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A. Latar Belakang Masalah

Permainan kartu belum banyak diterapkan guru, deratpada mata
pelajaran PAl. Pada umumnya pembelajaran disampaikkengan
menggunakan ceramah. Pada pembelajaran al-Quragits hayang
menggunakan ceramah, siswa pasif karena informasg \didapat hanya
searah yaitu dari guru. Guru menganggap siswa aelodnyek dari proses
pembelajaran.

Sedangkan dengan adanya permainan kartu huruydhjanak akan
menjadi aktif, dan lebih mudah menerima materi ydisgmpaikan guru. Hal
ini terjadi karena mereka terlibat langsung dalaiws@s pembelajaran, dan
informasi yang didapat tidak hanya dari guru tetagia dari pengalaman
mereka sendiri.

Menurut Undang-Undang Republik Indonesia NO.Tdhun 2005
bahwa:

Pembangunan nasional dalam bidang pendidikataladgpaya

mencerdaskan kehidupan bangsa dan meningkatkditekuaanusia

Indonesia yang beriman, bertagwa, dan berakhlakamuserta

menguasai ilmu pengetahuan, teknologi, dan seandahewujudkan

masyarakat yang maju, adil, makmur, dan beradsydasarkan

Pancasila dan Undang-Undang Dasar Negara Riepatbonesia

Tahun 1945,

Dari pernyataan tersebut dapat diketahui bahpelaksanaan
pembangunan nasional, manusia dalam hal menjadi subjek. Subjek
pembangunan tidak lepas dari  pendidikan, teratapendidikan tingkat
dasar yang merupakan awal pendidikan anak, menamedkrongan ataupun
stimulasi agar anak berkembang secara optimph pang dipelajari anak

pada masa pertumbuhan dan perkembangannya akdampak pada

! Departemen Pendidikan Nasionahdang-Undang Rl No.14 Tahun 2005 Tentang Guru dan
Dosen,( Jakarta : Dharma Bhakti, 2005 ), him. 3



kehidupan mendatang. Madrasah Ibtidaiyah merupakdembaga
pendidikan yang berupaya mengembangkan sehgtgdmsi yang dimiliki
anak tanpa merusak kondisi fisiknya. Hal ini esép disebutkan dalam
Undang — Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sidtamdidikan
Nasional, yang memiliki visi terwujudnya sistemngelikan sebagai pranata
sosial yang kuat dan berwibawa untuk membefdaysemua warga
negara Indonesia berkembang menjadi manusig lyarkualitas sehingga
mampu dan proaktif menjawab tantangan zaman ydaly serubalf.

Masalah atau pertanyaan yang kemudian munculaladegaimana
kondisi pendidikan madrasah Ibtidaiyah di neg&ra ? Hal yang harus
diperhatikan dalam pendidikan anak  adalah neehgtikan
perkembangannya, baik perkembangan fisik maupurerkembangan
motorik. Hal ini diungkapkan oleh Gasell dan Arserta lllingsworth,
"Perkembangan fisik menyangkut berat badan, tinggadan, termasuk
perkembangan motorik. Dalam pendidikan, pengegdoan fisik anak
mencakup pemgembangan : kekuataneright), ketahanan endurence),
kemampuanability) dan keseimbangabdlance).®

Di samping itu, seorang guru juga harus mehgidaan usia anak
didiknya. Martinis Yamin mengemukakan bahwa auskematangan
(maturity) siswa menentukan kesanggupan untuk mengikutisebuah
pembelajaran, rentang perhatiagtténtion span), dan bakat-bakat khusus
siswa. Hubungan sesama siswa serta keadaar selctaomi siswa
mempengaruhi  kepercayaan diri untuk belajarsinadd?

Pembelajaran di Madrasah Ibtidaiyah masih tradadiodalam
memberikan materi atau kegiatan yang dilaksamattengan metode
bercakap — cakap (ceramah) sehingga anak meneratairkurang jelas. Di

lain pihak menghadapi era globalisasi progranmdpkkan harus mampu

? 1bid.,him.38

* Gasell dan Ames serta lllingsworth dalam Arif Rolmmislemahami Pendidikan dan
I'mu Pendidikan,( Yogyakarta : Laksbang Mediatama,2009 ) him.118.

* Mukhtar dan Martinis Yamin, 20070 Kiat Sukses Mengajar di Kelas, ( Jakarta :
Nimas Multima,2009 ) him. 5.



memberikan bekal kepada peserta didik untuk mkingéiya saing tinggi dan
tangguh. Daya saing tinggi dan tangguh akan dapatujud jika peserta
didik memilki kreativitas, kemandirian, kemampuaasdr dan mudah
menyesuaikan diri terhadap perubahan-perubahany yaerjadi pada
berbagai bidang kehidupan di masyarakat. Untidngapai tuntutan
tersebut, maka MI. Roudlotusysyubban TawangrejoongnPati mewajibkan
anak harus menguasai keterampilan membaca &+Quaebagai modal
dasar.

Jean Peaget berpendapat bahwa pengetahuan didagat oleh
peserta didik dibangun dalam pikiran melalproses asimilasi dan
akomodasi. Proses asimilasi adalah proses ydlaggukuan peserta didik
dengan cara menyerap informasi baru dalamrgpikiya. Sedangkan proses
akomodasi adalah proses yang dilakukan oleh peskdik dengan cara
menyusun kembali struktur pikiran karena adanyainformasi baru,
sehingga informasi tersebut mempunyai tengelam  struktur
pemikiran’®

Dengan pertimbangan pendapat Jean Peaget, Peneléncoba
metode permainan kartu huruf hijaiyah untuk pesedtdik agar mendapat
pengetahuan cara baca al-Quran dengan mudah daenekarena dengan
permainan kartu huruf siswa akan memperoleh mmési baru dalam
pikirannya (melalui proses asimilasi). Selain dalam permainan kartu
huruf terdapat permainan penyusunan huruf ufhserta kata — kata
menjadi kalimat. Dengan harapan permainan ini tdapenyusun struktur
pikiran peserta didik karena adanya informaafulbyang diperoleh (melalui
proses akomodasi).

Sehubungan dengan hal itu maka  proses belajarMbi
Roudlotusysyubban Tawangrejo Winong Pati khususkgtas 11 akan

diterapkan permainan kartu huruf dalam mengajarkanaan al-Qur’an.

® Jean Peaget dalam Arif RohmaMemahami Pendidikan dan IImu Pendidikan,
(Yokyakarta : Laksbang Mediatama, 2009), hal. 124.



C.

Tujuan permainan kartu huruf adalah untuk mempeanugenyampaian
materi, sehingga mudah dimengerti oleh anak-anak.

Jika dikaitkan dengan permainan kartu huruf, makalah satu
masalah yang dihadapi oleh pendidik dan penga@~Quran Hadits
sekarang adalah bagaimana cara mengajarkannygeseda didik sehingga
memperoleh hasil yang diharapkan. Penggunaan camg tepat dalam
proses belajar mangajar sangat diperlukan qgases belajar mengajar
lebih efektif dan efisien. Hal tersebut dilakukd@ngan mempertimbangkan

hal — hal sebagai berikut :

1. Alokasi waktu yang tersedia untuk pengenalan Kautuf hijaiyah

2. Metode bermain yang tepat agar dalam waktu singkak-anak memilki

pengetahuan dan keterampilan.

3. Melatih peserta didik agar senantiasa berperahdettm proses kegiatan

belajar mengajar.

Berdasarkan pertimbangan di atas, maka salah a#tmatif
mengajar peserta didik membaca al-Quran adalalmgaie menggunakan
permainan kartu huruf hijaiyah untuk menumbuhkayadngat.

Rumusan Masalah

Rumusan masalah penelitian ini adalah : “Apaka&nggunaan
permainan kartu huruf hijaiyah dapat meningkatkamampuan membaca
al-Quran anak kelas Il MI Roudlotusysyubban TawajgWinong Pati ?”
Tujuan Pendlitian

Berdasarkan rumusan di atas, Penulis menentulgaantypenelitian
sebagai berikut:

1. Untuk mengetahui kemampuan membaca al-Qur'an ametks Kl Ml
Roudlotusysyubban Tawangrejo Winong Pati sebelumggenakan kartu
huruf hijaiyah.

2. Untuk mengetahui kemampuan membaca al-Quran aredds kil M
Roudlotusysyubban Tawangrejo Winong Pati sesudatggusakan kartu
huruf hijaiyah.

3. Untuk mengetahui aktivitas pembelajaran di MIluBlotusysyubban



Tawangrejo Winong Pati selama memakai permainaru khuruf
hijaiyah dalam meningkatkan kemampuan membaca g&Qu
D. Manfaat Pendlitian
Manfaat yang diharapkan dapat dicapai dari peaglitii adalah :
1. Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis penelitian ini adalah untuk menamb
pengetahuan tajwid, terutama penerapan permaingn karuf untuk
meningkatkan kemampuan membaca al-Qur’an.
2. Manfaat Praktis
Secara praktis penelitian ini dapat bermanfaat gagi dan siswa:
a. Bagilembaga
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manjaatg
berarti bagi sekolah sebagai lembaga pengelolaigikad, antara
lain:
1) Menciptakan suasana pembelajaran yang aktif, &fdieeatif,
dan menyenangkan.
2) Ikut berpartisipasi dalam mewujudkan kualitas Sumbaya
Manusia dalam peningkatan mutu pendidikan.
3) Sebagai salah satu dasar penentu kebijakan sed@kfjutnya.

b. Bagi guru, penelitian ini dapat dijadikan acuanadalpemecahan
kemampuan membaca al-Quran siswa kelas Il Ml
Roudlotusysyubban Tawangrejo Winong Pati denganggiamakan
permainan kartu huruf hijaiyah.

c. Bagi siswa, penelitian ini dapat memberikan pengala bermain
kartu huruf hijaiyah yang dapat diterapkan dalammiveca al-
Quran.

d. Bagi Peneliti, penelitian ini berfungsi untuk mepdtkan
peningkatan kualititas keilmuan dan pengaplikagiearmainan kartu

huruf dalam mata pelajaran al-Qur'an Hadits.



