BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan suatu proses belajar mengggang dapat
menghasilkan perubahan tingkah laku yang diharapResses belajar mengajar
merupakan suatu proses pendidikan yang mengandenagigkaian perbuatan
guru dan peserta didik atas dasar hubungan tindddd yang berlangsung dalam
situasi edukatif untuk mencapai tujuan tertenttgerbksi atau hubungan timbal
balik antara guru dan peserta didik itu merupakgrad utama berlangsungnya
proses belajar mengajar. Interaksi dalam perisbelajar mengajar mempunyai
arti yang lebih luas, tidak sekedar hubungan gwengedn peserta didik tetapi
berupa interaksi edukatif. Dalam hal ini bukan fEpgnyampaian pesan berupa
mata pelajaran, melainkan penanaman sikap danpaiti diri peserta didik yang
sedang belajdr.

Dalam proses belajar mengajar, tipe hasil belagangydiharapkan dapat
dicapai peserta didik penting diketahui oleh pelkdicagar pendidik dapat
merancang/mendesain pengajaran secara tepat dam pet. Setiap proses
belajar mengajar keberhasilannyan diukur dari sgl@ejauh hasil belajar yang
dicapai peserta didik disamping diukur dari segispsny&.

Sebagai contoh dalam pembelajaran biologi matstérsi gerak manusia,
selama ini hasil belajar yang dicapai peserta diglikm dapat dikatakan berhasil
atau tuntas, karena mata pelajaran biologi banyakgandung konsep-konsep
abstrak yang sulit dipahami oleh siswa sehinggares pada menurunnya hasil
belajar biologi. Dengan adanya hal tersebut, malkalup adanya upaya
peningkatan hasil belajar, karena berhasil tidakmgserta didik ditentukan dari
hasil belajarnya.
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Kondisi ini ternyata terjadi pada salah satu lenabpgndidikan formal
tepatnya di MTs NU 02 Al Ma’arif Boja-Kendal, terktu dengan hasil belajar
peserta didik khususnya materi sistem gerak mamasisih sangat rendah dan
belum memenuhi kriteria ketuntasan. Dari hasil pematan peneliti, rendahnya
hasil belajar peserta didik dikarenakan materi pgok@ng diajarkan sulit
dipahami oleh peserta didik karena biologi banyadnggunakan istilah-istilah
kata yang dilatinkan. dan materi bersifat abstridktuk mengatasi kesulitan
tersebut maka harus menggunakan media pembelajaag tepat, karena
penggunaan media dapat memotivasi peserta didik.

Media pembelajaran merupakan suatu alat atau pesagang berguna
untuk memudahkan proses belajar mengajar dalamkaamgengefektifkan
komunikasi antara guru dan murid. Hal ini sangatmémbantu guru dalam
mengajar dan memudahkan murid menerima dan memabelajarar’ Prof. A.
Ghazali, MA, mengatakan: agar peserta didik muda&mgimgat, menceritakan
dan melaksanakan sesuatu (pelajaran) yang peraatatii(diterima, dialami) di
kelas, hal demikian perlu didukung dengan peragesagaan (media
pengajaran) yang kongkfit.

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semal@ndorong
upaya-upaya pembaharuan dalam pemanfaatan hasitekamlogi dalam proses
belajar. Para guru dituntut agar mampu menggunakatralat yang disediakan
oleh sekolah, dan tidak tertutup kemungkinan balaed-alat tersebut sesuai
dengan perkembangan dan tuntutan zamebagai contoh hasil perkembangan
teknologi ini adalah CD interaktif dan alat peraga.

Pada umumnya pembelajaran yang dilakukan selama b&lum
menggunakan media yang dapat membangkitkan motpessrta didik. Untuk
memotivasi peserta didik supaya meningkatkan Hzeddjar biologi khususnya
materi sistem gerak manusia, maka sebagai pendigjik mencari solusi yang
tepat untuk mengatasi kesulitan-kesulitan di atdahssatunya dengan mencari
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media pembelajaran yang efektif dan menyenangkdeh ®arena itu peneliti
memilih menggunakan CD interaktif dan alat peragjaagai salah satu alternatif
dalam proses belajar mengajar.

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertankuk mengadakan
penelitian dengan judulEFEKTIVITAS CD INTERAKTIF DAN ALAT
PERAGA SEBAGAI MEDIA PADA MATERI POKOK SISTEM GERAK
MANUSIA DALAM MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA
KELAS VIII DI MTs NU 02 AL MA’ARIF BOJA-KENDAL”

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka timbuihgsalahan sebagai

berikut:

1. Bagaimana efektivitas CD interaktif dan alat peraiggam meningkatkan
hasil belajar biologi materi pokok sistem gerak osa siswa kelas VIII di
MTs NU 02 Al Ma’arif Boja-Kendal ?

2. Bagaimana hasil belajar biologi materi pokok sistgemak manusia siswa
kelas VIII di MTs NU 02 Al Ma’arif Boja-Kendal ?

C. Tujuan Penelitian
Tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian inladaebagai berikut:

1. Untuk mengetahui efektifitas CD interaktif dan al@eraga dalam
meningkatkan hasil belajar biologi materi pokokesis gerak manusia siswa
kelas VIl di MTs NU 02 Al Ma’arif Boja-Kendal.

2. Untuk mengetahui hasil belajar biologi materi poloaktem gerak manusia
siswa kelas VIl di MTs NU 02 Al Ma’arif Boja-Kendla

D. Manfaat penelitian
Dari hasil penelitian ini diharapkan dapat memteriknanfaat, antara lain:
1. Bagi peserta didik:
Dapat dicapainya kompetensi dasar dan ketuntadajabeeserta didik

pada mata pelajaran biologi materi pokok systeralgeranusia.



2. Bagi Guru:
Memberikan  pengetahuan ketrampilan dalam memilih diane
pembelajaran yang efektif dalam pembelajaran biolog
3. Bagi Sekolah:
Memberikan masukan yang baik bagi sekolah dalanmaugeerbaikan
pembelajaran khususnya dan memajukan program $efatia umumnya.
4. Bagi peneliti:
Memperoleh pengalaman secara langsung bagaimana ilimokm
menerapkan media pembelajaran yang tepat sehiniggangkinkan kelak
saat terjun ke lapangan sudah memiliki wawasarpdagalaman.

E. Penegasan Istilah
Untuk mempertegas dan memperjelas makna judul mkmelitian ini,

maka perlu diberikan beberapa istilah, yaitu:

1. Efektivitas
Efektif berarti ada efeknya (pengaruh, akibatnyesakinya§. Efektivitas
dalam penelitian ini adalah berkaitan dengan teda&nya tugas pokok
tercapainya tujuan, ketepatan waktu dan adanysipadi aktif dari anggota.
2. CD Interaktif
CD singkatan dari compact disc, untuk menggunakd@h iQteraktif
diperlukan komputer. CD interaktif merupakan megeambelajaran audio
visual dengan menggunakan komputer yang dilengkigmigan animasi-
animasi menarikCD interaktif yang akan digunakan peneliti di siwirupa
file CD yang berisi materi tentang system gerak us@nyang direview oleh
Khie Khiong, M.Si. , M.Phaarm.Sc. , Ph.D. Staf pmag Departemen
Biologi, Fakultas kedokteran, Universitas Kristenafgihatha, Bandung,
Indonesia.
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3. Alat Peraga
Alat peraga disebut juga audio visual, dari pengertlat yang diserap
oleh mata dan telingh.
4. Hasil Belajar
Hasil belajar yaitu perubahan tingkah laku pada whdividu berkat
adanya interaksi antara individu dan individu dengéngkungannya.
Perubahan ini berarti bahwa seseorang setelah maemgaroses belajar, akan
mengalami  perubahan tingkah laku, baik aspek peahgan,
keterampilannya, maupun aspek sikapnya, misalnyatidak bisa menjadi
bisa, dari tidak mengerti jadi mengerti, dari ragenjadi yakin, dari tidak
sopan menjadi sopan. Kriteria keberhasilan dalarajdre di antaranya
ditandai dengan terjadinya perubahan tingkah lakdapdiri individu yang
belajar’
5. Media
Media merupakan sesuatu yang bersifat menyalurkesam dan dapat
merangsang fikiran, perasaan, dan kemauan audieswvgaj sehingga dapat
mendorong terjadinya proses belajar pada dirinya.
6. Sistem gerak pada Manusia
Materi sistem gerak pada manusia merupakan salkah nsateri yang
diajarkan di kelas VIl di MTs NU 02 Al-Ma’arif Bef-Kendal semester ganijil
berdasarkan kurikulum KTSP (Kurikulum Tingkat Satdrendidikan).
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