BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Data Hasil Penelitian
1. PraSiklus

Berdasarkan keterangan dari Titin Magfiroh,S.Pelialsu guru
IPA kelas IV MI NU 59 Sendang Dawung diperolehommhasi bahwa
pelaksanaan pembelajaran IPA belum pernah mengapdn strategi
pembelajaran yang berorientasi pada pembelajarapekatif tipe TGT
(Team Games Tournament). Guru masih menggunakan metode
konvensional yaitu guru menjelaskan materi kepadsenpa didik
sedangkan peserta didik mendengarkan penjelasardgtempat masing-
masing.

Pada materi pokok sumber daya alam dan teknolegdapat
banyak ragam sumber daya alam seperti sumber diEya dapat
diperbaharui dan tidak dapat diperbaharuhi, surdbga alam hayati dan
sumber daya alam non hayati. Untuk menjelaskanmragamber daya
alam tersebut, perlu diberikan contoh-contoh sundlage alam yang ada
di lingkungan sekitar. Peserta didik mengalami k&su untuk
membedakan masing-masing sumber daya alam tersebut.

Akibat dari masalah terebut nilai yang diperolebkgr&a didik kelas
IV MI NU 59 Sendang Dawung tahun 2010-2011 beluenocapai KKM
yaitu 65. Rata-rata kelas yang diperoleh yaitu &0 peserta didik yang
tuntas 10 siswa dari 28 sisviéntuk lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel
berikut:

Tabel 4.1 Perolehan hasil belajar peserta didiksilas

No Nama Nilai Keterangan
1 | Ahmad Khoirul Rahman 53 Tidak Tuntas
2 | Azidatun Nashihah 67 Tuntas
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3 | Deni Nur Candra 60 Tidaktuntas
4 | Dewi Sulistyaningsih 40 Tidak Tuntas
5 | Dian Ika Novita Sari 67 Tuntas
6 | Dini Puspita sari 60 Tidak Tuntas
7 | Diska Pravitasari 73 Tuntas
8 | Dwi Lestari 60 Tidak Tuntas
9 | Eka Puji Lestari 53 Tidak Tuntas
10 | Erika Nurma Sasdiati 67 Tuntas
11 | Eva Sulistyo Ningrum 60 Tidak Tuntas
12 | Faiza Tussaniyah 73 Tuntas
13 | Hasan Faizin 60 Tidak Tuntas
14 | Himatul Khasanah 53 Tidak Tuntas
15 | Ivan Prasetyo 60 Tidak Tuntas
16 | Muhammad Saiful Anwar 73 Tuntas
17 | Muhammad Khilmi Abdullah 60 Tidak Tuntas
18 | Nur Afifah 53 Tidaktuntas
19 | Puput Adriyani 67 Tuntas
20 | Rika Fitriyani 40 Tidak Tuntas
21 | Rino Perdana Putra 53 Tidak Tuntas
22 | Saidatul Umah 60 Tidak Tuntas
23 | Sitifina Yuliana 73 Tuntas
24 | Siti Nur Khamidah 67 Tuntas
25 | Siti Rodhotul Nasekha 53 Tidak Tuntas
26 | Susandi 47 Tidaktuntas
27 | Titik Merlina 67 Tuntas
28 | Zaenal Arifin 60 Tidak Tuntas
Nilai Tertinggi 73
Nilai Terendah 40
Rata-rata kelas 60
Ketuntasan klasikal 35,71%
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Berdasarkan tabel 4.1 diketahui bahwa sebelum npautickn
pembelajaran dengan model pembelajaran kooperipdif Team Games
Tournament (TGT), ketuntasan hasil belajar klasikal masih bdiwah
ketuntasan hasil belajar klasikal yang diharapkaituy75%. Dengan
demikian peneliti membuat perubahan dalam sistermgajar agar
aktivitas dan hasil belajar peserta didik meningkatiapun desain
pembelajarannya adalah dengan menggunakan modebefsgaran

kooperatif tipe TGT Team Games Tour nament).

. Pelaksanaan Siklus|

Pada siklus I, guru menyampaikan materi tentangihgdn antara
sumber daya alam dengan lingkungan.

a) Pengertian sumber daya alam

Sumber daya alam adalah semua kekayaan alam vyapgt da

dimanfaatkan bagi kesejahteraan manusia. Sumbea dagm

digunakan manusia untuk memenuhi kebutuhan hidum da

kesejahteraannya. .

Benda-benda yang ada di sekitar kita berasal darber daya
alam yang berbeda-beda. Berdasarkan jenisnya suddexr alam
dibedakan menjadi sumber daya alam hayati dan sudd@ alam

non hayati.

Berdasarkan sifatnya, sumber daya alam dikelompokka

menjadi 2 yaitu:
1) Sumber daya alam yang dapat diperbarui
2) Sumber daya alam tidak dapat diperbarui

b) Hubungan Antara Sumber Daya Alam dengan Lingkungan

Kerusakan lingkungan dapat menyebabkan mutu sumber

daya alam tidak bagus, selain itu kerusakan lingknrjuga dapat
sumber daya alam menjadi hilang atau habis.
a. Pelaksanaan Tindakan
Siklus | dilaksanakan pada hari Rabu, tanggal 1l 2912
pukul 10.00-11.10 WIB di kelas IV Ml NU 59 Sendaibpawung
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dengan materi hubungan antara sumber daya alanamdéingkungan.
Guru beserta peneliti memasuki ruangan kelas |V udiam guru
mengucakan salam dan peserta didik menjawabnya.@engabsen
peserta didik, pada saat itu peserta didik yaraktidasuk kelas ada 2
peserta didik, yaitu: Nur Wahyu Febriyanto dan YuyAlfiyah.
Kemudian guru menanyakan kepada peserta didik kernaiak
masuk? Kemudian salah satu dari peserta didik mamjamereka
sakit. Pembelajaranpun tetap berlangsung. Guru mkanpelajaran
IPA dengan memberikan informasi mengenai materigyakan
dipelajari, tujuan pembelajaran, dan jalannya pdaj@an dengan
mengguakan model pembelajaran kooperatif tipeam Games
Tournament (TGT).

Ketika guru memberikan apersepsi guru bertanya deepa
peserta didik: “ Ada yang tahu apa itu sumber dalgan?” peserta
didik tidak ada yang menjawab karena tidak beram thkut salah.
Kemudian guru menunjuk salah satu peserta didigaemelihat dari
buku absensi yaitu: Usrotul Baroroh untuk menjawabiijawabnya
sumber daya alam yaitu segala sesuatu yang adardi Kemudian
guru bertanya lagi "Sumber daya alam apa saja yserqg Kkita
gunakan?” kemudian peserta didik menjawab air, tumh, hewan,
dil. Betul, hari ini kita akan pelajari tentang doen daya alam dan
teknologi untuk yang pertama yaitu hubungan sumdeya alam
dengan lingkungan. Kemudian guru memaparkan matatang
hubungan sumber daya alam dengan lingkungan.

Setelah guru selesai memaparkan materi tersebutngemulai
kuis untuk mnguji kemampuan peserta didik namurelsel memulai
kuis, guru membagi kelompok kuis yang terdiri datkelompok dan
5-6 peserta didik pada setiap kelompok dan gurugaten tempat
duduk peserta didik sesuai dengan kelompoknya. @Gemberikan
waktu belajar 5 menit agar peserta didik menguasateri sebelum
kuis dimulai. kemudian guru menjelaskan peratui@ard kuis yaitu:
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1) Masing-masing kelompok harus menjawab pertanyaas yang
dibacakan oleh guru dengan mengangkat papan jawghag
sudah disediakan setelah guru selesai membacakaanysan
tersebut.

2) Masing-masing kelompok berkompetisi menjawab pgdan
dengan tepat, cepat dan benar.

3) Kelompok yang menjawab dengan tepat, cepat danr laEmayan
nilai tertinggi akan menjadi pemenang dan mendapaltiadiah.
Kemudian guru menanyakan kepada peserta didik, ey mau

hadiah?* Serentak peserta didik menjawabnya “Mawguru

mengatakan jika kalin mendapat nilai tertinggi, lalia yang jadi
pemenang dan berhak mendapatkan hadiah. Maka satiadmndalam
menjawab dan jawab dengan benar. “Kalian siap nkui&?” dengan
serentak peserta didik menjawab “Siap”. Guru merakac
pertanyaan satu persatu dari 10 pertanyaan daaps&glompok
menjawabnya dengan mengangkat papan jawaban kemudia
dicocokkan. Guru mendekati kepada salah satu kelkmyang
menjawab salah dengan bertanya kenapa salah? Natalam
kelompok tersebut malah saling menyalahkan terhagampan
kelompoknya. Kemudian guru memberikan penjelasanpdatanyaan

tersebut. Kuis berlangsung hingga 10 pertanyaars lselesai di

bacakan dan dijawab oleh setiap kelompok. Guru negidn

penilaiaan terhadap masing-masing kelompok.

Setelah kuis selesai guru meminta peserta didikbldinke
tempat duduk masing-masing. Kemudian guru membagi&aal
evaluasi untuk menguji kemampuan kognitif pesertikd Kegiatan
evaluasi dilakukan selama 15 menit. Peserta diddnerima soal
evaluasi, dengan segera soal itu dikerjakan depgaoh ketenangan.
Selanjutnya guru mengakhiri pelajaran pada pertemium dan
memberikan informasi tentang materi selanjutnya gyaakan
dipelajarai pada pertemuan berikutnya.
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b. Observasi

Dari pengamatan peneliti dan guru selama prosebgejaran

siklus | diperoleh hasil sebagai berikut:

1) Pengamatan terhadap aktivitas peserta didik

Pengamatan terhadap aktivitas peserta didik yamgldiud

dalam penelitian ini adalah pengamatan afektif gsikomotorik

peserta didik. Berdasarkan pengamatan terhadaprtgpedilik

diperoleh hal-hal sebagai berikut:

a)

b)

d)

Pada siklus | sebagian besar peserta didik telatsemangat
ketika kuis berlangsung yang mengakibatkan gadamai
dan kurang terkontrol dengan baik. Hal tersebjadekarena
masing-masing-masing kelompok saling berkompetisn d
berambisi untuk menjadi pemenang. Ternyata haklberts
mengakibatkan peserta didik mengabaikan peratusdanmd
permainan yang sudah ditentukan dalam kuis.

Pada setiap kelompok saling menyalahkan jika janwgdba
salah sehingga terlihat gaduh dan kurang terkorketika
guru membacakan pertanyaan selanjutnya.

Peserta didik kurang memahami materi yang disampaik
dapat ditunjukkan dengan ketidaktuntasan hasijdoela
Penilaian afektif setiap peserta didik yang meliput
kedisiplinan peserta didik, cara memperhatikan jpeia,
menghargai pendapat teman. Berdasarkan oservasi, ad
beberapa peserta didik yang masuk kelas terlaméadach
alasan dari kamar mandi atau baru saja beli jajan.

Pada saat guru menjelaskan pelajaran, peserta didik
ada yang bergurau dan ngobrol dengan teman sehangku
Selain itu, ada peserta didik yang tidak menghapgaidapat
temannya dengan tidak memperhatikan dan tidak
mendengarkan pendapat temannya. Hasil penilaiaktifafe
dapat dilihat pada tabel berikut:
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Tabel 4.2 Hasil pengamatan afektif peserta didkusil

_ o Jumlah peserta
No Kategori Penilaian o Persentase
didik

1 | Baik sekali 0 0%

2 | Baik 9 33.33%
3 | Cukup 5 18,51%
4 | Kurang 12 44.,44%
5 | Gagal 1 3.37%

e) Penilaian psikomotorik setiap peserta didik yangdlipné:

keaktifan dalam menyelesaikan soal, ketaatan matigik

permainan,

ketepatan dan kecepatan dalam menjawab

pertanyaan, kemampuan menyimpulkan data hasil teegia

Berdasarkan observasi, peserta didik menyelesalkas

dengan bersemangat namun ada juga peserta didikpgesif

dalam menyimpulkan data hasil kegiatan dengan mlasa

karena tidak berani. Hasil penilaian afektif dagiéihat pada
tabel berikut:

Tabel 4.3 Hasil pengamatan psikomotorik pesertié did

siklus |
No Kategori Penilaian Jumian Persentase
peserta didik

1 | Baik sekali 0 0%

2 | Baik 2 7,4%

3 | Cukup 11 40,7%
4 | Kurang 10 37,03%
5 | Gagal 4 14,81%
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Tabel 4.4 Perolehan nilai afektif dan psikomiéto
peserta didik siklus |

_ o Avektivitas
No | Kategori penilaian : : :
Afektif Psikomotorik
1 | Nilai terendah 33,33 31,25
Nilai tertinggi 83,33 75
3 | Nilai rata-rata 57,72 52,55

2) Pengamatan terhadap evaluasi hasil belajar kognitif

Pada saat berlangsungnya evaluasi siklus |, pedétila

mengerjakan soal dengan semangat dan menyelesavuenasi

sesuai dengan waktu yang telah disediakan. Perolala peserta

didik siklus I dapat dilihat pada tabel 4.5

Tabel 4.5 Perolehan nilai kogtnitif peserta didkius |

No Nama Nilai
1 | Ahwan wahyu akhadani 87
2 | Eni Adriyani 87
3 | Heru Prasetiyo a7
4 | Ika Mulyatul Azka 80
5 | Indra Usmansyah 67
6 | Irna Alwara 40
7 | lzzul Wafiudin 67
8 | Nisak 40
9 | Kharisma Novi Alfiand 47
10 | Kustriyono 53
11 | Lilik Putriani 60
12 | M. Komarul Arifin 67
13 | M. Sahal Fikri 73
14 | M. Syariful Anam 87
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15 | Maulana Safiyun Nada 67
16 | Musdalifah 73
17 | Nadiyatus Sakdiyah 40
18 | Nur Fatichah 53
19 | Nadiyatul Khasanah 67
20 | Nila Lailatul Inayah 53
21 | Nur Wahyu Febrianto -
22 | Siti Khusnatul Laila 67
23 | Siti Norizzah 73
24 | Usrotul Baroroh 73
25 | Yuyun Alfiyah -
26 | Wulan Safitri 53
27 | Zulfan Nuri Dukha 53
28 | Mukhammad Nur Fathoni 53
29 | Rizky Nur Diana 93
Jumlah 108
Nilai maksimum 93
Nilai minimum 40
Rata-rata 64
Ketuntasan klasikal 55,56%

c. Refleksi

Setelah pelaksanaan dan pengamatan siklus I, péreeBama
kolaborator melakukan refleksi untuk mengetahui ekelhan-
kelemahan pada siklus I. Berdasarkan refleksi tethgerencanaan,
pelaksanaan, pengamatan dan evaluasi yang telarikdib pada

siklus I, guru melakukan perbaikan pada siklusntiuk meningkatkan

aktifitas dan hasil belajar peserta didik.

Kelemahan utama pada siklus | adalah peserta datiklu

bersemangat ketika kuis berlangsung yang mengikibagaduh,
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ramai dan kurang terkontrol dengan baik menyebalpeserta didik
mengabaikan peraturan dalam permainan. Pada &el@ppok saling
menyalahkan jika jawabanya salah sehingga menjadiutly dan
kurang terkontrol ketika guru membacakan pertanyselanjutnya.
Peserta didik kurang memahami materi yang disarapaidapat
ditunjukkan dengan ketidaktuntasan hasil belajada Abeberapa
peserta didik yang masuk kelas terlambat dengssamladari kamar
mandi atau baru saja beli jajan. Peserta didik yaaey bergurau dan
ngobrol dengan teman sebangku ketika guru mengataglelajaran.
Selain itu, ada peserta didik yang tidak menghgvgadapat temannya
dengan tidak memperhatikan dan tidak mendengarkamdgpat
temannya dan hasil belajar peserta didik belum meineKriteria
Ketuntasan Minimal (KKM) yaitu 65.

Dalam meningkatkan aktifitas dan hasil belajar pesdidik,
maka pada siklus Il akan tetap dilaksanakan penavata dengan
Team Games Tournament (TGT). Usaha yang dilakukan guru agar
hasil belajar peserta didik pada siklus Il ini mayd dapat meningkat
dengan meningkatkan keaktifan peserta didik bait pambelajaran
dalam kelas maupun maupun pembelajaran dalam kelommelalui
turnamen.

Peningkatan aktifitas peserta didik saat pembelajatalam
kelas dilakukan dengan memberikan motivasi dengamgatakan kata
hello dan peserta didik menjawab hay agar pesedi& terkontrol
selain itu guru menggunakan paswave you ready dan peserta didik
menjawabready dengan lantang. Hal tersebut dilakukan sebelum
melanjutkan membacakan pertanyaan kuis agar tidak saling
menyalahkan.

Guru memberikan peringatan untuk peserta didik gyan
datangnya terlambat agar tidak terlambat masuksk&alain itu guru
menegur peserta didik jika tidak menghargai pendapeannya
dengan meminta peserta didik tersebut maju ke déedas untuk
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menjelaskan materi yang peserta didik peroleh. Aussil peserta
didik meningkat guru menjelaskan materi pelajaraengdn
menunjukkan gambar sesuai dengan materi yang dakam

3. Pelaksanaan Siklus||

Pada siklus Il guru menyampaikan materi pelajaranarg
hubungan antara sumber daya alam dengan teknologi.

Hubungan antara sumber daya alam dengan Teknobiaata
sumber daya alam digali dengan teknologi. Agar Hiégat mengambil
dan memanfaatkan sumber daya alam dengan baik dipdédukan ilmu
pengetahuan dan teknologi. Sebelum digunakan sumj@eralam harus
diolah terlebih dahulu. Misalnya, pengolahan padenjadi nasi,
pengolahan kayu menjadi kertas, pengolahan kapagdigakaian, dan
pengolahan ikan segar menjadi makananan kaleng
a. Pelaksanaan tindakan

Siklus 1l dilaksanakan pada hari Senin, tanggaAB@il 2012
pukul 10.00-11.10 WIB kelas IV Ml NU 59 Sendang Deng dengan
materi hubungan antara sumber daya alam dengaologikn Guru
beserta peneliti memasuki ruangan kelas IV kemudguru
mengucakan salam dan peseta didik menjawabnya. $tdda Il ini
ada 1 peserta didik yang tidak masuk kelas, yaitustriyono.
Kemudian guru bertanya kepada peserta didik kemidp&k masuk?
Kemudian salah satu dari peserta didik menjawabekaersakit.
Pembelajaranpun tetap berlangsung. Guru membulaapmat IPA
dengan memberikan informasi mengenai materi yarg akpelajari,
tujuan pembelajaran, dan jalannya pembelajaranatengengguakan
model pembelajaran kooperatif tipeam Games Tournament (TGT).

Ketika guru memberikan apersepsi berupa guru bgtan
kepada peserta didik: “ masih ingat apa itu surdbga alam?” peserta
didik serentak menjawab “masih”. Selanjutnya gueutdnya apa itu
teknologi? Peserta didik diam tidak ada yang meamwamun guru
bertanya lagi “Contoh teknologi itu seperti apa@a deberapa peserta
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didik menjawabnya mesin penggilingan padi, pabtikktor. Betul,

hari ini kita akan pelajari tentang hubungan suntagma alam dengan

teknologi. Sebelum guru memaparkan materi tentangugan
sumber daya alam guru mengecek konsentrasi pedielitadengan
tepuk “cek” “bum”. Guru mencontohkan tepuk tersedan peserta
didik menirukan sesuai dengan yang diucapkan gudal ini
menyebabkan peserta didik lebih bersemangat dakotsntrasi
dalam mengikuti materi hubungan sumber daya alamgate
teknologi. Kemudian guru memaparkan materi demganunjukkan
beberapa contoh teknologi yang ada di sekitar kita.

Setelah guru selesai memaparkan materi tersebuthgemulai
kuis untuk menguji kemampuan peserta didik nambelsen memulai
kuis, guru menyuruh peserta didik untuk berkelompe&uai dengan
kelompok pertemuan sebelumnya. Sebelum memulai Iguisu
memberikan waktu belajar 5 menit agar peserta didégnguasai
materi. Kemudian guru mempertegas peraturan dalamadgar tidak
terjadi kegaduhan, yaitu:

1) Masing-masing kelompok harus menjawab pertanyaas yang
dibacakan oleh guru dengan mengangkat papan jawghag
sudah disediakan setelah guru selesai membacakaanysan
tersebut.

2) Peserta didik tidak boleh ramai, tetap dalam terdpduk masing-
masing dan harus sporttif dalam berkompetisi.

3) Masing-masing kelompok berkompetisi menjawab pgdan
tersebut dengan tepat, cepat dan benar.

4) Ketika guru mengatakan paswatke you ready dan peserta didik
harus menjawab ready. Dilakukan sebelum membacakan
pertanyaan kuis.

5) Kelompok yang menjawab dengan tepat, cepat darnr laksmayan

nilai tertinggi akan menjadi pemenang dan mendapaltiadiah
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Selanjutnya guru membacakan pertanyaan satu petsatd0
pertanyaan dan setiap kelompok menjawabnya dengamgangkat
papan jawaban dengan cepat kemudian dicocokkamnifelk yang
benar dan lebih cepat mengankat papan jawaban matikda skor
tertinggi. Adapula kelompok yang menjawab salahgy&emudian
guru mendekati kepada salah satu kelompok yangawabj salah
dengan bertanya kok bisa salah kenapa? Tidak aulg rye@njawab,
namun vyang terjadi dalam kelompok tersebut malalingsa
menyalahkan terhadap teman kelompoknya. Kemudiamu gu
memberikan penjelasan dari pertanyaan tersebuts Karlangsung
hingga 10 pertanyaan kuis selesai dibacakan dawalj oleh setiap
kelompok. Guru memberikan penilaiaan terhadap rmgasiasing
kelompok.

Setelah kuis selesai guru meminta peserta didikbldinke
tempat duduk masing-masing. Kemudian guru membagi&aal
evaluasi siklus Il yang berupa pilihan ganda bel@l5 soal untuk
menguji kemampuan kognitif peserta didik. Kegiatawvaluasi
dilakukan selama 15 menit. Peserta didik menerioa gvaluasi
siklus Il, dengan segera soal itu dikerjakan dengamuh ketenangan.
Selanjutnya guru mengakhiri pelajaran pada pertemna dengan
bersama-sama menyimpulan meteri tentang hubungenbesudaya
aalm dengan teknologi dan memberikan informasiatentmateri

selanjutnya yang akan dipelajarai pada pertemuakubeya.

. Observasi

1) Pengamatan terhadap aktifitas peserta didik

Aktifitas pada siklus Il mulai meningkat. Pesertalikl
mulai terkontrol dan mengikuti peraturan yang tethtentukan.
Namun peserta didik ada yang menginginkan hadiahgate
berkata: bu mana hadiahnya? dan guru pun menjawab:
semangatlah, jawab pertanyaan kuis dengan tepat cdpat.
Hadiah akan kalian dapatkan jika nilai kalian teggi. Selain itu

56



ada beberapa peserta didik yang masih belum faleaigad materi
tersebut.

Berikut merupakan hasil pengamatan terhadap aldifit
afektif dan psikomotorik peserta didik siklus llssai kriteria

penilaian.

Tabel 4.6 Hasil pengamatan aktifitas afektif pesditik

siklus 11
No Kategori Penilaian Jumla.h.peserta Persentase
didik

1 | Baik sekali 10 35,71%
2 | Baik 12 42,85%
3 | Cukup 3 10,71%
4 | Kurang 3 10,71%
5 | Gagal 0 0%

Tabel 4.7 Hasil pengamatan aktifitas psikomotogkgrta

didik siklus Il
No Kategori Penilaian Jumla-h.peserta Persentase
didik

1 | Baik sekali 2 7,14%
2 | Baik 8 28,57%
3 | Cukup 12 42,85%
4 Kurang 6 21,4%
5 | Gagal 0 0%
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Tabel 4.8 Perolehan nilai afektif dan psikomotgqaserta

didik siklus Il
) o Kriteria
NO Kategori penilaian : : :
Afektif Psikomotorik
1 | Nilai terendah 41,67 43,75
Nilai tertinggi 100 87,5
3 | Nilai rata-rata 72,02 62,72

2) Pengamatan terhadap evaluasi hasil belajar kognitif
Pada saat berlangsungnya evaluasi siklus |l, @eskik
mengerjakan soal dengan semangat dan menyelesavuenasi
sesuai dengan waktu yang telah disediakan. Perolala peserta
didik siklus I dapat dilihat pada tabel 4.9

Tabel 4.9 Perolehan nilai kognitif peserta didikduss 11

No Nama Nilai
1 | Ahwan wahyu akhadani 67
2 | Eni Adriyani 73
3 | Heru Prasetiyo 60
4 | lka Mulyatul Azka 87
5 | Indra Usmansyah 73
6 | Irna Alwara 60
7 | lzzul Wafiudin 80
8 | Nisak 80
9 | Kharisma Novi Alfiand 73
10 | Kustriyono -
11 | Lilik Putriani 87
12 | M. Komarul Arifin 53
13 | M. Sahal Fikri 73
14 | M. Syariful Anam 87
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15 | Maulana Safiyun Nada 47
16 | Musdalifah 87
17 | Nadiyatus Sakdiyah 60
18 | Nur Fatichah 73
19 | Nadiyatul Khasanah 80
20 | Nila Lailatul Inayah 73
21 | Nur Wahyu Febrianto 67
22 | Siti Khusnatul Laila 67
23 | Siti Norizzah 80
24 | Usrotul Baroroh 60
25 | Yuyun Alfiyah 87
26 | Wulan Safitri 93
27 | Zulfan Nuri Dukha 67
28 | Mukhammad Nur Fathoni 53
29 | Rizky Nur Diana 80
Jumlah 2027
Nilai maksimum 93
Nilai minimum 47
Rata-rata 72,39
Ketuntasan klasikal 75%
c. Refleksi

Setelah pelaksanaan dan pengamatan siklus Il,ipdreesama
kolaborator melakukan refleksi untuk mengetahui ekelhan-
kelemahan pada siklus Il. Kelemahan pada siklugilpeserta didik
mengharapkan hadiah dari turnamen dan hasil evgheserta didik
belum memenuhi standar ketuntasan. Berdasarkaeksefterhadap
perencanaan, pelaksanaan, pengamatan dan evalaagi tglah
diberikan pada siklus Il, guru melakukan perbaikeada siklus Il

untuk meningkatkan aktifitas dan hasil belajar paseidik dengan
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memberikan motivasi dan lebih memperjelas matddjaean melalui
gambar-gambar sesuai dengan materi pelajaran terselan
mencontohkan dengan melihat alam sekitar kita kémnudyuru
meminta salah satu peserta didik untuk menjelagiam gambar
tersebut. Guru memberikan penghargaan kepada kelonypng
mendapat skor tertinggi dengan memberikan hadiatpbebuku dan

jajanan kepada pemenang turnamen.

4. Pelaksanaan Siklus|lI|

Pada siklus Ill guru menyampaikan materi pelajatanang

dampak pengambilan bahan alam terhadap pelesteaggmngan

1)

2)

3)

4)

Laut

Pengambilan sumber daya laut tanpa perhitungasalnya ketika
menjaring ikan di laut dan menggunakan peledak kuntenangkap
ikan sehingga menyebabkan ikan-ikan, baik besaporakecil mati.
Sungai

Sungai di Indonesia banyak yang rusak akibat utemusia,
seperti mengambil batu-batuan sungai. Jika batudbatni diambil,
arus sungai dapat menyebabkan erosi tanah disskitgai.
Hutan

Penebangan hutan secara liar dapat berdampalgmyfarfungsi
hutan sebagai penyimpanan atau penyerap air hujal. ini
mengakibatkan saat hujan turun akan terjadi batgu tanah longsor.
Lapisan tanah

Pemanfaatan mineral tanpa memperhatikan kelesthngkungan
di sekitarnya akan merusak kesuburan tanah. Marjugea sering
mengambil sumber daya alam secara boros. Pembomsalapat

menyebabkan sumber daya alam kita cepat habis.
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a. Pelaksanaan tindakan

Siklus Il dilaksanakan pada hari Selasa, tanggdahgril 2012
pukul 10.00-11.10 WIB kelas IV MI NU 59 Sendang Deng dengan
materi dampak pengambilan bahan alam terhadap taeédes
lingkungan Guru beserta peneliti memasuki ruangan kelas IV
kemudian guru mengucakan salam dan peseta didijamabnya.
Pada siklus Il ini peserta didik tidak ada yangetbsemuanya masuk.
Pembelajaranpun tetap berlangsung seperti padassgdbelumnya.
Guru membuka pelajaran IPA dengan memberikan irderm
mengenai materi yang akan dipelajari, tujuan peajen, dan
pembelajaran tetap mengguakan model pembelajarapekatif tipe
Team Games Tournament (TGT).

Ketika guru memberikan apersepsi berupa guru bgtan
kepada peserta didik: “ bagaimana cara mengmbil suember daya
alam yang biasa kalian lakukan?” beragam jawabdaontdrkan
peserta didik, ada yang menjawab dipetik sepertimeti&k sayur,
dipanen seperti memanen padi, ditebang, dipandlthgSelanjutnya
guru bertanya apa yang terjadi jika sumber dayan aleambil secara
terus-menerus? Peserta didik menjawab akan haéisl, Bleh karena
itu kita harus memanfaatkan sumber daya alam séedkadan benar.
Nah, hari ini kita akan pelajari tentang dampakgaenbilan bahan
alam terhadap pelestarian lingkungan. Sebelum gonemaparkan
materi tentang hubungan sumber daya alam guru mekge
konsentrasi peserta didik dengan tepuk “cek” “bunGuru
mencontohkan tepuk tersebut dan peserta didik mianir sesuai
dengan yang diucapkan guru. Hal ini menyebabkaarfzedidik lebih
bersemangat dan berkonsentrasi dalam mengikuti rimetampak
pengambilan bahan alam terhadap pelestarian limgkunKemudian
guru memaparkan materi dengan menunjukkan bebeaapah. Guru
menjelaskan dan memberikan contoh tentang dampagapilan
bahan alam tanpa usaha pelestarian dengan menanjul&mbar
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tanah longsor, banjir dan abrasi. Selanjutnya Guenjelaskan upaya
manusia dalam mengatasi kerusakan lingkungan damgannjukkan
gambar reboisasi, gambar cara membuang sampah tpagtatnya
dengan memisahkan sampah organik dan sampah aikordan
menunjukkan gambar cara mengambil ikan dengan be@Garu
meminta kepada setiap kelompok mewakili kelompoknyatuk
menjelaskan gambar tersebut.

Setelah guru selesai memaparkan materi tersebuthgemulai
kuis untuk mnguji kemampuan peserta didik namurelse memulai
kuis, guru menyuruh peserta didik untuk berkelompe&uai dengan
kelompok pertemuan sebelumnya. Agar dalam penempaiampok
terkondisikan guru mengatakan “hello” dan peseitikdmenjawab
“hay”. Sebelum memulai kuis guru memberikan walelajar 5 menit
agar peserta didik menguasai materi. Kemudian goemnpertegas
peraturan dalam kuis agar tidak terjadi kegaduyaity):

1) Masing-masing kelompok harus menjawab pertanyaas yang
dibacakan oleh guru dengan mengangkat papan jawghag
sudah disediakan setelah guru selesai membacakaanysan
tersebut.

2) Peserta didik tidak boleh ramai, tetap dalam terdpdtik masing-
masing, harus sporttif dalam berkompetisi dan tidaleh saling
menyalahkan.

3) Masing-masing kelompok berkompetisi menjawab pgdan
tersebut dengan tepat, cepat dan benar agar mgmgadnang di
kuis terakhir.

4) Ketika guru mengatakan Paswark you ready dan peserta didik
harus menjawab ready. Dilakukan sebelum membacakan
pertanyaan kuis.

5) Kelompok yang menjawab dengan tepat, cepat danr laksmagan

nilai tertinggi akan menjadi pemenang dan mendapaltiadiah
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Pada siklus 11l ini lebih semangat dan terkondisikibanding
siklus sebelumnya. Selanjutnya guru membacakanampgran satu
persatu dari 10 pertanyaan dan setiap kelompokawajnya dengan
mengangkat papan jawaban dengan cepat. Setelalasganmenjawab
kemudian dicocokkan. Kelompok yang benar dan lelo#pat
mengangkat papan jawaban akan mendapatkan skogtgribanding
kelompok yang menjawab benar namun kurang cepaandal
menjawabnya. Adapula kelompok yang menjawab salangy
kemudian guru mendekati kepada salah satu kelomaol menjawab
salah dengan bertanya kok bisa salah kenapa? Menjalengan
sederhana sepengetahuan mereka. Kemudian guru miesnbe
penjelasan dari pertanyaan tersebut. Kuis berlamggstingga 10
pertanyaan kuis selesai dibacakan dan dijawab s#¢hp kelompok.
Guru memberikan penilaiaan terhadap masing-masiatpnipok.
Setelah guru selesai menilai dari kuis petama lirigggiga Selanjutnya
guru membacakan pemenang kuis dan pemenagnya ddd@hpok
[ll. Kemudian Guru menyuruh kelompok yang menaguknnaju ke
depan dan guru memberikan penghargaan kepada kaforygng
mendapat skor tertinggi dengan memberikan hadiabpbebuku dan
jajanan kemudian guru memandu peserta didik unarkepuk tangan
kepada tim pemenang turnamen pertama .

Kemudian guru membagikan soal evaluasi siklus #ingy
berupa pilihan ganda berjumlah 15 soal untuk menkginampuan
kognitif peserta didik. Kegiatan evaluasi dilakukselama 15 menit.
Peserta didik menerima soal evaluasi siklus IIhgda segera soal itu
dikerjakan dengan penuh ketenangan. Selanjutnya gengakhiri
pelajaran dengan menyimpulkan materi pelajaran yaetah

disampaikan dan meminta peserta didik untuk segin belajar.
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b. Observasi

1) Pengamatan terhadap aktifitas peserta didik

Aktifitas pada siklus Il mulai meningkat. Pesedalik

mulai terkontrol dan semangat ketika kuis berlanggsdengan

mengikuti peraturan yang telah ditentukan. Pesditik dapat

lebih mudah memahami materi tersebut dengan mekpaia

melalui gambar yang telah disediakan oleh guru.
Tabel 4.10 Berikut merupakan hasil pengamatan defna

aktivitas afektif dan psikomotorik peserta didiklgs 11l sesuai

kriteria penilaian.

Tabel 4.10 Hasil pengamatan aktivitas afektif praseidik

siklus 11
No Kategori Penilaian Jumlah | Persentase
peserta didik

1 | Baik sekali 20 68,96%
2 Baik 6 20,68%
3 | Cukup 1 3,44%
4 Kurang 2 6,89%
5 | Gagal 0 0%

Tabel 4.11 Hasil pengamatan aktivitas psikomotpegerta

didik siklus IlI
_ o Jumlah

No Kategori Penilaian veserta didik Persentase
1 | Baik sekali 11 37,93%
2 | Baik 11 37,93%
3 | Cukup 13,79%
4 Kurang 10,34%
5 | Gagal 0%
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Tabel 4.12 Perolehan nilai afektif dan psikomotorik

peserta didik siklus Il

_ o Avektivitas
NO Kategori penilaian : : :
Afektif Psikomotorik
1 | Nilai terendah 50 50
2 | Nilai tertinggi 100 100
3 | Nilai rata-rata 82,18 75,43

2) Pengamatan terhadap evaluasi hasil belajar kognitif
Pada saat berlangsungnya evaluasi siklus I, peskdik
mengerjakan soal dengan semangat dan menyelesevuenasi
sesuai dengan waktu yang telah disediakan. Perolala peserta
didik siklus IIl dapat dilihat pada berikut:

Tabel 4.13 Perolehan nilai kognitif peserta diditus 111

No Nama Nilai
1 | Ahwan wahyu akhadani 80
2 | Eni Adriyani 73
3 | Heru Prasetiyo 87
4 | lka Mulyatul Azka 93
5 | Indra Usmansyah 73
6 | Irna Alwara 73
7 | lzzul Wafiudin 93
8 | Nisak 80
9 | Kharisma Novi Alfiand 67
10 | Kustriyono 53
11 | Lilik Putriani 73
12 | M. Komarul Arifin 100
13 | M. Sahal Fikri 80
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14 | M. Syariful Anam 87
15 | Maulana Safiyun Nada 93
16 | Musdalifah 87
17 | Nadiyatus Sakdiyah 80
18 | Nur Fatichah 80
19 | Nadiyatul Khasanah 93
20 | Nila Lailatul Inayah 73
21 | Nur Wahyu Febrianto 80
22 | Siti Khusnatul Laila 67
23 | Siti Norizzah 100
24 | Usrotul Baroroh 73
25 | Yuyun Alfiyah 53
26 | Wulan Safitri 87
27 | Zulfan Nuri Dukha 80
28 | Mukhammad Nur Fathoni 80
29 | Rizky Nur Diana 93
Jumlah 2331
Nilai maksimum 100
Nilai minimum 53
Rata-rata 80,44
Ketuntasan klasikal 93,1%

c. Refleksi

Hasil

belajar peserta didik sudah mencapai

indikato

keberhasilan yang ditetapkan sehingga tidak peitakwkan siklus

berikutnya.
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B. Pembahasan

Pembahasan pada penelitian tindakan kelas ini alidas atas hasil
penelitian yang dilakukan dengan refleksi padausikindakan. Secara umum
proses belajar mengajar yang berlangung di sedidps sudah berjalan
dengan baik. Proses ini berlangsung dalam tigausildelalu mengalami
peningkatan dari segi kualitas. Secara terperieailpahasan hasil penelitian
pada siklus dijabarkan sebagai berikut:
1. Pembahasan Siklus |

Pada kegiatan pembelajaran sebelum dengan TGTI, thelajar
peserta didik masih kurang dari target yang ditetapyaitu 65. Nilai rata-
rata hasil belajar peserta didik hanya memcapaiaéOmencapai ketuntasan
secara klasikal 35,71%.Setelah dilakukan pembelajaran dengan
menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe T@Edam Games
Tournament) pada siklus | terjadi peningkatan hasil belagsepta didik.

Secara garis besar, pelaksanaan pada siklus | maeitu
ditingkatkan. Berdasarkan hasil pengamatan terhakitiyitas peserta didik
maupun hasil belajar peserta didik, dapat disimgulkahwa peserta didik
belum terbiasa dengan menggunakan model pembaiadka@peratif tipe
TGT (Team Games Tournament). Peneliti harus memberikan motivasi agar
peserta didik mau belajar mandiri di rumah, sehang@pat menguasai
materi dan mengungkapkan kepada guru hal yang bdiorangerti yang
berkaitan dengan materi pelajaran. Berdasarkan tesskognitif terdapat
15 peserta didik (55,56%) yang tuntas belajar dapekerta didik (44,44%)
yang belum tuntas belajar. Nilai rata-rata yangpi# peserta didik adalah
64, sedangkan pengamatan hasil observasi aktipgaerta didik yaitu:
untuk aktivitas afektif nilai rata-ratanya adalalh,® dan nilai rata-rata
aktivitas psikomotorik adalah 52,55.

Kelemahan utama pada siklus | adalah peserta didilalu
bersemangat ketika kuis berlangsung yang mengikibagaduh, ramai
dan kurang terkontrol dengan baik menyebabkan fzed&lik mengabaikan
peraturan dalam permainan. Pada setiap kelompoigsakenyalahkan jika
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jawabanya salah sehingga terlihat gaduh dan kuenkgntrol ketika guru
membacakan pertanyaan selanjutnya. Peserta didigngumemahami
materi yang disampaikan dapat ditunjukkan dengdidde tuntasan hasil
belajar. Ada beberapa peserta didik yang masuks kieldambat dengan
alasan dari kamar mandi atau baru saja beli j&jaserta didik ada yang
bergurau dan ngobrol dengan teman sebangku ketika gpenjelaskan
pelajaran. Selain itu, ada peserta didik yang tidenghargai pendapat
temannya dengan tidak memperhatikan dan tidak nmgadkan pendapat
temannya dan hasil belajar peserta didik belum meime Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM) yaitu 65.

Upaya meningkatkan aktifitas dan hasil belajar pgasaidik, maka
pada siklus Il akan tetap dilaksanakan pembelajdearganTeam Games
Tournament (TGT). Usaha yang dilakukan guru agar hasil belpgserta
didik pada siklus Il ini nantinya dapat meningka&ndan meningkatkan
keaktifan peserta didik baik saat pembelajarannd&l@las maupun maupun
pembelajaran dalam kelompok melalui turnamen.

Peningkatan aktifitas peserta didik saat pembelajatalam kelas
dilakukan dengan memberikan motivasi dengan mekgatkata hello dan
peserta didik menjawab hay agar peserta didik ddigandisikan kembali
selain itu guru menggunakan paswaik you ready dan peserta didik
menjawab ready dengan lantang. Hal tersebut dilakukan sebelum
melanjutkan membacakan pertanyaan kuis agar tida#i Isaling
menyalahkan.

Guru memberikan peringatan untuk peserta didikgydatangnya
terlambat agar tidak terlambat masuk kelas. Sélaiguru menegur peserta
didik jika tidak menghargai pendapat temannya dengeminta peserta
didik tersebut maju ke depan kelas untuk menjelaskateri yang peserta
didik peroleh. Agar hasil peserta didik meningkatigmenjelaskan materi
pelajaran dengan menunjukkan gambar sesuai dengaterimyang

disampaikan.
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Peranan guru dalam memotivasi dan membimbing @esidik
sangat penting. Hal ini akan mempengaruhi kemampeaarta didik dalam
belajar, berkompetisi, bertanya dan menyanggahgmideman. Kegiatan
siklus | perlu diperbaiki agar kemampuan peserntikdialam mempelajari
materi pelajaran melalui pembelajaran TGIlleafm Games Tournament)
dapat lebih meningkat.

. Pembahasan Siklus II

Pada siklus Il kegiatan pembelajarn juga menggumaka
pembelajaran TGTTeam Games Tournament) akan tetapi mengacu dari
refleksi pada siklus | maka usaha yang dilakukaeh ajuru adalah lebih
memotivasi peserta didik agar aktif dalam pembeajadalam kelas
maupun dalam kelompok. Penyampaian materi yand tidmnya secara
lisan namun dengan menunjukkan gambar dan pesadik dapat
mengambil kesimpulan dari gambar tersebut.Ternysi@ha ini mampu
meningkatkan hasil belajar peserta didik yang dicdyal ini bisa terlihat
dari hasil observasi dan hasil evaluasi siklugHhsil tes kognitif evaluasi
siklus Il menunjukkan peserta didik yang tuntasajaglsebanyak 21 peserta
didik (75%), pada ranah kognitif dari siklus | kklgs Il terjadi peningkatan
sebesar 19,44%, sedangkan yang belum tuntas séb@npaserta didik
(25%). Nilai rata-rata peserta didik 72 sedangkd#ai hasil observasi
aktivitas afektif rata-ratanya 72,02 dan masih imehaik, nilai observasi
psikomotoirik rata-ratanya adalah 62,72 dan masiarb baik.

Kenyataan ini menunjukkan bahwa pembelajaran daipatapkan
dan dapat diterima dengan baik karena terdapahgieaian jumlah peserta
didik yang tuntas belajar kognitif. Dengan diterapkmodel pembelajaran
Team Games Tournament (TGT), peserta didik lebih bersemangat dalam
belajar. Hal ini dapat terlihat dari keaktifan pgsedidik dalam turnamen.
Pada siklus Il ini mengalami peningkatan dapathdtlidari kemampuan
peserta didik dalam belajar, keaktifan pesertakdidiam berpartisipasi dan

hubungan antara peserta didik lainnya mengalamngkatan.
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Kelemahan pada siklus I, peserta didik menghanagiadiah dari
turnamen dan hasil evaluasi peserta didik belum emeim standar
ketuntasan. Berdasarkan refleksi terhadap pereananaelaksanaan,
pengamatan dan evaluasi yang telah diberikan pkides $l, Kegiatan pada
siklus Il perlu diperbaiki untuk kemantapan agasgyta didik lebih mudah
memahami materi pelajaran dan hasil belajar meaindglangkah perbaikan
meliputi: memberikan motivasi dan lebih memperjetaateri pelajaran
melalui gambar-gambar sesuai dengan materi petjaeasebut dan
mencontohkan dengan melihat alam sekitar kita kémnuduru meminta
salah satu peserta didik untuk menjelaskan daribgantersebut. Guru
memberikan penghargaan kepada kelompok yang mendipatertinggi
dengan memberikan hadiah berupa buku dan jajanpadkepemenang
turnamen.

. Pembahasan siklus 11l

Seperti pada siklus | dan siklus Il, pembahasarg ydiaoraikan di
sini didasarkan atas dasar refleksi, setelah matalfean pengamatan atas
tindakan pembelajaran dan pemberian evaluasi di&kigiatan. Pada siklus
Il ini hasilnya sudah baik karena hasil kognitiffeserta didik siklus 1l
menunjukkan peserta didik yang tuntas belajar sefla@7 peserta didik
(93,1%) pada ranah kognitif dari siklus Il ke silll terjadi peningkatan
sebesar 18,1%, sedangkan yang belum tuntas seb@nymserta didik
(6,9%). Nilai rata-rata peserta didik 80,44 sedamgkilai hasil observasi
aktivitas afektif rata-ratanya 82,18, nilai obsaivgsikomotoirik rata-
ratanya adalah 75,43 dan sudah memenuhi kritertantesan secara
klasikal yaitu 75%.

Pada siklkus 1l aktivitas peserta didik mengalgmningkatan dari
siklus | sampai siklus Ill. Perbaikan yang dibenkaada siklus ini adalah
memotivasi dan memberikan peraturan dalam turnaseeta memberikan
penjelasan dengan berbagai gambar tentang coatdako manusia dalam
pengambilan bahan alam terhadap pelestarian lingkurdan dampak
terhadap pelestarian lingkungan sehingga pesetti diharapkan mampu
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menyimpulkan materi pembelajaran ini sehingga paselidik dapat
menjawab soal evaluasi dengan benar.

Penerapan model pembelajarn kooperatif tipeam Games
Tournament (TGT) mampu menumbuhkan keberanian dan semangahda
belajar peserta didik serta meningkatkan hasil jdelgpeserta didik.

Perbandingan siklus I, Il dan 1l dapat dilihat agai berikut:

X

90
80
70
60
50
40 O Rata-rata kelas
30
20
10

siklus | Siklus Il Siklus 11l

Gambar 4.1 Perolehan rata-rata kelas siklus dalh, 111
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80,00%

60,00%-

O Ketuntasan klasikal

40,00%1

20,00% 1

0,00%- Y
siklus |  Siklus Il Siklus 11l

Gambar 4.2 Perolehan ketuntasan klasikal sikllisdan Il
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Gambar 4.3 Perbandingan perolehan nilai afeldi@isil, 11, dan
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Gambar 4.4 Perbandingan perolehan nilai psikonskdus I, I,
dan Il
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