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ABSTRAK

Judul :Pengembangan E-Crossword Puzzle
Sebagai Media Pembelajaran
Pendamping Dimasa Pandemi

Covid-19
Penulis : Novi Yunaning Tyas
NIM 11708076018

Penelitian pengembangan ini dilatarbelakangi pada
media pembelajaran yang digunakan di SMA Kalijogo
Wates dimasa pandemi covid-19 belum maksimal dalam
penggunaannya sehingga peserta didik merasa jenuh
dan bosan dan menyebabkan peserta didik tidak turut
aktif dalam proses pembelajaran. Tujuan penelitian ini
yaitu untuk mengembangkan media pembelajaran
pendamping materi sistem periodik unsur dan menguji
kualitas media pembelajaran yang dikembangkan.
Penelitian pengembangan ini menggunakan model
penelitian ADDIE yang terdiri atas tahap Analysis
(analisis),  Design  (perancangan),  Development
(Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan
Evaluation (Evaluasi). Karakteristik dari media
pembelajaran ini berupa media pembelajaran yang
memuat materi sistem periodik unsur yang disajikan
dalam bentuk video dan latihan soal yang dikemas dalam
bentuk crossword puzzle. Penilaian kualitas media
pembelajaran ini menggunakan validasi ahli materi dan
ahli media serta tanggapan peserta didik. Hasil validasi
ahli materi mendapatkan kategori Sangat Baik dengan
nilai persentase sebesar 90%. Sedangkan hasil validasi
ahli media mendapatkan kategori Sangat Baik juga
dengan nilai persentase sebesar 85%. Serta penilaian
peserta didik sebesar 87% termasuk dalam kategori
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Sangat Baik. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran e-crossword puzzle layak digunakan.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, E-Crossword Puzzle,
Sistem Periodik Unsur
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Masa pandemi covid-19 merupakan masa dimana
semua keadaan tidak lagi seperti biasa dilakukan semua
kalangan termasuk dalam bidang pendidikan. Pada
keputusan Kemendikbud no. 4 tahun 2020 mengenai
penanggulangan covid-19 dalam tingkatan pendidikan
Nomor 36962/MPK.A/HK/2020, aktivitas pembelajaran
dilaksanakan secara tidak tatap muka atau dalam jaringan
atau disebut dengan pembelajaran online. Hal tersebut
dilakukan di kediaman peserta didik masing-masing
dengan maksud untuk memutus rantai perluasan wabah
virus corona.

Pembelajaran daring adalah aktivitas belajar mengajar
antara guru dan peserta didik tanpa tatap muka melainkan
dengan bantuan jaringan internet. Kelebihan pembelajaran
daring diantaranya fleksibiitas waktu dan tempat belajar.
Pembelajaran daring menjadikan peserta didik dapat
belajar kapanpun dan dimanapun.

Pada pembelajaran daring perlunya inovasi media
pembelajaran sebagai upaya dalam memberikan dan
menyampaikan materi kepada peserta didik. Media

1



pembelajaran adalah sarana untuk mempermudah
menyampaikan suatu informasi yang serasi dengan tujuan
pembelajaran yang telah ditentukan. Pemanfaatannya
disetarakan dengan materi yang hendak disampaikan sebab
berpengaruh pada psikologis peserta didik (Yusantika and
Suyitno 2018). Menurut pendapat Oetomo (2017)
mengatakan bahwa tanpa menggunakan media, proses
belajar mengajar tidak dapat berkembang dengan baik.
Media pembelajaran yang digunakan dan diterapkan
diharapkan dapat membantu peserta didik menerima
pembelajaran (Oemar 2002). Media pembelajaran yang
digunakan dapat memanfaatkan peralatan yang tersedia di
sekitar, salah satunya adalah komputer dan smarthphone.
Salah satu media pembelajaran yang dapat dikembangkan
adalah media e-crossword puzzle sebagai sarana pendukung
dalam pembelajaran.

Media pembelajaran e-crossword puzzle merupakan
sebuah media pembelajaran berupa permainan online
dengan cara mengisi ruang-ruang kosong dengan huruf-
huruf sehingga membentuk sebuah kata yang sesuai
dengan petunjuk. (Zaini 2007). Tujuan permainan e-
crossword puzzle ini adalah untuk menghilangkan
kebosanan dalam pembelajaran serta menciptakan kondisi
belajar yang menarik dan menyenangkan sehingga siswa

2



dapat turut aktif dalam mengikuti proses pembelajaran
(Silberman 2009). Hasil wawancara dengan Guru Kimia di
SMA Kalijogo Wates didapatkan bahwa selama ini media
pembelajaran e-crossword puzzle belum pernah digunakan.
Dimasa pandemi covid-19 ini pembelajaran dilakukan
secara daring dan seringkali siswa disuguhkan untuk
mengerjakan tugas yang diberikan secara online. Hal
tersebut  terjadi  disebabkan  kurangnya = media
pembelajaran di SMA Kalijogo Wates karena pembelajaran
tidak dilakukan dengan tatap muka.

Hasil wawancara dan angket kepada peserta didik
menunjukkan bahwa sumber belajar yang biasa digunakan
di SMA Kalijogo Wates selama masa pandemi covid-19
adalah internet. Namun penggunaan internet sebagai
sumber belajar belum maksimal, karena peserta didik tidak
diberikan sumber atau referensi yang jelas dan valid dari
guru. Penggunaan internet pada kalangan remaja menjadi
bagian kehidupan sehari-hari yang hampir tidak dapat
dipisahkan. Menurut Kemenkominfo pada survey 2014
menjelaskan bahwa 98% anak & remaja, 79,5% ialah
pemakai internet. Oleh karena itu, pemanfaatan internet
sebagai sarana media pembelajaran peserta didik dimasa
pandemi covid-19 untuk memuat informasi-informasi
pembelajaran perlu dilakukan.

3



Penelitian yang dilakukan oleh Njorege (2013)
menyatakan bahwasannya e-crossword puzzle bisa
dimanfaatkan untuk alternatif cara pengajaran yang
berakibat pada peningkatan ilmu dan mendorong murid
untuk memperbaiki pembiasaan belajar yang hanya dengan
metode hafalan (Njoroge 2013). Hasil penelitian Ayu
Hardini (2019) pada media pembelajaran e-crossword
puzzle peserta didik diharuskan untuk ikut serta pada
prosedur belajar mengajar supaya tidak jenuh. Selain itu,
memakai cara untuk menyelesaikan satu soal agar bisa
menyelesaikan soal-soal lainnya karena saling berkaitan
jadi mereka terdorong untuk mempunyai semangat belajar
(Hardini 2019).

Kimia memiliki cabang ilmu yang beragam sehingga
sering terkesan bahwa kimia adalah pelajaran yang sulit.
Salah satu faktor penyebabnya ialah kimia mempunyai
bermacam istilah khusus, sehingga dalam menguasai kimia
setara dengan mendalami bahasa dan konsep baru serta
berkarakter abstrak (Chang 2005). Sistem periodik unsur
ialah menjadi salah satu materi yang dianggap sulit dalam
ilmu kimia sebab bersifat abstrak dan meliputi penjelasan
materi dengan takaran yang kecil. Sistem periodik ialah

suatu tabel bermanfaat dan terpenting dalam kimia dan



memegang peranan penting pada perkembangan sains
material (Saito 2004).

Hasil angket serta wawancara dengan peserta didik di
SMA Kalijogo Wates kelas X didapatkan tentang
pembelajaran yang diakui tidak mudah oleh peserta didik
ialah  materi sistem periodik unsur. Peserta didik
mengungkapkan bahwa selama masa pandemi covid-19 ini
materi terkait sistem periodik unsur disampaikan melalui
pembelajaran online dengan guru menyampaikan materi
berupa kumpulan poin-poin penting menggunakan google
classroom atau whatsspp group. Metode tersebut
menjadikan peserta didik merasa jenuh dan bosan karena
kegiatan pembelajaran hanya sebatas membaca saja. Hasil
wawancara kepada Guru Mata Pelajaran Kimia di SMA
Kalijogo Wates juga menjelaskan bahwa materi tentang
sistem periodik unsur belum dipahami oleh peserta didik.
Hasil belajar peserta didik materi sistem periodik unsur
menunjukkan bahwa sebanyak 45% belum memenubhi nilai
kriteria ketuntasan minimal (KKM). Data penelitian
tersebut memaparkan peserta didik menghadapi kesukaran
belajar materi sistem periodik unsur (Kusumawati 2016).

Hal tersebutlah yang melatarbelakangi penulis dalam

melaksanakan penelitian dengan tema “Pengembangan E-



Crossword Puzzle Sistem Periodik Unsur Sebagai Media

Pembelajaran Pendamping Dimasa Pandemi Covid-19”.

B. Rumusan Masalah
Berpedoman pada penjelasan permasalahan diatas
maka penyusun merumuskan persoalan yang akan dikaji
yakni:
1. Bagaimana karakteristik e-crossword puzzle sistem
periodik unsur sebagai media pembelajaran pendamping
dimasa pandemi covid-197?
2. Bagaimana kelayakan e-crossword puzzle sistem
periodik unsur?
C. Tujuan Penelitian
Maksud dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Memahami karakteristik e-crossword puzzle sistem
periodik unsur sebagai media pembelajaran pendamping
dimasa pandemi covid-19.
2. Mengetahui kelayakan e-crossword puzzle sistem
periodik unsur.
D. Manfaat Penelitian
Terdapat beberapa kegunaan dari penelitian ini yakni:
1. Manfaat teoritis
Secara keilmuan peningkatan e-crossword puzzle
sistem periodik unsur adalah untuk menambah media
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pembelajaran pendamping bagi peserta didik kelas X
pada materi sistem periodik unsur.
2. Manfaat praktis

a. Manfaat untuk peserta didik yaitu bisa
menumbuhkan semangat dalam mempelajari sistem
periodik unsur dengan cara yang menarik.

b. Manfaat untuk pendidik yaitu bisa digunakan sebagai
bahan alternative media pembelajaran e-crossword
puzzle di kelas pada materi sistem periodik unsur.

c. Manfaat untuk peneliti yaitu bisa dijadikan sebagai
bahan rujukan penelitian selanjutnya dengan konsep
dan materi yang berbeda.

d. Manfaat bagi sekolah yaitu dapat dijadikan sebagai
acuan dalam mengembangkan kualitas prosedur
pembelajaran.

E. Spesifikasi Produk
Produk yang dikembangkan pada penelitian ini yaitu
media pembelajaran e-crossword puzzle sistem periodik
unsur yang mempunyai ciri khusus produk yakni:
1. Berupa media pembelajaran online dengan nama e-
crosssword puzzle sistem periodik unsur.
2. Memuat sekilas materi sistem periodik unsur yang

dikemas dalam bentuk yang unik.



3. Memuat kuis dan informasi yang berhubungan dengan

materi sistem periodik unsur.

Media pembelajaran berupa e-crossowrd puzzle sistem
periodik unsur dapat digunakan peserta didik dan
pendidik. Peserta didik dapat menggunakan e-crossword
puzzle sistem periodik unsur untuk memenuhi kebutuhan
informasi secara mandiri. Pendidik dapat memanfaatkan
e-crossword puzzle sistem periodik unsur sebagai bahan
ajar dan meningkatkan wawasan serta mempermudah

proses pembelajaran.

F. Asumsi Pengembangan

1.

Media pembelajaran e-crossword puzzle sistem periodik
unsur ini disusun untuk mendorong minat peserta didik
kelas X SMA/SMK/MA dalam belajar materi sistem

periodik unsur.

. Model pengembangan yang dipakai yakni yaitu ADDIE

(Analysis, Design, Develpoment, Implementation, and

Evaluation).

. Validasi produk oleh ahli materi, ahli media, dan

tanggapan dari peserta didik.

Uji coba dilakukan dengan uji skala terbatas.

. Penggunaan media pembelajaran e-crossword puzzle

sistem periodik unsur ini diharapkan dapat membantu



peserta didik dalam belajar materi sistem periodik unsur

terutama dimasa pandemi covid-19.



BAB I
PENGEMBANGAN E-CROSSWORD PUZZLE

A. Deskripsi Teori
1. Media Pembelajaran

Media pembelajaran adalah suatu penghubung yang
digunakan untuk mengutarakan informasi pelajaran dari
pengirim informasi terhadap penerimanya. Pernyataan
tersebut dapat diketahui dari makna kata media itu
sendiri yang bermula dari kata “medium” yang artinya
penghubung dimana perannya sangat krusial dalam
pembelajaran (Falahudin 2014).

Media pembelajaran memiliki peranan penting yakni
untuk bahan dan sarana belajar yang bisa dimanfaatkan
bagi peserta didik. Manfaat media pembelajaran menurut
Kemp dan Dayton sebagai berikut (Jerrold E Kemp 1985)
a. Pemberian informasi menjadi lebih konkrit sebab

semua peserta didik mengetahui pemaparan dengan

menggunakan alat peraga yang tidak berbeda.

b. Proses belajar mengajar dapat menyenangkan sehingga
bisa menjadikan peserta didik termotivasi untuk
mencermati.

c. Proses belajar mengajar bisa menjadi lebih aktif dengan

diterapkannya teori belajar dan prinsip psikologi yang
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diberikan pada keikutsertaan peserta didik, timbal
balik dan reinforcement.

d. Durasi pembelajaran yang dibutuhkan bisa dikurangi
sebab media pembelajaran hanya membutuhkan
waktu pendek untuk menyampaikan isi pelajaran
dengan jumlah yang banyak.

e. Kualitas hasil belajar bisa ditingkatkan jika media
pembelajaran bisa mengkomunikasikan pengetahuan
dengan tepat, jelas, dan sesuai.

f. Pembelajaran bisa dilaksanakan diwaktu dan tempat
yang dibutuhkan.

g. Perilaku positif peserta didik terhadap apa yang mereka
pelajari dapat ditingkatkan.

Media pembelajaran yang tepat harus mencakup
beberapa kriteria yakni harus bisa mendorong minat
peserta didik untuk belajar dan harus bisa menstimulasi
peserta didik, berpendapat, dan untuk membangun
keaktifan siswa dalam belajar (Maimunah 2016).
Pemakaian media dalam proses pembelajaran dapat
menumbuhkan keinginan dan minat yang baru,
membangkitkan motivasi dan keaktifan dalam belajar,
serta bahkan membawa pengaruh psikologis peserta didik

(Hamalik 1994).
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2. Crossword Puzzle

Media pembelajaran Crossword Puzzle adalah media
berbentuk kotak dan memiliki dua bidang yakni vertikal
dan horizontal. Dalam menyelesaikan permainan ini
peserta didik harus bisa menyelesaikan persoalan yang
sudah disediakan dan menuliskan jawaban pada kotak
yang ada. Sehingga media pembelajaran Crossword Puzzle
bisa saling berkaitan antar berbagai huruf dari satu
jawaban ke jawaban yang lainnya.

Crossword Puzzle ialah suatu media pembelajaran yang
memungkinkan peserta didik untuk berpikir lebih tepat
dengan menyusun huruf sehingga bisa menjadi susunan
kata yang benar. Crossword Puzzle bisa dipakai sebagai
cara belajar yang baik dan menarik dengan tidak
mengurangi tujuan belajar yang sedang dilaksanakan
(Zaini 2007). Pengaplikasian media pembelajaran
Crossword Puzzle bisa meminimalisir rasa bosan yang
dirasakan peserta didik saat pembelajaran dilaksanakan.
Peserta didik dapat terdorong dengan memakai media
Crossword Puzzle yang bisa menstimulus daya pikirnya
untuk mengetahui materi agar tidak sulit diingat
(Wijayanti 2010).

Crossword Puzzle bisa berguna dalam kegiatan belajar
mengajar diantaranya bisa menumbuhkan daya ingat,
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mendalami pengelompokan, meningkatkan kecakapan
menganalisis, bisa dijadikan sebagai hiburan saat
menyusun Crossword Puzzle, dan dapat merangsang
kreativitas peserta didik (Ghannoe 2010).

Sistem Periodik Unsur

[Imu kimia adalah suatu ilmu yang bersifat abstrak
karena sebagian materi kimia membutuhkan pendalaman
dengan hafalan berbagai rumus dan sifat-sifat kimia.
Effendy mengatakan bahwa ilmu kimia merupakan kajian
ilmu yang Dbersifat abstrak. Keadaan tersebut
menyebabkan banyak peserta didik melihat bahwa
persepsi teori kimia sebagai sesuatu yang sukar
dimengerti. (Effendy 2002)

Sistem periodik unsur ialah suatu pembelajaran
kimia tingkat SMA/SMK/MA kelas X. Secara ringkas
sistem periodik unsur menjelaskan mengenai label unsur-
unsur yang diletakkan secara bertingkat dalam model
periode dan golongan menurut kesamaan sifat unsur serta
analisis  keterkaitan konfigurasi elektron untuk
menetapkan tempat unsur pada tabel periodik unsur.

a. Sejarah Perkembangan Sistem Periodik Unsur
Pada abad ke-19, para ilmuwan kimia mulai
menata tabel sistem periodik unsur berdasarkan
massa atomnya. Namun pengelompokkan tersebut
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masih terlalu sederhana. Pada tahun 1864, John
Newlands kimiawan dari Inggris memperhatikan
susunan tabel periodik tersebut dan menyimpulkan
bahwa unsur-unsur yang disusun berdasarkan massa
atom maka setiap unsur Kkedelapan  memiliki
kemiripan sifat. Hukum ini disebut dengan hukum
oktaf. Namun hukum oktaf hanya digunakan untuk
berat atom yang kecil dan pengelompokan ini kurang
sesuai untuk besaran atom yang berukuran besar.

Lima tahun kemudian, ilmuwan dari Rusia
dan Jerman yakni Dimitri Mendeleev dan Lothar
Mayer dengan tidak bersamaan melaksanakan riset
mengenai keterkaitan massa atom dan sifat kimia
unsur serta menarik kesimpulan bahwa tatanan
unsur menurut peningkatan massa atomnya sehingga
akan terjadi pengulangan periodik sifat-sifat unsur.
Penggolongan yang dilakukan oleh Mendeleev lebih
baik daripada Newlands. Hal tersebut disebabkan
karena penggolongan unsur yang lebih sesuai
penggolongan berdasarkan sifat-sifatnya. Selain itu,
terdapat peluang meramal sifat-sifat yang belum
diketahui.

Pada tahun 1913 seorang fisikawan asal
Inggris, Henry Moseley melalukan penelitian terkait
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penilaian panjang gelombang unsur dengan memakai
sinar x. Moseley memberi kesimpulan bahwa sifat
dasar atom tidak menurut besaran atom relatifnya
tetapi berdasarkan kenaikan nomor atomnya.
Pengelompokan unsur-unsur periodik oleh Moseley
ini merupakan penyempurnaan dari Kkarya
Mendeleev sebelumnya. Sampai saat ini karya
Moseley masih digunakan dan dikenal dengan Sistem
Periodik Unsur.
Konfigurasi Elektron

Konfigurasi elektron adalah tatanan elektron
dari molekul yang bergerak bebas pada suatu orbital.
Ada 4 aturan pada penulisan konfigurasi elektron,
yaitu :

1) Konfigurasi elektron menurut kulit atom
Bagian luar elektron yang terdekat dengan pusat
ditulis dengan catatan K, L, M, N, dan seterusnya
dalam menyetarakan bagian luar 1, 2, 3, 4, dan
seterusnya. Bagian luar atom paling banyak
bermuatan 2n? jumlah elektron, dimana n
merupakan nomor kulit atom.

Jadi kulit K (n=1) maksimum berisi elektron 2 x

12 = 2 elektron.
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2)

3)

4)

Kulit L. (n=2) maksimum berisi elektron 2 x 22 =
8 elektron.

Kulit M (n=3) maksimum berisi 2 x 32 = 18
elektron.

Konfigurasi elektron menurut aturan aufbau
Konfigurasi elektron dalam suatu atom akan
mulai mengisi subkulit dari tingkat energi paling
rendah sampai ke tingkat energi yang paling
tinggi.

Masing-masing orbital mempunyai batas
elektron maksimum, yaitu :

Orbital s dapat diisi maksimum 2 elektron.
Orbital p dapat diisi maksimum 6 elektron.
Orbital d dapat diisi maksimum 10 elektron.
Orbital f dapat diisi maksimum 14 elektron.
Konfigurasi elektron berdasarkan aturan hund
Konfigurasi elektron dalam orbital yang
setingkat tidak boleh berpasangan sebelum
orbital sebelumnya terisi penuh seluruhnya oleh
sebuah elektron.

Konfigurasi elektron berdasarkan azas larangan

pauli
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Konfigurasi elektron pada kulit luar atom tidak

diperbolehkan berjumlah dua yang memiliki

empat bilangan kuantum senilai.

c. Hubungan konfigurasi elektron dan sistem periodik

1) Menentukan golongan

Sistem Periodik Unsur dibagi menjadi 8

golongan. Penomoran  golongan tersebut

didasarkan atas elektron valensi atau elektron

terluar dari suatu unsur. Menurut letak elektron

valensinya dalam suatu orbital pada konfigurasi

elektron, aspek-aspek dikelompokkan menjadi

empat bagian yakni:

a)

b)

Jika elektron valensi terletak pada blok s atau
p jadi pasti terletak pada golongan A.
Bila elektron valensi terdapat pada blok d jadi
terletak pada golongan B.
Bila elektron valensi terletak pada blok F jadi
pasti terletak pada golongan B.
Kemudian dalam menetapkan nomor
golongan, diketahui dengan menghitung
banyak elektron valensi dari konfigurasi
terakhir.
Misalnya :
Najj = 1s22s2 2pé 3s?
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Bisa dilihat bahwa atom valensi dari senyawa
Nai1 adalah n=3 memiliki atom valensi 1.
Sehingga unsur Nai; terletak pada golongan
IA.
2) Menentukan Periode
Periode dalam sistem periodik unsur disusun
berdasarkan kenaikan nomor atom. Unsur-unsur
yang memiliki jumlah kulit yang sama maka
terletak pada periode yang sama. Dengan
demikian jumlah kulit menunjukkan periode.
Contoh:
Nai; = 1s22s2 2p® 3s!
Dapat diketahui bahwa unsur Nai; memiliki
elektron valensi sama dengan 1, sehingga senyawa
tersebut terdapat dalam periode 3.
B. Kajian Pustaka
Penelitian yang dilakukan oleh Theodora Dara Tarigas
(2014) yang berjudul “Pengembangan Media Crossword
Puzzle Chemistry (CROPCHEM) pada Materi Struktur Atom
di SMA”. Tujuan penelitian ini adalah agar mengerti
kelayakan media Crossword Puzzle Chemistry (CROPCHEM)
dan ketidaksamaan hasil belajar siswa tanpa dan
menggunakan media Crossword Puzzle Chemistry
(CROPCHEM) pada materi struktur atom kelas X di SMA di
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Kabupaten Kubu Raya. Hasil penelitian ini bisa ditarik
kesimpulan bahwa media pembelajaran Crossword Puzzle
Chemistry (CROPCHEM) sangat tepat diterapkan pada
kegiatan belajar dan ada ketidaksamaan hasil belajar tanpa
memakai media pembelajaran dan dengan menerapkan
media pembelajaran Crossword Puzzle Chemistry
(CROPCHEM). Persentase kelayakan yang didapatkan
sebesar 86,66% yang termasuk dalam kategori sangat
tinggi. Persamaan penelitian tersebut dengan penelitian ini
adalah sama-sama mengembangkan media pembelajaran
crossword puzzle. Terdapat perbedaan pada penelitian ini
yaitu Theodora (2014) membuat pengembangan media
crossword puzzle pada materi struktur atom. Sedangkan
penelitian ini membuat pengembangan media crossword
puzzle pada materi sistem periodik unsur.

Penelitian yang dilaksanakan oleh Retno Kurniasih
(2018) yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Crossword Puzzle Berbasis Android pada Mata Pelajaran
Dasar Perbankan untuk Kelas X Akuntansi SMK YPKK 1
Sleman Tahun Ajaran 2017/2018”. Penelitian ini
bermaksud untuk memahami kelayakan penggunaan media
pembelajaran Crossword Puzzle berbasis android menurut
penilaian dari ahli materi, ahli media, dan tanggapan
peserta didik. Hasil penelitian ini menjelaskan bahwa media
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pembelajaran Crossword Puzzle berbasis android tergolong
dalam kategori sangat layak diterapkan. Hasil penilaian
media pembelajaran Crossword Puzzle oleh ahli materi
diperoleh skor rata-rata 4,47, ahli media sebesar 4,55, dan
dari praktisi pembelajaran diperoleh skor sebesar 4,65
(Kurniasih 2018). Persamaan penelitian tersebut dengan
penelitian ini adalah sama-sama menggunakan model
pengembangan ADDIE. Akan tetapi, terdapat perbedaan
pada penelitian ini. Penelitian yang dilakukan Kurniasih
(2018) menggunakan subjek peserta didik SMK, sedangkan
penelitian ini dilakukan pada peserta didik SMA. Materi
yang diajarkan juga berbeda yaitu perbankan dan kimia.
Sementara itu, penelitian yang dilakukan oleh
Maulana A. Ghiffary (2019) yang berjudul “Keefektifan
Game Kuis TTS Pintar Sebagai Media Pembelajaran Mata
Pelajaran IPA Terpadu di SMP Islam Cahaya Insani
Semarang”. Penelitian ini bertujuan untuk menguji
keefektifan media pembelajaran tersebut pada hasil belajar
siswa dalam mata pelajaran [PA terpadu. Hasil penelitian ini
bisa diketahui pada aspek tampilan serta pemograman
didapatkan hasil kisaran rata-rata 88,46%. Sedangkan hasil
penilaian dari ahli materi mendapatkan kisaran 94,44%.
Media pembelajaran permainan TTS pintar teruji berhasil
dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada mata
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pelajaran IPA terpadu kelas VII SMP Islam Cahaya Insani
Semarang (Ghiffary 2019). Persamaan penelitian Ghiffary
(2019) dengan penelitian ini adalah sama-sama
menggunakan model pengembangan ADDIE. Perbedaan
antara penelitian Ghiffary (2019) dengan penelitian ini
yaitu penelitian Ghiffary (2019) menggunakan media
crossword puzzle dalam bentuk media cetak sedangkan
penelitian ini menggunakan media crossword puzzle dalam
bentuk online.

Hal sama juga diuangkapkan dalam penelitian yang
dilaksanakan oleh Dedi Sugianto (2017) dengan tema
“Peningkatan Hasil Belajar IPS Pada Kelas VIIIC SMP Negeri
1 Ciamis Melalui Media Pembelajaran Teka-Teki Silang”.
Penelitian ini bermaksud untuk meningkatkan hasil belajar
siswa pada mata pelajaran IPS. Berdasarkan penelitian
yang sudah dilaksanakan membuktikan bahwa terdapat
perubahan yang signifikan pada hasil belajar siswa kelas
VIII C. Pemanfaatan media pembelajaran TTS ini dapat
meningkatkan hasil belajar IPS siswa kelas VIII SMPN 1
Ciasem. Peningkatan hasil belajar siswa dari siklus [ dengan
ketuntasan 77,1% menjadi 88,6% pada siklus II. (Sugiyanto
2017). Persamaan penelitian tersebut dengan penelitian ini
yaitu sama-sama menggunakan media pembelajaran
crossword puzzle. Perbedaan Antara penelitian Sugiyanto
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(2017) dengan penelitian ini yaitu pada penelitian
Sugiyanto (2017) menggunakan metode penelitian
deskriptif komparatif, sedangkan penelitian ini merupakan
penelitian pengembangan.

C. Kerangka Berpikir

Hasil observasi yang telah dilakukan peneliti di SMA
Kalijogo Wates kelas X menunjukkan bahwa kurangnya
minat peserta didik dalam mengikuti pembelajaran online.
Proses pembelajaran kimia tidak diajarkan secara detail
dikarenakan kurangnya media pembelajaran yang bisa
digunakan dalam pembelajaran online. Media pembelajaran
yang digunakan oleh guru dimasa pandemi covid-19 dalam
pembelajaran online hanya melalui google classroom dan
whatsapp group. Pembelajaran yang dilakukan hanya
sebatas memberikan ringkasan materi dan penugasan
online. Bahkan peserta didik sering disuguhkan tugas online
sebelum dijelaskan materinya terlebih dahulu.

Tujuan pembelajaran di sekolah dapat dicapai dengan
pendekatan pembelajaran yang tepat dan sesuai. Salah satu
solusinya adalah dengan memilih media pembelajaran yang
tepat. Media pembelajaran yang dapat digunakan dimasa
pandemi covid-19 ini adalah media pembelajaran e-

crossword puzzle.
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Penggunaan media pembelajaran e-crossword puzzle
ini memanfaatkan jaringan internet dalam penggunaannya.
Pengembangan media pembelajaran e-crossword puzzie
berisikan materi sistem periodik unsur dengan diharapkan
dapat membantu peserta didik dalam memahami materi
dan dapat dijadikan sebagai media pembelajaran
pendamping dimasa pandemi covid-19.

Alur penelitian yang akan dilakukan dapat dilihat pada
Gambar 2.1 berikut:
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PERMASALAHAN

1. Media pembelajaran yang digunakan
dimasa pandemi covid-19 masih
terbatas —>

2. Sumber belajar yang digunakan guru
dalam mengajar dimasa pandemi

covid-19 adalah internet

Pemanfaatan
jaringan internet
dalam
pembelajaran

belum optimal

v

Design : Merancang dan menyusun media pembelajaran e-crossword puzzle

+

v

Pengembangan media pembelajaran e-crossword puzzle

’

Development : Validasi oleh ahli media, ahli materi dan tanggapan peserta didik

v

Revisi Produk

'

Implementasi : Uji Coba Produk

'

Produk layak digunakan sebagai media pembelajaran

Gambar 2.1 Kerangka berfikir pengembangan media
pembelajaran e-crossword puzzle sistem periodik unsur
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BAB III
METODE PENELITIAN

A. Model Pengembangan

Penelitian ini menggunakan model Research and
Development dengan menciptakan produk berupa media
pembelajaran e-crossword puzzle materi sistem periodik
unsur. Penelitian dan pengembangan (research and
development) adalah salah satu model penelitian yang
dipakai untuk mengembangkan dan memberikan validasi
suatu produk yang digunakan (Sugiyono 2017).

Metode penelitian Research and Development pada
bidang penelitian biasanya dipakai untuk memperbaiki
benda berupa alat peraga pembelajaran, sumber belajar,
model pembelajaran dan perangkat pembelajaran lainnya.
Tipe pengembangan yang dilakukan oleh peneliti mengikuti
model pengembangan ADDIE yang dicetuskan oleh Robert
Maribe Branch pada tahun 2009. ADDIE adalah model
pengembangan pada perangkat pembelajaran. Peneliti
memilih model ADDIE dikarenakan model
pengembangannya efektif, dinamis, dan dapat mendorong
kinerja program itu sendiri (Warsita 2011). Hasil akhir dari
model pengembangan ADDIE yaitu berupa perangkat dan

infrastruktur program evaluasi atau pelatihan yang efektif,
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dinamis, yang mendukung proses pengelolaan dalam
pembelajaran (Paidi 2012).

Model pengembangan ADDIE terdiri dari 5 langkah,
yaitu : analisis (analyze), berkaitan dengan kegiatan analisis
pada keadaan lingkungan sehingga dapat ditemukan
produk apa yang perlu dikembangkan. Perancangan
(design), merupakan kegiatan perancangan suatu produk
yang dibutuhkan. Pengembangan (development), berupa
kegiatan pembuatan dan pengujian terhadap produk yang
dikembangkan. Implementasi (implementation), kegiatan
menggunakan produk dan evaluasi (evaluation), berupa
kegiatan penilaian yang menyatakan apakah setiap langkah
atau tahap dan produk yang telah dikembangkan sesuai
dengan spesifikasi atau belum (Branch 2009). Skema
penelitian yang akan dilakukan dapat dilihat pada gambar

sebagai berikut :
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Implement [ Evaluate —> Design

1

Develop

Gambar 3.1 Tahapan Model Pengembangan ADDIE
B. Prosedur Pengembangan
Prosedur pengembangan media pembelajaran e-
crossword puzzle sistem periodik unsur yang menggunakan
model ADDIE terdiri dari lima tahapan. Tahapan ini
mencakup lima langkah sebagai berikut :
1. Tahap Analisis (Analysis)

Analisis merupakan langkah awal dalam
penelitian ini. Kegiatan utama dalam tahap ini yaitu
menganalisis perlunya pengembangan media
pembelajaran yang baru dan menganalisis kelayakan
serta syarat-syarat pengembangan suatu media
pembelajaran baru (Sugiyono 2014). Tahap tersebut
bertujuan untuk mengidentifikasi suatu permasalahan
yang terjadi dalam pembelajaran. Hal-hal yang
dilakukan pada tahap ini yakni melakukan penelitian
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pendahuluan  untuk  mengumpulkan informasi,

menganalisis kebutuhan, mengidentifikasi suatu

masalah, dan melakukan analisis tugas. Output yang

dihasilkan  berupa karakteristik peserta didik,

identifikasi kebutuhan, dan analisis tugas yang sesuai

dengan kebutuhan.

a. Karakteristik siswa

Analisis ini bertujuan untuk mengetahui

karakteristik peserta didik yang nantinya dijadikan
sebagai subjek penelitian. Data yang didapatkan
berdasarkan hasil wawancara dan angket yaitu pada
kurangnya bahan ajar yang digunakan dimasa
pandemi covid-19 ini sehingga dapat membuat
peserta didik merasa jenuh dan bosan dalam
mengikuti proses pembelajaran.

b. Identifikasi kesenjangan

Tahap ini bertujuan untuk mengetahui

permasalah yang terjadi pada peserta didik dalam
proses pembelajaran sehingga pengembangan yang
dilakukan dapat mengatasi permasalah tersebut.
Penggunaan media pembelajaran dalam proses
pembelajaran dimasa pandemi covid-19 ini dilakukan
dengan memanfaatkan teknologi jaringan internet.
Namun penggunaan internet sebagai sumber belajar
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belum dilakukan secara maksimal dalam proses
pembelajaran. Hal ini memungkinkan dan
mendukung untuk melakukan pengembangan media
pembelajaran dengan pemanfaatan teknologi
jaringan internet dalam proses pembelajaran.
c. Identifikasi kebutuhan

Tahap ini bertujuan untuk mengidentifikasi
sumber daya yang dibutuhkan dalam proses
pengembangan yang akan dilakukan. Media
pembelajaran ini memuat materi sistem periodik
unsur yang diambil dari jurnal dan buku referensi
yang mendukung. Pengembangan media
pembelajaran ini membutuhkan perangkat keras
seperti smarthphone dan komputer yang digunakan
untuk proses editing dan coding. Media pembelajaran
ini membutuhkan komputer atau smartphone dalam
penggunaannya.
d. Analisis tugas

Analisis tugas yakni kumpulan prosedur untuk
menentukan isi dalam satuan pembelajaran. Materi
yang akan dikembangkan pada media pembelajaran

ini adalah sistem periodik unsur.
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2. Tahap Perancangan (Design)

Tahap yang kedua adalah tahap desain. Tahap ini
merupakan tahap perancangan perangkat media
pembelajaran seperti membuat desain e-crossword
puzzle dari simbol-simbol atau animasi tertentu yang
menunjukkan langkah-langkah suatu prosedur.

3. Tahap Pengembangan (Development)

Tahap pengembangan ini bertujuan untuk proses
produksi media pembelajaran yang telah direncanakan.
Tahap tersebut meliputi pembuatan e-crossword puzzie
materi sistem periodik unsur, penentuan referensi, dan
modifikasi media pembelajaran e-crossword puzzle.
Setelah produk awal selesai, selanjutnya dilakukan
validasi oleh ahli media dan ahli materi, jika diperlukan
perbaikan setelahnya maka masuk pada tahap revisi.
Media pembelajaran yang dinyatakan layak selanjutnya
dilakukan tahap implementasi.

4. Tahap Implementasi (Implementation)

Tahap implementasi ini dilakukan guna menguji
media pembelajaran e-crossword puzzle oleh pengguna
di lapangan. Tahap implementasi tersebut merupakan
langkah nyata dalam menerapkan media pembelajaran

e-crossword puzzle yang dikembangkan.
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Media pembelajaran e-crossword puzzle ini
ditujukan untuk peserta didik kelas X SMA/SMK/MA.
Implementasi ini adalah uji coba dalam rangka
mengetahui kelayakan media pembelajaran e-crossword
puzzle.

5. Tahap Evaluasi (Evaluation)

Tahap evalusi bertujuan untuk melihat atau
menilai perangkat pembelajaran yang sedang
dikembangkan berhasil sesuai rancangan awal atau
tidak. Tahap evalusi juga bertujuan untuk memenuhi
kebutuhan revisi jika pada empat tahap tersebut
terdapat saran atau masukan ataupun juga disebut
evaluasi formulatif (Paidi 2012).

C. Subjek Penelitian

Subjek yang digunakan pada penelitian ini adalah
peserta didik kelas X SMA/SMK/MA sebagai populasi.
Sampel yang digunakan pada penelitian ini adalah 9 peserta
didik kelas X SMA Kalijogo Wates.

Pengujian dilakukan dengan bentuk skala terbatas
berupa angket penilaian kelayakan media pembelajaran
yang diberikan kepada sejumlah peserta didik.

D. Teknik Pengumpulan Data

Data diperoleh dari hasil validasi produk media yang

sudah dirancang untuk menentukan kelayakan produk
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media pembelajaran tersebut. Pengambilan data diperoleh
dari uji kelayakan oleh ahli berupa ahli materi, ahli media,
dan angket penilaian oleh peserta didik.
Teknik pengumpulan data yang dilakukan oleh peneliti
adalah sebagai berikut :
1. Wawancara
Wawancara yang dilakukan oleh peneliti adalah
sebagai data pendukung penelitian. Wawancara
dilakukan kepada guru dan peserta didik untuk
mengetahui metode dan media pembelajaran yang
digunakan oleh guru dalam pembelajaran kimia serta
menganalisis kebutuhan peserta didik.
2. Studi Kepustakaan
Studi kepustakaan ini merupakan usaha untuk
memperoleh data dengan cara penelusuran terhadap
buku dan jurnal yang relevan dengan penelitian yang
dilakukan. Metode ini bertujuan guna menyusun
landasan teori dan konten untuk media pembelajaran e-
crossword puzzle yang dikembangkan.
3. Kuesioner Angket
Kuesioner angket pada penelitian ini meliputi :
a) Angket kebutuhan peserta didik digunakan untuk
memperoleh data terkait permasalahan-
permasalahan dalam proses pembelajaran.
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b) Lembar validasi digunakan untuk mengetahui data
atau informasi tentang kelayakan dari ahli media dan
ahli materi.

c) Angket responden yang diberikan kepada peserta
didik digunakan untuk mengetahui respon dan minat
terhadap media pembelajaran e-crossword puzzle
yang dikembangkan.

4. Dokumentasi

Dokumentasi adalah  bagian dari teknik
pengumpulan data yang bertujuan untuk mencari
sumber informasi dengan cara merekam sumber yang
relevan untuk mendukung kegiatan yang berkaitan baik
berupa dokumen tertulis, gambar, maupun elektronik
yang berupa rekaman (Sukardi 2014). Teknik
dokumentasi yang dilakukan pada penelitian ini berupa
daftar silabus kimia di SMA Kalijogo Wates, daftar nilai

peserta didik, dan lain sebagainya.

E. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data merupakan tahap yang paling
menentukan dalam sebuah penelitian. Teknik analisis data
bertujuan untuk menganalisis secara deskriptif informasi
yang telah didapatkan dalam bentuk tabel gambar dan
uraian deskripsi. Teknik analisis data juga bertujuan untuk
validasi ahli dan tanggapan dari responden terhadap media
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pembelajaran e-crossword puzzle yang dikembangkan.
Analisis yang digunakan dalam penelitian ini berupa
analisis kualitatif deskriptif dan data kuantitatif. Teknik
analisis kualitatif deskriptif merupakan proses mencari dan
menyusun secara sistematis data yang diperoleh dari hasil
wawancara, catatan lapangan, observasi, dokumentasi, dan
bahan-bahan lain sehingga dapat mudah dipahami
(Sugiyono 2014). Teknik analisis kualitatif deskriptif yang
akan digunakan pada penelitian ini merupakan hasil saran
dari ahli media, ahli materi, dan tanggapan dari responden.
Data diperoleh dari kuesioner yang dibuat dengan
perhitungan menggunakan skala Likert terhadap
banyaknya pertanyaan dalam kuesioner yang kemudian
dibagikan kepada responden. Skala Likert digunakan untuk
mengukur sikap, pendapat, dan persepsi seseorang

mengenai suatu hal (Sugiyono 2014).

Tabel 3.1 Skala Likert untuk angket validasi ahli materi dan

ahli media
Keterangan Pernyataan
5 Sangat Baik
4 Baik
3 Cukup
2 Kurang
1 Sangat Kurang
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Tabel 3.2 Skala Likert untuk angket responden

Keterangan Pernyataan
5 Sangat Setuju
4 Setuju
3 Kurang Setuju
2 Tidak Setuju
1 Sangat Tidak Setju

Data kuantitatif yang telah didapatkan kemudian
dianalisis sebagai berikut :
a. Menghitung skor dari setiap indikator
b. Menghitung persentase masing masing indikator dengan

menggunakan rumus (Purwanto, 2015) sebagai berikut :

>R

NP = — X 100%
YSM 0
Keterangan :
NP : Nilai Persen
R : Jumlah skor masing-masing indikator
SM : Jika semua pertanyaan dijawab dengan skor
5

Persentase skor maksimal 100% dan persentase skor
minimal 0%. Range merupakan hasil skor maksimal
dikurangi skor minimal, kemudian hasilnya dibagi lebar

interval dan diperoleh nilai 20% (Sugiyono 2014).
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Langkah-langkah yang dilakukan untuk
menginterpretasikan data hasil angket adalah sebagai
berikut :

a. Menentukan range dengan rumus :
Range = Persentase Nilai Maksimal - Persentase Nilai
Minimal
=100% - 0%
=100%
b. Menentukan 5 interval yang diinginkan yaitu Sangat Baik,
Baik, Cukup, Kurang, Sangat Kurang.

c. Menentukan lebar interval

. Range
Lebarinterval =———29%
Jumlah interval

_ 100 %
T s

=20%
Range persentase dan kriteria kualitatif yang
digunakan  untuk mengetahui  kelayakan  media
pembelajaran e-crossword puzzle dapat dilihat pada tabel

(Sugiyono 2014) sebagai berikut :
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Tabel 3.3 Range Persentase dan Kategori Kualitatif

Persentase Kategori
81%<skor<100% Sangat Baik
61%<skor<80% Baik
41%-<skor<60% Cukup Baik
21%<skor<40% Kurang Baik
0%<skor<20% Tidak Baik
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BAB IV
DESKRIPSI DAN ANALISIS DATA
A. Deskripsi Prototipe Produk

Penelitian dan pengembangan yang dilakukan oleh
peneliti menghasilkan produk berupa e-crossword puzzle
media pembelajaran untuk materi sistem periodik unsur
kelas X SMA/SMK/MA. E-crossword puzzle sistem periodik
unsur tersebut digunakan sebagai media pembelajaran
pendamping dimasa pandemi covid-19.

Media pembelajaran e-crossowrd puzzle pada
penelitian ini berisi materi sistem periodik unsur yang
disajikan dalam bentuk video pembelajaran untuk
menuntun peserta didik dalam memahami materi dengan
mudah dan sesuai dengan gaya belajar peserta didik yaitu
audio-visual. Selain itu terdapat pertanyaan-pertanyan
sebagai latihan soal yang dikemas secara menarik dalam
bentuk permainan crossword puzzle sehingga lebih
memotivasi peserta didik dalam proses pembelajaran.
Media pembelajaran e-crossowrd puzzle juga dapat
digunakan dimana saja dan kapan saja oleh peserta didik.

Produk prototipe berupa e-crossword puzzle sistem
periodik  unsur  dikembangkan  melalui = model

pengembangan ADDIE (Analyze, Design, Development,
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Implementation, and Evaluation) dengan tahapan sebagai
berikut :
1. Analyze (Analisis)
a. Karakteristik siswa
Analisis ini diperoleh dari hasil wawancara
dengan guru dan peserta didik. Hasil wawancara
tersebut digunakan untuk menentukan masalah dasar
dalam proses pembelajaran kimia dan mengetahui
karakteristik peserta didik yang digunakan sebagai
subjek penelitian.
Tabel 4.1 Hasil angket kebutuhan peserta didik terkait

metode pembelajaran

Metode Persentase
Ceramah 0%
Demonstrasi 0%

Diskusi 0%

Google classroom 46%
Whatssapp group 53%

Menurut tanggapan peserta didik kelas X SMA
Kalijogo Wates metode pembelajaran dimasa pandemi
covid-19 yaitu pembelajaran online melalui goggle

classroom dan whatssapp group. Sebanyak 46% peserta
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didik menyatakan bahwa pembelajaran dimasa
pandemi covid-19 dilakukan melalui google classroom
dengan guru memberikan rangkuman materi.
Sedangkan 53% peserta didik lainnya menyatakan
bahwa pembelajaran juga dilakukan melalui whatssapp
group, yang biasa digunakan untuk menginformasikan
tugas secara online kepada peserta didik. Penelitian
yang dilakukan oleh Maya (2002) menyatakan bahwa
penggunaan aplikasi google classroom memiliki
beberapa kelemahan diantaranya tingkat partisipasi
peserta didik dalam proses pembelajaran rendah,
bahkan ada beberapa peserta didik yang tidak mengisi
daftar hadir dan mengumpulkan tugas (Mahardini
2020). Hal tersebut disebabkan karena kurang
menariknya tampilan pada google classroom. Proses
pembelajaran tersebut menyebabkan peserta didik
merasa bosan dan jenuh karena kegiatan belajar yang
dilakukan hanya sebatas membaca saja. Akibatnya
peserta didik menjadi pasif saat proses pembelajaran
(Wijoyo 2021). Selain itu terdapat beberapa peserta
didik yang tidak membaca materi tersebut sehingga

merasa kesulitan terhadap materi berikutnya.
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M Audio-Visual ® Visual m Audio-Visual & Kinestetik

Gambar 4.1 Grafik rincian angket peserta didik
terkait gaya belajar

Sebanyak 35% peserta didik menyatakan bahwa
gaya belajar yang disukai adalah gaya belajar audio-
visual. Peserta didik yang memiliki gaya belajar audio-
visual lebih mudah memahami pembelajaran dengan
melihat dan mendengarkan secara bersamaan.
Penggunaan media audio-visual dapat menumbuhkan
minat peserta didik dalam proses pembelajaran
(Hayati, dkk. 2017). Maka dari hasil angket tersebut,
media pembelajaran yang hendaknya digunakan di
sekolah adalah media pembelajaran yang bisa
membuat peserta didik menjadi aktif dalam
pembelajaran dan sesuai dengan gaya belajarnya yaitu

audio-visual.
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Tabel 4.2 Hasil angket kebutuhan peserta didik terkait

sumber belajar

Sumber belajar Persentase
Buku Paket 0%
Internet 100%

LKS 0%

Lainnya 0%

Selain itu sumber belajar yang digunakan dimasa
pandemi covid-19 yaitu internet. Akan tetapi saat ini,
ketika pembelajaran dilakukan secara daring
partisipasi peserta didik sangat menurun (Hanifah,
dkk. 2020). Berdasarkan wawancara kepada Guru
Kimia SMA Kalijogo Wates, beberapa pembelajaran
biasanya hanya diberikan tugas oleh guru tanpa
disertai penjelasan mengenai materinya terlebih
dahulu. Sehingga proses belajar peserta didik hanya
bergantung pada internet. Namun penggunaan
internet sebagai sumber belajar tersebut kurang
maksimal, karena peserta didik tidak diberikan sumber
yang jelas oleh guru, dalam artian peserta didik
mencari sendiri terkait sumber materi pembelajaran
kimia sehingga materi yang ditemukan belum tentu
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jelas dan benar serta tidak memiliki referensi yang
valid. Penggunaan internet pada kalangan remaja
menjadi bagian kehidupan sehari-hari yang tidak dapat
dipisahkan. Penggunaan internet pun menjadi suatu
hal yang wajib bagi setiap kalangan, sehingga
pemanfaatan internet dalam pembelajaran diharapkan
dapat memotivasi peserta didik dalam belajar dan
mengurangi penyalahgunaan internet.

Tabel 4.3 Hasil angket kebutuhan peserta didik terkait

materi yang dianggap sulit

Materi Persentase
Hakikat [lmu Kimia 0%
Struktur Atom 3,5%
Sistem Periodik Unsur 28%

Ikatan Kimia 17%
Larutan Elektrolit 7,1%

Reaksi Reduksi dan Oksidasi 21%

Stoikiometri 21%

Hasil angket kebutuhan peserta didik
menunjukkan bahwa sebesar 28% peserta didik
mengalami kesulitan pada materi sistem periodik

unsur.
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b.

Identifikasi kesenjangan

Identifikasi  kesenjangan  bertujuan  untuk
mengetahui permasalahan yang dihadapi oleh peserta
didik dalam proses pembelajaran kimia di kelas
sehingga pengembangan yang dilakukan dapat
mengatasi masalah kebutuhan peserta didik tersebut.

Berdasarkan hasil wawancara dan angket
kebutuhan peserta didik diketahui bahwa mata
pelajaran kimia merupakan mata pelajaran yang
abstrak dan dianggap sulit serta membosankan bagi
siswa. Selama pandemi covid-19, guru hanya
menyampaikan materi dengan pembelajaran online
melalui goggle classroom dan whatssapp group dengan
guru memberikan rangkuman materi dan penugasan
online. Peserta didik tidak memiliki buku cetak ataupun
Lembar Kompetensi Siswa (LKS) sehingga peserta
didik hanya bergantung pada catatan yang
disampaikan oleh guru. Beberapa peserta didik bahkan
ada yang tidak membaca ataupun mencatat.

Sumber belajar yang digunakan di SMA Kalijogo
Wates dimasa pandemi covid-19 yaitu internet. Tidak
dapat dipungkiri bahwa sebagian besar remaja
merupakan pengguna aktif internet. Hal ini dibuktikan

dengan hasil wawancara di kelas X SMA Kalijogo Wates
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sebesar 89% siswa memiliki smartphone dan
merupakan pengguna aktif internet. Sehingga perlu
adanya media pembelajaran yang memanfaatkan
jaringan internet.

Media pembelajaran e-crossword puzzle dapat
memotivasi  keaktifan  peserta  didik dalam
pembelajaran, karena tampilan media e-crossword
puzzle dirancang agar dapat digunakan dengan
interaktif sehingga peserta didik merasa tidak jenuh
pada saat pembelajaran berlangsung. Media
pembelajaran e-crossword puzzle sistem periodik
unsur merupakan salah satu media pembelajaran yang
memanfaatkan jaringan internet. Media pembelajaran
ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran
pendamping dimasa pandemi covid-19 dimana saja
dan kapan saja. Proses penyebaran media
pembelajaran ini  dapat dilakukan  dengan
menggunakan link melalui whatsapp.

Identifikasi kebutuhan

Langkah ini bertujuan untuk mengidentifikasi
sumber daya yang diperlukan dalam pengembangan
media pembelajaran yang akan dikembangkan. Konten

media pembelajaran ini memuat materi sistem
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periodik unsur yang bersumber dari beberapa
referensi seperti jurnal dan buku materi kimia.

Pengembangan  media  pembelajaran  ini
membutuhkan perangkat keras seperti komputer yang
digunakan untuk proses editing dan proses coding, dan
smartphone. Pembelajaran dimasa pandemi covid-19
di SMA Kalijogo dilakukan secara online dengan
sumber belajar internet. Selain itu sebagian besar
siswa juga memiliki smarthphone dan pengguna aktif
internet. Hal ini dapat mendukung dalam proses
berlangsungnya proses penelitian ini.

d. Analisis tugas

Analisis tugas bertujuan untuk menentukan
informasi yang akan dicantumkan dalam media
pembelajaran berupa rincian materi secara garis besar.
Analisis tugas yang dilakukan yaitu analisis
kompetensi inti dan kompetensi dasar, kemudian
menjabarkan indikator pembelajaran sesuai dengan
materi yang digunakan. Analisis tugas membantu
menetapkan bentuk dan format media pembelajaran
yang akan dikembangkan.

Analisis kompetensi inti dan kompetensi dasar
berdasarkan silabus yang digunakan di SMA Kalijogo

Wates. Hal tersebut dilakukan agar produk yang
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dikembangkan tidak menyimpang dari kompetensi
yang digunakan di sekolah tersebut.

Hasil wawancara dan konsultasi yang dilakukan
dengan Guru Mata Pelajaran Kimia SMA Kalijogo Wates
menetapkan bahwa materi sistem periodik unsur
merupakan materi yang sulit dipahami. Kompetensi
Dasar yang dimuat dalam media pembelajaran ini
adalah menganalisis perkembangan model sistem
periodik unsur, menjelaskan konfigurasi elektron dan
pola konfigurasi elektron terluar dalam sistem
periodik, dan menentukan letak suatu unsur dalam
tabel periodik berdasarkan konfigurasi elektron.

2. Design (Perancangan)

Tahap kedua adalah tahap design yang merupakan
tahap perancangan perangkat pembelajaran. Langkah-
langkah yang digunakan pada tahap design diantaranya
adalah:

a. Penyusunan sistematika konten media
pembelajaran e-crossword puzzle Sistem Periodik

Unsur
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Logo UIN
Walisongo

Materi yang dimuat

Crossword
Game

Nama pengembang dan
pembimbing

Gambar 4.2 Sistematika konten media

pembelajaran e-crossword puzzle
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[ Menu Utama ]

Petunjuk
Berisi
menu-
Daftar menu
yang
Login disajikan
dalam
. media
Kompetensi pembela
jaran
Materi
Game Crossword
Profil
Keluar

Gambar 4.3 Sistematika menu yang disajikan

dalam media pembelajaran e-crossword puzzle
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b. Pembuatan design media
Langkah ini berisi tentang gambaran
keseluruhan media pembelajaran yang akan
dikembangkan. Konten desain awal dalam media
pembelajaran ini berisi welcome screen, halaman
menu utama, menu mendaftar, menu login, menu
petunjuk, menu kompetensi, menu materi, menu
game crossword, menu profil, dan menu keluar.
Menu-menu tersebut memuat tentang :
1) Welcome screen berisi tentang nama media
pembelajaran, materi yang dimuat, gambar yang
berkaitan dengan materi, nama pengembang, dan

nama pembimbing.

s

Crossword Game

Chemistry

Gambar 4.4 Media Gambar Welcome screen
2) Halaman about game berisi gambaran
mengenai media e-crossword puzzle dan fitur-fitur

yang ada didalamnya.
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About Game

Gambar 4.5 Media Gambar Halaman About Game
3) Halaman menu utama berisi 6 pilihan menu
yang disajikan, yaitu menu petunjuk, menu
mendaftar, menu login, menu kompetensi, menu
materi, menu game crossword, menu profil, dan

menu keluar.
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Menu Utama

& Petunjuk

) Login

ME Kompetensi

& Materi

Game Crossword

8 Profil

I Keluar

Gambar 4.6 Media Gambar Halaman Menu Utama
4) Menu petunjuk berisi petunjuk atau pedoman

untuk memainkan media e-crossword puzzle.
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1. Klik icon » : untuk menuju
halaman berikutnya

2. Klik icon < : untuk menuju
halaman sebelumnya

3. Klik fcon Home : untuk

kembali ke sub menu

Klik tombol “Start” untuk
memulal game

2. Klik menu “Daftar” untuk
memasukkan username dan

email yang digunakan

Login dengan email/username
dan password yang sudah

terdaftarkan

Gambar 4.7 Media Gambar Menu Petunjuk
5) Menu daftar merupakan menu untuk
bergabung pada media e-crossword puzzle dengan

memasukkan username, email, dan password.

Daftar Game Crossword

Sebelum main game ini. ayok urtuk dafar dulu

Gambar 4.8 Media Gambar Menu Daftar
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6) Menu login merupakan menu untuk masuk
pada media e-crossword puzzle jika sudah
mendaftar pada menu sebelumnya dengan
memasukkan username atau email dan password

yang telah didaftarkan.

Gambar 4.9 Media Gambar Menu Login
7) Menu kompetensi berisi indikator yang
digunakan pada materi dalam  media

pembelajaran e-crossword puzzle.
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« Menganalisis perkembangan

sistem periodik unsur

Menjelaskan konfigurasi
elektron dan pola konfigurasi
elektron terluar untuk setiap
golongan dalam tabel periodik
Menentukan letak suatu unsur

dalam tabel periodik
berdasarkan konfigurasi
elektron

Gambar 4.10 Media Gambar Menu Kompetensi

8) Menu materi berisi tentang materi Sistem
Periodik Unsur yang dikelompokkan menjadi 3

sub materi.
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0" . < [ ] [ ]
MateriSitem )V ¢

Pefiodik ©

Inggaisan kamu ketika belsjar Kigglilas! makhiuk hidup?
Kucilfsinga, da u adalagihenan yar datep’
teglo 1 dalaiifarmila gl o
kesam: keflfanya yang me:
pule dengglisui@sur kimia, denga
dikelompBan dalam satu golongan.

kerniripaligfat antara unsur-unsur ter:

? 2.9 ?

yang mendasari
t? Bagaimana
hubungan konfigurasi elektron dengan letak unsur dalam

sistem periodik? Ayo kita mulal belajar!
s -_ e

Gambar 4.11 Media Gambar Menu Materi Yang

Berisi Apersepsi

KIMIAKELAS10

Perkembangan Sistem Periodik Unsur

Nama : Novi Yunaning Tyas

Gambar 4.12 Media Gambar Menu Materi Yang
Disajikan Berupa Video

9) Menu game crossword berisi soal latihan yang

disajikan dalam bentuk permainan teka-teki silang

(crossword puzzle) yang terdiri dari 14

pertanyaan.
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.=PERIODE4.

DELAPANB

K {EMR I‘L' ..

----.-.-----
Gambar 4.13 Media Gambar Menu Game

Crossword Berupa Latihan Soal Crossword

Puzzle
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A=K =

= [+ ] =
Gambar 4.14 Media Gambar Menu Game
Crossword Berupa Pertanyaan-Pertanyaan
10) Menu profil berisi informasi profil singkat

pengembang media pembelajaran.

Profil Novi

s mantaaty,
WazsaamulEkam W b

Gambar 4.15 Media Gambar Menu Profil
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11) Menu keluar berfungsi untuk keluar dari media

e-crossword puzzle.

Gambar 4.16 Media Gambar Menu Keluar

12) Pembuatan instrumen penilaian validasi oleh

ahli materi dan ahli media dan instrumen
penilaian kelayakan untuk siswa.
3. Development (Pengembangan)

Tahap pengembangan ini bertujuan sebagai
tahapan penyempurnaan prototipe berdasarkan
masukan dan saran dari para ahli materi dan ahli media.
Media pembelajaran yang layak selanjutnya akan
dilakukan tahap implementasi.

Langkah-langkah tahap pengembangan yaitu :

a. Validasi Produk

Produk yang sudah didesain selanjutnya

divalidasi oleh ahli materi dan ahli media untuk
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mengetahui kelayakan produk yang akan
dikembangkan.

Penilaian kualitas produk dilakukan oleh
validator ahli materi dan ahli media dengan
menggunakan instrumen penilaian yang berisi
aspek-aspek kriteria yang telah ditentukan
sehingga diperoleh data kuantitatif. Serta data
kualitatif berupa masukan dan saran dari
validator ahli digunakan untuk
penyempurnaan produk yang akan
dikembangkan.

Media pembelajaran e-crossword puzzie
ini terdiri dari tiga aspek utama yang
digunakan sebagai fokus validasi ahli materi.
Validasi ahli materi dilakukan oleh Ibu Resi
Pratiwi, M. Pd pada tanggal 29 April 2021 dan
Bapak Purwanto, S. Pd pada tanggal 21 April
2021. Hasil penilaian kualitas media e-
crossword puzzle yang diperoleh dari ahli
materi dapat digambarkan pada tabel

persentase setiap aspek pada Tabel 4.6 berikut
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Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Materi

Aspek Persentase Kategori
Indikator
Kelayakan Isi 84% Sangat Baik
Kelayakan 85% Sangat Baik
Bahasa
Kelayakan 100% Sangat Baik
Penyajian
Total 90% Sangat Baik
100% 95% 100%
85%
80%
60%

40%
20%

0%
Kelayakan Isi Kelayakan Kelayakan
Bahasa Penyajian
Gambar 4.17 Grafik rincian penilaian ahli
materi

Dari hasil penilaian validasi ahli materi

maka tingkat validitas media e-crossword
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dengan persentase sebesar 90%.

puzzle sistem periodik unsur sangat baik

Tabel 4.5 Revisi Produk dari Ahli Materi

No Produk Saran
1 Sebelum revisi Revisi ahli
"Eortoh Seell materi
Tentukan konfigurasi elektron dari unsur-unsur berikut: .
mengenai
o - e
0o - — penambahan
[ slen e R contoh
== h penulisan
Sesudah revisi konfigurasi
Boroh Sodl o elektron.
Tentukan konfigurasi elektron dari unsur-unsur berikut:
.aSC 3 23
b T
2 Sebelum revisi Revisi dari ahli

2297

Sesudah revisi

Materi Sitem
Periodik

materi gambar
background
pada tampilan
dapat
mengganggu
tulisan
apersepsi.
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Sebelum revisi Penggunaan
kata petunjuk
kurang sesuai.

T

Sesudah revisi

Bt e S

Penilaian kualitas media e-crossword
puzzle sistem periodik unsur oleh ahli media
dilakukan oleh Bapak Teguh Wibowo, M. Pd
pada tanggal 26 April 2021. Hasil penilaian
kualitas media e-crossword puzzle oleh ahli
media dapat digambarkan pada tabel berikut :
Tabel 4.6 Hasil Validasi Ahli Media

Aspek Indikator Persentase Kategori

Desain Media 85% Sangat Baik

Total 85% Sangat Baik
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Hasil validasi oleh ahli media sebanyak

85% masuk dalam kategori sangat baik.

Tabel 4.7 Revisi Produk Dari Ahli Media

No

Produk

Saran

1

Sebelum revisi

Tampilan
background
dapat
mengganggu
tulisan.

Sebelum revisi

Sesudah revisi

s

Terdapat
tulisan  yang
salah ketik.
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3 Sebelum revisi

Revisi dari ahli
media
mengganti foto
profil dengan
foto resmi
pengembang

b. Hasil Uji Lapangan

1) Tahap Implementasi

Prototipe berupa media pembelajaran

e-crossword puzzle sistem periodik unsur

telah diuji oleh para validator diantaranya

ahli materi dan ahli media. Masukan dan

saran yang diperoleh digunakan untuk

perbaikan dan penyempurnaan media

pembelajaran e-crossword puzzle sistem

periodik unsur sehingga layak digunakan

dan dapat dilanjutkan pada tahap uji

lapangan.
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Tahap uji lapangan pada penelitian ini
dilakukan dengan uji lapangan skala
terbatas. Uji lapangan skala terbatas
dilakukan kepada 9 peserta didik yang
dipilih berdasarkan tingkat kemampuan
yang berbeda-beda sehingga sampel dapat
mewakili populasi (Hakim, F., Zammi 2020).
Sampel tersebut yakni 3 peserta didik
berkemampuan tinggi, 3 peserta didik
berkemampuan sedang, dan 3 peserta didik
berkemampuan rendah kelas X SMA
Kalijogo Wates. Penelitian uji lapangan ini
dilakukan dengan menggunakan angket
instrumen secara online. Peserta didik dapat
mengakses media pembelajaran  e-
crossword puzzle sistem periodik unsur
melalui link 1.devlabs.space. Instrumen
penilaian uji lapangan dibagikan peneliti
pada google formulir sehingga peserta didik
dapat mudah untuk mengakses. Proses
penelitian uji skala terbatas terdiri dari
kegiatan penjelasan, pemantauan, dan

interaksi kepada peserta didik yang
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dilakukan secara online melalui aplikasi

zoom meeting.

Langkah-langkah  pelaksanaan uji
lapangan pada media pembelajaran e-
crossword puzzle sistem periodik unsur
diantaranya sebagai berikut :

a) Peneliti memberikan penjelasan
kepada subjek penelitian mengenai
maksud dan tujuan penelitian.

b)  Peneliti menyajikan produk media
pembelajaran  e-crossword puzzle
sistem periodik unsur.

c) Peserta didik diberikan kesempatan
untuk melakukan penilaian, masukan,
dan saran terkait media
pembelajaran.

d)  Peneliti menganalisis hasil penilaian
dari angket peserta didik dengan
analisis kuantitatif dan menampung
masukan serta saran yang diberikan.
Peneliti yang bertindak sebagai

fasilitator memperkenalkan media

pembelajaran e-crosssword puzzle kepada

peserta  didik.  Selanjutnya  peneliti
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memberikan apersepsi terkait materi yang
akan diajarkan sehingga dapat merangsang
dan menarik perhatian peserta didik.
Kemudian peneliti membimbing dan
mengarahkan  peserta  didik  untuk
menyimak dan mencatat materi yang ada
dalam media e-crossword puzzle yang
terkemas dalam bentuk video pembelajaran.
Tahap selanjutnya peserta didik diminta
untuk mengaplikasikan materi yang telah
diterima dengan menjawab soal-soal yang
ada yang dikemas dalam bentuk permainan
teka-teki silang.

Tujuan dari uji lapangan skala terbatas
ini yaitu untuk mengetahui hasil analisis
peserta didik terhadap kualitas dan nilai
guna media pembelajaran e-crossword
puzzle dengan memberikan penilaian
melalui angket. Hasil rata-rata uji lapangan
skala terbatas didapatkan hasil persentase
sebesar 87%. Hasil persentase tersebut
menunjukkan bahwa media pembelajaran e-
crossword puzzle sangat baik dan layak

digunakan (Akbar, 2013). Masukan dan
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saran dari peserta didik pada tahap uji skala
terbatas ini dapat digunakan untuk
menyempurnakan media pembelajaran e-
crossword puzzle. Masukan dan saran dari
peserta didik pada tahap uji skala terbatas
yaitu penggunaan kalimat yang singkat
sehingga mudah dipahami. Peneliti
melakukan review kembali pada media
pembelajaran e-crossword puzzle dan
mengubah kata atau diksi pada kalimat agar
mudah dipahami. Masukan dan saran
selebihnya dinilai sudah baik.

Tabel 4.8 Hasil Uji Lapangan Skala Terbatas

Aspek Persentase  Kategori
Penyajian 80% Sangat Baik
Materi

Ketertarikan  88% Sangat Baik
Media

Tampilan 88% Sangat Baik
Fungsi dan 92% Sangat Baik
Manfaat

Rata-rata 87% Sangat Baik

2) Tahap Evaluasi
Tahap evaluasi yang dilakukan pada

penelitian ini merupakan evaluasi formatif.
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Evaluasi formatif dilakukan berdasarkan

masukan dan saran dari ahli materi, ahli

media, dan peserta didik. Masukan dan

saran tersebut digunakan untuk

penyempurnaan produk menjadi lebih baik.
Analisis Data

Penelitian media pembelajaran e-crossword
puzzle sistem periodik unsur menggunakan metode
research and development dengan jenis data
kuantitatif dan kualitatif. Data kuantitatif
didapatkan dari hasil angket pada uji validasi ahli
materi, ahli media, dan uji lapangan. Data kualitatif
didapatkan melalui teknik pengumpulan data
wawancara, masukan dan saran.

Permasalahan awal berasal dari pengamatan
ketersediaan media pembelajaran yang dapat
digunakan dimasa pandemi covid-19 pada mata
pelajaran kimia. Pembelajaran kimia di SMA
Kalijogo Wates dimasa pandemi covid-19
mengalami keterbatasan media pembelajaran yang
hanya menggunakan ringkasan materi dari guru
dan mencari referensi materi dari internet secara
mandiri. Proses pembelajaran tersebut

menyebabkan siswa merasa bosan dan jenuh
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karena kegiatan siswa hanya sebatas membaca saja.
Akibatnya siswa menjadi pasif saat proses
pembelajaran. Berdasarkan angket kebutuhan
peserta didik dan wawancara guru kimia, peserta
didik mengalami kesulitan pada materi sistem
periodik unsur. Hal tersebut diperkuat dengan hasil
belajar peserta didik pada materi sistem periodik
unsur sebanyak 45% belum memenuhi nilai kriteria
ketuntasan minimal (KKM) sebesar 75.
Pengembangan media pembelajaran e-
crosssword  puzzle sistem periodik  unsur
dikembangkan untuk memanfaatkan jaringan
internet yang digunakan sebagai sumber belajar
utama di SMA Kalijogo Wates dimasa pandemi
covid-19. Pemanfaatan smarthphone dan komputer
menjadikan peneliti berinisiatif untuk
mengembangkan media pembelajaran yang mudah
dijangkau dan mudah diakses oleh peserta didik.
Media yang telah dikembangkan kemudian
divalidasi oleh ahli materi dan ahli media.
Berdasarkan uji kelayakan yang diperoleh dari ahli
materi dan ahi media, produk yang dikembangkan
dinilai layak untuk dikembangkan karena

mendapatkan persentase sebesar 90% dari ahli
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materi dan berada dalam kategori sangat baik
sedangkan dari ahli media mendapatkan persentase
sebesar 85% berada dalam kategori sangat baik
(Akbar 2013).

Masukan dan saran dari ahli materi yang
diberikan adalah memberikan tambahan contoh
pada materi konfigurasi elektron. Peneliti mengedit
ulang video pembelajaran yang tersaji dalam media
e-crossword puzzle dengan menambahkan contoh
penulisan konfigurasi elektron dengan penjelasan
penulisannya. Hal ini dilakukan agar peserta didik
semakin mudah memahami penulisan konfigurasi
elektron. Masukan kedua yaitu mengganti kata
petunjuk penggunaan dengan kata yang sesuai.
Kemudian masukan ketiga yaitu menghilangkan
gambar background pada menu materi. Peneliti
mendesain ulang tampilan pada menu materi dan
menghilangkan gambar pada background yang
dianggap mengganggu sehingga peserta didik dapat
lebih fokus.

Masukan dan saran dari ahli media yaitu
menghilangkan gambar pada background halaman
menu game crossword. Peneliti mendesain ulang

tampilan pada menu game crossword dan
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menghilangkan beberapa gambar yang dianggap
mengganggu. Hal ini dilakukan agar tulisan dalam
media e-crossword puzzle tidak tertutupi gambar
dan peserta didik menjadi lebih fokus. Masukan
kedua adanya kesalahan ketik pada penulisan.

Perbaikan dari masukan dan saran hasil uji
kelayakan oleh para ahli materi dan ahli media telah
dilakukan agar media menjadi lebih baik lagi. Hal
tersebut digunakan untuk melanjutkan penelitian
pada uji lapangan oleh peserta didik.

Hasil uji lapangan skala terbatas dilakukan
kepada 9 peserta didik mendapatkan persentase
sebesar 87%. Nilai persentase tersebut termasuk

dalam kategori sangat baik.
100% 90% 5% 37%
80%
60%
40%
20%
0%

Ahli materi Ahli media Peserta didik

Gambar 4.18 Grafik rincian penilaian media
pembelajaran
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Analisis data yang telah dilakukan peneliti
terhadap media pembelajaran e-crossword puzzle
sistem periodik unsur dapat menjadi solusi
terhadap permasalahan yang dialami peserta didik
di SMA Kalijogo Wates. Permasalahan tersebut
meliputi :

1)  Kurangnya media pembelajaran di SMA
Kalijogo Wates dimasa pandemi covid-19.

Dimasa pandemi covid-19,
pembelajaran di SMA Kalijogo Wates
dilakukan dengan pembelajaran online yang
dilaksanakan dari rumah masing-masing
dengan menggunakan sumber belajar berupa
internet. Namun pembelajaran online hanya
dilakukan melalui google classroom dan
whatsapp group saja sehingga peserta didik
merasa jenuh dan bosan ketika proses
pembelajaran.

Solusi yang diberikan adalah dengan
pengembangan media pembelajaran,
tujuannya agar peserta didik turut aktif saat
proses pembelajaran online. Selain itu,
diharapkan pembelajaran online yang

dilakukan dapat berlangsung lebih baik.
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2)

3)

Berdasarkan tanggapan dari peserta didik
menunjukkan bahwa media pembelajaran e-
crossword puzzle yang dikembangkan dapat
memberikan arahan, menarik, dan
mempermudah pembelajaran bagi peserta
didik.

Peserta didik mengalami kesulitan dalam
mata pelajaran kimia pada bab sistem
periodik unsur.

Solusi yang diberikan peneliti adalah
pengembangan media pembelajaran e-
crossword puzzle ini memuat materi sistem
periodik unsur yang disajikan secara unik.
Materi pembelajaran sistem periodik unsur
disajikan dalam bentuk video pembelajaran
yang sesuai dengan tipe belajar peserta didik,
yaitu tipe audio-visual. Selain itu latihan soal
pada media pembelajaran e-crossword puzzle
ini disajikan dalam bentuk game crossword
sehingga peserta didik merasa tertarik untuk
mengerjakannya.

Pengembangan media pembelajaran yang
memanfaatkan jaringan internet belum

dilakukan.
78



Solusi yang diberikan adalah dengan
pengembangan media pembelajaran yang
memanfaatkan jaringan internet sebagai
salah satu alternative media pembelajaran
berbasis teknologi di kelas X SMA Kalijogo
Wates. Media pembelajaran e-crossword
puzzle ini dapat digunakan kapan saja dan
dimana saja.

d. Prototipe Hasil Pengembangan

Media pembelajaran yang dikembangkan
dalam penelitian ini adalam media pembelajaran e-
crossword  puzzle sistem  periodik  unsur.
Pengembangan tersebut berdasarkan model
pengembangan ADDIE. Media pembelajaran e-
crossword puzzle sistem periodik unsur dapat
diakses melalui link 1.devlabs.space.

Proses pengembangan yang telah dilakukan
mendapat berbagai masukan dan saran dari ahli
materi dan ahli media, maka hasil akhir media
pembelajaran e-crossword puzzle sistem periodik

unsur sebagai berikut :
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1) Welcome screen

AT o

Crossword Game

Chemistry

Gambar 4.19 Tampilan Welcome screnn
2) Halaman About Game

About Game

Gambar 4.21 Tampilan Halaman About Game
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3) Menu Utama

Menu Utama

& Petunjuk

) Login

RE Kompetensi

& Materi

Game Crossword

Q Profil

I Keluar

Gambar 4.22 Tampilan Menu Utama
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4) Menu Petunjuk

1. Klik feon = @ untuk menuju
halaman berikutnya

2. Klik lcon < @ untuk moenuju
halaman sebelumnya

4. Klik feon Home : untuk

Kemball ke sub menu

1. Klik tombol “Start” untulk

memulal ¢
aftar” untuk
ikkan username dan

) digunakan
3. Login dengan emall/username
dan password yang sudah

tardaftarkan

===
==
|~
==
Gambar 4.23 Tampilan Menu Petunjuk

5) Menu Daftar

D't Gare Crussard
SR RN TR e

[

[T

bl

Lo

Gambar 4.24 Tampilan Menu Daftar
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6) Menu Login

[mars

| m

Lastyeur pssnerdRegister

Gambar 4.25 Tampilan Menu Login

7) Menu Kompetensi

« Menganalisis perkembangan
sistem periodik unsur

Menjelaskan konfigurasi
elektron dan pola konfigurasi
elektron terluar untuk setiap
golongan dalam tabel periodik

Menentukan letak suatu unsur

dalam tabel periodik
berdasarkan konfigurasi

elektron

Gambar 4.26 Tampilan Menu
Kompetensi

83



8) Menu Materi

Materi Sitem
Periodik

Iz ariea ko ke b o skl fecs okl hd o

Fumonng, a st tan Do il e v g barbacha s

P asbermizazann e lam b e e sema Sssh v ety

ke zae o btk "\'\'Q'flﬁ\"h\- —eeck, Boghn
i o i aniniga kil

bt L e 2l b sl LR S R TR RN

K=l pon B AR e R e £ Rgaimene
b oan b s o ks o dona was i dam

walar panzd K aps ol mda !

Gambar 4.27 Tampilan Menu Materi

9) Menu Game Crossword

Gambar 4.28 Tampilan Menu Game

Crossword
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10) Menu Profil

CRIN
AT
AL WL X 7

Gambar 4.29 Tampilan Menu Profil
11) Menu Keluar

Gambar 4.30 Tampilan Menu Keluar
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e. Keterbatasan Penelitian

Penelitian pengembangan yang dilakukan

peneliti,  memiliki  beberapa  keterbatasan

diantaranya yaitu :

iy

2)

3)

Produk yang dikembangkan terbatas hanya pada
satu materi pembelajaran yaitu materi sistem
periodik unsur.

Pengembangan media pembelajaran  ini
menggunakan model pengembangan ADDIE
(analyze, design, development, implementation,
and evaluation). Namun, penelitian ini hanya
sampai pada uji skala terbatas. Hal ini
dikarenakan waktu uji coba peneliti terbatas dan
berdekatan dengan adanya ujian akhir sekolah.
Penelitian pengembangan media pembelajaran
ini hanya pada kelayakan dan karakteristik
produk yang dikembangkan, tidak sampai pada

uji efektifitas produk media pembelajaran.
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BABV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran e-

crossword puzzle sistem periodik unsur sebagai media

pembelajaran pendamping dimasa pandemi covid-19 dapat

ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Karakteristik media pembelajaran e-crossword puzzle

pada materi sistem periodik unsur yaitu :

a.

Materi sistem periodik unsur yang dimuat dalam
penjelasan video yang meliputi perkembangan
sistem periodik unsur, konfigurasi elektron, dan
hubungan konfigurasi elektron dan sistem
periodik. Terdapat pertanyaan-pertanyaan yang
melatih peserta didik yang dikemas dalam bentuk
permainan crossword puzzle.

Pertanyaan-pertanyaan dalam permainan
crossword puzzle dapat menjadikan peserta didik
menjadi termotivasi dan lebih aktif dalam proses

pembelajaran.

2. Kelayakan media pembelajaran e-crossword puzzle

pada materi sistem periodik unsur yang dikembangkan

berdasarkan penilaian validator ahli materi

mendapatkan kategori Sangat Baik (SB) dengan nilai
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persentase sebesar 90% dan penilaian dari ahli media
mendapatkan kategori Sangat Baik (SB) dengan
persentase sebesar 85%. Hasil penilaian pada uji
lapangan skala terbatas mendapatkan persentase
sebesar 87% termasuk dalam kategori Sangat Baik
(SB). Sehingga dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran e-crossword puzzle sistem periodik

unsur layak digunakan.

B. Saran

Berdasarkan hasil pengembangan yang telah

dilakukan peneliti pada media pembelajaran e-crossword

puzzle sistem periodik unsur, maka peneliti memberikan

saran sebagai berikut :

1.

Produk media pembelajaran e-crossword puzzle pada
materi sistem periodik yang telah dikembangkan perlu
diterapkan secara langsung dengan tatap muka dalam
proses kegiatan belajar mengajar sehingga dapat
diketahui lebih pasti keefektivitasannya.

Produk media pembelajaran e-crossword puzzle perlu
dikembangkan lebih lanjut dengan materi yang lainnya.
Produk media pembelajaran e-crossword puzzle dapat
ditambahkan game puzzlenya agar lebih banyak variasi

latihan soal untuk peserta didik.
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Lampiran 1
INSTRUMEN WAWANCARA
Pedoman Wawancara Guru Kimia
Nama Sekolah : SMA Kalijogo
Alamat Sekolah : Desa Sidomulyo, Kec Wates, Kab
Kediri, Jawa Timur
Nama Guru : Purwanto, S. Pd
Hari/Tanggal :Jumat, 5 Maret 2021

Daftar Pertanyaan Wawancara Melalui WhatsApp :

1. Selama bapak mengajar dimasa pandemi covid-19 ini
hal apa saja yang menurut bapak menjadi kesulitan?

2. Bagaimana ketersediaan sumber belajar di SMA
Kalijogo Wates dimasa pandemi covid-1?

3. Metode apakah yang sering bapak gunakan dalam
pembelajaran kimia ketika dimasa pandemi covid-19
ini?

4. Apa media pembelajaran yang sering bapak gunakan
dalam pembelajaran kimia dimasa pandemi covid-197?

5. Bagaimana semangat dan ketertarikan peserta didik
terhadap media pembelajaran yang digunakan

tersebut?



Lampiran 2

HASIL WAWANCARA DENGAN GURU KIMIA
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No

Pertanyaan

Jawaban

Selama bapak
mengajar dimasa
pandemi covid-19 ini
hal apa saja yang
menurut bapak

menjadi kesulitan?

Materi yang cukup sulit
disampaikan ke siswa
adalah materi yang bersifat
abstrak seperti materi
struktur atom, sistem
periodik unsur, dan
materi-materi yang
menghasilkan reaksi .
Namun karena
keterbatasan sumber
belajar dan media
pembelajaran maka siswa
biasanya hanya diberikan
penugasan online dan
materi dalam bentuk word
serta mencari

sumber/refrensi mandiri.

Bagaimana

ketersediaan sumber

Sumber belajar yang biasa

digunakan dimasa
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belajar di SMA
Kalijogo Wates
dimasa pandemi
covid-1?

pandemi covid seperti ini
biasanya guru
memberikan rangkuman
materi melalui WhatsAps
Group atau google

classroom.

Metode apakah yang
sering bapak gunakan
dalam pembelajaran
kimia ketika dimasa

pandemi covid-19 ini?

Melalui pembelajaran
online dengan
memberikan rangkuman
materi dan penugasan

online.

Apa media

pembelajaran  yang
sering bapak gunakan
dalam pembelajaran
kimia dimasa

pandemic covid-197?

Media pembelajaran online
yang digunakan dimasa
pandemi covid-19 ini yaitu
WhatsApp Group dan

Google Classroom.

Bagaimana semangat
ketertarikan

didik

dan

peserta

Masih kurangnya
pemahaman materi yang

disampaikan dengan




98

terhadap media
pembelajaran  yang

digunakan tersebut?

media pembelajaran yang
digunakan karena
keterbatasan materi yang
diajarkan dan tidak tatap

muka secara langsung.
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Lampiran 3
INSTRUMEN WAWANCARA
Pedoman Wawancara Kepada Peserta Didik
Nama : Yudhi Ardika dan M. Alfianto
Rosyidin
Hari/tanggal :Jumat, 5 Maret 2021
Daftar Pertanyaan Wawancara Melalui WhatsApp :
1. Materi apa yang kamu anggap sulit dalam
pembelajaran kimia?
2. Referensi apa saja yang biasa kamu gunakan
saat belajar dimasa pandemi covid-197?
3. Berbagai macam referensi yang ada, manakah
yang kamu suka?
4. Media pembelajaran seperti apa yang kamu
inginkan?
5. Apakah kamu pernah menggunakan media

pembelajaran berupa game online?



Lampiran 4

HASIL WAWANCARA DENGAN PESERTA DIDIK
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No Pertanyaan Jawaban

1. Materi apa yang 1. Sistem periodik
kamu anggap sulit unsur, struktur
dalam pembelajaran atom
kimia? 2. Sistem periodik

unsur

2. Referensi apa saja 1. Internet
yang biasa kamu 2. Internet
gunakan saat belajar
dimasa pandemi
covid-19?

3. Berbagai macam 1. Video dan
referensi yang ada, gambar
manakah yang kamu 2. Gambar
suka?

4, Media pembelajaran 1. Menarik dan

seperti apa yang

kamu inginkan?

tidak

membosankan




101

Mudah dipahami

dan menarik

Apakah kamu
pernah
menggunakan media

pembelajaran

berupa game online?

Belum pernah

Belum pernah
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Lampiran 5

KISI-KISI ANGKET KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

No Indikator Pertanyaan

1 Materi Kimia 1. Materi apakah yang
kamu anggap sulit

dalam pelajaran

kimia?
2 Metode 2. Metode belajar
Pembelajaran apakah yang sering

digunakan oleh guru
dalam pembelajaran
kimia dimasa

pandemi covid-19?

3 Media 3. Bagaimana

Pembelajaran kelengkapan media
pembelajaran yang
kalian gunakan
dimasa pandemi
covid-19?

4. Apamedia yang biasa
digunakan oleh guru
dimasa pandemi

covid-19?
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10.

Apa gaya belajar
yang kalian suka?
Apa sumber belajar
yang biasa digunakan
dimasa pandemi
covid-19?

Apakah kalian
tertarik dengan
sumber belajar yang
ada?

Apakah kalian mudah
memahami materi
dengan sumber
belajar tersebut?
Media pembelajaran
seperti apa yang
kamu inginkan?
Bagaimana jika ada
media pembelajaran

berupa game online?
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Lampiran 6
ANGKET KEBUTUHAN PESERTA DIDIK SMA
KALIJOGO WATES KEDIRI
Nama
No Absen

Petunjuk pengisian
e Isilah data diri

e Pilihlah jawaban yang disediakan pendapat saudara/i
e Berilah penjelasan pada butir angket yang terdapat

pada kolom penjelasan

1. Materi apakah yang kamu anggap sulit dalam pelajaran
kimia?
a. Hakikat Ilmu Kimia
b. Struktur Atom
c. Sistem Periodik Unsur
d. Ikatan Kimia
e. Larutan Elektrolit dan Non Elektrolit
f. Reaksi Reduksi dan Oksidasi
g. Stoikiometri
2. Metode belajar apakah yang sering digunakan oleh guru
dalam pembelajaran kimia dimasa pandemi covid-19?
a. Ceramah

b. Diskusi



C.

d.
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Demonstrasi

Lainnya

Bagaimana kelengkapan media pembelajaran yang kalian

gunakan dimasa pandemi covid-19?

d.

b.
C.
d.

Sangat lengkap (ada buku paket, LKS, buku
pinjaman perpustakaan)

Lengkap (ada buku paket dan LKS)

Kurang lengkap (ada buku paket)

Tidak lengkap (tidak ada buku)

Apa media yang biasa digunakan oleh guru dimasa

pandemi covid-19?

a. Media cetak
b. Media audio
c. Media sentuh
d. Media komputer
Apa gaya belajar yang kalian suka?
a. Visual
b. Audio
c. Audio-visual
d. Kinestetik
Apa sumber belajar yang biasa digunakan dimasa pandemi
covid-19?
a. Buku paket
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b. Internet
c. LKS
d. Lainnya
7. Apakah kalian tertarik dengan sumber belajar yang ada?
a. Ya
b. Tidak
8. Apakah kalian mudah memahami materi dengan sumber
belajar tersebut?
a. Ya
b. Tidak
9. Bagaimana tanggapan kalian terhadap media

pembelajaran yang sudah ada?

10. Media pembelajaran seperti apa yang kalian inginkan Dan
bagaimana tanggapan kalian jika ada media pembelajaran

berupa game online?



Lampiran 7

HASIL ANGKET KEBUTUHAN PESERTA DIDIK
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No Kriteria Persentase
1 Materi yang dianggap sulit dalam
pembelajaran kimia
a. Hakikat Ilmu Kimia 0%
b. Struktur Atom 3,5%
c. Sistem Periodik Unsur 28%
d. Ikatan Kimia 17%
e. Larutan Elektrolit dan Non 7,1%
Elektrolit
f.  Reaksi Reduksi dan 21%
Oksidasi
g. Stoikiometri 21%
2 Metode yang sering digunakan
guru dalam pembelajaran
kimia
a. Ceramah 0%
b. Diskusi 0%
c. Demonstrasi 0%




d. Lainnya 100%
Kelengkapan sumber belajar
yang kalian punya
a. Sangatlengkap (ada buku 0%
paket, LKS, buku pinjaman
perpustakaan)
b. Lengkap (ada buku paket 10%
dan LKS)
c. Kuranglengkap (ada buku 17%
paket)
d. Tidak lengkap (tidak ada 71%
buku)
Media yang biasa digunakan
oleh guru dimasa pandemi
covid-19
a. Media komputer 0%
b. Media audio 0%
c. Media sentuh 0%
d. Media Komputer 100%

Gaya belajar yang kalian suka

a.

Visual

17%
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b. Audio 28%

c. Audio-visual 35%

d. Kinestetik 17%
Sumber belajar yang biasa
digunakan dimasa pandemi
covid-19

a. Buku paket 0%

b. Internet 100%

c. LKS 0%

d. Lainnya 0%
Ketertarikan dengan media
pembelajaran yang ada

a. Ya 28%

b. Tidak 71%
Kemudahan memahami
materi dengan media
pembelajaran yang ada

a. Ya 32%

b. Tidak 67%
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9 Bagaimana tanggapan kalian
dengan media pembelajaran
yang sudah ada?

10 Media pembelajaran seperti

apa yang kalian inginkan? Dan
bagaimana jika ada media
pembelajaran berupa game

online?
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Lampiran 8
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KISI-KISI ANGKET TANGGAPAN PESERTA DIDIK

No.

Pernyataan

No

Item

Saya menjadi semakin
termotivasi belajar mandiri
dan berulang-ulamg setelah
adanya media pembelajaran E-

Crossword Puzzle

Desain yang terdapat pada
media E-Crossword Puzzle
membuat saya tertarik untuk

menjawab soal

Penggunaan media E-
Crossword Puzzle ini dapat
mempermudah dalam
memahami materi Sistem

Periodik Unsur

Saya  tertarik = mengikuti
pembelajaran setelah adanya
media pembelajaran E-

Crossword Puzzle
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5. Kalimat pertanyaan- 2
pertanyaan pada media E-
Crossword Puzzle mudah saya
pahami

6. Urutan materi pada media E- 3
Crossword Puzzle tidak
membingungkan

7. Pembelajaran dengan media E- 6
Crossword  Puzzle dapat
melatih saya untuk belajar
mandiri

8. Media E-Crossword Puzzle 10
cocok digunakan sebagai
media pembelajaran dimasa
pandemi covid-19

9. Saya senang belajar 9
menggunakan media E-
Crossword Puzzle

10. Media E-Crossword Puzzle 8

mudah saya mainkan




Lampiran 9
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PEDOMAN PENILAIAN INSTRUMEN VALIDASI
E-CROSSWORD PUZZLE SISTEM PERIODIK UNSUR

OLEH AHLI MATERI
A. KELAYAKAN ISI
No | Aspek Skor Indikator

1. | Kesesuaian 5 Jika mencakup
materi semua aspek-
sebagai aspek berikut ini :
pendukung Materi
indikator mencakup

semua yang ada
di dalam
indikator
Soal-soal
mencakup
semua yang ada
di dalam
indikator
Mencerminkan
penjabaran yang

mendukung
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pencapaian
indicator
Kesesuaian
materi sebagai
pendukung
tujuan

pembelajaran

Jika mencapai 3
aspek yang

disebutkan di atas

Jika mencapai 2
aspek yang

disebutkan di atas

Jika mencapai 1
aspek yang

disebutkan di atas

Jika tidak
mencapai seluruh
aspek yang

disebutkan di atas
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Kesesuaian
materi
dengan
kebutuhan
peserta

didik

a.

Jika mencapai
semua aspek-

aspek berikut ini :

Sesuai  dengan
karakteristik
peserta didik
Sesuai  dengan
gaya belajar
peserta didik
Menambah
wawasan
pengetahuan
peserta didik
Mempermudah
peserta didik
dalam
memahami
materi sistem

periodik unsur

Jika mencapai 3
aspek yang

disebutkan di atas
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Jika mencapai 2
aspek yang

disebutkan di atas

Jika mencapai 1
aspek yang

disebutkan di atas

Keakuratan

materi

a.

Jika tidak
mencapai semua
aspek yang
disebutkan di atas
Jika mencapai
semua aspek-
aspek berikut ini :
Istilah yang

disajikan sesuai
dengan istilah
tersebut dan
tidak
menimbulkan
banyak tafsir
Soal-soal  yang

disajikan efektif
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untuk
meningkatkan
pemahaman
peserta didik
Notasi, simbol,
dan rumus kimia
disajikan secara
benar menurut
kelaziman dalam
bidang kimia
Pustaka yang
dipilih  berasal
dari sumber

yang valid

Jika mencapai 3
aspek yang

disebutkan di atas

Jika mencapai 2
aspek yang

disebutkan di atas
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Jika mencapai 1
aspek yang

disebutkan di atas

Kemutakhir

an materi

a.

Jika tidak
mencapai semua
aspek yang
disebutkan di atas

Jika mencapai
semua aspek-

aspek berikut ini :

Materi yang
disajikan sesuai
dengan
perkembangan
ilmu kimia
Contoh yang
disajikan sesuai
dengan
kehidupan nyata
yang
berhubungan

dengan materi
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sistem periodik
unsur

Contoh yang
disajikan aktual
Pustaka berasal
dari sumber

yang valid

Jika mencapai 3
aspek yang

disebutkan di atas

Jika mencapai 2
aspek yang

disebutkan di atas

Jika mencapai 1
aspek yang

disebutkan di atas

Jika tidak
mencapai semua
aspek yang

disebutkan di atas
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Manfaat
untuk
penambahan
wawasan

pengetahuan

a.

Jika mencapai
semua aspek-

aspek berikut ini :

Mendorong
keingintahuan
peserta didik
untuk  mencari
informasi lebih
dalam
Meningkatkan
kompetensi

sains peserta
didik

Soal-soal  yang
disajikan dapat
memotivasi
peserta didik
untuk  bekerja
keras dalam
mengerjakannya
Soal-soal  yang
disajikan dapat

mendorong
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peserta didik
dalam
menumbuhkan

kreativitas

Jika mencapai 3
aspek yang

disebutkan di atas

Jika mencapai 2
aspek yang

disebutkan di atas

Jika mencapai 3
aspek yang

disebutkan di atas

Jika tidak
mencapai semua
aspek yang

disebutkan di atas

Sumber Pustaka :

Akbar, Sa’dun. 2013. Instrumen Perangkat Pembelajaran.

Bandung : Remaja Rosydakarya Offset




A. KELAYAKAN BAHASA
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1. Kejelasan
informasi

a.

Jika mencapai
semua aspek-

aspek berikutini:

Kalimat yang
digunakan
mewakili
informasi yang
ingin
disampaikan
dengan tepat
mengikuti tata
kalimat Bahasa
Indonesia
Kalimat yang
dipakai
sederhana
Bahasa yang
digunakan
komunikatif
Bahasa yang

digunakan
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tidak
menimbulkan
kalimat makna

ganda

Jika mencapai 3
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika mencapai 2
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika mencapai 1
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika tidak
mencapai semua
aspek yang
disebutkan di

atas
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Keterbacaan

a.

Jika mencapai
semua aspek-

aspek berikutini:

Penggunaan
jenis huruf
konsisten
Ukuran jenis
konsisten
Kalimat jelas
terbaca dan
dapat dipahami
Tidak
menimbulkan

tafsiran ganda

Jika mencapai 3
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika mencapai 2
aspek yang
disebutkan di

atas
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Jika mencapai 1

aspek yang
disebutkan di
atas

Jika tidak

mencapai semua
aspek yang
disebutkan di

atas

Sumber Pustaka :

Akbar, Sa’dun. 2013. Instrumen Perangkat Pembelajaran.

Bandung : Remaja Rosydakarya Offset
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C. KELAYAKAN PENYAJIAN

1. | Penyajian 5 Jika mencapai

pembelajaran semua aspek-

aspek berikut
ini:

a. Penyajian
materi
bersifat
menarik
peserta didik
dalam
pembelajaran

b. Konsisten
sistematika
sajian dalam
sub bab,
penggunaan
istilah, dan
simbol

c. Istilah yang
digunakan

sesuai
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dengan
kaidah
Bahasa
Indonesia
Bahasa yang
digunakan
dapat
mendorong
peserta didik
dalam
mempelajari
materi
tersebut
secara

mendalam

Jika mencapai 3
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika mencapai 2
aspek yang
disebutkan di

atas
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2 Jika mencapai 1
aspek yang
disebutkan di
atas

1 Jika tidak

mencapai

semua  aspek

yang

disebutkan di

atas
Pendukung 5 Jika mencapai
Penyajian semua aspek-

aspek berikut

ini:

a. Terdapat
indikator
pembelajaran

b. Memuat
informasi

tentang game
Crossowrd

Puzzle
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Kesesuaian
materi
dengan sub
materi yang
disajikan
Terdapat

profil penulis

Jika mencapai 3
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika mencapai 2
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika mencapai 1
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika tidak
mencapai

semua  aspek

yang
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disebutkan

atas

di

Sumber Pustaka :

Akbar, Sa’dun. 2013. Instrumen Perangkat Pembelajaran.

Bandung : Remaja Rosydakarya Offset



Lampiran 10

HASIL UJI VALIDASI AHLI MATERI

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI AHLI MATERI
Judul Penelitian : Pengembangan E-Crossword Puzzle Sistem Periodik Unsur Sebagai Media

Pembelajaran Pendamping Dimssa Panden Covid-19
Penulis Noyi Yunaning Tyas.
Al Maseri :Resi Pratl M.Bg

A. Petunjuk Pengisian
L. Mohen memberikan tanda checklist [\'r] pada kolom yang paling sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu (pedoman penilaian terlampir)

2. Mohon menuliskan saran pada kolom dibawah

No|  Aspek dan Indikator ‘1‘2‘3‘4‘5

A, KELAYAKAN ISI

T [Kesmaim meien sobagd) 7
pendukung indikator

% | Kesmam e desmn 7
kebutuhan peserta didik

3| Reshurstzn maten 7

4. | Kemutakhiran materi J

5. | Manfaat untuk penambahan J
WaIAsan pengstahuan
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B. KELAYAKAN BAHASA

1. Kejelasan informasi N
2 Keterbacaan v

C. KELAYAKAN PENYAJIAN

1. Penyajian pembelajaran v

2. | Pendukung Penvajian v
Kesalahan Saran untuk perbaikan

Penggunaan kata yang Diganti kata yang lebih

kurang sesual sesual

Semarang, 20 April 2021

Validator

Resi Eratiwd, M. Pd.
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Lampiran 11

HASIL VALIDASI AHLI MATERI

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI AHLIMATERI

udulPenelitian : Pengembangan-Crossword Puzzle SistemP eriodikUnsurSebagai Media
salandemi Covid-19

Penuls Sn—
AbliMater ' Purwante, 3,84

A, PetunjukPengisian

L. Mohon memberikan tanda checklist [y"] pada kolom yang paling sesuai dengan penilaian
Bapak,/Ibu (pedoman penilaian terlampir)

2. Mohen menuliskan saran pada kolom dibawal

No | Aspek dan Indikator ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5
A. KELAYAKANISI
pendukung indikator
kebutuhan peserta didik
3. | Keakuratan materi J
4. | Kemutakhiran materi J
5. | Manfaat untuk penambahan v
WaWAsan pengetabuan
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KELAYAKAN BAHASA

Kejelasan informasi N
Keterbacaan v

KELAYAKAN PENYAJIAN

Penyajian pembelajaran v
Pendukung penyajian v
Kesalahan Saran untuk perbaikan

Kediri, 21 April 2021

Validator

e
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Lampiran 12
PEDOMAN PENILAIAN INSTRUMEN VALIDASI E-
CROSSOWRD PUZZLE SISTEM PERIODIK UNSUR
OLEH AHLI MEDIA
A. DESAIN MEDIA

No Aspek Skor | Indikator

1. Kesesuaian 5 Jika mencakup
media dengan semua aspek-aspek
tujuan berikut ini :
pembelajaran a. Memuat tujuan

pembelajaran
yang jelas,
sehingga dapat
menggambarkan
pencapaian
Kompetensi Inti
dan Kompetensi
Dasar

b. Memuat materi
pembelajaran
yang dikemas

bagian-bagian




yang spesifik
sehingga
memudahkan
dipelajari secara
sistematis
Penyajian konsep
disajikan dengan
dari yang paling
mudah hingga ke
sukar

Terdapat contoh
soal yang dapat
membantu
menguatkan
pemahaman

peserta didik

Jika mencapai 3
aspek yang
disebutkan di

atas
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Jika mencapai 2
aspek yang

disebutkan di atas

Jika mencapai 1
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika tidak
mencapai
seluruh aspek
yang
disebutkan di

atas

Kelayakan
media dengan
karakteristik

peserta didik

d.

Jika mencapai
semua aspek-
aspek berikut
ini:
Sesuai dengan
gaya belajar
peserta didik
Koherensi dan

keruntutan
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sesuai dengan
alur pikir
peserta didik
Membantu
peserta  didik
mempelajari
materi  sistem
periodik unsur
Membantu
peserta didik
untuk
mengulang
materi yang

dipelajari

Jika mencapai 3
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika mencapai 2
aspek yang
disebutkan di

atas
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Jika mencapai 1
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika tidak
mencapai
semua  aspek
yang
disebutkan di

atas

Kesesuaian
media
sebagai
media
pembelajar

an

Jika mencapai
semua aspek-
aspek berikut
ini:
Desain menarik
Tata letak
memudahkan
pembaca dalam
memahami
materi
Penggunaan
warna yang

porposional
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d. Kejelasan tulisan

dan gambar

Jika mencapai 3
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika mencapai 2
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika mencapai 1
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika tidak
mencapai

semua  aspek

yang
disebutkan di
atas

Jika tidak

mencapai
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semua  aspek
yang
disebutkan di

atas

Kesesuaian
media dalam
menarik
perhatian

peserta didik

Jika mencapai
semua aspek-
aspek berikut
ini:
Kesesuaian
cover dan
menu dengan
isi materi
Gambar yang
digunakan
sesuai
dengan
materi
[lustrasi
gambar
memperjelas
materi
Warna

background
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pada media
tidak kontras
dengan

warna tulisan

Jika mencapai 3
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika mencapai 2
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika mencapai 1
aspek yang
disebutkan di

atas

Jika tidak
mencapai
semua  aspek
yang
disebutkan di

atas
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Sumber Pustaka :

Akbar, Sa’dun. 2013. Instrumen Perangkat Pembelajaran.
Bandung : Remaja Rosydakarya Offset



Lampiran 13

Judul Penelitian

Penulis

Ahli Materi

HASIL VALIDASI AHLI MATERI

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI AHLI MEDIA

: Pengembangan E-Crossword Puzzle Sistem Periodik Unsur Sebagai Media

Pembelajaran Pendamping Dimasa Pandemi Covid-19

: Novi Yunaning Tyas
: Teguh Wibowo, M. Pd

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon memberikan tanda checklist [v"} pada kolom yang paling sesual dengan penilaian

Bapak/Ibu (pedoman penilaian terlampir)

2. Mohon menuliskan saran pada kolom dibawah

No Aspek dan Indikator | 1 | 2 | 3 | 4 | 5

A. DESAIN MEDIA

1 Kesesualan — media  dengan v
tujuan pembelajaran

2. Kelayakan  media  dengan v
karakteristik peserta didik

3 Kesesualan medla  sebagal v
media pembelajaran

4. Kesesualan  media  dalam N
menarik perhatian peserta didik
Kesalahan Saran untuk perbaikan

Semarang, 26 April 2021
Validator

-

Teguh Wibowo, M. Pd
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Lampiran 14

HASIL UJI LAPANGAN SKALA TERBATAS

Hasil Uji Lapangan Skala Terbatas

145

No| Nama Materl Ketertarikan | Tampilan Manfaat
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 | WimpyRagil |4 4 4 5 5 4 5 5 5 5
2 | Agustin Puji 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5
3 |ActikaSetyo |3 5 4 4 4 5 4 5 4 5
4 | Erjana Putri 5 4 4 5 4 4 4 5 5 5
5 | AndikS 4 3 4 4 4 5 5 4 5 5
6 | Aulia Okta 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5
7 | Mariyani 4 4 4 5 5 4 5 4 4 4
8 | Dian 4 3 5 5 4 5 4 4 4 4
Anggraini
9 |AdiN 4 4 3 5 4 4 4 5 4 4
| Jumlah Skor 37 35 37 42 38 40 40 42 41 42
Presentase 82% | 77% |82% |93% | B84% |88% |88% |93% |91% | 93%
Rata-Rata Skor 394
Rata-Rata 87%
Presentase




Lampiran 15

146

Analisis Kompetensi

No

Aspek

Analisis

Kompetensi Inti

KI.3.Memahami, menerapkan,

dan menganalisis
pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural,
dan metakognitif
berdasarkan rasa ingin
tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi,
seni, budaya, dan
humaniora dengan
wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan,
dan peradaban terkait
penyebab fenomena dan
kejadian, serta
menerapkan pengetahuan
prosedural pada bidang
kajian yang spesifik sesuai
dengan bakat dan
minatnya untuk

memecahkan masalah.
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Kompetensi Dasar

3.2 Memahami sifat-sifat sistem

periodik unsur dalam

tabel periodik, serta

memahami  konfigurasi

elektron.

Indikator

3.2.1Menganalisis
perkembangan model
sistem periodik unsur.

3.2.2Menjelaskan  konfigurasi

elektron dan pola

konfigurasi elektron

terluar dalam sistem
periodik.

3.2.3Menentukan letak suatu

tabel

unsur dalam

periodik berdasarkan

konfigurasi elektron.

Materi

Sistem periodik unsur
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Lampiran 16

SURAT PENUNJUKAN DOSEN PEMBIMBING

KEMENTERLAN AGAMA REPUBLIK INDONESLA
URIVERSITAS ISLAM X EGERI WALISONGO
FARKULTAS SAINS DAN TERNOLOG]

I1. Prof. Dr. Hamiabampus 11 MgaliyanTelp, 004) 76433366 Sermmmg 50155

Semarnang, 25 Desember 200

No. o BEPO0/Un 0.8/ TRR 008123030
Hal  : Penunjwkisn Pembimbing Skripsi

Kipads Yih: Anisa Fibonsoed, M.Pd

Assalave ‘whaikwm Wr. Wh.

Berdasarken hasil pembahssan usulmn jedal peneliion dijurusen Pendidilan Kimie, naks
Fakultss Ssivs dan Teknologi nsenyetujui padal skripsi nahasicwa:

Mama  : Movi Yunning Tyas

MIM - ITOEOTE01E

Judul  : Penerapan Medis Pembelajaran Crossword Puzzle Terhadap Efekiivieas
Pemahaman Kensep Slows Kelas X1 MIPA Pads Materi kstan Klmia

Dan menunjuk:

1. Anitz Fibonacei, M. Pd sebagai pembimibing skripsi

Dremikian g jukmn pemnbinsbisg skripsi ini dissmspaikan, siss perk dan kerjasamanys
lami weaplhoan terimakasih.
Wassmlam almtkum e @b,

a.n. Dekan
Ketua Junsan Pendidikan Kinsa,

Atlk Rahmawatl, ML 5§
WP L TA0 | B2 00604 2N

Tembusmm:

1. Dekom Falalins Sains dan Teknologi UTN Walisongo sebagai laporsn
I Mabasiswa yang bersangkutan

3. Amsip
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Lampiran 17
SURAT PENUNJUKAN VALIDATOR

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI WALISONGO
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGE
J1. Prof. De. HamksKampus [ NpaliyasTelp. (024) 76433366 Scnmimyg SO155

Semarang, 26 Apal 2021
Ne.  :BUS14Un 108D USP.010604/ 2021
Hal  : Permobenan Validasi

Yt Teguh Wibowa, M. Pd

Dosen Pendidikan Kimia Fakultas Sains dan Teknologs
UIN Walisoogo Sensarang

Dx sermgpat

Assalavs ‘alaikum Wr, Wb,
Dengan hormat
Dengan surst ini, kami menemangkan dengan sesunggunya bahwa :

Nama : Novi Yusaning Tyas
NIM S ITS0TE01S
Juresan : Pendidikam Kimia
Fakultas : Sains dan Teknologs

Bahwa yang bessangkutan benar-besar mabasswa Pendidikan Kimia Fakulias Sains dan
Teknologi UIN Walisongo Semarang. Melalus surat ini, kami mobon kesedisan Bapak untuk
Berk jadi validasor penelitian yang besjadul : P " EC 4 Pu=l

Sistem Periodik Unsur Schagai Media Pembelajaran Pendamping Dinasa Pandens Covid-19.

Demikian atas pemwhosan i Atas perhatian den bantuan Bapak kami sampaikan
terimakasih.
Wassalamw alatkwe Ve Wh,
Semarang, 26 Apal 2021
Ketua Jarusan Pendidikan Kimia, Pembimbing,

ey’ ]
e /

Atk Rahmawatl, M. Si Anita Fibenacel, M. 'd
NIP.197503 162006042002 NIDN. 2028118
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Lampiran 18
SURAT PENUNJUKAN VALIDATOR

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI WALISONGO
FAKULTAS SAINS DAN TERNOLOGI
J1. Peol. De. HamkaKampus [ Ngaliyaa Telp. (024) 76433366 Sermarang 50185

Semarang, 26 Apal 2021
No.  :BA414Un 10.8DUSP.OLOGO 2021
Hal - Permobenas Validasi

Yih Resi Prativi, M. Pd.

Dusen Pendidikan Kimia Fakultas Sains dan Teknolog
UIN Walisongo Semarang

Dy sempat

Assalavy ‘alaskum Wr. Wh.
Dengan hoomn
Dengan surat ini, kami mencrangkan dengan sesunggunyn hahwa -

Nana : Novi Yunaning Tyas
NIM D ITOROTE01S
Juresan : Pendidikan Kimia

Fakultas - Sains dan Teknologi

Bahwa yang bersangkutan benarbesar madasiswn Pendidikan Kimia Fakultas Szins dan
Teknologi UIN Waliscago S Melaksi surst ine, kami mobon keseduan B untuk
berkenan menjadi validator penclitian yang besjodal : Pengembangan E-C ! Puzcle

Sistem Periodik Unsur Sebagai Media Pembelajaran Pendamping Dimasa Pandens Covid-19.

Demikian aus permohonan mi. Aws perhanan dan banesan Ibu, kami sampaskan tenimakasih.

Wassalawn aladtume We. W,
Semarang. 26 Apal 2021
Ketua Jarusan Pendidikan Kimia, Pembimbeng,
| Sl (W /
Atik Rabmawatl, M. SE Ankta Fibenacel, M. Pd

NIP. 197505 162006042002 NIDN. 2028118



151

Lampiran 19
SURAT PENUNJUKAN VALIDATOR

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI WALISONGO
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGE
J1. Prof. Dr. HamkaKampus 15 NgaliyaaTelp. (024) 76433366 Scrurumg S0185

Semarang, 26 Apal 2021
No.  -B1414Un10.8DUSP.OLOGM 2021
Hal  : Permobonan Validasi
Yih. Purwanio, $. Pd
Guru Kimia SMK Kamanegara Wates, Kedini
Dx semapat

Assalaves ‘alalkum Wr. Wh.

Dengan hoeman

Dengan surat ini, kam: mencrangkan dengan sesunggunyn bahwa :

Nanw : Novi Yemaning Tyas

NIM S ITOROTEOLS

Juresan : Pendidikan Kmia

Fakultas : Sains dan Teknologs

Bahwa yang bersangkutsn benar-besar mabasiswa Pendidikan Kmmia Fakultas Sains dan
Teknologi UIN Waliscago S g. Melakei surat ini, kam: mohon kesedizan Ibu untuk
berk menjadi validasor penelitian yang besyodal : Pengembangan £-C d Puzle

Sistem Periodik Unsur Schagai Media Pembelajuran Peadamping Dinasa Pendens Covid-19.

Demikian stas permohonan imi. Ats perhatian dan bantoan Ibu, kami sampaskan terimakasih.

Wassalamu alattumn We. Wh
Semarang, 26 Apail 2021
Ketua Jorusan Peodidikan Kimia, Pembimbing,
{ S ik
Atik Rahmawati, M. SE Anita Fibenacel, M. Pd

NIP.197505 1 62006042002 NIDN. 2028118
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SURAT KETERANGAN IZIN PENELITIAN

&

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI WALISONGO SEMARANG

FAKULTAS SAINS DAN
Adaevat: B Prol. Or. Harrka K. 1 Suvaring Telp. (04 76403356 Semarang S0165

Nomor + B.1361/Un.10.8/D1/SP.01.08/04/2021 Semarang, 19 April 2021
Lamp : Proposal Skripsi
Hal : Permohonan Lxn Riset
Kepada Yth.
Kepala Sekolah SMA Kalijogo Wates Kediri
di tempat
Assalamu’dlakum Wr. Wh.
Diberitahukan dengan hormat dalam rangka penuiisan skripsi, bersama ini
kami sampaiian bahwa mahasiswa di bawah ini :
Nama + Novi Yunaning Tyas
NIM 1708076018
Fakultas/Jurusan  : Sains dan Teknologi / Pendidkan Kimia
Mahasiowa tersebut membutuhkan data-data dengan tema/judul skrips yang
sedang disusun, oleh karena itu kami mohon mahasiswa tersebut di ijnkan
melaksanakan Riset di sekolah yang Bapak/Ibu pimpin.
Demikian atas perhatian dan kerja i terima kasih.
Wassalamu'alaikum Wr. Wb.
Tembusan Yth.

1. Dekan Fakultas Sains dan Teknologi UIN Walisange ( sebagai laporan )

2. Assip
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Lampiran 21

SURAT KETERANGAN PENELITIAN

YAYASAN PESANTREN SABILIL MUTTAQIEN (YPSM)
CABANG WATES

SMA KALIJOGO WATES

TERAKREDITASI : B
Alamat: JL. Raya Ds. Sidomulyo Wates - Kedirl Telp. 0354 - 443180

Shatan X}

* "o
Feamima v

o

SURAT KETERANGAN
No : 669/104.21/SMAKA/PP/2021

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Sekolah SMA SWASTA KALIJOGO Wates

Kabuy Kedini ghan

Nama 1 NOVY YUNANINGTYAS

NIM 1 1708076018

Jurusan : Pendidikan Kimia/Sains dan Teknologi

Bahwa Mahasiswa tersebut diatas benar ~ benar telah melaksanakan penelitian Kegiatan Belajar
Mengajar (KBM) kelas X Mata Pelajaran Kimin pada tanggal 3 — 4 Mei 2021 dengan Judul
Skripsi pan Media Pembelaj E-Ci I Puzzle Sistem Periodik Unsur
Schagai Media Pembelaj Pendamping Dimasa Pandemi Covid-19 .

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.
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DAFTAR RIWAYAT HIDUP

1. Identitas Diri

a. Nama : Novi Yunaning Tyas
b. Tempat, tanggal lahir : Kediri, 27 November
c. Alamat rumah :RT 01 RW 03 Desa

Kayunan Kec. Plosoklaten Kab. Kediri
d. Nomor HP : 085784084166
e. E-mail

noviyuna27@gmail.com

2. Riwayat Pendidikan
a. Pendidikan Formal :
1) SDN I Kayunan
2) MTs Salafiyah Syafiiyah Khoiriyah Hasyim
Jombang
3) MA Salafiyah Syafi’iyah Khoiriyah Hasyim
Jombang
b. Pendidikan Non Formal :
1) Pondok Pesantren MQ Lil Banat Salafiyah
Syafi'iyah Khoriyah Hasyim Jombang
2) Pondok Pesantren Darul Falah Be-songo

Semarang
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