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ABSTRAK

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Android untuk Memfasilitasi
Kemandirian Belajar Pada Materi Integral
Tak Tentu Fungsi Aljabar Kelas XI MIPA 2
SMAN 1 Ngawi

Penulis : Khusnul Khotimah

NIM : 1908056058

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan
media pembelajaran dengan basis android berbantuan MIT
App Inventor pada materi integral tak tentu fungsi aljabar
kelas XI SMA. Hasil media pembelajaran yang sudah
dikembangkan selanjutnya dilakukan uji kevalidan dan
kepraktisan. Harapan untuk siswa dari media pembelajaran
berbasis android yang sudah dikembangkan ini siswa bisa
terfasilitasi untuk kemampuan kemandirian belajar. Dalam
penelitian ini Research and Development (R & D) digunakan
sebagai metode dan menggunakan model 4D, yang terdiri dari
tahap define, design, development, disseminate. Kevalidan dari
media pembelajaran dilakukan oleh validator dari ahli media
dan ahli materi, dan untuk mengetahui kepraktisan media
pembelajaran dilakukan wuji terbatas terhadap guru
matematika dan 28 siswa SMA kelas XI MIPA berupa angket.
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan didapatkan
nilai persentase dari ahli media 68,3% dan ahli materi 60,5%
dengan kategori valid. Respon dari guru dan siswa mendapat
nilai 84,7% dan 79,8 % dengan kategori sangat praktis dan
praktis. Kesimpulan yang diperoleh adalah media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu
fungsi aljabar yang dikembangkan valid dan praktis untuk
digunakan.

KataKunci : Media Pembelajaran, Android, MIT App

Inventor, Kemandirian Belajar, Integral Tak
Tentu Fungsi Aljabar
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Belajar mandiri adalah metode atau proses
pembelajaran dimana siswa memiliki kepemilikan dan
kontrol atas pembelajaran, yaitu belajar dengan tindakan
sendiri dengan mengarahkan, mengatur, dan menilai
pembelajaran sendiri (Livingston, 2012). Peraturan
perundang - undangan yang menyatakan pentingnya
kemandirian belajar diantaranya Undang-Undang Republik
Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional pada BAB II Pasal 3 dan Peraturan Pemerintah
Republik Indonesia Nomor 57 Tahun 2021 tentang Standar
Nasional Pendidikan pada Pasal 10 ayat (2) huruf b. Kedua
undang-undang tersebut menyatakan salah satu tujuan
pemerintah adalah menciptakan siswa yang memiliki
kemampuan mandiri dan memberikan ruang yang cukup bagi

kemandirian siswa sesuai dengan bakat.

Dalam Islam juga telah diajarkan tentang hidup
mandiri, bahwa Rasulullah menjelaskan setiap laki - laki dan
perempuan harus ditanamkan sikap mandiri dalam dirinya.
Salah satu tujuan menanamkan sikap mandiri adalah untuk

menjaga harga diri sebagai mukmin. Dalam hadistnya
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Rasulullah megutamakan sikap mandiri dimana hadistnya
sebagai berikut.

W) () 8530k Ul a4l (ige ARG S e ke i (e

ot 43 AIAT g iy raly 4l A e ) 35l 08 106k A

daiay 3l Aghaaid 38 Jlug & (e A 58 o jpdin

Artinya: “dari Abu Ubaid, hamba Abdurrahman bin Auf.
[a mendengar Abu Hurairah berkata, “Rasulullah SAW
bersabda, ‘Sungguh, pikulan seikat kayu bakar di atas
punggung salah seorang kamu (lantas dijual) lebih baik
daripada ia meminta-minta kepada orang lain, entah itu diberi
atau tidak diberi.” HR Bukhari.

American Theory of Independent Study menyatakan
kemandirian siswa sebagai esensi dari pendidikan jarak jauh
(Keegan, 1986). Hal ini merupakan refleksi dari prioritas
Wedemeyer seorang profesor dari University of Wisconsin
untuk istilah "Independent Study” untuk pendidikan jarak
jauh di tingkat perguruan tinggi atau universitas (Simonson,
et al, 1999). Wedemeyer kritis terhadap pola pendidikan
yang kontemporer, percaya bahwa konsep pembelajaran dan
pengajaran yang ketinggalan zaman sedang digunakan.
Konsep-konsep ini dirasa gagal dalam mendayagunakan
teknologi yang semakin berkembang dalam mengkonversi
sebuah pendidikan menjadi lebih baik (Simonson, et al,
1999). Wedemeyer menetapkan sistem pendidikan jarak jauh

atau belajar mandiri yang mencakup sepuluh sifat yang
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menerangkan kemandirian belajar dan adopsi teknologi

sebagai metode mengimplementasikannya.

Kebijakan baru di dunia pendidikan yang diatur oleh
Kemenristek Republik Indonesia oleh Nadiem Makarim yaitu
merdeka belajar (CNN Indonesia, 2022). Kebijakan tersebut
memiliki alasan yang mendasar yang berfokus pada siswa
yang diberikan kesempatan untuk mengembangkan potensi
dengan pemikiran untuk menemukan solusi dari setiap
masalah dalam diri di kehidupan sehari - hari. Pembelajaran
mandiri diciptakan oleh Kemenristek Republik Indonesia
yang ingin membangun pendidikan yang lebih unggul dengan
meningkatkan kemampuan analisis, menalar, dan mencari
solusi dari masalah untuk menghadapi tantangan di era 21.
Merdeka belajar relevan dengan esensi belajar mandiri yaitu
meningkatkan potensi guru dan siswa dimana pada
pembelajaran mandiri seluruh kemampuan digunakan untuk
memecahkan masalah dalam kehidupan sehingga dapat
berguna bagi diri sendiri dan orang - orang di sekitar

(Wiguna, et al,, 2021).

Kemandirian belajar merupakan kemampuan afektif
dimana kemampuan ini sangat diperlukan dalam mengatasi
permasalahan di dunia nyata salah satunya adalah
permasalahan di dunia kerja. Pada saat perekrutan staf di

suatu pekerjaan, sebuah perusahaan merekrut dan
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mempertahankan staf yaitu dengan kemampuan afektif
tingkat tinggi (Baker, 2021). Manajer harus memperhatikan
tuntutan emosional dan pengembangan kemampuan afektif
dalam strategi perusahaan untuk memberikan pengalaman
serta mempertahankan dan mendukung staf untuk

berkembang (Baker, 2021).

Pada sebuah survei yang dilakukan oleh Mandi Baker
yaitu The National Affective Abilities Survey yang didukung
oleh Australian Camps Association and the department of Jobs,
Regions and Precincts, Victorian State Government
menyatakan bahwa terdapat 9 tindakan kemampuan afektif di
dunia kerja. Tindakan tersebut diantaranya pemodelan peran,
memfasilitasi hubungan pribadi antar peserta, membangun
atau mempertahankan hubungan dengan orang lain,
mengelola konflik, pengambilan keputusan, berkolaborasi
dengan orang lain (rekan, manajer, pemangku kepentingan),
berkomunikasi secara efektif, mengelola emosi dan nilai diri
sendiri,dan belajar dari pengalaman. Diantara kesempilan
tindakan tersebut berdasarkan indikator kemandirian belajar
ada tindakan yang merupakan aplikasi dari kemampuan
kemandirian belajar diantaranya mengelola konflik,
pengambilan keputusan, mengelola emosi dan nilai diri
sendiri, dan belajar dari pengalaman (Wright, 1987; Ronger,
1990; Goodman & Smart, 1999; Sumarmo, 2006). Pada hasil
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survei menyatakan bahwa kemampuan afektif yang tergolong
kemampuan kemanririan belajar termasuk kriteria penting

dan sangat penting untuk dunia kerja.

Sebuah penelitian menyatakan bahwa kemampuan
kemandirian siswa SMP/MTS di Kecamatan Prembun
tergolong kategori peringkat cukup (Astuti, 2016). Penelitian
menghasilkan 58% siswa yang membuat catatan matematika
secara mandiri, ketika guru mengajukan pertanyaan sebagian
siswa tidak menjawab, siswa yang berinisiatif mencari
sumber buku matematika lainnya selain yang diberikan oleh
sekolah hanya sebagian kecil siswa saja, saat diskusi
berlangsung hanya sebagain kecil siswa yang berani
mengemukakan pendapatnya, dan ketika guru memberi tugas
matematika secara individual hanya sebagian kecil siswa yang

mengerjakan.

Penelitian yang sudah dilakukan menyatakan
kemampuan kemandirian belajar siswa di SMA N 10 Kota
masih kategori kurang (Mustaqiim, et al., 2017). Saat diberi
tugas siswa lebih memilih melihat jawaban teman daripada
mengerjakan sendiri tugasnya (Mustaqiim, et al, 2017).
Penelitian tersebut didapatkan sebanyak 66% siswa yang
kurang percaya diri sehingga ini adalah salah satu penyebab
yang mengakibatkan masih rendahnya tingkat kemandirian

belajar siswa.
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Penelitian yang telah dilakukan menyatakan bahwa
siswa belum tertanam rasa mandiri sehingga masih perlu
untuk ditingkatkan (Isnaeni, et al., 2018; Rahayu & Aini, 2021;
Yahya & Warmi, 2021). Penelitian yang telah dilakukan
menyatakan bahwa siswa kurang bertanggung jawab, kurang
percaya diri, siswa ragu dalam bertindak dan kurang
kesadaran untuk belajar sendiri serta masih bergantung
terhadap orang lain (Suleang, et al,, 2020; Nurjanah, et al,,
2022; Sulistyowati, et al, 2022). Beberapa penelitian
mengenai tingkat kemandirian belajar siswa di Indonesia
masih tergolong rendah. Tingkat kemandirian belajar perlu
ditingkatkan karena dapat mengembangkan ketekunan,
dengan membiarkan siswa mengembangkan kemampuannya

untuk bekerja secara mandiri.

Information and Communication Technology (ICT) telah
menjadi pertimbangan penting dalam proses menghasilkan
siswa yang berkemampuan unggul (Buckingham, 2005).
Seperti yang dilihat pada masa lampau, pembelajaran hanya
melibatkan keterampilan membaca, berhitung dan menulis.
Guru memainkan kunci penting sebagai peran dalam
membimbing siswa tentang bagaimana memaksimalkan
penggunaan internet dalam mencari materi pembelajaran
digital, dan bagaimana untuk memilih perangkat lunak yang

tepat untuk menciptakan global kesadaran di era digital ini
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(Goodwin, 2012). Siswa dalam hal ini lebih dipermudah
dalam mencari ilmu dikarenakan adanya dukungan ekstra
dari ICT sehingga siswa tidak hanya mengandalkan guru saat
mengajar di kelas (Tileston dan Walker, 2003; Kenney, 2011).
Hal ini adalah kesempatan untuk bisa berkembang secara
pribadi dan profesional melalui belajar mandiri. Teknologi
sangat dekat dengan kehidupan. Kebijakan baru di dunia
pendidikan mengenai merdeka belajar bahwa siswa
dibebaskan menyelesaikan masalah kehidupan. Penelitian ini
akan mengembangkan sebuah aplikasi android yang

bertujuan memfasilitasi kemandirian belajar siswa.

Alasan memilih android karena berdasarkan penelitian
yang dilakukan bahwa sistem android ini sangat membantu
siswa untuk belajar karena ruang dan waktu tidak lagi
membatasi (Bahri, et al.,, 2020). Android memiliki tiga fungsi
opsional yaitu supplement (tambahan), complement
(pelengkap) maupun substitution (pengganti) (Jihad &
Lasmanah, 2009). Pertama fungsi supplement atau tambahan,
keunggulan dari android salah satunya bisa dimodifikasi
sesuai keperluan, materi yang ingin dikembangkan pada
siswa dapat ditambahkan pada sistem android. Aplikasi
android untuk matematika sangat cocok karena matematika
yang belajarnya butuh banyak latihan soal dan memahami

materi dapat disajikan pada sistem ini. Kedua fungsi
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complement, yaitu melengkapi materi yang diajarkan di kelas
sehingga apabila siswa belum paham materi yang diajarkan di
kelas bisa belajar mandiri dengan membuka aplikasi android.
Ketiga fungsi substitution, yaitu aplikasi android sebagai
pengganti buku atau modul di dalam kelas, pada bagian

penjabaran materi berisi peta konsep dan juga latihan soal.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan penulis di
SMAN 1 Ngawi terlampir pada Lampiran 12 menyatakan
bahwa tingkat kemandirian belajar siswa tergolong kategori
cukup sehingga masih perlu untuk ditingkatkan (Apriani,
wawancara 5 Januari 2023a). Guru mengupayakan dalam
kegiatan pembelajaran siswa belajar terlebih dahulu melalui
berbagai sumber baik secara online dan offline (Apriani,
wawancara 5 Januari 2023b). Pembelajaran sebelumnya
siswa sudah pernah melaksanakan kegiatan pembelajaran
dengan memanfaatkan platform seperti google form dan
aplikasi seperti google classroom dan YouTube (Apriani,
wawancara 5 Januari 2023c). Penggunaan aplikasi android
pada mata pelajaran integral belum pernah dilakukan
(Apriani, wawancara 5 Januari 2023d). Guru menyatakan
bahwa kurikulum yang digunakan di SMAN 1 Ngawi pada
tahun ajaran 2022/2023 masih menggunakan Kurikulum
2013, Kurikulum Merdeka baru akan digunakan pada tahun

ajaran berikutnya, maka dengan adanya media pembelajaran
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berbasis android yang dikembangkan penulis menjadi media
bagi siswa untuk mempersiapkan menghadapi Kurikulum
Merdeka di tahun ajaran berikutnya (Apriani, wawancara 5
Januari 2023e). Pada materi integral tak tentu fungsi aljabar
siswa tergolong mampu memahami materi dengan baik
dengan ketuntasan nilai 75% sehingga hal ini masih perlu
difasilitasi dengan media pembelajaran berbasis android.
Guru pengampu kelas XI sangat mendukung apabila
diterapkan media pembelajaran berupa aplikasi android
karena pada semester selanjutnya para siswa akan diterapkan
Kurikulum Merdeka sehingga dengan menerapkan aplikasi
android diharapkan dapat memfasilitasi kemandirian belajar
siswa.

Hasil angket yang sudah disebar terhadap 14
responden terlampir pada Lampiran 3 sebesar 66,7%
menyatakan kurang setuju pada pernyataan angket “Saya
melakukan dan mencari suatu bahan pelajaran matematika
sendiri tanpa harus di suruh oleh guru”. Sebanyak 57,1%
responden menyatakan antusias apabila guru menghadirkan
media pembelajaran berupa aplikasi android. Sebanyak
42,9% dan 21,4% siswa sangat setuju dan setuju terhadap
pernyataan  “siswa  mengharapkan adanya media

pembelajaran berbasis android”.



10

Pada pembuatan produk, penulis menggunakan
bantuan MIT App Inventor, MIT App Inventor merupakan
web untuk memproduksi aplikasi android didasarkan pada
pemrograman drag-and-drop dalam lingkungan grafis, baik
selama desain dialog dan pengkodean aplikasi yang mudah
untuk dioperasikan produsennya ( Mikolajczyk, et al., 2018).
MIT App Inventor mengumumkan bahwa aplikasi
pendamping MIT App Inventor untuk iOS (iPhone Operating
System) Kkini tersedia secara umum di Apple App Store untuk
iPhone, iPad, iPod Touch, dan Mac. Hal ini mempermudah
siswa dan guru dapat bekerja dan belajar pada versi los dan
android (Patton, 2021).

Menurut beberapa penelitian materi integral tergolong
materi yang sulit. Jenis kesulitan mendasar berdasarkan
aspek keterampilan berpikir kritis meliputi memahami
konsep integral dan menggambar grafik (Susilo, et al., 2021).
Siswa mengalami lebih banyak kesulitan dalam memecahkan
pertanyaan yang berkaitan dengan integral tak tentu untuk
fungsi aljabar (Li, et al,, 2017a). Tiga teknik integrasi, yaitu
dengan bagian, substitusi trigonometri dan pecahan parsial
dengan persentase kesalahan gabungan 42,8 persen juga
aljabar (Li, et al., 2017b).

Jenis kesalahan konseptual yang ditemukan adalah

kesalahan simbolik, pengenalan fungsi aljabar, sifat integral
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dan penentuan teknik aljabar (Li, et al, 2017c). Kesalahan
prosedural disebabkan oleh kebingungan antara proses
diferensiasi dan integrasi sementara kesalahan teknis telah
meramalkan  siswa  berjuang dengan keterampilan
matematika yang buruk dan kecerobohan aljabar (Li, et al,,
2017d). Kesulitan yang dialami terletak pada saat memahami
soal masih terdapat kesalahan, ketrampilan dan kecermatan
dalam menyelsaikan soal masih kurang dan ketrampilan
dalam mengelola waktu yang disediakan sehingga soal tidak
dapat terselesaikan dengan baik (Monariska, 2019).
Berdasarkan penjabaran maka penulis tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Android untuk Memfasilitasi
Kemandirian Belajar Pada Materi Integral Tak Tentu Fungsi

Aljabar Kelas XI SMA”.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan

masalah penelitian ini adalah:

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis
android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar kelas
XI SMA?

2. Bagaimana kevalidan media pembelajaran berbasis
android untuk memfasilitasi kemandirian belajar pada

materi integral tak tentu fungsi aljabar kelas XI SMA?
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3. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berbasis
android untuk memfasilitasi kemandirian belajar pada

materi integral tak tentu fungsi aljabar kelas XI SMA?

C. Tujuan dan Manfaat Penelitian
1. Tujuan
Penelitian ini dilakukan untuk mencapai tujuan yang
berkaitan dengan permasalahan yang telah dirumuskan.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mendapatkan gambaran

tentang:

a. Pengembangan media pembelajaran berbasis android
untuk memfasilitasi kemandirian belajar pada materi
integral tak tentu fungsi aljabar kelas XI SMA.

b. Kevalidan media pembelajaran berbasis android untuk
memfasilitasi kemandirian belajar pada materi integral tak
tentu fungsi aljabar kelas XI SMA.

c. Kepraktisan media pembelajaran berbasis android untuk
memfasilitasi kemandirian belajar pada materi integral tak

tentu fungsi aljabar kelas XI SMA.

2. Manfaat

a. Bagi Sekolah
Sebagai salah satu contoh media pembelajaran berbasis
android yang dapat digunakan dalam pengembangan media

pembelajaran pada mata pelajaran lain.
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b. Bagi Guru

1) Sebagai contoh media pembelajaran berupa aplikasi
android untuk memfasilitasi kemampuan kemandirian
belajar siswa pada materi integral tak tentu fungsi aljabar
kelas XI SMA.

2) Sebagai contoh pengembangan perangkat pembelajaran
yang dapat diadopsi dan dapat diadaptasikan terhadap
materi pokok lain yang sesuai.

c. Bagi Siswa

Sebagai sarana siswa dalam melatih kemampuan belajar

mandirinya dalam materi integral tak tentu fungsi aljabar

kelas XI SMA.

D. Spesifikasi Produk

Media pembelajaran berupa aplikasi andorid adalah
hasil akhir dari penelitian pengembangan ini. Aplikasi berisi
materi matematika SMA kelas XI khususnya pada materi
integral tak tentu fungsi aljabar dengan sub materi
diantaranya integral sebagai anti turunan, rumus-rumus
integral tak tentu fungsi aljabar, dan integral dengan metode
substitusi. Menu pada aplikasi terdiri dari enam button
diantaranya, kompetensi inti dan kompetensi dasar, materi,
evaluasi, video pembelajaran, bantuan, dan profil. Media

pembelajaran  berbasis android yang dikembangkan
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dilengkapi dengan materi serta tambahan latihan soal. Untuk
menambah pemahaman siswa penulis menambahkan video
pembelajaran yang diproduksi sendiri oleh penulis. Video
pembelajaran yang disediakan langsung mengarah ke channel
YouTube penulis. Video pembelajaran yang disediakan
terdapat 4 video diantaranya menjelaskan integral sebagai
anti turunan, rumus-rumus integral tak tentu fungsi aljabar,
integral dengan metode substitusi, dan pembahasan soal.
Selain video pembelajaran media pebelajaran berbasis
android yang dikembangkan dilengkapi dengan kuis. Kuis
yang disediakan terdapat 10 soal dengan 4 pilihan ganda.
Pengguna aplikasi nantinya akan langsung mengetahui hasil
skor yang diperoleh setelah memilih pilihan jawaban yang

akan muncul di sisi kanan layar.

. Pembatasan Penelitian

. Penelitian ini difokuskan pada pengembangan media
pembelajaran matematika khususnya materi integral tak
tentu fungsi aljabar kelas XI SMA yang berisi mengenai
integral sebagai anti turunan, rumus dasar integral,
penyelesaian integral dengan metode substitusi.

. Model penelitian dan pengembangan yang digunakan adalah

model 4D.
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. Produk akhir dari penelitian dan pengembangan ini adalah
media pembelajaran matematika untuk memfasilitasi
kemandirian belajar siswa pada materi integral tak tentu
fungsi aljabar kelas XI SMA.

. Kualitas media diukur dari hasil validasi ahli media dan ahli
materi, respon guru dan respon siswa terhadap media

pembelajaran matematika.

. Asumsi Pengembangan

. Media pembelajaran matematika berbasis android dengan
materi integral tak tentu fungsi aljabar ini mampu membuat
siswa untuk aktif di dalam proses pembelajaran.

. Butir-butir penilaian dalam angket validasi dan kepraktisan
menggambarkan penilaian yang komprehensif.

. Validasi dilakukan untuk mencerminkan keadaan yang
sebenarnya dan tanpa ada paksaan, rekayasa atau pengaruh
dari siapapun.

. Media dikatakan valid jika angket yang diisi oleh ahli materi
dan ahli media menghasilkan interpretasi data validitas
kriteria valid.

. Media dikatakan praktis jika angket yang diisi oleh siswa dan
guru menghasilkan interpretasi data kepraktisan kriteria

praktis.



BAB I
LANDASAN PUSTAKA

A. Kajian Teori
1. Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Android

Media pembelajaran menempati posisi dalam teori
belajar salah satunya sesuai dengan teori kognitif (Hasan, et
al,, 2021a). Teori ini sesuai dengan kemampuan kemandirian
belajar dimana menitikberatkan pada bagaimana seseorang
mengalami proses dan mengolah informasi. Teori ini
memperhatikan tentang bagaimana manusia berpikir,
memecahkan masalah dan mengambil keputusan.

Media pembelajaran merupakan alat penstimulasi bagi
siswa supaya bisa mengikuti proses proses pembelajaran
dengan sempurna yaitu utuh dan bermakna (Hasan, et al,
2021b). Media pembelajaran sebagai alat penghubung atau
perantara dari guru kepada siswa. Ada lima komponen dalam
media pembelajaran diantaranya sebagai jembatan atau
fasilitas dalam proses pembelajaran, sebagai sumber belajar,
penstimulus motivasi siswa dalam belajar, sebagai alat agar
pembelajaran mencapai tujuan yang utuh dan bermakna, dan
mendapatkan serta meningkatkan kemampuan (Hasan, et al,,
2021c).

Media pembelajaran adalah perangkat yang sifatnya

tidak bisa independen, melainkan saling terkoneksi dengan
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perangkat lain dengan tujuan menciptakan tujuan belajar
yang diharapkan (Gunawan & Ritonga, 2020). Media
pembelajaran ini merupakan bagian yang penting dan utama
dari integritas proses pembelajaran. Media pembelajaran juga
bisa berfungsi untuk mempercepat proses pembelajaran.
Berdasarkan kedua pendapat diatas dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran merupakan sebuah alat yang
menjadi jembatan bagi siswa untuk mendapatkan pesan atau
materi yang disampaikan oleh guru.

Android merupakan open source atau berupa software
yang dipublikasikan secara umum kepada orang-orang yang
berisi perangkat lunak berbasis linux (Coll, 2018a). Kernel
Linux merupakan pondasi dari platform android yang
membantu android dalam layanan dan fungsi sistem inti
seperti threading, manajemen memori tingkat rendabh,
keamanan, manajemen proses, jaringan, dan driver perangkat
keras (Coll, 2018b). Kernel Linux juga bertindak sebagai
lapisan penting antara tumpukan perangkat keras dan

perangkat lunak dari platform (Coll, 2018c).

. Sistem Android

Android hadir dengan banyak aplikasi inti pra-instal
untuk email, perpesanan, kalender, dll (Coll, 2018d). Aplikasi
terkait lainnya dapat dijadikan aplikasi default sebagai
pengganti aplikasi ini. Aplikasi sistem ini dapat dipanggil dari
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aplikasi yang sudah terpasang. Ketersediaan fungsionalitas
perpesanan di aplikasi tidak perlu membangun fungsionalitas
itu sendiri, dapat memanggil aplikasi sistem untuk formulir
perpesanan di dalam aplikasi yang sudah terpasang untuk
mengirim pesan. Terdapat satu set JAVA API yang dapat
digunakan untuk mengembangkan aplikasi diantaranya
sebagai berikut.

Android.view

Android.view ini berisi kelas-kelas dasar yang digunakan
untuk mengembangkan interface pengguna grafis dan untuk
menangani interaksi antar interface pengguna. Komponen
layar penting lainnya seperti textview, imageview yang
diwarisi dari kelas tampilan paket ini.

Android.widget

Android.widget ini berisi (kebanyakan visual) komponen Ul
seperti Tombol, Spinner, ListView untuk digunakan dalam
aplikasi. Pengguna juga dapat membuat komponen khusus
jika diperlukan. Untuk membuat widget khusus, cukup
subclass widget dan ganti metodenya.

Android.util

Android.util ini menyediakan kelas dan metode yang dapat
digunakan ulang untuk tugas-tugas umum seperti manipulasi
dale/ine, base64 encode dan decoders, string dan nomor

konversi dan utilitas XML.
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Android.database

Android.database ini berisi kelas yang digunakan untuk
menjelajahi data kembali melalui penyedia konten. Kelas dari
paket android database.sqlite digunakan jika data ingin
dikelola dalam database pribadi (database pribadi untuk
aplikasi pengguna).

Android.content

Android.content ini berisi kelas-kelas yang digunakan untuk
penerbitan dan pengelolaan data pada alat tersebut, seperti
content sharing, package management, resource management.
Android.app

Android.app ini menyediakan akses untuk komponen tingkat
tinggi dari model aplikasi. Kelas untuk inti komponen aplikasi
Android berada dalam paket ini yang berisi komponen inti
aktif, layanan, penyedia dan penerima sinyal.
Android.provider

Android.provider ini memiliki kelas yang digunakan untuk
mengakses penyedia konten seperti kontak, kalender, dan file
media yang disediakan oleh android.

Android.telephony

Android.telephony ini memiliki kelas yang digunakan untuk
monitoring dasar informasi telepon ke phone state,

konektivitas jaringan dan database kalender.



20

Android.webkit

Android.webkit ini yang membantu aplikasi pengguna
meramban web kelas menengah. Paket ini adalah webView,
dengan menggunakan webView fungsionalitas browser dalam
aplikasi pengguna tanpa membuatnya meninggalkan aplikasi

untuk melihat beberapa halaman web.

. Komponen Aplikasi Android

Terdapat delapan komponen dalam aplikasi android,
yang bertindak sebagai titik masuk dalam menjalankan
aplikasi (Coll, 2018e). Diantaranya sebagai berikut:
. Activities
Activities adalah user interface aplikasi, dimana setiap layar
dalam aplikasi meluas menjadi kelas aktivitas. Interface
pengguna untuk setiap aktivitas terdiri dari beberapa
tampilan.
. Service
Service atau layanan adalah bagian tak terlihat dari aplikasi
yang berjalan di layanan latar belakang tidak memiliki setiap
Ul sendiri. Service digunakan untuk melakukan pengolahan
berkelanjutan pada latar belakang bahkan ketika kegiatan
tidak terlihat atau aktif.
. Content Providers
Content Providers digunakan dalam mengelola dan berbagi

database aplikasi. Berperan dalam berbagi data antar aplikasi
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dan juga berbagi data aplikasi dengan aplikasi lain. Misalnya,
android mengekspos beberapa database seperti kontak dan
log panggilan menggunakan Content Providers.

. Broadcast Receivers

Broadcast Receivers digunakan untuk menyampaikan pesan
yang disiarkan. Penerima siaran ditambahkan dalam aplikasi
untuk menerima pesan spesifik apapun, maka kapanpun
aplikasi akan menerima pesan yang memiliki data dari pesan

spesifik.

. Views

Views adalah objek yang digambar di layar, merupakan bagian
utama dari semua komponen interface pengguna aktivitas.
Setiap aktivitas terdiri dari tampilan yang dikelompokkan
bersama dalam tata letak.
Intents
Intents adalah objek yang digunakan untuk mengirim pesan di
seluruh sistem andrcid, digunakan untuk penyiaran pesan,
memulai kegiatan, atau memulai layanan.
. Notification

Notification = digunakan untuk memperingatkan
pengguna tentang acara apa pun tanpa mencuri fokus atau
mengganggu interaksi atau aktivitas pengguna yang sedang
berlangsung. Notification muncul dalam status bar di atas

layar. Ini adalah tugas sistem untuk menafsirkan pesan dan
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menentukan target yang akan melakukan tindakan apa pun
yang sesuai.
h. Application Life Cycle

Android dikendalikan oleh kerangka android itu
sendiri, berjalan dan mematikan aplikasi dengan benar ketika
dibutuhkan. Android selalu mendengarkan perubahan dalam
kondisinya dan merespon sesuai dengan yang belum menyala
mencapai terminasi yang tepat. Android secara aktif
mengelola sumber dayanya, dan berusaha untuk memastikan

bahwa perangkat tetap aktif.

4. MIT App Inventor

MIT (Massachusetts Institute of Technology) App
Inventor merupakan aplikasi web yang dikembangkan oleh
Google dan saat ini dikembangkan oleh Massachusetts
Institute of Technology (Mikolajczyk, et al, 2018). App
Inventor didasarkan pada pemrograman drag-and-drop
dalam lingkungan grafis, baik dalam desain dialog dan
pengkodean aplikasi. Membuat program untuk Android
memerlukan penginstalan Java. Itu dapat diunduh dari
sumber Java Gratis. Seringnya perubahan pada perangkat
lunak, perangkat lunak ini diperbarui secara berkala. MIT App
Inventor siap dijalankan setelah menginstal Java. Aplikasi

akan meminta otorisasi di akun Google.
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Panel utama yang ditunjukkan pada Gambar 2.1 berisi
tombol yang paling penting pada MIT App Inventor. Tombol
kontrol (1) merupakan Bar dengan Save, Save As, Checkpoint,
Add Screen, Delete Screen, Open Block Editor, dan Phone
Bundle; Palet (2) adalah kotak peralatan di sini seseorang
dapat memilih elemen apa yang ingin digunakan dalam
proyek dan kemudian menyeretnya ke layar pratinjau. Ini
dibagi menjadi beberapa kelompok elemen (dasar, media,
animasi, sosial, sensor, tata letak layar, Lego Mindstorms, dan
lainnya); Viewer (3) adalah Layar pratinjau aplikasi; Desainer
blok (4) adalah rangkaian elemen yang sudah dilakukan.
Seseorang dapat mengubah nama (pengidentifikasi) atau
menghapus tombol di bagian bawah; Media (5) adalah
Manajemen media, Tab ini memungkinkan untuk mengelola
konten multimedia dalam aplikasi (mengunggah gambar,
musik, film); Properti (6) adalah Layar properti, ini digunakan

untuk menyesuaikan tampilan item yang dipilih.
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Gambar 2.1 Tampilan Platform MIT App Inventor

5. Kemampuan Kemandirian Belajar

Belajar mandiri sebagai kemampuan untuk mengambil
tanggung jawab untuk belajar sendiri karena deskripsi ini
memberikan rasa kontrol pelajar yang lebih besar terhadap
siswa itu sendiri ( Wright, 1987). Menciptakan pembelajaran
mandiri adalah bagian dari pengembangan pribadi melalui
pembelajaran. Siswa mampu untuk lebih bertanggung jawab
atas pembelajaran sendiri, menjadi lebih mandiri sebagai
pembelajar, memungkinkan siswa untuk membawa
pengalaman sendiri dan menggunakannya sebagai sumber
belajar, membuat pembelajaran berhubungan dengan
kebutuhan siswa sendiri, mendorong orientasi pembelajaran

yang berpusat pada masalah.

Pembelajaran  mandiri sebagai usaha  untuk

memperdalam dan memanipulasi jaringan asosiatif dalam
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domain tertentu serta memantau dan meningkatkan proses
pendalaman materi ( Corno & Mandinach , 1983). Siswa
disebut mandiri jika bisa bekerja mandiri, berpikir mandiri,
berkreasi ekspresi atau ide yang dapat dipahami orang lain,
dan melakukan aktivitas emosional (Ronger, 1990). Studi
mandiri terdiri dari tiga unsur, yaitu independent, autonomy,
dan self reliance (Goodman & Smart, 1999). The Oxford English
Dictionary mendefinisikan independent sebagai, kebebasan
untuk mengatur hidup sendiri, membuat keputusan sendiri,
dan lain-lain tanpa perlu bantuan orang lain. Dalam
pengertian yang paling sederhana, autonomy adalah
kemampuan seseorang untuk bertindak berdasarkan nilai
dan kepentingannya sendiri. Self reliance adalah tidak adanya
rasa membutuhkan bantuan dari orang lain dalam
mengerjakan sesuatu dan membuat keputusan.

Ciri-ciri self-regulated learning antara lain: (1) orang
tersebut belajar secara mandiri dan memiliki tujuan untuk
pribadi; (2) individu memilih strategi dan menerapkan
rencana pembelajaran: kemudian (3) individu memantau
kemajuan belajar sendiri, nilai hasil belajar sendiri dan
membandingkan dengan orang lain sesuai norma (Sumarmo,
2006). Ada tiga hal ciri pembelajar mandiri: (1) periksa,
amati, dan awasi perilaku diri sendiri; (2) membandingkan

apa yang dilihat dengan aturan yang ada; (3) respon diri
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sendiri, ketika melakukan dengan baik dibandingkan dengan
standar diri sendiri, maka memberikan umpan balik yang
bermanfaat bagi diri kita sendiri (Bandura, 1977).
Pembelajaran mandiri adalah siklus berulang dari aktivitas
intelektual yang mencakup tindakan: menganalisis tindakan,
memilih, menemukan pendekatan strategis untuk mencapai
tujuan tindakan dan memantau hasil dari strategi yang
diterapkan (Butler, 2002).

Berdasarkan pendapat beberapa ahli yang telah
dijabarkan maka penulis menyimpulkan terdapat 6 indikator
kemandirian belajar. Indikator kemandirian belajar yang
disimpulkan yaitu: (1) Memiliki rasa tanggung jawab, (2)
Bekerja, berpikir, dan berkreasi secara mandiri, (3) Membuat
keputusan sendiri tanpa bantuan orang lain, (4) Kebebasan
untuk mengatur diri sendiri, (5) Bertindak atas
kepentingannya sendiri, (6) Melakukan kontrol terhadap diri
sendiri (Wright, 1987; Ronger, 1990; Goodman & Smart,
1999; Sumarmo, 2006).

. Materi Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar Kelas XI SMA
Materi yang akan penulis ambil adalah materi Integral

Tak Tentu Fungsi Aljabar. Materi ini dalam kurikulum 2013

dipelajari di kelas XI SMA semester 2. Berikut adalah

Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian
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Komptensi yang digunakan tersaji dalam Tabel 2.1 dan Tabel

2.2,
Tabel 2.1 KI dan KD Matematika SMA Kelas XI
Kompetensi Inti 3 Kompetensi Inti 4
(Pengetahuan) (Keterampilan)

3. Memahami 4. Mengolah, menalar,
,menerapkan, dan dan menyaji dalam
menganalisis ranah konkret dan
pengetahuan  faktual, ranah abstrak
konseptual, prosedural, terkait dengan
dan metakognitif pengembangan dari
berdasarkan rasa ingin yang dipelajarinya di
tahunya tentang ilmu sekolah secara
pengetahuan, teknologi, mandiri, bertindak
seni, budaya, dan secara efektif dan
humaniora dengan kreatif, serta mampu
wawasan kemanusiaan, menggunakan
kebangsaan, metoda sesuai
kenegaraan, dan kaidah keilmuan
peradaban terkait
penyebab fenomena
dan kejadian, serta
menerapkan
pengetahuan
prosedural pada bidang
kajian yang spesifik
sesuai dengan bakat
dan minatnya untuk
memecahkan masalah

3.10 | Mendeskripsikan 4.10 | Menyelesaikan
integral tak tentu (anti masalah yang
turunan) fungsi aljabar berkaitan  dengan
dan menganalisis sifat - integral tak tentu
sifatnya  berdasarkan (anti turunan) fungsi
sifat-sifat turunan aljabar
fungsi
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Tabel 2.2 KD dan IPK Matematika SMA Kelas XI

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian
Kompetensi (IPK)

3.10 | Mendeskripsikan 3.10.1 | Menjelaskan konsep

integral tak tentu integral sebagai
(anti turunan) kebalikan dari turunan
fungsi aljabar dan fungsi

menganalisis sifat -

sifatnya 3.10.2 | Menentukan anti turunan

berdasarkan sifat- dari fungsi aljabar

sifat turunan fungsi

3.10.3 | Menggunakan aturan dan
sifat integral tak tentu
fungsi aljabar
dalammenyelesaikan
soal-soal tentang integral
tertentu fungsi aljabar

4.10 | Mendeskripsikan 4.10.1 | Menyelesaikan masalah

integral tak tentu yang berkaitan dengan
(anti turunan) integral tak tentu (anti
fungsi aljabar dan turunan) fungsi aljabar
menganalisis sifat -

sifatnya

berdasarkan sifat-
sifat turunan fungsi

Kompetensi dasar dan kompetensi inti diperoleh dari sumber
buku matematika SMA/MA/SMK/MAK kelas XI kurikulum
2013 edisi revisi 2017 (Manullang, et al., 2017).
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Uraian materinya sebagai berikut:
Integral Sebagai Anti Turunan

Konsep gradien suatu garis singgung digunakan untuk
menemukan hubungan turunan dan integral. Nilai turunan
pertama suatu fungsi ketika garis menyinggungnya pada titik
singgung disebut gradien garis singgung suatu fungsi.
Berdasarkan Gambar 2.2 diperoleh informasi bahwa m

adalah turunan pertama fungsi y = f(x). Dengan simbol
matematika dituliskan m = % = f(x) sehingga y = f(x)
disebut anti turunan dari m. Dengan demikian y = f(x) + ¢
merupakan anti turunan dari m. Dalam hal ini ¢ suatu

konstanta dapat berubah-ubah. Jadi, integral adalah anti

turunan dari suatu fungsi (Manullang, et al,, 2017).
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Gambar 2.2 Perubahan konstanta fungsi pada translasi
kurva (Manullang, et al., 2017)

b. Simbol Integral
Sebuah fungsi f(x) memiliki antiturunan dan dapat dituliskan
dengan menggunakan simbol " " dibaca integral (Manullang,
etal, 2017).

c. Rumus Dasar dan Sifat Dasar Integral Tak Tentu

Nilai konstanta c dapat ditentukan jika diketahui titik

yang dilalui oleh fungsi asal tersebut. Titik asal dapat
disubstitusi ke fungsi hasil antiturunan sehingga nilai ¢ dapat
ditentukan. Secara induktif dapat disimpulkan jika F(x)
adalah fungsi dengan F'(x) = f(x) maka [ f(x)dx = F(x) +
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¢ (Manullang, et al., 2017). Beberapa rumus dasar dan sifat

integral sebagai berikut:

1) [atdx= —x"+c

2) [ax"dx = —x"1+¢
n+1

Untuk sifat (1) dan (2) dengan n bilangan rasional dan n #

—1 dengan a dan c konstanta real.

3) fdx=x+c

4) [kdx=kx+c

5) [kf(x)dx =k [ f(x)dx

6) [If(x)+g@)]dx = f(x)dx + g(x)dx
7) [If(x) — g()]dx = f(x)dx — g(x)dx

Untuk sifat (3) sampai (7) k adalah bilangan real, f(x) dan

g(x) merupakan fungsi yang dapat ditentukan integralnya

(Manullang, et al., 2017).

Integral Metode Substitusi

Apabila g suatu fungsi yang dapat diturunkan dan n adalah

bilangan rasional,n # -1,

makaf[g(O]"[g’ (Odx] = XL 1 ¢ (1)

apabila u = g(x), dan du = g'(x)dx, maka rumus 1 diatas
n+1

dapat ditulis menjadi: [u™du = L:l? + C,n # —1 (Zetriuslita

& Ariawan, 2022).
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Dalam menggunakan metode substitusi untuk menyelesaikan

persoalan integral, ada beberapa hal yang perlu diperhatikan:

1) Apabila rumus dasar integral tidak bisa secara langsung
menyelesaikan, maka salah satu metode yaitu substitusi
dapat digunakan.

2) Mencari antiderivatif dari fungsi dilakukan terlebih
dahulu.

3) Selanjutnya, menentukan suatu substitusi yang tepat dan
sesuai dari antiderivatif fungsi.

4) Apabila ditemukan lebih dari satu substitusi maka pilih
yang dapat lebih mudah menyelesaikan integral

(Zetriuslita & Ariawan, 2022).

B. Kajian Penelitian yang Relevan

1. Fitri, Mustari S. Lamada, Zulhajji (2021) dalam Jurnal Media
Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Matematika
Menggunakan Mit App Inventor di SMKN 2 Wajo”.

Hasil dari penelitian ini adalah media yang
dikembangkan dengan bantuan MIT App Inventor pada
materi Trigonometri di SMKN 2 Wajo berkualifikasi sangat
valid, sangat praktis, dan sangat efektif. Perbedaan dengan
penelitian ini dan penelitian yang akan dilakukan penulis
adalah tidak mempunyai tujuan khusus untuk memfasilitasi

kemandirian belajar. Perbedaan selanjutnya ada pada analisis
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data, pada penelitian yang akan dilakukan penulis uji yang
dilakukan hanya uji kevalidan dan uji kepraktisan.

. Aisyah Aulia, Rahmi, & Lucky Heriyanti Jufri (2022) dalam
penelitian  yang  berjudul  “Pengembangan  Media
Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan MIT App
Inventor pada Materi Barisan dan Deret Aritmatika Kelas X
SMKN 1 Kinali”.

Hasil dari penelitian ini menunjukkan penilaian akhir
menghasilkan sangat valid dan sangat praktis. Kemandirian
siswa dalam penelitian ini juga di uji dengan hasil akhir
kriteria mandiri. Perbedaan dengan penelitian ini adalah
model pengembangan  yang  digunakan dalam
mengembangkan media pembelajaran, pada penelitian ini
menggunakan model Plomp sedangkan pada penelitian yang
akan dilakukan menggunakan model 4-D. Perbedaan terletak
juga pada jenjang pendidikan dan juga materi yang
digunakan. Perbedaan selanjutnya pada penelitian yang akan
dilakukan tidak untuk meningkatkan kemandirian belajar
namun untuk memfasilitasi kemandirian belajar.

. Syarifah Sri Rahayu, Achi Rinaldi, & Wawan Gunawan (2021)
dalam penelitiannya yang berjudul “Aplikasi Program Linear:
Media Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan MIT App

Inventor”.
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Hasil dari penelitian ini adalah media pembelajaran

aplikasi program linear dinyatakan valid dan layak.
Perbedaan dengan penelitian ini adalah jenis materi dan
model pengembagan yang digunakan dimana penelitian yang
akan dilakukan menggunakan materi Integral Tak Tentu
Fungsi Aljabar dengan model 4D sedangkan pada penelitian
ini  untuk materi Program Linear dengan model
pengembangan ADDIE. Perbedaan selanjutnya ada pada
bagian penggunaan model penelitian dan juga variabel
dimana pada penelitian ini tidak ada variabel yang akan
difasilitasi kemudian pada penelitian yang akan dilakukan
adalah memfasilitasi kemampuan kemandirian belajar siswa.
. Armi Parlusi Putri, Susda Heleni, & Atma Murni (2022) dalam
penelitiannya yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran  Berbasis  Articulate  Storyline  untuk
Memfasilitasi Kemandirian Belajar Siswa Kelas IX SMP/MTs”.

Hasil dari uji coba produk menghasilkan media
dengan kriteria sangat praktis dan kemandirian belajar siswa
terfasilitasi sangat baik. Kesamaan dengan penelitian ini
adalah penelitian dengan metode R & D dan bertujuan untuk
memfasilitasi kemandirian belajar. Perbedaan dengan
penelitian ini adalah menggunakan model pengembangan
yang berbeda, bentuk produk yang dihasilkan, dan tingkat

sekolah yang digunakan untuk penelitian.
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5. Rahmi, Hamdunah Lucky Heriyanti Jufri, Alger Manaufals, &
Linda Destri Ayu (2021) dalam penelitiannya yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Pada
Materi Matriks dan SPLTV Bagi Siswa SMA/SMK di Kota
Padang”.

Hasil dari penelitian ini diperoleh media pembelajaran
berbasis android untuk materi Matriks dan SPLTV dengan
kriteria sangat valid dan sangat praktis. Perbedaan dengan
penelitian yang akan dilakukan penulis adalah model
pengembangan yang digunakan. Pada penelitian ini
menggunakan model Plomp sedangkan pada penelitian yang
akan dilakukan menggunakan model 4D. Perbedaan

selanjutnya ada pada jenjang pendidikan yang diteliti.

C. Kerangka Berpikir

Beberapa peraturan dan perundang-undangan serta
sistem  kurikulum  pendidikan  berorientasi  untuk
menciptakan siswa memiliki kemampuan kemandirian
belajar. Didukung dengan kemajuan teknologi yang
berdampak baik yaitu semakin bervariasi media
pembelajaran yang bisa guru kembangkan salah satunya
media pembelejaran berbasis android. Faktanya di beberapa
penelitian menyebutkan tingkat kemampuan kemandirian

belajar siswa masih perlu ditingkatkan. Masih ada guru yang
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belum pernah menerapkan aplikasi android dalam
pembelajaran.

Berdasarkan penjabaran di atas maka penulis
menawarkan solusi diantaranya mengembangkan media
pembelajaran berbasis android. Media pembelajaran yang
dikembangkan dilengkapi dengan materi, video
pembelajaran, dan kuis. Materi yang digunakan adalah
integral tak tentu fungsi aljabar pada kelas XI SMA. Dalam
mengembangkan media pembelajaran berbasis android ada
tahapan yang harus dilalui diantaranya tahap define, design,
development, dan disseminate. Berikut adalah kerangka
berfikir dari penelitian yang akan dilaksanakan tersaji dalam

Gambar 2.3.
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Gambar 2.3 Kerangka Berpikir



BAB III
METODE PENELITIAN

Pada penelitian ini menggunakan metode penelitian
dan pengembangan atau Research and Development (R & D).
Makna pengembangan dalam penelitian memiliki fokus tidak
hanya pada produksi atau bahkan perencanaan dan produksi,
melainkan mencakup evaluasi yang komprehensif. Dengan
demikian, penelitian pengembangan mungkin tidak hanya
ditujukan untuk evaluasi matematis, tetapi juga evaluasi
sumatif dan konfirmatif. Ini mungkin tidak hanya membahas
penilaian kebutuhan, tetapi juga masalah analisis, seperti
masalah analisis kontekstual seperti yang dipahami oleh
Tessmer dan Richey (1997) dalam (Richey, et al,, 2014).

Penelitian dan pengembangan terdiri dari 2 tipe
(Richey, et al, 2014). Tipe 1 hal-hal yang diperhatikan
diantaranya studi produk tertentu atau desain program,
pengembangan, dan/atau proyek evaluasi. Untuk tipe 1
berkaitan dengan produk, hanya mempelajari dari
pengembangan spesifik produk dan menganalisis kondisi
yang memfasilitasi penggunaannya. Pada tipe 2 hal-hal yang
diperhatikan diantaranya studi desain, pengembangan, atau
proses evaluasi, alat, atau model. Untuk tipe 2 berkaitan
dengan produk desain baru, pengembangan, dan evaluasi
prosedur atau model, dan kondisi itu memfasilitasi

penggunaannya. Pada penelitian ini menggunakan tipe 2,
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dengan tujuan mengembangkan produk berupa aplikasi
berbasis android untuk memfasilitasi kemandirian belajar

pada materi integral tak tentu fungsi aljabar kelas XI.

. Model Pengembangan

Pada penelitian ini menggunakan model 4D yang terdiri
dari tahap define, design, development, disseminate. Model ini
dipilih karena memiliki beberapa keunggulan diantaranya
desainer tidak terperosok dalam detail selama perencanaan
awal, informasi yang dikumpulkan dari sebuah kegiatan
analisis segera digunakan mendesain saat masih segar, dan
hanya informasi yang berguna dan semua informasi yang
diperlukan yang dianalisis (Reigeluth & An , 2021). Tahap-
tahap pengembangan model 4D dapat dilihat pada Gambar
3.1 berikut (Reigeluth & An, 2021).

Define Design Develop Deploy
/An.m-
Evaluate Design
4
Mid Level
Analyze Analyze Develop Implement
/ \ Inputs /‘ Outputs /'
=) s —-—
Evaluate  Define Evaluate  Design Evaluate Manag
\_/ v
Analyze Evaluate
+ Expert Revil
Evaluate + small-
_ ey

Gambar 3.1 Tahap Pengembangan Model 4D
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B. Prosedur Pengembangan
Pada model pengembangan 4D terdapat 4 tahap, diantaranya
define, design, development, disseminate (Reigeluth & An ,
2021). Masing - masing tahap diuraikan sebagai berikut.

1. Define

Di dalamnya berisi analisis kebutuhan akan pengajaran,

yang dilakukan secara holistik dan terpadu yang
mempertimbangkan bentuk-bentuk intervensi lain yang
mungkin diperlukan sebagai tambahan. Oleh karena itu,
kegiatan ini mengevaluasi apakah ada kebutuhan untuk
instruksi dan secara jelas mendefinisikan kebutuhan itu
dalam bentuk tujuan dan sasaran. Pada penelitian ini yang
akan dilakukan diantaranya studi pustaka, wawancara
dengan guru matematika kelas XI di SMAN 1 Ngawi,
penyebaran angket kebutuhan peserta didik. Tujuannya
supaya mendapat informasi awal untuk bahan dalam
membuat rancangan produk berupa media pembelajaran
berbasis android yang akan dikembangkan.

2. Design

Pada gambar bagan model 4D yang disajikan di bagian

kotak design, terdapat tiga tingkat desain. Dimana diatur
secara vertikal, menunjukkan bahwa desain tingkat atas
diikuti oleh desain tingkat menengah dan tingkat bawah, yang

melibatkan analisis just-in-time yang lebih dalam di setiap
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tingkat. Juga, pada masing-masing dari ketiga level ini, bisa
melihat siklus, atau proses berulang dari analisis - desain -
evaluasi. Pada penelitian ini dilakukan dengan; a) mendesain
tampilan dan isi dari aplikasi berbasis android b) menyatukan
semua materi integral tak tentu fungsi aljabar, kompetensi
dasar, indikator pencapaian, tujuan pembelajaran, membuat
video pembelajaran, profil penyusun aplikasi berbasis
android c) penyusunan instrumen penilaian berupa angket
dan lembar validasi. Angket ditujukan kepada siswa dan
lembar validasi ditujukan kepada ahli materi dan ahli media.
. Development

Pengembangan juga melibatkan evaluasi yang cermat
pada setiap tahap. Namun, berbeda dengan tahap desain, di
mana evaluasi memerlukan tinjauan ahli oleh desainer
instruksional yaitu ahli media dan ahli mata pelajaran untuk
meningkatkan keputusan yang diambil pada setiap tingkat
desain. Media bisa diuji cobakan dalam skala kecil setelah
dinyatakan valid.
. Disseminate

Tahap ini dilakukan setelah mendapat hasil dari uji ahli
telah memenuhi kriteria baik, Pada tahap ini diuji cobakan
dalam skala kecil yang melibatkan guru dan siswa.
Sebelumnya guru diberi panduan dahulu sebelum

menggunakan aplikasi berbasis android untuk mata pelajaran
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integral tak tentu fungsi aljabar. Media akan diujikan kepada
guru matematika yang akan menjadi praktisi pembelajaran
serta siswa kelas XI MIPA 5 SMAN 1 Ngawi dalam uji coba
kelompok.

. Desain Uji Coba
. Desain Uji Coba Produk
Pada penelitian ini dilakukan dua uji diantaranya uji
kevalidan dan uji kepraktisan. Pada penelitian ini tidak
dilakukan uji efektivitas dikarenakan beberapa teori yang
menyatakan bahwa pada penelitian pengembangan tidak
harus melakukan uji keefektivan diantaranya sebagai berikut.
1.) Referensi pertama menyatakan bahwa pada penelitian
pengembangan model 4D uji yang disebutkan hanya uji
validitas yaitu pada tahap development (Sugiyono, 2017).
2.) Referensi kedua menyatakan pada  penelitian
pengembangan dengan model 4D pada tahap
development Kkegiatan yang dilakukan ada dua
diantaranya Expert appraisal dan Developmental testing
dan pada tahap disseminate terdapat tiga hal yang
dilakukan diantaranya final packaging and diffusion
(Thiagarajan & Sivasailam, 1974).
a. Pada tahap Expert appraisal merupakan teknik untuk
mendapatkan saran perbaikan materi. Sejumlah ahli

diminta untuk mengevaluasi materi dari sudut
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pandang instruksional dan teknis. Developmental
testing melibatkan mencoba materi dengan peserta
pelatihan yang sebenarnya untuk menemukan bagian
untuk revisi.

b. Pada tahap final packaging keterampilan yang
dibutuhkan seorang penyebar sangat berbeda dengan
keterampilan seorang pengembang. Akibatnya,
tanggung jawab pengemasan dan pendistribusian
mungkin harus diserahkan kepada orang lain atau
tim. Pada tahap diffusion adalah proses di mana ide
atau produk baru diterima dan diasimilasi, yaitu
"diadopsi" oleh individu, kelompok, atau sistem.

Referensi ketiga menurut Borg & Gall (1983) para

peneliti di dunia pendidikan menerapkan penelitian dan

pengembangan sebagai metode untuk mengembangkan
dan memvalidasi produk pendidikan yang telah
dikembangkan.

Referensi keempat menyatakan bahwa sebuah penelitian

pengembangan harus memiliki langkah verifikasi agar

bisa diterima dan bermanfaat bagi penggunanya (Law &

Kelton, 1991a). Langkah verifikasi ini merupakan validasi

dan interpretasi model simulasi konseptual ke dalam

program kerja (Law & Kelton, 1991a).
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5.) Referensi kelima menyatkan bahwa salah satu
keuntungan penelitian pengembangan adalah bagi
mahasiswa dapat “dipotong” di bagian-bagian tertentu
sesuai kebutuhan/kemampuan (EduNation, 2020). Pada
penelitian ini penulis melakukan uji validitas dan uji
kepraktisan.

6.) Referensi keenam menyatakan bahwa pada penelitian
pengembangan terdapat 4 level. Pada level 1 disebutkan
bahwa penelitian dilakukan untuk mengetahui potensi
dan masalah yang ada dalam suatu objek, melakukan
penelitian untuk merancang produk, dan melakukan
penelitian untuk menguji rancangan produk tersebut
secara internal (pendapat ahli dan praktisi) (Sugiyono,
2017).

Tahap uji coba produk diantaranya sebagai berikut.
a. Uji Kevalidan oleh Validator Ahli
Validasi media pembelajaran oleh validator ahli untuk
mengetahui adanya kekurangan dalam pembuatan media
pembelajaran maka perlu dilaksanakan. Melakukan revisi
terhadap produk setelah mendapatkan hasil penilaian oleh
validator ahli. Kevalidan media pembelajaran dilihat dari
aspek kelengkapan materi, tampilan media, dan
pemrograman. Pada saat uji kevalidan memerlukan 2 dosen

sebagai validator 1 dan 2.
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b. Uji Kepraktisan
Uji kepraktisan media pembelajaran dilakukan melalui
angket dari respon guru dan siswa di kelas XI MIPA 2 SMAN 1
Ngawi. Untuk mengetahui tingkat kepraktisan media
pembelajaran maka dilakukan analisis melalui teknik analisis

data kuantitatif.

c. Subjek Uji Coba
Subjek pada penelitian ini adalah siswa kelas XI MIPA 2
SMAN 1 Ngawi yang terletak di Jl. Ahmad Yani No.45, Wareng,
Beran, Kec. Ngawi, Kabupaten Ngawi, Jawa Timur 63216.

D. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data diperoleh dari data primer
dan data sekunder. Data primer adalah data yang telah
dikumpulkan dari pengalaman langsung dan belum
dipublikasikan dan lebih dapat diandalkan, otentik dan
obyektif (Kabir, 2016a). Data sekunder adalah data yang
dikumpulkan dari sumber yang telah dipublikasikan (Kabir,
2016b). Pada penelitian ini penulis menggunakan data primer
dan data sekunder. Data primer diperoleh dengan wawancara
dan angket kemudian untuk data sekunder diperoleh dengan
data artikel penelitian. Berikut penjabaran dari masing-

masing data.
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1. Wawancara

Wawancara pada penelitian ini menggunakan jenis semi
terstruktur sehingga pewawancara mengikuti panduan, tetapi
mampu mengikuti lintasan topikal dalam percakapan yang
mungkin menyimpang dari panduan (Kabir, 2016d). Manfaat
menggunakan wawancara semi terstruktur adalah
pertanyaannya bisa dipersiapkan sebelumnya (Kabir, 2016d).
Hal ini memungkinkan pewawancara untuk siap dan tampak
kompeten selama wawancara. Wawancara semi terstruktur
juga memberikan kebebasan kepada informan untuk
mengungkapkan pandangannya ketentuan mereka sendiri
(Kabir, 2016e).

Pada penelitian ini peneliti mewawancarai salah satu guru
di SMAN 1 Ngawi pada bulan Juli 2023. Peneliti menggali
informasi mengenai kurikulum yang digunakan di sekolah,
kemampuan kemandirian belajar siswa, dan media
pembelajaran yang digunakan guru dalam proses
pembelajaran di kelas. Wawancara ini dilakukan untuk
analisis kebutuhan dan hasil wawancara terlampir pada

Lampiran 4.
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2. Angket

Angket adalah instrumen penelitian yang terdiri dari
serangkaian pertanyaan dan petunjuk lainnya tujuan
mengumpulkan informasi dari responden (Kabir, 2016f).
Pada penelitian ini terdapat 3 angket diantaranya angket
analisis kebutuhan, angket validasi, dan angket praktikalitas.
Angket analisis kebutuhan dibagikan kepada siswa kelas XI
MIPA 3 SMAN 1 Ngawi untuk mengetahui suatu
penyimpangan atau Kkesenjangan antara harapan dengan
kenyataan (Sujarwo & Kusumawardani, 2020). Angket
validasi dibagikan kepada ahli media dan ahli materi untuk
memvalidasi media pembelajaran yang berada pada
Lampiran 5 dan Lampiran 6. Angket praktikalitas dibagikan
kepada siswa dan guru untuk mengetahui tingkat kepraktisan
media pembelajaran yang telah dikembangkan yang terdapat

pada Lampiran 10 dan Lampiran 11.

3. Studi Pustaka
Pada penelitian ini penulis melakukan studi pustaka untuk
menambah informasi mengenai kemampuan kemandirian
belajar siswa. Beberapa artikel penelitian yang dijadikan

sumber diantaranya pada Tabel 3.1 sebagai berikut:



Tabel 3.1 Artikel Penelitian
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No. | Judul Artikel Penulis Jurnal

1. Students’ Learning | B.E. Susilo, D. | Journal of
Difficulties In Integral | Darhim, S. Physics:
Calculus Based On | Prabawanto Conference
Critical Thinking Skills Series

2. Misconceptions And | Voon Li Li, | Asian Journal of
Errors In Learning | Nor Hazizah | University
Integral Calculus Julaihi, Tang | Education

Howe Eng

3. Analisis Kesulitan | Erma Jurnal Analisa
Belajar Mahasiswa | Monariska
Pada Materi Integral.

4, Kemandirian Belajar | Erni Puji Jurnal
Matematika Siswa | Astuti Pendidikan
SMP/Mts di Surya Edukasi
Kecamatan Prembun

5. Analisis Kemandirian | Tri Insan Jurnal [lmiah
Belajar Fisika Siswa Di | Mustaqiim, Penelitian dan
SMA N 10 Kota Ani Rahayu, Pembelajaran

Makfira Fisika
Safitri, Nurul
Eka Pratiwi

6. Analisis Kemampuan | Sarah Isnaeni, | .Journal of
Penalaran Matematis | Lailatul Medives
dan Kemandirian | Fajriyah, Evi
Belajar Siswa SMP | Sri Risky,

Pada Materi | Ratni

Persamaan Garis | Purwasih,

Lurus Wahyu
Hidayat

7. Analisis Kemandirian | Ira Fitria Jurnal
Belajar Dalam | Rahayu, Pembelejaran
Pembelajaran Indrie Noor Matematika
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Matematika Pada | Aini Inovatif
Siswa SMP

8. | Analisis Istiqgomah Jurnal IImiah
Kemandirian Be]ajar Yahya, Attin Pendidikan
Matematika Saat | Warmi Matematika
Pembelajaran
Daring Pada Siswa
SMP

9. | Analisis Faisal Jurnal [Imiah
Kemandirian Belajar | Suleang, Matematika
Siswa Melalui | Nancy Katili, | gains dan
Pembelajaran Siti Zakiyah | repnglogi
Daring Pada Mata
Pelajaran
Matematika.

10. | Analisis Annisa Jurnal
Kemandirian Belajar | Nurjanah, Education
Matematika Saat | Haerudin,

Pembelajaran Tatap | [yan Rosita
Muka Terbatas Pada | D€WI NUr
Siswa SMA

11. | Analisis Medeline Jurnal Ilmiah
Kemandirian Belajar | Albright Pendidikan
Peserta Didik Kelas | rahayu Dasar
I\ Dalam Sulistyowati,

Mengerjakan  Soal Sutoyo, Ema

Matematika Di Masa
Pandemi

Butsi
Prihastari
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E. Teknik Analisis Data

1.

Supaya menghasilkan media pembelajaran berupa
aplikasi berbasis android yang memenuhi aspek kevalidan
dan Kkepraktisan maka dilakukan metode analisis data.
Penilaian aspek kevalidan dan kepraktisan dilakukan melalui
beberapa tahap berikut.

Analisis Kevalidan Media Pembelajaran

Dalam mencocokan beberapa teori yang berlaku
terhadap media pembelajaran yang dikembangkan maka
perlu dilakukan analisis kevalidan. Media pembelajaran yang
dikembangkan perlu diperbaiki apabila pada media
pembelajaran tidak atau kurang valid dengan teori dan
masukan dari validator. Aspek yang dilihat oleh validator ahli
dibagi menjadi aspek yang dinilai oleh validator materi dan
validator ahli media. Untuk ahli materi aspek yang dinilai
diantaranya aspek kesesuaian media dengan KI (Kompetensi
Inti) dan KD (Kompetensi Dasar), kesesuaian media dengan
indikator, interaktivitas media pembelajaran, kesesuaian
dengan alokasi waktu pembelajaran. Untuk penilaian dari
validator ahli media ada beberapa aspek yang dinilai
diantaranya fungsi ilustrasi media, tampilan media, dan
penggunaan media. Skala Likert digunakan untuk kriteria skor

dapat dilihat pada Tabel 3.2 berikut (Sugiyono, 2015).
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Tabel 3.2 Skala Likert

Kriteria Skor
Sangat kurang baik 1
Kurang baik 2
Cukup baik 3
Baik 4
Sangat baik 5

Data yang sudah diperoleh selanjutnya dianalisis

dengan cara berikut:

a.

Nilai rata-rata setiap aspek yang dinilai dihitung dengan

rumus:
% == (Riduwan , 2008)
Keterangan:
X = nilai rata-rata penilaian
2x = total nilai penilaian
N = total butir pertanyaan

Hasil nilai rata-rata dari setiap aspek penilaian dihitung

persentasenya dengan rumus

Jumlah nilai

P (%) =

x 100% (Riduwan, 2008)

Jumlah nilai maksimal
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Tahap yang dilakukan setelah penyajian dalam bentuk

persentase yaitu menginterpretasikan data wuji validitas

berdasarkan Tabel 3.1 berikut (Riduwan , 2008).

Tabel 3.3 Interpretasi Data Validitas

No | Interval Kriteria

1 80% <x<100% Sangat valid
2 | 60%<x<80% Valid

3 40% <x < 60% Cukup valid

4 | 20% <x<40% Kurang valid
5 | x=20% Tidak valid

2. Analisis Kepraktisan Media Pembelajaran

Mengisi angket kepraktisan dalam hal ini bertujuan

untuk penilaian kepraktisan media pembelajaran. Minimal

berada pada kriteria cukup praktis untuk dikatakan media

pembelajaran praktis menurut guru dan siswa. Analisis

kepraktisan media pembelajaran dilakukan dengan tahap

sebagai berikut.

a. Nilai rata-rata setiap aspek yang dinilai dihitung dengan

rumus

Keterangan:

X = ZN—x (Riduwan, 2008)

X =nilai rata-rata penilaian
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Xx = total nilai penilaian

N = total butir pertanyaan

b. Hasil nilai rata-rata dari setiap aspek penilaian dihitung

persentasenya dengan rumus

Jumlah nilai
Jumlah nilai maksimal

P (%) = x 100% (Riduwan , 2008)

Tahap yang dilakukan setelah penyajian dalam bentuk
persentase yaitu menginterpretasikan data uji kepraktisan

berdasarkan Tabel 3.4 berikut (Riduwan, 2008).

Tabel 3.4 Interpretasi Data Praktis

No | Interval Kriteria

1 80% <x<100% Sangat praktis

2 60% <x<80% Praktis
3 40% <x<60% Cukup praktis
4 20% <x<40% Kurang praktis

5 x<20% Tidak praktis




BAB1V
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Pengembangan Produk Awal

Hasil penelitian pengembangan ini berupa media
pembelajaran berbasis android dengan materi integral tak
tentu fungsi aljabar yang Dbertujuan memfasilitasi
kemandirian belajar siswa. Produk media pembelajaran
berbasis android yang dihasilkan dari penelitian
pengembangan ini dilengkapi dengan beberapa menu yang
mendukung terfasilitasinya kemampuan kemandirian belajar
siswa. Penilaian materi dan desain media dinilai oleh ahli
materi dan ahli media. Penilaian pengembangan media
pembelajaran dinilai oleh siswa dan guru.

Pengembangan media pembelajaran berbasis android
ini diteliti dan dikembangkan menggunakan model
pengembangan 4D yang terdiri dari empat tahapan yaitu: (1)
define (2) design (3) development (4) disseminate.
Penjabarannya sebagai berikut:

1. Define
Tahap define dilaksanakan dengan melakukan
wawancara dengan salah satu guru matematika di SMA N
1 Ngawi yaitu Erma Apriana dapat dilihat pada Lampiran
4 dan menyebar angket kebutuhan kepada 14 siswa kelas

XI MIPA 3 dapat dilihat pada Lampiran 3. Wawancara
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dilakukan dengan tujuan mengetahui proses kegiatan
belajar mengajar yang selama ini diterapkan dan
mengetahui media pembelajaran yang digunakan. Angket
kebutuhan yang dibagikan kepada siswa bertujuan untuk
mengetahui kemampuan kemandirian belajar siswa serta
menawarkan kepada siswa untuk menggunakan media
pembelajaran berbasis android agar kemandirian belajar
siswa terfasilitasi. Studi pustaka juga dilakukan untuk
mengetahui  materi  yang  digunaakan  dalam
pengembangan media pembelajaran berbasis android.

Hasil analisis yang didapat oleh penulis sebagai berikut:

1) Berdasarkan hasil wawancara SMA N 1 Ngawi untuk
tahun ajaran 2022/2023 masih menggunakan
kurikulum 2013. Tahun ajaran selanjutnya baru akan
ditetapkan kurikulum terbaru yaitu kurikulum
Merdeka.

2) Sebelum  melakukan pembelajaran  pertemuan
sebelumnya guru selalu mengingatkan untuk
memahami materi yang akan dipelajari. Tujuannya
siswa lebih siap dalam menerima materi
pembelajaran yang disampaikan oleh guru dikelas.
Upaya-upaya yang dilakukan guru tujuannya agar
siswa memiliki kemandirian belajar yang cukup. Akan

tetapi berdasarkan angket kebutuhan yang dibagikan
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kepada siswa sebanyak 42,9% siswa belum mampu
untuk bertumpu pada diri sendiri dan belum bisa
untuk tidak bergantung kepada orang orang lain dan
14,3% siswa tidak mampu untuk bertumpu pada diri
sendiri dan tidak mampu untuk tidak bergantung
kepada orang orang lain. Sebanyak 50% siswa belum
berani bertanya kepada guru saat proses
pembelajaran matematika. Sebanyak 28,6% siswa
belum berusaha dengan tekun untuk memecahkan
masalah dari studi kasus yang diberikan oleh guru dan
21,4% tidak Dberusaha dengan tekun untuk
memecahkan masalah dari studi kasus yang diberikan
oleh guru. Sebanyak 57,1% siswa belum melakukan
dan mencari suatu bahan pelajaran matematika
sendiri tanpa harus di suruh oleh guru. Sebanyak
78,6% siswa belum dapat menyelesaikan tugas-tugas
matematika sulit yang diberikan oleh guru. Sebanyak
57,1% siswa belum mengerjakan latihan maupun
ulangan matematika yang diberikan guru tanpa harus
mencontek.

3) Pembelajaran dilakukan dengan menggunakan bahan
ajar yang disediakan oleh sekolah berupa buku paket.
Guru juga memberikan sumber lain seperti video dari

Youtube dan sumber bacaan lain dari internet. Akan
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tetapi siswa juga sangat antusias apabila guru

menghadirkan media pembelajaran berbasis android

seperti yang dihasilkan dari angket kebutuhan
sebanyak 64,2% siswa menyatakan antusias.

Sebanyak 64,3% siswa mengharapkan adanya media

pembelajaran berbasis android. Hasil wawancara

menghasilkan bahwa untuk materi integral tak tentu
fungsi aljabar belum pernah menggunakan media
pembelajaran berbasis android.

4) Berdasarkan studi pustaka beberapa penelitian
menyebutkan materi integral dinilai sulit. Beberapa
studi pustaka yang diperoleh diantaranya sebagai
berikut:

a. Menurut beberapa penelitian materi integral
tergolong materi yang sulit. Jenis kesulitan
mendasar berdasarkan aspek keterampilan
berpikir kritis meliputi memahami konsep integral
dan menggambar grafik (Susilo, et al., 2021).

b. Siswa mengalami lebih banyak kesulitan dalam
memecahkan pertanyaan yang berkaitan dengan
integral tak tentu untuk fungsi aljabar (Li, et al,
2017a).

c. Tiga teknik integrasi, yaitu dengan bagian,

substitusi trigonometri dan pecahan parsial
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dengan persentase kesalahan gabungan 42,8
persen juga aljabar (Li, etal., 2017b).

Jenis kesalahan konseptual yang ditemukan
adalah kesalahan simbolik, pengenalan fungsi
aljabar, sifat integral dan penentuan teknik aljabar
(Li, etal., 2017c).

Kesalahan prosedural disebabkan oleh
kebingungan antara proses diferensiasi dan
integrasi sementara kesalahan teknis telah
meramalkan siswa berjuang dengan keterampilan
matematika yang buruk dan kecerobohan aljabar
(Li, etal,, 20174d).

Kesulitan yang dialami terletak pada saat
memahami soal masih terdapat kesalahan,
ketrampilan dan kecermatan dalam menyelsaikan
soal masih kurang dan ketrampilan dalam
mengelola waktu yang disediakan sehingga soal
tidak dapat terselesaikan dengan baik (Monariska
,2019).

Sebuah penelitian menyatakan bahwa
kemampuan kemandirian siswa SMP/MTS di
Kecamatan Prembun tergolong kategori peringkat
cukup (Astuti, 2016). Penelitian menghasilkan

58% siswa yang membuat catatan matematika
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secara mandiri, ketika guru mengajukan
pertanyaan sebagian siswa tidak menjawab, siswa
yang  berinisiatif —mencari sumber buku
matematika lainnya selain yang diberikan oleh
sekolah hanya sebagian kecil siswa saja, saat
diskusi berlangsung hanya sebagain kecil siswa
yang berani mengemukakan pendapatnya, dan
ketika guru memberi tugas matematika secara
individual hanya sebagian kecil siswa yang
mengerjakan.

Penelitian yang sudah dilakukan menyatakan
kemampuan kemandirian belajar siswa di SMA N
10 Kota masih kategori kurang (Mustaqiim, et al.,
2017)

Saat diberi tugas siswa lebih memilih melihat
jawaban teman daripada mengerjakan sendiri
tugasnya (Mustaqiim, et al, 2017). Penelitian
tersebut didapatkan sebanyak 66% siswa yang
kurang percaya diri sehingga ini adalah salah satu
penyebab yang mengakibatkan masih rendahnya
tingkat kemandirian belajar siswa.

Penelitian yang telah dilakukan menyatakan
bahwa siswa belum tertanam rasa mandiri

sehingga masih perlu untuk ditingkatkan (Isnaeni,
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et al,, 2018; Rahayu & Aini, 2021; Yahya & Warmi,
2021).

k. Penelitian yang telah dilakukan menyatakan
bahwa siswa kurang bertanggung jawab, kurang
percaya diri, siswa ragu dalam bertindak dan
kurang kesadaran untuk belajar sendiri serta
masih bergantung terhadap orang lain (Suleang, et
al,, 2020; Nurjanah, et al.,, 2022; Sulistyowati, et al.,
2022).

Berdasarkan pendefinisian yang dilakukan penulis
melakukan penelitian pengembangan dengan
mengembangkan media pembelajaran berbasis android
pada materi integral tak tentu fungsi aljabar dengan
tujuan terfasilitasinya kemampuan kemandirian belajar

siswa.

Design

Langkah design dilakukan dengan 2 tahapan diantaranya

sebagai berikut:

1) Tahap pertama melakukan analisis terhadap KI dan
KD kurikulum 2013 matematika kelas XI,
menentukan indikator sebagai batasan materi,
menyatukan materi integral tak tentu fungsi aljabar

sesuai indikator, dan membuat video pembelajaran.
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Adapun kompetensi inti menurut Kurikulum 2013
sebagai berikut:

3. Memahami, menerapkan, dan menganalisis
pengetahuan faktual, konseptual, prosedural,
dan metakognitif berdasarkan rasa ingin
tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi,
seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan
peradaban terkait penyebab fenomena dan
kejadian, serta menerapkan pengetahuan
prosedural pada bidang kajian yang spesifik
sesuai dengan bakat dan minatnya untuk

memecahkan masalah

4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah
konkret dan ranah abstrak terkait dengan
pengembangan dari yang dipelajarinya di
sekolah secara mandiri, bertindak secara efektif
dan kreatif, serta mampu menggunakan metoda

sesuai kaidah keilmuan

Adapun kompetensi dasarnya menurut Kurikulum
2013 yaitu:

3.10 Mendeskripsikan integral tak tentu (anti
turunan) fungsi aljabar dan menganalisis
sifat - sifatnya berdasarkan sifat-sifat
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turunan fungsi

4.10 Mendeskripsikan integral tak tentu (anti
turunan) fungsi aljabar dan menganalisis
sifat - sifatnya berdasarkan sifat-sifat
turunan fungsi

Adapun indikator yang dikembangkan dari KI dan
KD menurut Kurikulum 2013 tersebut yaitu
(Sukmadewi, 2020):

3.10.1 Menjelaskan konsep integral sebagai
kebalikan dari turunan fungsi

3.10.2 Menentukan anti turunan dari fungsi
aljabar

3.10.3 Menggunakan aturan dan sifat integral tak
tentu fungsi aljabar dalammenyelesaikan
soal-soal tentang integral tertentu fungsi
aljabar

4.10.1 Menyelesaikan masalah yang berkaitan
dengan integral tak tentu (anti turunan)
fungsi aljabar

Langkah selanjutnya yaitu menyatukan materi sesuai

indikator yang ditentukan. Penulis membagi materi

menjadi 4 sub bab diantaranya:

a
b.

C.

Integral sebagai anti turunan
Rumus-rumus integral tak tentu fungsi aljabar
Integral dengan metode substitusi

Pembahasan soal
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Langkah selanjutnya membuat video pembelajaran
dari materi yang sudah disiapkan kemudian dibuat PPT
yang diedit dengan canva. Rekaman video dilakukan
dengan rekam layar menggunakan bandicam dan
tambahan rekaman suara dengan handphone. Kemudian
video diedit menggunakan aplikasi You Cut yang
selanjutnya diuploud di channel YouTube penulis. Video

yang diunggah di YouTube diantaranya sebagai berikut:

a. Video dengan judul integral sebagai anti turunan
Video dengan judul Integral sebagai Anti Turunan
berdurasi 10 menit 13 detik ini dapat diakses pada
link  berikut  https://youtu.be/sokF8yWm8zE.

Tampilan video YouTube dapat dilihat pada Tabel
4.1 berikut.

Integral

sebagai Anti
‘. Q Turunan

Gambar 4.1 Tampilan Video Pembelajaran di

YouTube


https://youtu.be/sokF8yWm8zE

64

b. Video dengan judul Rumus-Rumus Integral Tak
Tentu
Video dengan judul Rumus-Rumus Integral Tak
Tentu berdurasi 12 menit 14 detik ini dapat diakses
pada link berikut https://youtu.be/R80]x7c1MHK.

Tampilan video YouTube dapat dilihat pada Tabel
4.2 berikut.

Rulnus-ruMuS
Integral Tak Jentu ;E),

OLEH: KHUSNUL KHOTIMAH

Gambar 4.2 Tampilan Video Pembelajaran di

YouTube

c. Video dengan judul Integral Metode Substitusi
Video dengan judul Integral Metode Substitusi
berdurasi 9 menit 26 detik ini dapat diakses pada
link berikut https://youtu.be/hIXLNNUOrsU.

Tampilan video YouTube dapat dilihat pada Tabel
4.3 berikut.


https://youtu.be/R80Jx7c1MHk
https://youtu.be/hlXLNNU0rsU
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Gambar 4.3 Tampilan Video Pembelajaran di
YouTube
d. Video dengan judul Pembahasan Soal Integral Tak
Tentu Fungsi Aljabar
Video dengan judul Integral Metode Substitusi
berdurasi 18 menit 16 detik ini dapat diakses pada
link berikut https://youtu.be/TBnQT2vIYCc

.Tampilan video YouTube dapat dilihat pada Tabel
4.4 berikut


https://youtu.be/TBnQT2vIYCc

2)
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Pembahasan Latihan Soal

Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar

Gambar 4.4 Tampilan Video Pembelajaran di
YouTube
Tahap kedua mendesain tampilan dan isi dari media
pembelajaran berbasis android. Media pembelajaran
berbasis android berupa aplikasi dibuat dengan
bantuan platform MIT App Inventor. Terdapat 12
sreen dalam perancangan aplikasi. Rancangan desain
aplikasi dapat dilihat pada Lampiran 19 kemudian
berikut tampilan dari masing-masing keselurugan

screen dan hasil dari rancangannya.
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Gambar 4.5 Tampilan Screen 1
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b\ o 5. Ttegral Tak Tent

W»/ & | Fungsi Aljabar

Bantuan Profil

Il O <

Gambar 4.6 Tampilan Menu
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Gambar 4.5 merupakan screen 1, saat
pengguna membuka aplikasi langsung ditampilkan
dengan ada start button. Start button apabila diklik
maka akan mengarah ke screen 2 seperti pada
Gambar 4.6. Gambar 4.6 merupakan tampilan
menu dengan menyediakan 6 button diantaranya KI

dan KD, materi, video, kuis, bantuan, profi.
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1949 A S BOXN =l 49%a=

Kompetensi Inti Matematika
SMA Kelas XI

KD dan IPK Matematika
SMA Kelas XI

Gambar 4.7 Tampilan KI KD 1
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KD dan IPK Matematika
SMA Kelas XI

Kembali

Gambar 4.8 Tampilan KI KD 2
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Menu yang ada pada Gambar 4.6 terdapat
button KI dan KD, ketika button tersebut diklik maka
akan diarahkan ke screen KI dan KD seperti pada
Gambar 4.7 dan Gambar 4.8. Tampilan
menunjukkan tabel yang berisi Kompetensi Dasar,
Kompetensi Inti, dan Indikator Pencapaian
Kompetensi. Button kembali juga disediakan di
screen ini yang apabila diklik akan diarahkan ke

tampilan menu.
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Gambar 4.9 Tampilan Sub Materi 1
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Gambar 4.10 Tampilan Sub Materi 2
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Menu pada Gambar 4.6 terdapat button materi,
ketika button tersebut diklik maka akan diarahkan
ke screen materi yang berisi sub materi seperti pada
Gambar 4.9 dan Gambar 4.10. Button yang ada
pada tampilan screen ini diantaranya ada integral
sebagai anti turunan, rumus-rumus tak tentu fungsi
aljabar, integral metode substitusi, pembahasan soal,
dan kembali. Button kembali apabila diklik maka

akan diarahkan ke screen menu.
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Tokoh
Pendemonstrasi
Integral

Z
Gottfried Wilhelm Von Leibniz
(1646-1716) adalah seorang ilmuwan,
filsuf, matematikawan, diplomat,
pustakawan, dan pengacara
berkebangsaan Jerman keturunan Sorb.

Menurut catatannya, terobosan sangat
penting terjadi pada 11 November
1675 ketika ia mendemonstrasikan

kalkulus integral pertama kalinya untuk
menghitung luas daerah di bawah fungsi

y=X.

Ia memperkenalkan beberapa notasi
dalam kalkulus yang tetap digunakan
sampai sekarang.

Gambar 4.11 Integral Sebagai Anti Turunan 1
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2035m @A - N %l 44%a

Aktivitas yang
Berkebalikan

Setiap hari tentu saja kita sering
melakukan aktivitas yang saling
berkebalikan, seperti naik dan turun,
maju dan mundur, menghirup udara
dan menghembuskan udara, dan lain
sebagainya.

Begitu pula dalam matematika
kita mengenal operasi yang saling
berkebalikan atau saling invers seperti
pengurangan dengan penjumlahan,
pembagian dengan perkalian,
pemangkatan dengan penarikan akar
dan sebagainya.

Nahh kalian pernah mempelajari
turunan dari sebuah fungsi, lalu operasi
apakah yang merupakan kebalikan atau
invers dari turunan?

I @ <

Gambar 4.12 Integral Sebagai Anti Turunan 2
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Mengenal
Integral Fungsi
Lebih Dekat

Kalian tentu masih ingat bahwa turunan
dari sebuah fungsi f(x) kita tulis f(x). Nah
seandainya diketahui sebuah fungsi

f(x) adalah turunan dari sebuah fungsi
F(x), bagaimana kita dapat menentukan
fungsi F(x)?

Jika F'(x) = f(x) maka F(x) adalah anti
turunan/anti derivatif dari f(x)

Jika y = F(x) maka dy/dx = F'(x)
o dy/dx = f(x)

o dy/dx = f(x)dx

o [dy= [ f(x)dx

oy = [fX)dx

Jika dF(x)/dx = f(x) maka [ f(x)dx = F(x) +
C untuk setiap bilangan real C

Gambar 4.13 Integral Sebagai Anti Turunan 3
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2035M @ A - 0Nl 44%8

Kesimpulan

o Proses mendapatkan dy/dx dariy
(suatu fungsi x) disebut diferensial,
sedangkan proses mendapatkan y dari
dyldx disebut Integral.

« Lambang [ adalah simbol integral

& fx) yaitu fungsi di samping simbol
integral disebut integran x0 disebut
integral tak tentu dan dibaca integral
dari f(x) terhadap x.

o [fx dx disebut integral tak tentu dan
dibaca integral dari f(x) terhadap x.

& Jadi dari persamaan [f(x)dx = F(x)
+ C, turunan dari ruas kanan adalah
integran di ruas Kkiri.

Berikutnya, bagaimana cara Kita
menentukan integral tak tentu dari
sebuah fungsi f(x)? Simak pada bagian
berikutnya ya.

I @) <

Gambar 4.14 Integral Sebagai Anti Turunan 4
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Pada sub materi yang ada pada Gambar 4.10
terdapat button integral sebagai anti turunan, ketika
button tersebut diklik maka akan diarahkan ke
Gambar 4.11 sampai Gambar 4.14 yang berisi
tampilan penjabaran materi. Pada materi dijelakan
mengenai tokoh pendemonstrasi integral, aktivitas
yang berkebalikan, mengenal integral fungsi lebih
dekat, dan kesimpulan. Button kembali tersedia dan
apabila diklik maka akan diarahkan ke Gambar 4.10

yang berisi sub materi.
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0548 @ A & 8 QN =l 57%&

a. fdx=x+C
b. fadc=ax+C

c. Integral Pangkat
Untuk setiap bilangan real » # -1, berlaku
bahwa:

d. Integral Perkalian Skalar Untuk setiap
bilangan real k berlaku:

e. Integral Penjumlahan dan Pengurangan
Dalam integral berlaku sifat linieritas
yaitu:

Gambar 4.15 Rumus-rumus Integral Tak Tentu Fungsi

Aljabar 1
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BRN = .l 57%&

b. fadc=ax+C

c. Integral Pangkat
Untuk setiap bilangan real n # -1, berlaku
bahwa:

d. Integral Perkalian Skalar Untuk setiap
bilangan real & berlaku:

e. Integral Penjumlahan dan Pengurangan
Dalam integral berlaku sifat linieritas
yaitu:

Kembali

Gambar 4.16 Rumus-rumus Integral Tak Tentu Fungsi

Aljabar 2
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Gambar 4.10 terdapat button rumus-rumus
integral tak tentu fungsi aljabar, ketika button
tersebut diklik maka akan diarahkan pada Gambar
4.15 dan Gambar 4.16 yang berisi penjabaran
materinya. Button Kkembali tersedia dan apabila
diklik maka akan diarahkan ke Gambar 4.10 yang

berisi sub materi.
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2036 M@ A - BEN %.uld44%a

B

Integral dengan
Metode Substitusi

Pengintegralan dengan metoda substitusi
memiliki cara penyelesaian menggunakan
pemisalan sebagai pengganti sementara
sebagian atau seluruh fungsi yang akan
diintegralkan.

Memiliki bentuk umum:

Kembali

I @ <

Gambar 4.17 Integral dengan Metode Substitusi
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Gambar 4.10 terdapat button integral metode
substitusi, ketika button tersebut diklik maka akan
diarahkan ke screen seperti pada tampilan Gambar
4.17. Tampilan berisi penjabaran materi integral
metode substitusi. Button kembali tersedia dan
apabila diklik maka akan diarahkan ke Gambar 4.10

yang berisi sub materi.
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Gambar 4.18 Pembahasan Soal 1
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Pembahasan:
Misal S+ 3)(4 +6x -9 dr = [(4x+ 3’525 du

® u=43+6x-9
du=8x+6dx
du=2(4x+3)dx

= [u®2 du
=Xfwdu

e

' il
dx =g du 2541
=210
i i 2
Ly e =5 (6 - 9)0 4.C

=5

J(6x +2)(x —3) dx=
Pembahasan:
2r1_ 36 131 6 o
+1 xit_ S0t ¢

® =[(6x +2)(x -3) dx —x o

*

=[6x* —16x — 6dx 6 L —$N+c

=[6x?dx — [ 16xdx — [6dx
=2%- 8y - 6x+C
=6 [ x?dx — 16 [ xdx — [ 6x%dx

6 2 16 6
Sy 18 a6 ongc
241 o1

[ x(6x—2) dx =

Pembahasan:
-
=f x(6x — 2) dx
=[6x% - 2xdx
=[6x%dx — [ 2x dx
=6[x%dx — 2 [x dx

6 2+1__2 141
S—=—x =X (]
241 141 i

Gambar 4.19 Pembahasan Soal 2
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[x(6x—2) dx =

Pembahasan:
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aixT
I
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Kembali

Gambar 4.20 Pembahasan Soal 3
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Gambar 4.10 terdapat button pembahasan soal,
ketika diklik maka akan diarahkan ke screen dengan
tampilan seperti pada Gambar 4.18 sampai Gambar
4.20. Tampilan berisi 6 pembahasan soal mengenai
integral tak tentu fungsi aljabar. Button kembali
tersedia dan apabila diklik maka akan diarahkan ke

Gambar 4.10 yang berisi sub materi.
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Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar
1/ 4 laboratorium matematika

< »l = »

z [1] Integral sebagai Anti
Integral Turunan

sebagai Anti laboratorium matematika
e Turunan

[2] Rumus - rumus Integral Tak
Tentu

Rumus-rumus Q
Integral Tak Tentu £ ¢

[3] Integral Metode Substitusi

lab n mater ka

Integral Metode Substitusi

[4] Pembahasan Soal Integral
Tak Tentu Fungsi Aljabar

lab um matematika

Kembali

[l @ <

Gambar 4.21 Video Pembelajaran
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Menu yang adap pada Gambar 4.6 terdapat
button video, apabila diklik maka akan diarahkan ke
screen yang tampilannya seperti pada Gambar 4.21.
Tampilan berisi play list video YouTube yang berisi
4 video. Video diantaranta berjudul Integral sebagai
Anti Turunan, Rumus-rumus Integral Tak Tentuy,
Integral Metode Substitusi, dan Pembahasan Soal.
Button kembali tersedia dan apabila diklik maka

akan diarahkan ke Gambar 4.6 yang berisi menu.
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Soal ke Benar Dari

Kembali

[ @ <

Gambar 4.22 Kuis 1

92



06.11TAYWH -

Soal ke 2 Benar 1 Dari 10
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Kembali
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Gambar 4.23 Kuis 2
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06.11TAYWH -

Soal ke 3 Benar 2 Dari 10

QuiZ

. 6x3—4x’+x+C
. 6x3—4x2+C

D 4x3+2x*+x+C
. 4x3 -2x*+x+C

Kembali
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Gambar 4.24 Kuis 3
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Soal ke 4 Benar 3 Dari 10
QuIZ
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(x*—4x+3)°+C

.
3
1
3

Kembali

[ @ <

Gambar 4.25 Kuis 4
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Soal ke 5 Benar 4 Dari 10

QuIZ

3@ —x+3)+C

. 3@%—x+3)*+C
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Kembali
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Gambar 4.26 Kuis 5
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Soal ke 6 Benar 5 Dari 10

QuiZ

- - 4
| % dx adalah

Kembali
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Gambar 4.27 Kuis 6
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Soal ke 7 Benar 6 Dari 10

. 3x-2x/x+C
. 2x-3xvx +C
. 3x/x-2x+C
. 2x/x-3x+C

Kembali

[ @ <

Gambar 4.28 Kuis 7
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Soal ke 8 Benar 7 Dari 10

QuiZ
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Kembali
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Gambar 4.29 Kuis 8
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06129 & -

Soal ke 9 Benar 7 Dari 10

A @il ox+c
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3 X

Kembali
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Gambar 4.30 Kuis 9
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06129 & -

Soal ke 10 Benar 7 Dari 10

3
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Kembali
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Gambar 4.31 Kuis 10
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Soal ke 10 Benar 7 Dari 10

QUIZ OVER

Kembali

Il @ <

Gambar 4.32 Kuis Selesai
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Menu yang ada pada Gambar 4.6 terdapat
button Kkuis, apabila diklik maka akan diarahkan ke
screen dengan tampilan seperti Gambar 4.22
sampai Gambar 2.32. Kuis yang diujikan terdapat
10 soal dengan tipe jawaban pilihan ganda a sampai
d. Pengguna aplikasi langsung bisa mengetahui hasil
jawaban benar ketika mengerjakan soal, dapat
dilihat pada pokok kanan atas disana tertera
informasi untuk jumlah benar. Button Kkembali
tersedia dan apabila diklik maka akan diarahkan ke

Gambar 4.6 yang berisi menu.
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2037 M@ A - BN Tl 44%a

Bantuan

Apabila mengalami kesulitan dalam
menggunakan aplikasi ini bisa menghubungi:

email : khusnul_1908056058@student.walisongo
.ac.ad.
WhatsApp: 087840682394

Kembali

[ @ <

Gambar 4.33 Bantuan



105

Menu yang ada pada Gambar 4.6 terdapat
button bantuan, apabila diklik maka akan diarahkan
ke screen dengan tampilan seperti pada Gambar
4.33. Button kembali tersedia dan apabila diklik
maka akan diarahkan ke Gambar 4.6 yang berisi

menu.
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i Profil
¥ 1\ Pengembang
, «@ Integral Apps
‘ .

Data Pribadi

Nama : Khusnul Khotimah

Tempat, tanggal lahir : Ngawi, 03 November 2000
Alamat : Ngawi, Jawa Timur

No. Telepon : 0878 4068 2394

Jenis Kelamin : Perempuan

Agama : Islam

Kewarganegaraan : Indonesia

Email : khusnul_1908056058@student.walisongo.ac.id
Instagram : pendragon_ant

YouTube : @laboratoriummatematika1298

Hobi

~ belajar lewat YouTube
~Membuat video pembelajaran matematika

Kembali

[ @ <

Gambar 4.34 Profil
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Menu yang ada pada Gambar 4.6 terdapat
button profil, apabila diklik maka akan diarahkan
pada screen dengan tampilan seperti pada Gambar
4.34. Tampilan berisi profil singkat penulis. Button
kembali tersedia dan apabila diklik maka akan

diarahkan ke Gambar 4.6 yang berisi menu.

3. Development
Media pembelajaran berbasis android setelah
dilakukan design, maka langkah selanjutnya melakukan tahap
development dengan uji coba kepada ahli media dan ahli
materi. Development dilakukan dengan tujuan memperoleh

tingkat kevalidan media pembelajaran yang dikembangkan.

1. Kevalidan Media Pembelajaran

Kegiatan  pengembangan media pembelajaran
berbasis android dilaksanakan pada bulan februari sampai
maret 2023. Validasi ahli kemudian dilanjutkan dengan revisi
media pembelajaran, hal ini dinamakan tahap development.
Data kevalidan diperoleh dengan menggunakan instrumen
lembar validasi yang diberikan kepada dosen prodi
pendidikan matematika UIN Walisongo Semarang yaitu Bapak
Muji Suwarno, M.Pd. sebagai ahli media dan ahli materi dan

Ibu Riska Ayu Ardani, M.Pd. sebagai ahli media dan ahli
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materi. Hasil validasi dari ahli media dan ahli materi dapat
dilihat pada tabel di bawah ini.
1) Validasi Ahli Media

Berdasarkan hasil validasi ahli media yang tertera
pada Lampiran 8 kemudian dirangkum pada Tabel 4.1 dan
Tabel 4.2, diperoleh bahwa hasil pada aspek desain produk
adalah kriteria valid dengan persentase 60%. Aspek
penggunaan produk dengan kriteria valid dengan persentase
70%. Aspek kemudahan penggunaan dengan kriteria valid
dengan persentase 74%. Secara keseluruhan validasi media
memperoleh Kkriteria valid dengan persentase 68,3%.
Kesimpulan yang diperoleh bahwa media pembelajaran
berbasis android valid diuji cobakan sebagai media

pembelajaran di sekolah.

Tabel 4.1 Hasil Validasi Ahli Media

No. | Aspek Indikator Validator Skor | Per %
Ahli Media | Total | Asp
I 11 ek
1. Desain 1 4 3 7 24 60
produk 2 3 3 6
3 3 2 5
4 3 3 6
2. Penggunaan 5 5 3 8 21 70
produk 6 5 3 8
7 3 2 5
3. | Kemudahan 8 5 3 8 37 74
penggunaan 9 3 3 6
10 3 3 6
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11 4 4 8
12 5 4 9
Jumlah Seluruh Skor 46 36 82 82 68,3

Tabel 4.2 Saran dan Masukan Ahli Media

No Validator

Komentar

1 I a)
b)
c)
d)
2 11 a)

Tambahkan tombol keluar

Menu utama sebaiknya png dan
disesuaikan dengan nama menu

Tombol kembali sebaiknya dibuat floating,
agar tidak mencari-cari

Video lebih baik dibuat frame sendiri, tidak
langsung web video YouTube hal ini
membuat pengguna bisa klik tombol
YouTube seperti short dan sebagainya yang
tidak ada hubungannya dengan materi

Gambar tidak tepat dalam resolusi gambar
jenis font tidak konsisten

2) Validasi Ahli Materi

Berdasarkan hasil validasi ahli materi yang terlampir

pada Lampiran 9 dan dirangkum pada Tabel 4.3 dan Tabel

4.4, diperoleh bahwa hasil pada aspek kesesuaian isi materi

dengan kurikulum adalah kriteria valid dengan persentase

63%. Aspek kebenaran konsep materi dengan kriteria valid

dengan persentase 80%. Aspek ketepatan cakupan materi

dengan kriteria valid dengan persentase 90%.

Aspek

penyampaian materi yang urut dengan kriteria valid dengan
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persentase  70%. Aspek kesesuaian materi dengan
pengembangan teknologi dengan kriteria valid dengan
persentase  60%. Aspek kesesuaian gambar untuk
memperjelas materi dengan kriteria valid dengan persentase
70%. Aspek bahasa dengan kriteria valid dengan persentase
65,7%. Secara keseluruhan validasi media memperoleh
kriteria valid dengan persentase 60,5%. Kesimpulan yang
diperoleh bahwa media pembelajaran berbasis android valid

untuk di uji cobakan sebagai media pembelajaran di sekolah.

Tabel 4.3 Hasil Validasi Ahli Materi

No. | Aspek Indikato Validator Skor | Per %
r Ahli Materi | Total | Asp
I 11 ek

1. Kesesuaian isi 1 3 3 6 19 63
materi 2 3 3 6
dengan 3 4 3 7
kurikulum

2. Kebenaran 4 4 4 8 8 80
konsep materi

3. Ketepatan 5 5 4 9 9 90
cakupan
materi

4, Penyampaian 6 4 3 7 7 70
materi yang
urut

5. Kesesuaian 7 3 3 6 6 60
materi
dengan
pengembanga
n teknologi

6. Kesesuaian 8 4 3 7 14 70
gambar untuk 9 4 3 7
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memperjelas
materi
7. Bahasa 10 3 4 7 46 65,7
11 4 3 7
12 3 3 6
13 3 3 6
14 4 3 7
15 4 2 6
16 5 2 7
Jumlah Seluruh Skor 60 49 109 109 | 60,5
Tabel 4.4 Saran dan Masukan Ahli Materi
No Validator Komentar
1 I a)  Tulisan du/dx sebaiknya % dan konsisten

b) Dirumus-rumus sebaiknya dikasih contoh
dari setiap rumus

c¢) Tambahkan panduan penggunaan aplikasi
dan sistematika penggunaan aplikasi

2 II a) Tambahkan feedback pada latihan soal

Berdasarkan hasil validasi dapat disimpulkan bahwa
dari aspek media dan aspek materi media pembelajaran yang
dikembangkan dalam kategori valid.

4. Disseminate
1) Kepraktisan Media Pembelajaran
Tahap disseminate dilakukan untuk mengetahui

tingkat kepraktisan media pembelajaran berbasis android.
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Tahap ini dilakukan penyebaran angket kepada guru dan

siswa. Berikut penjabarannya:

1) Praktikalisasi guru
Berdasarkan angket yang dibagikan ke guru yang
terlampir pada Lampiran 10 dan dirangkum pada
Tabel 4.5 diperoleh dari aspek kepraktisan ditinjau dari
perangkat lunak dengan kriteria sangat praktis dan
persentase sebesar 84%. Aspek kepraktisan ditinjau dari
pembelajaran dengan Kkriteria sangat praktis dan
persentase sebesar 86,7%. Aspek kepraktisan ditinjau
dari komunikasi visual dengan Kkriteria praktis dan
persentase sebesar 80%. Aspek kepraktisan ditinjau dari
kemandirian belajar dengan kriteria sangat praktis dan
persentase sebesar 88%. Secara keseluruhan hasil angket
respon guru menghasilkan krtieria sangat praktis dengan
persentase 84,7%. Kesimpulan yang diperoleh bahwa
media pembelajaran berbasis android sangat praktis
digunakan sebagai media pembelajaran berbasis android

di sekolah.
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Tabel 4.5 Hasil Angket Praktikalisasi Guru

No. Aspek Indikator | Respon | Per %
Guru Aspek
1. Perangkat 1 5 21 84
lunak 2 4
3 4
4 4
5 4
2. Pembelajaran 6 5 26 86,7
7 4
8 4
9 4
10 4
11 5
3. Komunikasi 12 4 20 80
Visual 13 5
14 4
15 4
16 3
4. Kemandirian 17 4 22 88
belajar 18 5
19 4
20 4
21 5
Jumlah Seluruh Skor 89 89 84,7

2) Praktikalisasi Siswa
Tingkat kepraktisan juga dilakukan kepada siswa
sebanyak 28 responden yang terlampir pada Lampiran
11 dan Lampiran 18 dan dirangkum pada Tabel 4.6.
Siswa diberi angket dengan 21 pernyataan kemudian

memberi nilai 1 sampai 5. Hasil angket menunjukkan
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pada aspek perangkat lunak tergolong kriteria sangat
praktis dengan persentase 82,7%. Aspek pembelajaran
tergolong kriteria sangat praktis dengan persentase 82%.
Aspek komunikasi visual tergolong kriteria praktis
dengan persentase 75,7%. Aspek penyampaian materi
tergolong kriteria praktis dengan persentase 78,4%.
Secara keseluruhan hasil angket tergolong Kkriteria
praktis dengan persentase 79,8%. Kesimpulan yang
diperoleh bahwa media pembelajaran berbasis android
yang dikembangkan praktis untuk menjadi media

pembelajaran di sekolah.
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Tabel 4.6 Hasil Angket Praktikalisasi Siswa

No | Aspek Indi siswa Skor Per %
kat I 2 28 | Total | Aspe
or k
1. Perang 1 5 5 5 121 579 82,7
kat 2 3 5 5 111
lunak 3 3 5 3 109
4 3 5 3 113
5 3 5 4 125
2. Pembel 6 3 5 3 107 689 82
ajaran 7 2 5 5 110
8 5 5 5 120
9 4 5 4 116
10 5 4 5 112
11 5 5 5 124
3. Komuni | 12 1 4 4 90 530 75,7
kasi 13 3 5 3 104
Visual 14 4 5 5 114
15 3 5 5 116
16 4 5 4 106
4, Penyam | 17 3 4 4 100 549 78,4
palan 18 | 3 4 5 102
materl ™49 173 | 5 5 | 114
yanhg 20 4 | 4 5 | 116
urut 21
5 4 4 117
Jumlah Seluruh Skor | 74 99 91 2347 | 2347 | 79,8

Berdasarkan hasil kepraktisan yang diperoleh dari
respon guru dan siswa dapat disimpulkan bahwa dari
respon guru media pembelajaran berkriteria sangat
praktis dan dari respon siswa media pembelajaran

berkriteria praktis.
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B. Revisi Produk
Validasi yang sudah dilakukan oleh ahli media dan ahli
materi selanjutnya akan dilakukan revisi. Rujukan revisi ini
adalah saran dan masukan yang telah diberikan oleh ahli
media dan ahli materi. Berikut penjelasan hasil revisi :
a. Ahli media
Revisi yang dilakukan diantaranya:

Pertama, menambahkan tombol keluar, jadi untuk
setiap screen disediakan tombol untuk keluar aplikasi.
Kedua, tombol kembali dibuat floating, sehingga tidak
perlu mencari-cari. Perbaikan yang dilakukan dengan
meletakkan tombol kembali dibagian atas screen. Hasil
revisi dari pertama dan kedua dapat dilihat pada

Gambar 4.35 sampai dengan Gambar 4.56 berikut ini.
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1944 ¢ A S BOX =4l d49%=

Gambar 4.35 Screen 1 Sebelum Direvisi
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0920 2 @z - BEXN=.9%0

I @) <

Gambar 4.36 Screen 1 Sesudah Direvisi
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Gambar 4.37 Screen 2 Sebelum Direvisi
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0922 & @ -

Menu
T ntegrad Tak Tent
Fungsi Aljabar

Video

I & KD Materi
Uz Bl 0
Bantuan Profil

Kuis

1 @) <

Gambar 4.38 Screen 2 Sesudah Direvisi
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KD dan IPK Matematika
SMA Kelas XI

Kembali

[ @

Gambar 4.39 Screen KI dan KD Sebelum Direvisi
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0922 & @ -

Kembali ke
==

Kompetensi Inti Matematika
SMA Kelas XI

KD dan IPK Matematika
SMA Kelas XI

Gambar 4.40 Screen KI dan KD Sesudah Direvisi
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Gambar 4.41 Screen Sub Materi Sebelum Direvisi
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Gambar 4.42 Screen Sub Materi Sesudah Direvisi
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Kesimpulan

o Proses mendapatkan dy/dx dariy
(suatu fungsi x) disebut diferensial,
sedangkan proses mendapatkan y dari
dy/dx disebut Integral.

« Lambang [ adalah simbol integral

o flx) yaitu fungsi di samping simbol
integral disebut integran x0 disebut
integral tak tentu dan dibaca integral
dari flx) terhadap x.

o [fx dx disebut integral tak tentu dan
dibaca integral dari f(x) terhadap x.

o Jadi dari persamaan [f(x)dx = F(x)
+ C, turunan dari ruas kanan adalah
integran di ruas Kkiri.

Berikutnya, bagaimana cara kita
menentukan integral tak tentu dari
sebuah fungsi f(x)? Simak pada bagian
berikutnya ya.

[ @ <

Gambar 4.43 Screen Materi 1 Sebelum Direvisi
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Kembali ke m

Tokoh
Pendemonstrasi
Integral

(1646-1716) adalah seorang ilmuwan,
filsuf, matematikawan, diplomat,
pustakawan, dan pengacara
berkebangsaan Jerman keturunan
Sorb.

Menurut catatannya, terobosan
sangat penting terjadi pada
11 November 1675 ketika ia
mendemonstrasikan kalkulus
integral pertama kalinya untuk
menghitung luas daerah di bawah
fungsi y=x.

Ia memperkenalkan beberapa notasi
dalam kalkulus yang tetap digunakan
sampai sekarang.

[ @) <

Gambar 4.44 Screen Materi 1 Sesudah Direvisi
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b. fadc=ax+C

c. Integral Pangkat
Untuk setiap bilangan real n # -1, berlaku

bahwa:

d. Integral Perkalian Skalar Untuk setiap
bilangan real k berlaku:

e. Integral Penjumlahan dan Pengurangan
Dalam integral berlaku sifat linieritas

yaitu:

I @

Gambar 4.45 Screen Materi 2 Sebelum Direvisi
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0923 & @ -

Kembali ke m
Materi

. Rumus-Rumus
Integral Tak
Tentu Fungsi
Aljabar

¢
.

a. [dx=x+C

b. fadx=ax+C
c. Integral Pangka

Untuk setiap bilangan real n # -1,
berlaku bahwa:

d. Integral Perkalian Skalar Untuk
setiap bilangan real k berlaku:

1 O <

Gambar 4.46 Screen Materi 2 Sesudah Direvisi
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Integral dengan
Metode Substitusi

Pengintegralan dengan metoda substitusi
memiliki cara penyelesaian menggunakan
pemisalan sebagai pengganti sementara
sebagian atau seluruh fungsi yang akan
diintegralkan.

Memiliki bentuk umum:

Kembali

I @ <

Gambar 4.47 Screen Materi 3 Sebelum Direvisi
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0923 & @ -

Kembali ke
=50

@@ Integral dengan
Metode Substitusi

Pengintegralan dengan metode
substitusi memiliki cara penyelesaian
menggunakan pemisalan sebagai
pengganti sementara, sebagian,

atau seluruh fungsi yang akan
diintegralkan. Memiliki bentuk
umum:

Gambar 4.48 Screen Materi 3 Sesudah Direvisi
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Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar
1/ 4 laboratorium matematika

< »l

[1] Integral sebagai Anti

Integral Turunan
sebagai Anti laboratorium matematika
g Turunan

Rymus-rumus

Integral Tak Tenty
| "

[4] Pembahasan Soal Integral
k Tentu Fungsi Aljabar

orium matematika

Kembali

[ @) <

Gambar 4.49 Screen Video Sebelum Direvisi
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Kembali ke
i
> YouTube Q

L

Integral
sebagai Anti
g Turunan

[ ]

Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar
1/ 4 laboratorium matematika

< »l = 2

5 [1] Integral sebagai Anti
Integral Turunan

sebagai Anti laboratorium matematika
g Turunan

1

[2] Rumus - rumus Integral Tak

Tentu
a torium matem

Ruymus-rumus ﬂ
Integral Tak Tentu ¢

= [3] Integral Metode Substitusi

torium IKa

Integral Metode Substitusi

Gambar 4.50 Screen Video Sesudah Direvisi
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Soal ke Benar Dari

Kembali

Il @) <

Gambar 4.51 Screen Kuis Sebelum Direvisi
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Kembali ke
[

Soal ke Benar Dari

A §x3\/§+%+c
B. §x3\/§+%+c
C. §x3\/'§+$+c
D. §x3ﬁ-%+c

1 @) <

Gambar 4.52 Screen Kuis Sesudah Direvisi
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Bantuan

Apabila mengalami kesulitan dalam
menggunakan aplikasi ini bisa menghubungi:

email : khusnul_1908056058@student.walisongo
.ac.ad.
WhatsApp: 087840682394

Kembali

[ @ <

Gambar 4.53 Screen Bantuan Sebelum Direvisi
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Kembali ke
Menu

< IntegralApps.docx

PETUNJUK PENGGUNAAN IntegralApps

1. Pada saat pertama membuka aplikasi akan
muncul tampilan sebagai berikut:
MNNAD CLE VRELTY

‘'
i

[Apabila mengalami kesulitan dalam
menggunakan aplikasi ini bisa
menghubungi:

lemail : khusnul_1908056058@student

.walisongo.ac.ad.
WhatsApp: 087840682394

Gambar 4.54 Screen Bantuan Sesudah Direvisi
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ST Profil
-~ ||| Pengembang
, «@ Integral Apps
‘ %

Data Pribadi

Nama : Khusnul Khotimah

Tempat, tanggal lahir : Ngawi, 03 November 2000
Alamat : Ngawi, Jawa Timur

No. Telepon : 0878 4068 2394

Jenis Kelamin : Perempuan

Agama : Islam

Kewarganegaraan : Indonesia

Email : khusnul_1908056058@student.walisongo.ac.id
Instagram : pendragon_ant

YouTube : @laboratoriummatematika1298

Hobi

~ belajar lewat YouTube
~Membuat video pembelajaran matematika

Kembali

[ @ <

Gambar 4.55 Screen Profil Sebelum Direvisi
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0926 & @ - BeN = 95%m

Kembali ke
Menu

Profil
.\ Pengembang

«g’ IntegralApps

Data Pribadi

Nama : Khusnul Khotimah

Tempat, tanggal lahir : Ngawi, 03 November 2000
Alamat : Ngawi, Jawa Timur

No. Telepon : 0878 4068 2394

Jenis Kelamin : Perempuan

Agama : Islam

Kewarganegaraan : Indonesia

Email : khusnul_1908056058@student.walisongo.ac.id
Instagram : pendragon_ant

YouTube : @laboratoriummatematika1298

Hobi

~ belajar lewat YouTube

~ Membuat video iembelaiaran matematika

Gambar 4.56 Screen Profil Sesudah Direvisi




139

Ketiga, menu utama dengan format gambar png
dan disesuaikan dengan nama menu. Jadi gambar
yang dibuat sebagai button disesuaikan dengan nama
menu. Hasil revisi dapat dilihat pada Gambar 4.57

sampai dengan Gambar 4.60 di bawah ini.

Media

il halamanmu al.png
ﬂjudul'nenu.png

Gl Button Petunjuk.jpg
E ButtonEvaluasi.jpg
EButton‘daIE'i.jpg
ﬂBunon:'roﬂII.jpg
Gl Buttonvi.. jaran.jpg
Gl kikpeUTTOM jpg

Gambar 4.57 Sebelum Revisi

ﬂhutm"materi.png
Ll buttonvideo png
Ll buttonku 5.png
mhuttn"bamuan.png
Ehutm"prcﬂl.png

Gl buttonkikdz png
Upload File ...

Gambar 4.58 Sesudah Revisi
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Gambar 4.59 Sebelum Revisi
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Menu
S gl Tak Tentu
Fungsi Aljabar

a
H
L]
KI & KD Materi Video
Kuis Bantuan Profil

&

1 @) <

Gambar 4.60 Sesudah Revisi
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Keempat, untuk video pembelajaran dibuat frame
sendiri, tidak dengan link yang langsung mengarah ke
YouTube. Revisi ini tidak dapat dilakukan
dikarenakan pada pembuatan aplikasi dengan MIT
App Inventor ada batasan untuk ukuran file. Aplikasi
tidak boleh melebihi 60 megabyte.

a. Ahli materi

Revisi yang dilakukan diantaranya:
Pertama, tulisan du/dx sebaiknya menjadi Z—z dan

font konsisten, hal ini tidak bisa dilakukan
dikarenakan dari MIT App Inventor untuk equation
kurang lengkap. Ukuran font sudah diperbaiki dengan
ukuran font pada penjabaran materi dibuat ukuran 19
dan untuk sub judul dibuat ukuran 30.

Kedua, di bagian rumus-rumus sebaiknya diberi
contoh soal. Sebelum revisi pembahasan soal di
letakkan pada button terpisah kemudian setelah
dilakukan perbaikan maka button pembahasan soal
dihilangkan dan pembahasan soal diletakkan setelah
pembahasan rumus dan integral dengan metode
substitusi. Hasil revisi dapat dilihat pada Gambar

4.61 sampai dengan Gambar 4.70 di bawah ini.
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Gambar 4.61 Button Sub Materi Sebelum Revisi
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Gambar 4.62 Button Sub Materi Sesudah Revisi




145

0548 @ & & B RN Al 57%4

a. fdx=x+C
b. fadx=ax+C

c. Integral Pangkat
Untuk setiap bilangan real » # -1, berlaku
bahwa:

d. Integral Perkalian Skalar Untuk setiap
bilangan real k berlaku:

e. Integral Penjumlahan dan Pengurangan
Dalam integral berlaku sifat linieritas
yaitu:

Gambar 4.63 Rumus-rumus Integral Tak Tentu 1

Sebelum Revisi
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b. fadc=ax+C

c. Integral Pangkat
Untuk setiap bilangan real n # -1, berlaku

bahwa:

d. Integral Perkalian Skalar Untuk setiap
bilangan real k berlaku:

e. Integral Penjumlahan dan Pengurangan
Dalam integral berlaku sifat linieritas

yaitu:

1 @) <

Gambar 4.64 Rumus-rumus Integral Tak Tentu 2

Sebelum Revisi
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Kembali ke
]

_. Rumus-Rumus

¥ Integral Tak
\ Tentu Fungsi
Aljabar
a. fdx=x+C
b. fadx=ax+C

c. Integral Pangka
Untuk setiap bilangan real n # -1,
berlaku bahwa:

d. Integral Perkalian Skalar Untuk
setiap bilangan real k berlaku:

1 @) <

Gambar 4.65 Rumus-rumus Integral Tak Tentu 1

Sesudah Revisi
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e. Integral Penjumlahan dan

Pengurangan Dalam integral berlaku
sifat linieritas yaitu:

o © DEMPAHASAN

J(6x+2)(x—3) dx=

Pembahasan

2. 1¢
® _[(6x +2)(x - 3) dx =3%\-*‘—T:\‘*‘—D{;\°*‘+C
=[6x* —16x —6dx

=;\’—‘—f\2—§\‘+c
=[6x?dx — [ 16xdx — [ 6dx

=2x3-8x*-6x+C
=6 [ x*dx — 16 [ xdx — [ 6x%dx

5 om e
o

Gambar 4.66 Rumus-rumus Integral Tak Tentu 2

Sesudah Revisi
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o ¥

J(6x+2)(x—3) dx=
Pembahasan:

® =f(6x+2)(x - 3) dx
=[6x? —16x — 6dx
=[ 6x2dx — [ 16xdx — [ 6dx
=6 [ x*dx — 16 [xdx — [ 6x%dx

6 o 16 6
& 241 T‘”"T..‘ﬂ“*c

[ x(6x—2) dx =

Pembahasan:
L

=/ x(6x—2) dx
=[ 6x* —2xdx
=[6x2dx — [ 2x dx

=6[x%dx —2 [x dx
6

=8 jan_ 2 angie
241 1+1
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PEMBAHASAN

.4 241 16 141 . 0+1
=S, 28 a8 ongg

241 ey e i

6l5lis65 6
=-i-=?-cyi4c

3 2 1

=2x%-8x*-6x+C

=322
=3X—3x +C

=2x3-x*+C

Gambar 4.67 Rumus-rumus Integral Tak Tentu 3

Sesudah Revisi
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Integral dengan
Metode Substitusi

Pengintegralan dengan metoda substitusi
memiliki cara penyelesaian menggunakan
pemisalan sebagai pengganti sementara
sebagian atau seluruh fungsi yang akan
diintegralkan.

Memiliki bentuk umum:

Kembali

I @ <

Gambar 4.68 Integral dengan Metode Substitusi

Sebelum Revisi
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Kembali ke
=50

@ Integral dengan
Metode Substitusi

Pengintegralan dengan metode
substitusi memiliki cara penyelesaian
menggunakan pemisalan sebagai
pengganti sementara, sebagian,

atau seluruh fungsi yang akan
diintegralkan. Memiliki bentuk
umum:

Gambar 4.69 Integral dengan Metode Substitusi 1

Sesudah Revisi
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A ® PEMRAHASAN

f 3x-1

2. 7

(3x%-2x+7) M
2
Pembahasan: Ll

@ Misal u=3x-2v47 =35

du=6x-2dx |
dx=—Ldu®dx= i du 1
E iy p

-4 4

1
—ut 4 ¢
e

3

(e =-Lutsc
dx J(Bx=1)u m,-n‘i“ =—Sut+C

i f(:ir(f)u Ve i = -5 0= 2+ 7)%4C
g

= futdu anme

= 12(3x3=2x47)%

+C

[ 6xV3xZ + 5dx =

:
rembahasan: J6xV3xT +5dx = J6x u?idu

Misal 1
u=3x45 hods

Al
du = 6xdx _§+x“' i
dx=—du
ox

Gambar 4.70 Integral dengan Metode Substitusi 2

Sesudah Revisi
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Ketiga, menambahkan panduan penggunaan
aplikasi dan menambahkan feedback pada latihan
soal. Panduan penggunaan aplikasi ditampilkan
dalam bentuk link yang langsung diarahkan pada
google document dikarenakan kapasitas yang sudah
tidak cukup untuk ditampung apabila di beri frame
langsung dari aplikasi. Feedback pada kuis penulis
menyediakan button tambahan pada screen kuis yaitu
button pembahasan soal, pada button ini akan
diarahkan ke pembahasan soal. Hasil revisi dapat
dilihat pada Gambar 4.71 sampai dengan Gambar
4.80 dibawah ini.
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2037 M@ A - BN Tl 44%a

Bantuan

Apabila mengalami kesulitan dalam
menggunakan aplikasi ini bisa menghubungi:

email : khusnul_1908056058@student.walisongo
.ac.ad.
WhatsApp: 087840682394

Kembali

[ @ <

Gambar 4.71 Tampilan Bantuan Sebelum Revisi
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Kembali ke
Menu

& IntegralApps.docx

PETUNJUK PENGGUNAAN IntegralApps

1. Pada saat pertama membuka aplikasi akan
muncul tampilan sebagai berikut:

Apabila mengalami kesulitan dalam
menggunakan aplikasi ini bisa
menghubungi:

email : khusnul_1908056058@student
.walisongo.ac.ad.
WhatsApp: 087840682394

[ @

Gambar 4.72 Tampilan Bantuan Sesudah Revisi
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Soal ke Benar Dari

Kembali

[ O <

Gambar 4.73 Tampilan Kuis Sebelum Revisi
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Kembali ke
[

Soal ke Benar Dari

A §x3\/§+%+c
B. §x3\/§+%+c
C. §x3\/'§+$+c
D. §x3\/i-%+c

[ @) <

Gambar 4.74 Tampilan Pembahasan Kuis

Sesudah Revisi
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Kembali ke
Kuis

1
L [Vx(x*-Z)dx= pembahasan:
AievE+i4c
7 v
: ;x3\/?+\]—;+(2
2.3 M1
AL \/?+Z\;+C
. 28Vx-£4C
7 v

[VE@-Dde =[aE-x?)d
= f(x; -x'%) dx

2% Lt
=424 C

= §x3\/§ + % + C (Jawaban A);

P SOAL 2

g [lxl-exiEsl ks Pembahasan:
2 f —5 — dxadalah ;
A 20Vx -2 + 2Vx + C I”‘-“{ﬂ“ dx
B 2aE- 200 + 2R +C 5
5 1
C 2aNE-3c-2Vx+C  =[7ai- 6x' + xzdx
D.

2= g3 i1 7 1
Txtx-6x" +Vx+C =725 -6l 228 4C

Gambar 4.75 Tampilan Pembahasan Kuis

Sesudah Revisi
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o J
T SOAL 2

2 7x"-s;\?n i itaah Pembahasan:

d.
20Vx -2 + 2Vx + C f71'—6;&+ldx
B. %x“&lx:‘+2v§+c ¥
5 ¥ 23
C Yxx-3c-2Vx+C  =[7x- 6x'+ xEdx
217 g3 41 . 4
D. 7atVx-6x° + VX +C =7_§x;_6%13+m+c

=2x*Vx-2x* +2Vx+C (Jawaban A)

R
® SOAL 3

2 Pembahasan:
3. [12x* —4x+1dx=
A 6x°—4x2+x+C Dengan menerapkan aturan dasar integral

B. 6x°—4x?+C  [xdx=_Lx"+cnz-l
C 4x*+2xt+x+C

3 2 dan manipulasi aljabar, maka kita akan pemlcl'z
D. 4x’-2x*+x+C

J12x* —4x + 1dx
A2 241 4 a4t
x My x4

241
= 4x*- 2x* + x + C (Jawaban D)

Pembahasan :
4 [(x-2)(a*-4x+3)°dx=

Dengan menerapkan aturan dasar integral
(¢ —4x+3)"+C - B

1
24

B. %(x2—4-x+3)°+c
C

D.

Joek dx:"%x" +on#-1

i (2 -4x+3)°+C dan manipulasi aljabar, maka kita akan peroleh:
12

Lx-22 @ -4x+3)t 4c  Misak
u=x’—4x+3
du

bo2x-4

& 2(x-2)

i

%du:(bz)dx

Gambar 4.76 Tampilan Pembahasan Kuis

Sesudah Revisi
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Soal di atas, kini bisa kita tulis menjadi;

J(x=2)(x* —4x+3)° dx
= f(x-2)u’ du

*

. J(x=2)(x* = x+3)dx=Pembahasan:

S -x+3)4C

T -x+3) 4C

A
B. %(xz—x+3)3+(l
G

D. S (X -x+3)"+C

Dengan menerapkan aturan dasar integral

[x"dx=—1x"+cn#-1
Wil

dan manipulasi aljabar, maka kita akan peroleh:

(]
Misal:

u=x’-x+3
du
3-2x—l

du=2x-1dx

Soal di atas, kini bisa kita tulis menjadi;

J(x=2)(x*-x+3)* dx

=f(x*-x+3)*(x-2dx

=[(u)* du

=Lyye
1

3
- % (x? = x +3)" + C (Jawaban )

160

Gambar 4.77 Tampilan Pembahasan Kuis

Sesudah Revisi
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1662 jx adalah

+2:r +C

R

el
A
B. —-2x3+c
(i
D.

--+2x +C

7. Jr!lxu

1+yx
A 3x—2xvx+C
B. 2x-3x/x+C
C. 3xVx-2x+C
D. 2xVx-3x+C

¥ -1dx=
A J(xJ Wai-1+C
B. (B-)V¥-1+C
C 2031V —1+C
D. 3(3- 1)V —1+C
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Pembahasan:
Dengan menerapkan aturan dasar integral *
X =—x" 4+~
frdx="tx 1
dan manipulasi aljabar, maka kita akan peroleh:
[
- Jﬁ_i‘d,
= x = 60 dx
J-16x% - 6x* 2
= [—16x* - 6x*dx
16 21

=—x
n

= 16x -2+ €= 2"+ C (Jawaban B)

I 151
s +C

Dengan menerapkan aturan dasar integral
jx"dx=;§;,\" +cn#-1
J»S(IAJde

1eVx

Im x) 1 1E g

=3(x- x&)u:
=3x—2xx/;+C(]awah:nA)

*
Pembahasan: *
Dengan menerapkan aturan dasar integral
fx" dx=ﬁx" +cn#-1
dan manipulasi aljabar, maka kita akan peroleh:
Misal: °
u=x’-1
de_3x2

du = 3x*dx

EENPTSE, d & - W I - N T T 7

[

Gambar 4.78 Tampilan Pembahasan Kuis

Sesudah Revisi
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BN = 95%m

Soal di atas, kini dapat kita tuliskan menjadi;

J9x* V¥ —1dx

=[3.33 V@ - 1dx
=[3.VF 132 dx
=3 Vudu
=3. 5. Vu+C
=3.L@-1nF-1+cC

=2.(x* = 1)Va® =1 + C (Jawaban C)

2 0]
9. [&G? dx=
T e
3 x
I8+ -x+C
TP+ 24 C
ix’—f—xi»c

A
B.
C.
D.

10.f 25 2 - ¥)idx =
A L@eeae+ 2% 4¢C
B. 2@x+ 4 +2)i +C
C IBPH (- +2)+C
D. 2@C+4)(-X +2) +C

Dengan menerapkan aturan dasar integral
v dx =L A
[xdx=—x"+qn#-1

d ipulasi aljabar, maka kita ak:

Dengan menerapkan aturan dasar integral
1
jx“dx:mx“ +cn#-1
dan manipulasi aljabar, maka kita akan peroleh:
Misal:
u=2--2-u=x
du 2
i
du=-3x%dx

du=xdx

Gambar 4.79 Tampilan Pembahasan Kuis

Sesudah Revisi



163

0926 M & @ - BN = . 95%m

Pembahasan:
Dengan menerapkan aturan dasar integral

- Jerde=—iat 4o ne 1 &

9. [GD? dx=
A —lx3+l—b(+c «dan manipulasi aljabar, maka kita akan peroleh:
B. :x’ i L
. 30+ -2+ C e
1 y JG)? dx
C ;84+-+2x+C Aoie-ty
i F = [(egen) dx
D. 3x%-2-x+C

=)'(", ) dx
=JE- Y dx
=f(x—-x1)? dx
=[(F-2+x%)dx

e Lt S et 1

=§x:‘rlx+;+(:(|zwahanA)

ID.J'x-‘(Z-xf')de: Pembahasan:
A é(31’3+4)(—13+2)7+c Dengan menerapkan aturan dasar integral

b f
FOAHHELH2I4C [odem Lo roned

B3+ 2i+c dan manipulasi aljabar, maka kita akan peroleh:
L ZERH (121 4C Misal:
u=2-*-2-u=x

Soal di atas, kini dapat kita tuliskan menjadi;
[ @-2ydx

= .23 (uhdx

—[ S widx

- [~ wui(-Ldu)

=2 (20— i) du

@~ 2)0-12-62)4C
L iereryc
Ze- 2)i(4 + 3°)+ C (Jawaban D)

Gambar 4.80 Tampilan Pembahasan Kuis

Sesudah Revisi
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C. Kajian Produk Akhir
Aplikasi berbasis android adalah produk akhir atau
hasil final pengembangan media pembelajaran berbasis
android. Revisi yang dilakukan berdasarkan saran dan
masukan ahli media dan ahli materi telah dilalui dalam
pengembangan media pembelajaran berbasis android.
Berikut ini hasil pengembangan produk akhir:
a. Screenl
Screen ini adalah tampilan pertama ketika aplikasi
dibuka dengan dilengkapi gambar dan beberapa button.
Button yang tersedia pada screen ini yaitu button start
dengan warna biru dan button keluar dengan warna
merah. Button start akan mengarahkan ke sreen menu
dan button keluar akan mengarahkan pengguna untuk
keluar dari aplikasi. Berikut tampilan dan coding yang

dibuat tersaji dalam Gambar 4.81 dan Gambar 4.82.

Click
do | o;ién another screen screenName  [ELTED

when Click

do ':'__élhdse application

Gambar 4.81 Coding Screen 1
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0920 2 @zt - B e N 2. 96%0

11 @) <

Gambar 4.82 Tampilan Screen 1
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b. Screen 2
Screen ini adalah tampilan ketika button start yang
ada di screen 1 diklik. Tampilan screen ini adalah menu
dengan 6 button yang tersedia. Button tersebut
diantaranya KI KD, materi, video, kuis, bantuan, profil.
Berikut tampilan screen dan coding yang dibuat tersaji

dalam Gambar 4.83 dan Gambar 4.84.

when [[ZZES Click when (SIS -Click
do | open another screen screenName  ([(EEED do | open another screen screenName (T8

when [E0ES -Click when _Click
do | open another screen screenName  ([IETETED || do | open another screen screenName

when [REES Click when [CED Click

do , open ancther screen screenName Video ~ do | open another screen screenName (TR

Gambar 4.83 Tampilan Coding Screen 2
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Menu
T el Tak Tt
' Fungsi Aljabar

Video

I & KD Materi
QI [& a
Bantuan Profil

Kuis

<

[ @)

Gambar 4.84 Tampilan Screen 2
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Screen 3

Screen ini adalah tampilan ketika button KI KD yang
ada di screen 2 diklik. Tampilan screen ini adalah
penjabaran Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar,
Indikator Pencapaian Kompetensi yang disediakan dalam
bentuk tabel. Button yang tersedia disini ada 2
diantarnya button kembali ke menu dengan warna biru
dan button keluar dengan warna merah. Button biru akan
mengarah ke screen kedua dengan tampilan menu dan
button merah akan menutup aplikasi. Berikut tampilan
screen dan coding yang dibuat tersaji dalam Gambar

4.85 sampai Gambar 4.87.

when Click

do k_ application

when Click

do Lnf}en another screen screenName

Gambar 4.85 Tampilan Coding Screen 3
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Kembali ke
el

Kompetensi Inti Matematika
SMA Kelas XI

KD dan IPK Matematika
SMA Kelas XI

Gambar 4.86 Tampilan Screen 3

169
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SMA Kelas XI

KD dan IPK Matematika
SMA Kelas XI

Gambar 4.87 Tampilan Screen 3
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d. Screen 4

Screen ini adalah tampilan ketika button materi yang
ada di menu diklik. Tampilan dari screen ini adalah berisi
sub materi yang kelompokkan menjadi 3 button sub
materi. Button tersebut diantaranya button integral
sebagai anti turunan, button rumus-rumus integral tak
tentu fungsi aljabar, button integral metode substitusi.
Button selain sub materi disini ada 2 diantarnya button
kembali ke menu dengan warna biru dan button keluar
dengan warna merah. Button biru akan mengarah ke
screen kedua dengan tampilan menu dan button merah
akan menutup aplikasi. Berikut tampilan screen dan
coding yang dibuat tersaji dalam Gambar 4.88 dan
Gambar 4.89.
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Kembali ke
(=]

=
- (CED p™

TS

L _:\ Miss Khusnul Khotimah *‘K/p\mﬂ, &

™ _L‘m O

'
INTEERM SEBAGA ANTI WIIUNAN%

S Q

TENTII FUNGS IAUABAR
L e
+
INIEﬁRAlMHﬂIlESlIB TITH Q
B AL

Gambar 4.88 Tampilan Screen 4
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L[ Integral_Sebagal_Anti_Turunan - | (&[+

do | open another screen screenName ! IntegralSebaga AntiTurunan

when -Click
do | close application

75,0 N Integral_Substitusi - MeT= 3

do | open another screen screenName

IntegralSubstitusi -

when Click
(GILMERITIERS | do | open another screen screenName

L =8 Rumus_rumus_Intrgral - B#Te 3

do | open another screen screenName

Gambar 4.89 Tampilan Coding Screen 4

Screen 5

Screen ini adalah tampilan ketika button integral
sebagai anti turunan yang ada di screen 4 diklik.
Tampilan dari screen ini berisi penjabaran materi
diantaranya ada tokoh pendemonstrasi integral, aktivitas
yang berkebalikan, mengenal integral lebih dekat, dan
kesimpulan. Button yang tersedia pada screen ini ada 2
diantaranya button kembali ke materi dengan warna biru
dan button keluar dengan warna merah. Button biru akan
mengarah ke screen keempat dengan tampilan sub
materi dan button merah akan menutup aplikasi. Berikut
tampilan screen dan coding yang dibuat tersaji dalam

Gambar 4.90 dan Gambar 4.94.
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Kembali ke m

Tokoh
Pendemonstrasi
Integral

(1646-1716) adalah seorang ilmuwan,
filsuf, matematikawan, diplomat,
pustakawan, dan pengacara
berkebangsaan Jerman keturunan
Sorb.

Menurut catatannya, terobosan
sangat penting terjadi pada
11 November 1675 ketika ia
mendemonstrasikan kalkulus
integral pertama kalinya untuk
menghitung luas daerah di bawah
fungsi y=x.

Ia memperkenalkan beberapa notasi
dalam kalkulus yang tetap digunakan
sampai sekarang.

11 @) <

Gambar 4.90 Tampilan Screen 5
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Aktivitas yang
Berkebalikan

Setiap hari tentu saja kita sering
melakukan aktivitas yang saling
berkebalikan, seperti naik dan turun,
maju dan mundur, menghirup udara
dan menghembuskan udara, dan lain
sebagainya.

Begitu pula dalam matematika
kita mengenal operasi yang saling
berkebalikan atau saling invers
seperti pengurangan dengan
penjumlahan, pembagian dengan
perkalian, pemangkatan dengan
penarikan akar dan sebagainya.
Nahh kalian pernah mempelajari
turunan dari sebuah fungsi, lalu
operasi apakah yang merupakan
kebalikan atau invers dari turunan?

I @ <

Gambar 4.91 Tampilan Screen 5
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@» Mengenal

- Integral Fungsi
L Lebih Dekat

Kalian tentu masih ingat bahwa
turunan dari sebuah fungsi f(x) kita
tulis f’ (x). Nah seandainya diketahui
sebuah fungsi f(x) adalah turunan
dari sebuah fungsi F(x), bagaimana
kita dapat menentukan fungsi F(x)?

Jika F' (x) = f(x) maka F(x) adalah
anti turunan/anti derivatif dari f(x)

Jikay = F(x) maka dy/dx =F ' (x)
o dY/dX = f(X)

o dy/dx = f(x)dx

o [dy=[fxdx

e )= f f(X)dX

Jika dF(x)/dx = f(x) maka [ f(x)dx =
F(x) + C untuk setiap bilangan real C

11 @) <

Gambar 4.92 Tampilan Screen 5
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Kesimpulan

o Proses mendapatkan dy/dx dariy
(suatu fungsi x) disebut diferensial,
sedangkan proses mendapatkan y dari
dy/dx disebut Integral.

o Lambang [ adalah simbol integral

o f(x) yaitu fungsi di samping simbol
integral disebut integran x disebut
integral tak tentu dan dibaca integral
dari f(x) terhadap x.

o [fx dx disebut integral tak tentu dan
dibaca integral dari f(x) terhadap x.

o Jadi dari persamaan [f(x)dx = F(x)
+ C, turunan dari ruas kanan adalah
integran di ruas kiri.

Berikutnya, bagaimana cara kita
menentukan integral tak tentu dari
sebuah fungsi f(x)? Simak pada bagian
berikutnya ya.

11 @) <

Gambar 4.93 Tampilan Screen 5
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when [GEETEN Click

do close application

when Click

open another screen screenName  [EEIED

Gambar 4.94 Tampilan Coding Screen 5

Screen 6

Screen ini adalah tampilan ketika button rumus-
rumus integral tak tentu fungsi aljabar yang ada di screen
4 diklik. Tampilan screen ini adalah beberapa rumus
yang dan pembahasan soal. Button yang tersedia pada
screen ini ada 2 diantaranya button kembali ke materi
dengan warna biru dan button keluar dengan warna
merah. Button biru akan mengarah ke screen keempat
dengan tampilan sub materi dan button merah akan
menutup aplikasi. Berikut tampilan screen dan coding
yang dibuat tersaji dalam Gambar 4.95 sampai Gambar

4.97.
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Kembali ke m
Materi

_. Rumus-Rumus

Integral Tak
Tentu Fungsi
Aljabar

a. [dx=x+C
b. fadx=ax+C

c. Integral Pangka
Untuk setiap bilangan real n # -1,
berlaku bahwa:

d. Integral Perkalian Skalar Untuk
setiap bilangan real &k berlaku:

[ @ <

Gambar 4.95 Tampilan Screen 6
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e. Integral Penjumlahan dan
Pengurangan Dalam integral berlaku

sifat linieritas yaitu:

J(6x +2)(x—3) dx=

Pembahasan:

. _ % =8 c2+1_ 26 141 6 o+
=[(6x +2)(x —3) dx ¥ T ot +C

=[6x? —16x — 6dx :‘i\s_%.:_§‘1+c

=[ 6x?dx — [ 16xdx — [ 6dx
=2x3-8x*-6x+C
=6 [ x?dx — 16 [xdx — [ 6x%dx

16 6
x5 041y e
0+1

141

Gambar 4.96 Tampilan Screen 6
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when [CETETED Click
do . Close application

when _Click

do | open another screen screenName
L

Gambar 4.97 Tampilan Coding Screen 6

g. Screen 7

Screen ini adalah tampilan ketika button integral
metode substitusi yang ada di screen 4 diklik. Tampilan
screen ini adalah penjabaran pengerjaan integral dengan
metode substitusi dan pembahasan soal. Button yang
tersedia pada screen ini ada 2 diantaranya button
kembali ke materi dengan warna biru dan button keluar
dengan warna merah. Button biru akan mengarah ke
screen keempat dengan tampilan sub materi dan button
merah akan menutup aplikasi. Berikut tampilan screen
dan coding yang dibuat tersaji dalam Gambar 4.98 dan
Gambar 4.97.
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Kembali ke
XD

6@ Integral dengan
Metode Substitusi

Pengintegralan dengan metode
substitusi memiliki cara penyelesaian
menggunakan pemisalan sebagai
pengganti sementara, sebagian,

atau seluruh fungsi yang akan
diintegralkan. Memiliki bentuk
umurm:

Gambar 4.98 Tampilan Screen 7
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i (3x2-2x+7)7

Pembahasan:
o Misal u=3x?-2v47

du=6x-2dx |
dx=——du > dx=———
= ey

Tidet g,
2(3x=-1)
= —;—Z(sz —2x+7)54+C

1
1237 -2x47)%

+C

[ 6xv3x% +5dx =
rembahasan: J6xV3xT +5dx = J6x u%&du

Misal 1
it = [uidu

du=6xdx
dx=—du
ox

 JORD R
:;(3\ +5):4C

Gambar 4.99 Tampilan Screen 7
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when [EMEES Click
do \ close application

when _Click

do | open another screen screenName
e

Gambar 4.100 Tampilan Coding Screen 7

h. Screen 8

Screen ini adalah tampilan ketika button video yang
ada di screen 2 diklik. Tampilan screen ini berupa web
viewer yang diarahkan ke play list video pembelajaran
materi integral tak tentu fungsi aljabar yang ada di
YouTube. Channel yang digunakan adalah milik penulis
dengan nama laboratorium matematika. Video yang
disediakan diantaranya integral sebagai anti turunan,
rumus-rumus integral tak tentu, integral metode
substitusi, dan pembahasan soal integral tak tentu fungsi
aljabar. Button yang tersedia pada screen ini ada 2
diantaranya button kembali ke menu dengan warna biru
dan button keluar dengan warna merah. Button biru akan
mengarah ke screen keempat dengan tampilan sub

materi dan button merah akan menutup aplikasi. Berikut
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tampilan screen dan coding yang dibuat tersaji dalam

Gambar 4.101 dan Gambar 4.102.
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Kembali ke
Menu

> YouTube Q

—— & R 3
Integral
sebagai Anti

g Turunan
[

Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar
1/ 4 laboratorium matematika

< »l = »

[1] Integral sebagai Anti

Integral Turunan
sebagai Anti laboratorium matematika
B Turunan

]

[2] Rumus - rumus Integral Tak

Rumus-rumus ﬂ
Integral Tak Tentv £+

Intesral Metode Substitusi

Gambar 4.101 Tampilan Screen 8
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when ([CEMEES Click
do  Close application

when _Click

do | open another screen screenName
L

Gambar 4.102 Tampilan Coding Screen 8

Screen 9

Screen ini adalah tampilan ketika button kuis yang ada
di screen 2 diklik. Tampilan dari screen ini berupa soal
dengan jawaban pilihan ganda yang berada dalam button
a, button b, button c, dan button d. Keterangan soal yang
sudah dilalui dalam label teks nomor dan jumlah jawaban
benar dalam Ilabel teks hasil. = Tampilan susunan
komponen halaman kuis dapat dilihat pada Gambar 4.60.
Terdapat 2 button untuk keluar dari screen kuis ini
diantaranya button kembali ke menu dengan warna biru
dan button keluar dengan warna merah. Button biru akan
mengarah ke screen keempat dengan tampilan sub
materi dan button merah akan menutup aplikasi. Button

terakhir ada pembahasan soal yang mengarahkan kepada
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pengguna menuju screen yang Dberisi tampilan

pembahasan soal kuis tersaji dalam Gambar 4.103.

Kembali ke
Menu

Gambar Soal

n n
Pembahasan
Soal

Gambar 4.103 Tampilan Susunan Komponen Screen Kuis
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Coding pada screen ini berbeda dengan screen yang
lain. Langkah dalam penyusunan coding diantaranya
sebagai berikut:

1) Menginisialisasi Variabel Dan Melakukan List

Variabel dalam pengkodean ini berfungsi
sebagai wadah yang dapat diisi dengan suatu nilai,
nilai bisa berupa angka, huruh, kata, kalimat dll.
Pada dasarnya satu variabel hanya dapat
menampung satu nilai. Agar variabel tersebut dapat
menampung beberapa nilai maka penulis merubah
variabel tersebut menjadi sebuah list. Variabel yang
dibutuhkan diantaranya jumlah soal, soal sekarang,
jawaban pemain, total benar. List yang dibutuhkan
diantaranya file soal dan jawaban benar. Variabel
dan list masing-masing mempunyai nilai awal,

berikut dilampirkan pada Tabel 4.7 di bawabh ini.
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Tabel 4.7 Nilai Awal Variabel dan List

Inisialisasi Nama Nilai Awal
Inisialisasi

Variabel Jumlah Soal 10
Soal Sekarang 1
Jawaban Pemain

Total Benar 0

List File Soal “l.jpg”

Jawaban Benar “A”

Langkah selanjutnya menerapkan nilai awal
yang sudah disusun dalam tabel ke MIT App
Inventor. Berikut hasil dari pengkodeannya tersaji

dalam Gambar 4.104:
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‘-
‘a

‘@
‘@
‘@
‘9
‘B
‘@
‘o
‘0

Gambar 4.104 Tampilan Coding Inisialisasi

Variabel dan List

2) Logika Kuis

Langkah ini penulis mengawali dengan
membuat fungsi Cek Jawaban. Tujuannya adalah
mengecek jawaban pemain apakah sesuai dengan
jawaban benar pada soal sekarang.]ika sesuai maka
total benar ditambah 1. Jawaban benar akan muncul
pada teks hasil. Berikut tampilan pengkodean pada
MIT App Inventor tersaji dalam Gambar 4.105.
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BN ] Ceklawaban |
CUNE L8 T obal JawabanPemain - | = - |0 - os ! =1 = ] global JawabanBenar -
1S global SoalSekarang - |

| BT global TotalBenar - £ ) "'\ global TolalBenar - MRS 1)

| sel (EEREEIRD . KD o (| (@) jon | " CETE"
{51 global TetalBenar -

- :
{ [:|§ global JumiahSoal -

4 global SoalSekarang - [ ) - | global SoalSekarang - | e

B 1 global SoalSekarang - "1 global JumlahSoal -
. R Tekshomor - M Text - IGRICINT I Soalke |
[ = ! global SoalSekarang -
= Wl GambarSoal - JM Picture - WUV Eo i 8- S B EY global FileSoal -
index (=1 global SoalSekarang -

Gambar 4.105 Tampilan Coding Logika Kuis I

Berikutnya penulis akan membuat kondisi
ketika soal saat ini telah melebihi soal yang ada.
Apabila kuis sudah selesai maka di halaman akan
muncul gambar yang menunjukkan kuis selesai,
button kembali ke beranda akan muncul, dan button
pilihan ganda akan hilang. Cara menghilangkan
button pilihan ganda dengan menghilangkan layout
nya, sehingga secara otomatis apa yang ada di dalam
layout akan menghilang. Berikut tampilan
pengkodeannya dalam MIT App Inventor tersaji
dalam Gambar 4.106.
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5) 1o (CERETEED)
do o} 73] global JawabanPemain - | = - |4 e ALt o s LB global JawabanBenar - |
N Y g sosorarans -] |
L L BT global TotalBenar - 0 BRI global TotalBenar - MM 1]
| set AECEEEIED  AETED © || (o) jon | CEE"
.21 global TotalBenar -
g Dan J
7 sovar iminSoar -

t1-14 global SoalSekarang - R C) 21 global SoalSekarang - MM 1]

a 71 global SoalSekarang - JL= - I global JumiahSoal - |
L TeksNomor + N Text * RURMCN LR Soal ke M
(1 global SoaiSerarang |
| set EEIEETIRD . (EETEED to b selectiistitem list | get O TNAEEED
L ST global SoalSekarang - ]

L
e <ot (EITETIRD - GETEED o | ST
[Visoie 13
| sot (GIEED O o i

Gambar 4.106 Tampilan Coding Logika Kuis II

3) Button Pilihan Ganda

Masing-masing button pilihan memiliki fungsi
untuk mengisi variabel jawaban pemain sesuai
dengan nilainya. Misal button pilihan A maka button
tersebut akan mengisi nilai A pada variabel jawaban
pemain. Setelah itu tombol akan memanggil fungsi
cek jawaban yang telah kita buat sebelumnya.
Berikut tampilan pengkodeannya dalam MIT App
Inventor dan tampilan 10 soal kuis tersaji dalam

Gambar 4.107 dan Gambar 4.18.
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when [GIIFILNEN .Click
do | set (ITEREEEIEIERD

‘when Ciick

do | open another screen screenName  (-UTRD

-1 Pembanasan_soal - |¢ -4
when (FIIELEES -Click

L1 global JawabanPemain - 11

do | open another screen screenName  (TEAETEIE S

when CEIETRD -Click
do (—dcﬁe application

call
Ny

when [ZIOELERS -Click
do

- global JawabanPemain - L1

call
.y

when (FIIELSI Click
do

£=-4 global JawabanPemain - §1J
call (3
—

Gambar 4.107 Tampilan Coding Button Soal
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0924 @ -

Kembali ke
=

Soal ke Benar Dari

A §x3\/§+%+c
B. §x3\/§+%+c
C. §x3ﬁ+$+c
D. §x3\/§-%+c

[ @ <

Gambar 4.108 Tampilan Soal Kuis 1
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0924 @ -

Kembali ke
e
Soal ke 2 Benar 1Dari 10

QuiZ

[ —”‘3‘3’;“;“ Jxaddlsh

2x3\x-2x3 +2/x+ C
. 2xVx-28 + 2V +C
. TxVx-323 - 2Vx + C
L Tx? x-6x3+i\/§+c

Gambar 4.109 Tampilan Soal Kuis 2
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0924 @ - BN = 95%n

Kembali ke
e
Soal ke 3 Benar 2 Dari 10

QuiZ

. 6x3—4x*+x+C
. 6x3—4x2+C

. 4Ax3+2x*+x+C
. 4x3-2x*+x+C

Gambar 4.110 Tampilan Soal Kuis 3
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0924 @ - BN = 95%n

Kembali ke
e
Soal ke 4 Benar 3 Dari 10

QuiZ

A (x*—4x+3)°+C
. 3(®—4x+3)°+C
. 5P —4x+3)°+C
D. ¢ (x—2)? (x* —4x+3)° +C

Gambar 4.111 Tampilan Soal Kuis 4
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0924 @ - BN = 95%n

Kembali ke
e
Soal ke 5 Benar 4 Dari 10

QuIZ

.%(xz—x+3)3+c
L3 @—x43)P+C
(@ —x+3)t+C
.%(xz—x+3)“+c

Gambar 4.112 Tampilan Soal Kuis 5
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0925 @ -

Kembali ke
=
Soal ke 6 Benar 2 Dari 10

QuIZ

[16-%" 4x adalah

X

Gambar 4.113 Tampilan Soal Kuis 6
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0924 @ - BEeN = 95%m

Kembali ke
e

Soal ke 7 Benar 5 Dari 10

3x-2xVx +C
2x-3xvVx +C
3xVx -2x+ C
2x\Vx -3x+C

Gambar 4.114 Tampilan Soal Kuis 7
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0925 & @ - BEeN = 95%m

Kembali ke
e

Soal ke 8 Benar 6 Dari 10

: % (x3-1)Va3 —1+C
D (3-DVad—-1+C

L 203-1D) Va3 —14C
C3(3-1D) VAR —1+C

Gambar 4.115 Tampilan Soal Kuis 8
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0925 & @ - BEeN = 95%m

Kembali ke
e

Soal ke 9 Benar 7 Dari 10

A 1x3tl_2x+cC
3 "
1.3, 1

B. 3x°+--2x+C

C 283299 10
3 X

D. =x3-2-x+C
3 x

1 @ <

Gambar 4.116 Tampilan Soal Kuis 9
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0925 & @ - BEeN = 95%m

Kembali ke
e

Soal ke 10 Benar 7 Dari 10

@+ 42 + 2)7 +C
2@ (- + 224 C
. 2B+ 4)(—x + 2)74C
. 2@+ (-2 + 2)74C

Gambar 4.117 Tampilan Soal Kuis 10
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BN =l 64%m

Kembali ke
[eier]

Soal ke 10 Benar 3 Dari 10

QUIZ OVER

"
|

1 @) <

Gambar 4.118 Tampilan Kuis Selesai
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Screen 10

Screen ini adalah tampilan ketika button bantuan yang
ada di screen 2 diklik. Tampilan screen ini berupa web
viewer yang diarahkan ke google document yang berisi
panduan penggunaan aplikasi seperti yang terlampir
pada Lampiran 18. Button yang tersedia pada screen ini
ada 2 diantaranya button kembali ke menu dengan warna
biru dan button keluar dengan warna merah. Button biru
akan mengarah ke screen keempat dengan tampilan sub
materi dan button merah akan menutup aplikasi. Berikut
tampilan screen dan coding yang dibuat tersaji dalam

Gambar 4.119 dan Gambar 4.120.
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BEeXN = . 95%m

0926 M @ -

Kembali ke
Menu
< IntegralApps.docx

PETUNJUK PENGGUNAAN IntegralApps

1. Pada saat pertama membuka aplikasi akan
muncul tampilan sebagai berikut:

Apabila mengalami kesulitan dalam
menggunakan aplikasi ini bisa
menghubungi:

email : khusnul_1908056058@student

.walisongo.ac.ad.
hatsApp: 087840682394

[ @)

Gambar 4.119 Tampilan Screen 10
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when Click
do close application

when _Click

do | open another screen screenName
L.

Gambar 4.120 Tampilan Coding Screen 10

k. Screen 11

Screen ini adalah tampilan ketika button profil yang
ada di screen 2 diklik. Tampilan screen ini berupa profil
singkat penulis. Button yang tersedia pada screen ini ada
2 diantaranya button kembali ke menu dengan warna
biru dan button keluar dengan warna merah. Button biru
akan mengarah ke screen keempat dengan tampilan sub
materi dan button merah akan menutup aplikasi. Berikut
tampilan screen dan coding yang dibuat tersaji dalam

Gambar 4.121 dan Gambar 4.122.



0926 A @ - BOXN . 95%m

Profil
1.\ Pengembang

«,’ IntegralApps

Data Pribadi

Nama : Khusnul Khotimah

Tempat, tanggal lahir : Ngawi, 03 November 2000
Alamat : Ngawi, Jawa Timur

No. Telepon : 0878 4068 2394

Jenis Kelamin : Perempuan

Agama : Islam

Kewarganegaraan : Indonesia

Email : khusnul_1908056058@student.walisongo.ac.id
Instagram : pendragon_ant

YouTube : @laboratoriummatematika1298

Hobi

~ belajar lewat YouTube

~ Membuat video iembelaiaran matematika

Gambar 4.121 Tampilan Screen 11
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when Click
do close application

when lm _Click

do ,' upen another screen screenName

Gambar 4.122 Tampilan Coding Screen 11

Screen 12

Screen ini adalah tampilan ketika button pembahasan
soal yang ada di screen 9 atau pada tampilan kuis diklik.
Tampilan screen ini berupa pembahasan 10 soal yang
ada pada kuis. Button yang tersedia pada screen ini ada 2
diantaranya button kembali ke menu dengan warna biru
dan button keluar dengan warna merah. Button biru akan
mengarah ke screen keempat dengan tampilan sub
materi dan button merah akan menutup aplikasi. Berikut
tampilan screen dan coding yang dibuat tersaji dalam

Gambar 4.123 dan Gambar 4.129.
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09250 & @ - 88 X 3. 95%8

Kembali ke
Kuis

1
L [Vx(x*-Z)dx= pembahasan:
§x3&+i+c
Vi
. ;x3\/;+\l;+c
2.3 2
L SXOVE+ =+
. 2yx-L4C
7 vx

[VE@-Dd =[aEr)d
5 3
=[(xz-x72)dx
2L i
=;x+2xi+C

= _Z,x3ﬁ + % + C (Jawaban A),
v

L

©®

2 J.7x'-f;&+1 fix hdalah Pembahasan:
A 2NE-20420x+C el g,
B Lxtvr-2xt 42k +C ’ !
C ?,:«\/;.3‘,;«.2\/;+c =[7xi- 6x*+ x"2dx
D.

2 a3 a iy 7 1
Tx*x - 6x +x\x+C =7A§xi-6%x3+2ﬂ+c

Gambar 4.123 Tampilan Screen 12
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0926 A& @ -

SOAL 2

2 J'7—x‘_—6;—dxadalah Pembahasan:
v
20x -2 + 2Vx +C (¢ TlenfE
. 220 2R+ C i
5 ) =i

% gx:‘&-ak‘-2y’5+c =[7x1— 6x* + x"7dx
3 o 7 1

. Tx*Vx - 6x +x\/;+C =7.§xi-6.%x“+2x5+c

=2x*Vx-2x* +2VX+C (Jawaban A)

SOAL 3

Pembahasan:
3. [12x* —4x+1dx=
A 6xX3—4x2+x+C Dengan menerapkan aturan dasar integral
B. 6x* —4x’+C  [xdx=_Sx"+one-l
C 4 +2x*+x+C

D. 4x® —2x* +x+C :
[12x* —4x +1dx

=12 24 4 an
-2’!x i X T HIxtC
= 4x*-2x* + x + C (Jawaban D)

dan manipulasi aljabar, maka kita akan pernleh.:

©

Pembahasan :

4 [(x-2)(x*—4x+3)dx=
“(x*-4x+3)" +C
(x*—4x+3)°+C

;If (xk —4x 4 3)6 +C dan manipulasi aljabar, maka kita akan peroleh:

Dengan menerapkan aturan dasar integral

o dx:rllx"d-c.n:d

A
B.
C.

D2 (x-2) (@ -4x+3)t 4¢  Misak
u=x—4x+3
du

o 2x-4

& 2(x-2)

1 du=(x-2)dx

Gambar 4.124 Tampilan Screen 12
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0926 A& @ -

Soal di atas, kini bisa kita tulis menjadi:
J(x=2)(x* - 4x+3)° dx
= [(x=2)u’ du

=j;u5du

. [(x=2)(x*—x+3)3dx= Pembahasan: »

3 Dengan menerapkan aturan dasar integral
2 3

=(XE= ) AC

3( ) fx"dx:ﬁx"+c.n*-l

dan manipulasi aljabar, maka kita akan peroleh:
L]

T -x+3)'4C
S -x+3)'4C

Misal:

A
B. {(x*-x+3) +C
&
D.

u=x’-x+3
du

nox-1

du=2x-1dx

Soal di atas, kini bisa kita tulis menjadi;
Jx=2)(x* - x+3) dx
=[x -x+3)*(x-2dx
= [(u)* du
= Lauiec
1@ = x+3)" +C (Jawaban C)

Gambar 4.125 Tampilan Screen 12
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16 6x*

6. dx adalah

+2x‘+c
i S22 +C

-2+

e
A
B.
C
D.

-—+2x +C

7. '[31 x)

l~\x
A 3x—2x\,-‘x+C
B. 2x-3x/x+C
C. 3xyx-2x+C
D. 2xVx-3x+C

8. j‘)x“\"x‘_
-(.\'3 1)\x-" 1+C
B. (- 1)\,,\'3 1+C
C 2031V —1+C
D. 363- )V —1+C

Pembahasan:
Dengan menerapkan aturan dasar integral *
% dx:—'-lx“ +on#-1

dan manipulasi aljabar, maka kita akan peroleh:

e
= [~16x % — 6x* 2dx
= [—16x* - 6xdx

Pembahasan:

Dengan menerapkan aturan dasar integral
jx"dx=;:—lx" +on#-1
e

1eVx

fm %)

=3(x-3xV0)+C
= 3x- 2x/x + C (Jawaban A)

*
Pembahasan:
Dengan menerapkan aturan dasar integral

[ dx=ﬁx" +on#-1

*

dan manipulasi aljabar, maka kita akan peroleh:

Gambar 4.126 Tampilan Screen 12
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0926 A& @ -

Soal di atas, kini dapat kita tuliskan menjad;
J9x* V¥ —1dx

=[3.33 V7 —1dx
=[3.VF 13 dx

=[3.Judu

=3. 2. @Vu+C

=3. - -1+c

=2.(x® = 1)Vx® — 1 + C (Jawaban C)

*

Dengan menerapkan aturan dasar integral
[

jr-d::nx +ent-l &

dan manipulasi aljabar, maka kita akan peroleh:

teloxac
4 * Misal:
o

- 2

15 e JG? dx

O+ 2 +C - [ g,
.ir‘—fvxﬁc

=0y ax
P L2
=[==)dx
=[(x— x1)* dx
= -2+x Y dx
TPt

10/ 2 2 - 2)idx =
3
A %(311*‘4)(—1‘1*'2)“": Dengan menerapkan aturan dasar integral
-2 3
FOEHYECADIHC fogemLpgoned

B.
C 3G+~ 420 +C  gan manpulasi aljabar, maka kita akan peroleh:
D. 2@+ + 2 +C

Gambar 4.127 Tampilan Screen 12
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0926 A& @ - B8\ = 95%

Dengan menerapkan aturan dasar integral

.‘_—1)3 jre jx"‘dx:ﬁx'+r,n#—l ™
Eanat

i £§H+5_2x+c dan manipulasi aljabar, maka kita akan peroleh:
B. 1X4+5-2x+C
C 3P+142x+C
D. 1X-1-x+C

x

10.[ 26 2 - )idx = Pembahasan:

A %(313*‘4)(—1"*'2)3*": Dengan menerapkan aturan dasar integral

! 5
FECHHCHIHC gro Lponrd
2@+ (-2 +2) 4 C

dan manipulasi aljabar, maka kita akan peroleh:
. 2EPH 4 42 +C Misal
u=2-*-2-u=x

Soal di atas, kini dapat kita tuliskan menjadi;
[ @-yidx

[ 2.2 (uyrdx

—[ 2 wirdx

= [~ wui(-1dw)
=2 (20— i) du
=-1 —u57§u5)+c
=—§,ﬁu¥(zo—u)+c

12— ) 20-6@2-F)+C
La- i-12-6)c
La-ieredyc
Ze- £)i(4+ 3)+ C (Jawaban D)

Gambar 4.128 Tampilan Screen 12
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when Click

do L’dose application

when _Click

do | open another screen screenName |

Gambar 4.129 Tampilan Coding Screen 12

D. Pembahasan

Penelitian yang dilakukan menggunakan metode
penelitian dan pengembangan dengan analisis data kuantitatif
dan kualitatif yang diperoleh dari hasil penilaian ahli media,
ahli materi, respon guru, dan respon siswa. Produk dari hasil
penelitian dan pengembangan berupa media pembelajaran
berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar
dalam bentuk aplikasi android yang dapat digunakan untuk
belajar tanpa ada batasan waktu dan tempat.

Penilaian dan evaluasi dari ahli media dan ahli materi
telah dilalui dalam pengembangan media berbasis android
dengan bantuan MIT App Inventor dengan fokus materi
integral tak tentu fungsi aljabar. Tujuannya untuk
mendapatkan hasil produk yang valid dan bisa diaplikasikan
ke siswa. Penilaian pada kevalidan media diantaranya ada
aspek desain produk, penggunaan produk, dan kemudahan

penggunaan.
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Masing-masing aspek berkisar antara nilai 60%-74%.
Penilaian aspek tertinggi ada pada aspek kemudahan
penggunaan dengan nilai 74%. Penilaian aspek terendah ada
pada aspek desain produk dengan nilai 60%. Keseluruhan
penilaian aspek bernilai 68,3% dengan kategori valid
(Riduwan , 2008). Saran dan masukan dari ahli media
diantaranya adanya tambahan tombol keluar, gambar dengan
format png, gambar pada menu disesuaikan dengan nama
menu, tombol kembali dibuat floating, video dibuat pada
frame sendiri.

Aspek kemudahan penggunaan mendapat penilaian
tertinggi yaitu 74% selaras antara kegunaan media
pembelajaran dengan terciptanya media pembelajaran
berbasis android. Siswa diharapkan bisa terfasilitasi dengan
adanya media pembelajaran yang dikembangkan. Hasil
tersebut relevan dengan penelitian Apriyani (2022) bahwa
android mudah diaplikasikan ke berbagai jenis perangkat.

Penilaian pada kevalidan materi diantaranya ada
aspek kesesuaian isi materi dengan kurikulum, kebenaran
konsep materi, ketepatan cakupan materi, penyampaian
materi yang urut, kesesuaian materi dengan
pengembangan teknologi, kesesuaian gambar untuk
memperjelas materi, bahasa. Masing-masing aspek

berkisar antara nilai 60%-90%. Penilaian aspek tertinggi ada



219

pada aspek ketepatan cakupan materi dengan nilai 90%.
Penilaian aspek terendah ada pada aspek kesesuaian materi
dengan pengembangan teknologi dengan nilai 60%.
Keseluruhan penilaian aspek bernilai 60,5% dengan kategori
valid (Riduwan, 2008). Saran dan masukan dari ahli materi
diantaranya tulisan du/dx sebaiknya du/dx dan konsisten,
pada materi rumus-rumus integral tak tentu fungsi aljabar
sebaiknya dikasih contoh dari setiap rumus, tambahkan
panduan penggunaan aplikasi dan sistematika penggunaan
aplikasi, tambahkan feedback pada latihan soal.

Aspek ketepatan cakupan konsep dan materi
mendapat penilaian tertinggi yaitu dengan nilai 80% dan
90%. Hal ini dikarenakan dalam penyajian materi pada
aplikasi tidak hanya materi tertulis saja melainkan dilengkapi
dengan perumpamaan materi dalam kehidupan sehari-hari,
contoh soal, video pembelajaraj,dan kuis.

Tahap uji lapangan terbatas untuk mengetahui tingkat
kepraktisan media pembelajaran berbasis android. Pengujian
dilakukan kepada satu guru matematika kelas XI dan 28 siswa
kelas XI MIPA 2. Hasil yang diperoleh dari tahap ini
menghasilkan bahwa media pembelajaran berkategori
praktis. Respon siswa dan guru mengenai kepraktisan media
pembelajaran  terdiri dari aspek perangkat lunak,

pembelajaran, komunikasi visual, dan kemandirian belajar.
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Masing-masing aspek berkisar antara nilai 80%-88%
untuk respon guru. Penilaian aspek tertinggi ada pada aspek
kemandirian belajar dengan nilai 88%. Penilaian aspek
terendah ada pada aspek komunikasi visual dengan nilai
80%. Keseluruhan penilaian aspek bernilai 84,7% dengan
kategori praktis (Riduwan, 2008).

Aspek kemandirian  belajar mendapat penilaian
tertinggi yaitu dengan nilai 88%. Hal ini menunjukkan bahwa
media pembelajaran berbasis android yang dikembangkan
mampu untuk memfasilitasi kemandirian belajar siswa. Hal
ini selaras dengan penelitian Aulia, dkk (2022) bahwa media
pembelajaran berbasis android dengan bantuan MIT App
Inventor dapat membantu siswa belajar secara mandiri
dirumah serta mudah dan praktis untu digunakan dimana
pun dan kapan pun.

Masing-masing nilai berkisar antara 76%-83% untuk
respon dari siswa. Nilai tertinggi ada pada aspek perangkat
lunak dengan nilai 83%. Nilai terendah ada pada aspek
komunikasi visual dengan nilai 76%. Secara keseluruhan
respon siswa senilai 79,8% dengan kategori praktis (Riduwan
,2008).

Aspek perangkat lunak memiliki penilaian tertinggi
oleh respon siswa. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan

aplikasi mudah atau tanpa kesulitan, nyaman untuk
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digunakan, tidak mudah macet, dapat digunakan dimanapun
dan kapanpun. Hal ini selaras dengan penelitian Aulia, dkk
(2022) bahwa media pembelajaran berbasis android dapat

dijadikan sebagai salah satu media pendukung bahan ajar.

. Keterbatasan Penelitian
Keterbatasan pada penelitian dan pengembangan
media pembelajaran berbasis android diantaranya:

1. Keterbatasan tenaga dan waktu penelitian
pengembangan media hanya terbatas fokus pada
materi integral tak tentu fungsi aljabar pada jenjang
SMA kelas XI.

2. Platform MIT App Invetor hanya mampu
memproduksi aplikasi dibawah 60 megabyte.
Equation dan beberapa simbol matematika tidak

tersedia pada MIT App Inventor.



BABYV
SIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan Tentang Produk
Berdasarkan pada hasil penelitian dan pengembangan
media pembelajaran berbasis android pada materi integral
tak tentu fungsi aljabar, maka dapat disimpulkan:

1. Desain produk media pembelajaran berbasis android
dengan bantuan MIT App Inventor yang
dikembangkan terdiri dari layar mulai, layar menu
yang berisikan button KI/KD, button materi, button
video, button kuis, button bantuan, button profil.

2. Penilaian dari validasi ahli materi dengan nilai 60,5%
dengan kategori valid. Penilaian dari validasi ahli
media dengan nilai 68,3% dengan kategori valid. Jadi
kesimpulan akhir bahwa media pembelajaran yang
dikembangkan dalam kategori valid.

3. Respon guru terhadap media pembelajaran berbasis
android dengan nilai 84,7% dengan kategori sangat
praktis. Respon siswa terhadap media pembelajaran
berbasis android dengan nilai 79,8 % dengan kategori
praktis. Jadi kesimpulan akhir bahwa media
pembelajaran yang dikembangkan dalam kategori

sangat praktis atau praktis.
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B. Saran

Saran dari pemanfaatan produk ini diantaranya:

1. Media pembelajaran berbasis android sudah
memenuhi kategori valid secara materi dan media,
sangat praktis atau praktis secara teoritik. Media
pembelajaran berbasis android dapat dimanfaatkan
sebagai media pembelajaran yang valid dan praktis
bagi guru matematika tingkat SMA kelas XI pada
materi integral tak tentu fungsi aljabar.

2. Kepada penulis yang akan mengembangkan media
pembelajaran berbasis android dengan menggunakan
platform MIT App Inventor memiliki keunggulan
diantaranya mudah dalam pengkodingan, namun
memiliki kekurangan diantaranya aplikasi yang
diproduksi tidak bisa melebihi 60 megabyte.

3. Media pembelajaran berbasis android dapat
dikembangkan kembali untuk materi matematika atau

materi yang lainnya.
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Lampiran 1

a.

KISI - KISI ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

Aspek Kemandirian Belajar

No.

Aspek

Indikator

Pernyataan

Kemampuan
kemandirian
belajar

Percaya
diri

Saya mampu
bertumpu pada diri
sendiri dan tidak
bergantung kepada
orang orang lain

Saya berani bertanya
kepada guru saat
proses pembelajaran
matematika

Inisiatif

Saya berusaha
dengan tekun untuk
memecahkan
masalah dari studi
kasus matematika
yang diberikan oleh
guru

Saya melakukan dan
mencari suatu bahan
pelajaran matematika
sendiri tanpa harus di
suruh oleh guru

Bertanggu
ng jawab

Saya mengerjakan PR
matematika  sendiri
tanpa meminta
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bantuan dari
siapapun

Saya dapat
menyelesaikan tugas-
tugas matematika
sulit yang diberikan
oleh guru

Mampu Saya selalu
mengambil | mengerjakan latihan
keputusan | maupun ulangan
sendiri matematika yang
diberikan guru tanpa
harus mencontek
ataupun meniru cara
dari teman dalam
menjawab

Saya memberikan
dorongan kepada diri
sendiri bahwa kita
dapat melakukan
sesuatu sendiri tanpa
bantuan orang lain

Mampu Saya mampu bersaing
bersaing untuk berlomba-
lomba beradu cepat
dalam mengerjakan
tugas matematika
yang diberikan guru

Saya belajar dengan
rajin dan tekun agar
mendapatkan  juara
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satu di kelas
Efikasi Keyakinan | Saya merasa tidak
akademik terhadap kompeten, rasa
kemampua | percaya diri yang
n rendah dan merasa
tidak berprestasi
dalam mata pelajaran

matematika

b. Aspek emosional saat belajar matematika

Kelelahan Kebosanan | Saya merasa tidak
emosional semangat belajar dan
merasa energinya

terkuras habis saat
belajar matematika

c. Aspek media pembelajaran

Media Ketertarik | Saya sangat tertarik
pembelajara | an dengan bahan ajar
n dan media

pembelajaran  yang
dihadirkan oleh guru
dalam pembelajaran
matematika
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Kemandiri | Pembelajaran  atau

an bahan ajar yang
diberikan oleh guru
membantu siswa

lebih mandiri dalam
belajar materi pada
pelajaran matematika

Kepuasan | Saya merasa sangat
puas terhadap bahan
ajar dan  media
pembelajaran  yang
diberikan oleh guru

Antusias Saya sangat antusias
jika guru
menghadirkan media
pembelajaran berupa
aplikasi android

Menyenan | Siswa mengharapkan
gkan pembelajaran di kelas
menjadi
menyenangkan
dengan bantuan
media berbasis
android
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Lampiran 2
PENGISIAN ANGKET KEBUTUHAN OLEH PESERTA
DIDIK

14 responses View In Sheets

Summarny Question Individual
nabilafahr@gmail.com - 1 of 14 » 6 IE
Responses cannot be edited

Angket Kebutuhan Media Pembelajaran

Dalam rangka memenuly persyaratan untuk memrvelesaikan pendidikan 51 di Fakultas Sains dan Teknelog,
Program Studi Pendidikzn hatematikz Universitas [slam MNageri Walizonzo Semarang. Penuliz bermaksud
mengadakan pra penalitian tentang Madia Pembelzjaran. Tujuan dan penyusunan angket adalah untuk
menzumpulkan dzta sebazal paryusunan bahan ckripsl. Peruliz menzharapkan azar siswa sizwi ShIA Nagarn 1
Nzawi khosusaya kelas X, dapat membenkan informasi dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenarmya.
Jawahan vans zandara berikan akan mendubung penslitizn i Berkenzan denzan hal tarsebut, stzwad kelzs 30
diharapkan bersedia untuk menjawal setiap perfanyaan, dan jawaban vang dibenkan akan dijanun
kerzhazizamya dan semata — matz hanya wmtuk penelitian s3ja. Atzs kesediaan saudarz intuk meluanskan wakiu
dalam mengisi angkat i, pemlis mengucapkan terimakasih vang sebesar — besanya.

Patunjuk pengisizan
Pilihlah satn dari kelimez opsd vang cocok denzan keadzan anda sesual dengan permyvatzan

Tarimzkzsth

*Reauired
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Questions  Responses @ Settings
Emnail *

nabilafahr@gmail.com

Marma *

Habilz Jihan Fahira

Kelas *

XIMIPA 3

Momeor Absen *

28

Saya mampu bertumpu pada diri sendiri dan tidak bergartung kepada orang orang lain *
() Sangat Tidak Setuju
() Tidak Setuju

() Kurang Satoju
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Cuestiors  Responses m Saoitings

Eaya berani bertarya k=pada guru saz21 proses pembelajaran matematica

(:] Sorggal Tidak Setju
() idak Semwju

() Kurng Setuju

(®) Setwju

(C) Sangat Seen;

Eaya berusaha dengan tekun urmuk memecahkan masalah dari studi kasues matematika yang
diberikan aleh gure

(O} Sangat lidsk Setuju
() idak Semwju

() Kurng Setuju

() Setuju

(®) Songat Semju

Eaya melakukan dan mencari suate bahan pelajaran matematika s=ndir t2npa hares di swuh ol=h
guns

Sorgat Tidok Setju
lidak Semju
Kurang Setuju

Setuju

OO0 ®00

Sangal Seraju
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Guestions  Responses (E)  Semings

Eaya mengerjakan PR matematika sendini tanpa maminta bartuan dari siapapun

Sangat Tidok Setuju
ldak Semju
Kurang Seuju

Setuju

0O0®O00

Sangat Sevaju

Eaya dapat memyslesaikan tugas-tugas matematika sulit varg diberikan oleh guru

Samgat Tidok Setuju
lidak Setju
Kurang Setuju

Setuju

O0®00

Surgat Seraju

Eaya selalu mengerjakan latizn mavguen wlangan mat=matikca yang diberikan gurw tznpa hares
mencantek ataupun menirg cara dar teman dalam menjaeab

() lidak Sewju

(®) Kurang Setuju
0 s
(0) Sangat Seraju
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CQuestiors Responses () Settings

Zaya mamberikan dorongan kepada diri sendin bahwa kita dapat melakukan sssuztu sendin tanpa
bamtuan orang lain

() Sangat lidak Setuju
O lidak Semnijue
O Kurang Setuju
() Setuju

@

Hargal Sevaju

Zaya mampu bersaing uniuk berlomba-lomba beradw cepat dalam mengenakan twgas matematika
yang dib=rikan guru

O Soargat Tidek Seuju
(0 vidak Senju

(0 Kurang Setuju

@ Hetuju

(0) Samgal Seveju

Zaya belajar dengan rajin dan telun agar mendapatkan juara satu di lelas

O Sarggat Tidak Setuju
() lidak Senju

() Kurang Setuju

O Setuju

(®) Sangar Seraju
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Cuestiors. Respenses () Seftings

Eaya merasa tidak kompeten, rasa percaya diri yang rendzah dan merasa tidak berprestasi dalam
mata pelajaran matematia

() Sangat lidek Setuju
() idak Sewju

(®) Kurung Semju

() Setuju

() Sungat Sesmju

Eaya merasa tidak semangat belajar dan merasa energinya terkwras habis s2at belajar matematica

() &
() Tidak Seiuju
(&) kurmng Setuju
O senin

(T} Sangal Sevaju

gat lidak Setuju

Eaya samgat tertark dengan bahan ajar dan media pembelajaran vang dikadirkan oleh gura dalam
pembelzjaran matematika

() Sangat lidek Setuju

lidak Semju
Kurang Setuju

Setuju

® C oo

Samgal Setaju
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Cuestions Responses () Settings

Pembelajaran ataw bahan ajar yang diberikan oleh gury membamu siswa lebih mandiri dalam
belajar mater pada pelajaran matematika

() Sargat lidak Setuju
() Tidak Setju

(7)) Kusung Setuju

(%) Sewju

() Sungat Sesaju

&

Eaya merasa sangat puas terhadap bahan ajar dan media pembelajaran yang dikerikan cl=h gurue

() Songat lidek Setju
() lidak Seniju

() kurang Setuju

(®) Sewju

() Sarngat Seaju

Eaya sangat armusias jika guru menghadirkan media pembelajaan benpa aplikasi android

() Sargat lidak Setuju
() Tidak Setju

@ Kurung Setuju

() Sewju

() Sarngat Seaju
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Questions  Responses m Seiings

() Sargat Tidak Setuju
(D) vidak Senju

O Kurnng Setuju

(&) Seju

o Sangal Setau

Eaya sangat arhusias jika gure menghadircan media pembelajaran benupa aplikes android

Sargeat Tidek Setuju
lidak Setuju
Kurang Setuju

5

oOO0®@®O0O0

Sarcgal Sevuju

Eizwa mergharapkan pembelsjaran di kelas menjadi menyenangkan dengan bantuan media
berbasis android

Sargeat Tidek Setuju

lidak Setuju

Setuju

O
o
(%) Kurang Sciuju
o
(D) Sangat Sesju

Rbmied DITLI0ZE, 12
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HASIL ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA DIDIK
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No.

Pernyataan

Persentase Jawaban (%)

STS

TS

KS

S

SS

Saya  mampu
bertumpu pada
diri sendiri dan
tidak
bergantung
kepada orang
orang lain

14,3

42,9

35,7

7,1

Saya berani
bertanya
kepada  guru
saat proses
pembelajaran
matematika

50

42,9

7,1

Saya berusaha
dengan tekun
untuk
memecahkan
masalah  dari
studi kasus
matematika
yang diberikan
oleh guru

21,4

28,6

42,9

7,1

Saya
melakukan dan

7,1

14,3

57,1

21,4




244

mencari suatu
bahan
pelajaran
matematika
sendiri tanpa
harus di suruh
oleh guru

Saya
mengerjakan
PR matematika
sendiri  tanpa
meminta
bantuan  dari
siapapun

28,6

71,4

Saya dapat
menyelesaikan
tugas-tugas
matematika
sulit yang
diberikan oleh
guru

21,4

78,6

Saya selalu
mengerjakan
latihan maupun
ulangan
matematika
yang diberikan
guru tanpa
harus
mencontek
ataupun
meniru cara

28,6

57,1

14,3
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dari teman
dalam
menjawab

Saya
memberikan
dorongan
kepada diri
sendiri bahwa
kita dapat
melakukan
sesuatu sendiri
tanpa bantuan
orang lain

28,6

42,9

28,6

Saya mampu
bersaing untuk
berlomba-
lomba beradu
cepat dalam
mengerjakan
tugas
matematika
yang diberikan
guru

14,3

64,3

21,4

10.

Saya belajar
dengan  rajin
dan tekun agar
mendapatkan
juara satu di
kelas

7,1

28,6

42,9

21,4

11.

Saya  merasa
tidak

7,1

7,2

42,9

35,7

7,1
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kompeten, rasa
percaya diri
yang  rendah
dan merasa
tidak
berprestasi
dalam mata
pelajaran
matematika

12.

Saya  merasa
tidak semangat
belajar dan
merasa
energinya
terkuras habis
saat belajar
matematika

7,1

71,4

21,4

13.

Saya sangat
tertarik dengan
bahan ajar dan
media
pembelajaran
yang
dihadirkan oleh
guru dalam
pembelajaran
matematika

28,6

57,1

14,3

14

Pembelajaran
atau bahan ajar
yang diberikan
oleh guru
membantu

7,1

21,4

57,1

14,3
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siswa lebih
mandiri dalam
belajar materi
pada pelajaran
matematika

15.

Saya
merasa sangat
puas terhadap
bahan ajar dan
media
pembelajaran
yang diberikan
oleh guru

7,1

28,6

50

14,3

16.

Saya
sangat antusias
jika guru
menghadirkan
media
pembelajaran
berupa aplikasi
android

7,1

28,6

57,1

7,1

17.

Siswa
mengharapkan
pembelajaran
di kelas
menjadi
menyenangkan
dengan
bantuan media
berbasis
android

7,1

28,6

42,9

21,4
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Lampiran 4

HASIL WAWANCARA GURU MATEMATIKA SMA N 1 NGAWI

Pertanyaan 1:

Bu kalau boleh tau, ibu mengampu mapel matematika wajib
dikelas XI itu berapa kelas bu?

Jawaban:

Kalau di kelas XI saya mengampu kurang lebih 9 kelas

Pertanyaan 2:

Diantara (sejumlah kelas tersebut) menurut pendapat ibu
siswa siswi selama kegiatan pembelajaran apakah sudah
memliki kemampuan kemandirian belajar yang cukup ?
Jawaban:

Saya rasa sudah cukup ya mbak kalau untuk anak-anak
kategori mipa ips itu saya rasa sudah cukup karena kan
sekarang sudah ada pembelajaran namanya pembelajaran
berdiferensiasi kalau di matematika jadi sudah bisa saya
kelompok kan misalnya berdasarkan persiapan belajar.
Persiapan belajar itu dalam kategori sedang, rendah, tinggi.
Kemudian yang berdiferensiasi gaya belajar itu saya
kelompok kan ada yang suka video, suka audio, kemuidan
visual sama Kkinestetik. Jadi saya rasa mereka sudah cukup

karena apa karena sebelum memulai pembelajaran besok
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kami dalam pembelajaran berdiferensiasi atau yang sesuai
dengan kurikulum merdeka siswa itu sudah dituntuk aktif ,
sudah mandiri, jadi sebagai guru hanya pemberi materi saja
tidak seperti dulu. Jadi mereka juga harus bisa mandiri dalam

membahas materi yang mau diajarkan.

Pertanyaan 2:

Kira - kira siswa yang sudah memiliki kemampuan
kemandirian belajar itu mencakup sebagian besar atau
beberapa saja bu?

Jawaban:

Kalau dikatakan besar itu kan berarti kalau besar kan
siswanya. Berarti kalau 9 kali 36 siswa banyak ya ada 300 an
lebih, kemudian untuk kemandirian saya rasa sudah cukup
maksudnya bukan dikatakan minoritas tapi hanya dihitung
beberapa saja kalau saya mengatakan mayoritas baerati kan
hampir semuanya gitu ya. Yaa tengah2 aja lah. Jadi mereka
ada yang sudah siap kemandiriannya sangat baik, kemudian

ada yang baik, ada yang rendah gitu juga ada kemandiriannya.

Pertanyaan 3:
Selama mengajar bagaimana upaya ibu supaya membentuk
siswa memiliki kemampuan kemandirian belajar?

Jawaban:
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Jadi sebelum memulai pembelajaran biasanya di akhir itu kan
misalnya ada bab baru gitu ya mbak anak-anak itu sudah saya
kasih bahan ajar sebelum memulai bab tersebut. Jadi sebelum
memulai pembelajaran besoknya kalau jam saya anak-anak
sudah belajar siap semalemnya. Karena apa setelah
pembelajaran itu ada yang namanya tes formatif, jadi kan
otomatis kalau tes formatif itu supaya anak2 biasanya kan
siap2 gagal nya agar tidak terlalu jatuh. Sebenarnya kalau
formatif tidak hanya mengukur nilainya saja dia hanya
mengukur ketuntasan belajar sampai mana sih mereka
memahami materi tersebut. Jadi sebelum mereka
mendapatkan supaya mereka bisa tuntas pembelajarannya
jadi dia sebelumnya belajar dahulu sudah saya kasih bahan
ajarnya kemudian sudah saya infokan materi pemebelajaran
selanjutnya jadi mereka sudah siap. Mereka bisa membaca
apa namanya referensi matematika tidak hanya dari buku
paket yang dari sekolah dia bisa dari internet, youtube
sekarang itu berkembang. Apalagi kalau anak-anak sekarang

biasanya di bimbel ya mbak nah itu.

Pertanyaan 4:
Sebelumnya apakah pernah selama  pembelajaran

menggunakan aplikasi android ? Jika pernah aplikasi android
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nya bernama apa ya bu? Aplikasi tersebut berisi tentang apa
saja?

Jawaban:

Kalau aplikasi android itu dulu pernah yaitu media
pembelajaran yang dibuat teman saya. [tu nama media nya
saya lupa trusa ada juga yang YouTube itu juga aplikasi
android artinya dalam pembelajaran media nya bebas. Kayak
google form itu juga pernah, meraka sudah pernah
mengakses. Saya punya soal2 latihan biasanya bisa dikerjakan
lewat google form atau ulangan harian itu juga lewat google
form kalau ga gitu di google classroom itu juga untuk yang
pengumpulan tugas. Jadi anak-anak sudah menerapkan
aplikasi android. Jadi misalkan salah satu saya itu juga
menggunakan YouTube untuk mencari referensi saya disitu
juga membuat materi dan anak-anak bisa langsung

mengakses materi lewat video YouTube,

Pertanyaan 5:

Untuk aplikasi android dengan materi integral tak tentu
fungsi aljabar apakah sudah pernah diterapkan bu?

Jawaban:

Kalau materi integral karena kebetulan saya mengajar kelas

11 nya baru tahun ini jadi belum maksudnya tu belum sih
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karena dulu mengajarnya di kelas 10 jadi integralnya baru
akan ini semester ini.

Pertanyaan 6:

Jika nanti diterapkan media pembelajaran berupa aplikasi
android untuk kelas XI dengan tujuan meningkatkan
kemandirian belajar siswa menurut ibu bagaimana ?

Jawaban:

Saya sangat mendukung sekali ya mbak karena kan zaman
sekarang era digitalisasi jadi selain digitalisasi itu selama
tidak disalahgunakan bahwa digitalisasi itu bisa digunakan
dalam pembelajaran jadi dengan adanya aplikasi android itu
juga sangat mendukung karena itu bagus ya maksudnya itu
anak bisa jadi pegang hp itu tidak hanya menonton media
sosial bisa dengan memanfaatkan media pembelajaran. saya
sangat setuju sekali dan berharap bahwa aplikasi yang
digunakan ini itu bisa membantu anak-anak dan anak2 oh
ternyata matematika juga mengasikan bahwa matematika
bisa menggunakan aplikasi. Jadi saya sangat mendukung
panjenengan sekali ya bahwa aplikasi untuk kemandirian

belajar siswa



Lampiran 5

KISI-KISI LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MATERI
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No.

Butir Penilaian

Kriteria Penilaian

den

Kesesuaian isi materi pada aplikasi

an kurikulum

514 (3 |2]|1

1.

Kesesuain materi dengan KI

2.

Kesesuaian materi dengan KD

3.

Kesesuaian materi dengan
indikator pencapaian
kompetensi

Kebenaran konsep materi

4,

Kebenaran konsep materi yang
ada dalam media pembbelajaran
berbasis android

Kete

atan cakupan materi

Materi yang terdapat di media
pembelajaran berbasis android
memiliki cakupan yang tepat

Penyampaian materi yang urut

6.

Materi yang terdapat di media
pembelajaran berbasis android
disajikan secara sistematis

pen

Kesesuaian materi dengan

embangan teknologi

7.

Materi yang terdapat di media
pembelajaran berbasis android
dapat memperjelas materi

Kesesuaian gambar untuk
memperjelas materi

8.

Gambar yang terdapat di media
pembelajaran berbasis android
dapat memperjelas materi

Tingkat kesulitan yang terdapat
di media pembelajaran berbasis
android sesuai
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denganperkembangan kognitif
peserta didik SMA Kelas XI

Aspek bahasa

10.

Bahasa yang digunakan untuk
menguraikan materi sesuai
dengan PUEBI (Pedoman Umum
Ejaan Bahasa)

11. | Bahasa yang digunakan mudah
dipahami

13. | Kesesuaian istilah yang
digunakan pada materi

14. | Ketepatan penelitian tanda baca

15. | Kalimat yang digunkan jelas dan
mudah dipahami

16. | Kebakuan istilah yang
digunakan pada materi

17. | Konsisten penggunaan istilah




Lampiran 6

KISI-KISI LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA
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No. | Butir Penilaian Kriteria Penilaian
Desain Produk 514 (3|2 ]1
1. Kesesuain desain aplikasi dalam
mempresentasikan isi aplikasi
2. Kecocokan layout atau tata letak
dengan desain isi
3. Tidak ada gangguan yang tidak
perlu pada aplikasi, baik dalam
video maupun materinya
4, Pemilihan jenis dan ukuran
hurud (font) mudah dibaca, baik
dalam video maupun materinya
Penggunaan Produk 514132 ]1
5. Kemampuan produk sebagai
media belajar
6. Kemampuan produk sebagai
sumber belajar
7. Kemampuan media dapat
menarik perhatian siswa dalam
pembelajaran
Kemudahan Penggunaan 514132 ]1
8. Flesibilitas aplikasi
9. Kolaborasi warna pada aplikasi
10. | Keefektifan dan efisiensi
aplikasi
11. | Kemudahan berjalannya
aplikasi di smartphone
12. | Kecepatan loading aplikasi




Lampiran 7
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KISI-KISI LEMBAR ANGKET RESPON GURU DAN SISWA

No. | Butir Penilaian Kriteria Penilaian
Kepraktisan media pembelajaran 514|132 |1
ditinjau dari perangkat lunak
1. IntegralApps mudah digunakan
tanpa kesulitan
2. IntegralApps nyaman untuk
digunakan
3. IntegralApps tidak mudah
macet
4. IntegralApps tidak ada error
saat digunakan
5. IntegralApps dapat digunakan
dimanapun dan kapanpun
Kepraktisan media pembelajaran 5141321
ditinjau dari pembelajaran
6. IntegralApps menambah
semangat belajar siswa
7. IntegralApps memberi suasana
baru dalam belajar
8. IntegralApps menambah
pengetahuan
9. Soal pada IntegralApps sesuai
dengan materi
10. | Materi yang disajikan lengkap
disertai pembahasan soal
11. | Adanya video pembelajaran
memperjelas untuk memahami
materi
Kepraktisan media pembelajaran 514|321
ditinjau dari komunikasi visual
12. | Tampilan IntegralApps menarik
13. | Perpaduan warna pada
IntegralApps tidak mengganggu
untuk memahami materi
14. | Bahasa dalam IntegralApps
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sederhana dan mudah dipahami

15. | Video yang disajikan memiliki
kualitas gambar yang baik
16. | Alur desain pembelajaran yang

dirancang dalam IntegralApps
runtut

Kepraktisan media pembelajaran

untu

k kemandirian belajar

17.

IntegralApps dapat menggugah
dan menstimulus siswa untuk
bisa belajar dan berpikir
mandiri

18.

IntegralApps dapat menggugah
dan menstimulus siswa untuk
menentukan sendiri cara
(membaca, mencatat,
menghafal, latihan soal atau
lainnya) dalam memahami
materi Integral tak tentu fungsi
aljabar

19.

IntegralApps mampu
memfasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dahulu
materi pelajaran matematika
yang akan dipelajari sebelum
kelas dimulai

20.

IntegralApps yang dilengkapi
kuis membuat siswa dapat
menetapkan sendiri target
minimum dan maksimum nilai
yang diperoleh setiap kali tes
matematika

21.

IntegralApps membuat siswa
bebas menentukan waktu dan

tempat untuk belajar
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Lampiran 8

HASIL PENGISIAN ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

LEMBAR VALIDASI ANLI MEDIA

Judul Penelitian i P 1 Media  Peml an Berbasis Android Untuk
Memfasilitasi Kemandirian Belajar Pada Materi Integral Tak Tentu Fungsi
Aljabar Kelas XI SMA

Sasaran Produk : Siswa SMA/MA Kelas XI

Materi : Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar

: Khusnul Khotimah /1908056058

: Muji Suwarno, M.Pd

Bapak/Ibu yang terhormat

Saya memohon bantuan Bapak/Ibu mengisi lembar validasi ini. Lembar validitas ini

dimaksud untuk mengetahui pend Bapak/Ibu guru terhadap kelayakan produk media

pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

Pendapat, saran, penilai kritik, dan k Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk
baiki dan katkan kualitas media pembelajaran ini.

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon beri tanda check (¥) pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran berbasis android dengan
ketentuan penilaian sebagai berikut:

Nilai Keterangan

1 Sangat kurang baik
2 Kurang baik

3 Cukup baik

4 Baik

5 Sangat baik

N

Diharapkan Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan
memberikan saran masukan yang telah tersedia

. Atas bantuan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan
terimakasih.

w

B. Penilaian

No. | Butir Penilaian

Kriteria Penilaian

dalam video maupun materinya

4. | Pemilihan jenis dan ukuran hurud (font) mudah dibaca,
baik dalam video maupun materinya

Penggunaan Produk

Desain Produk [5 T4 [3]2]1 |
ﬂ Kesesuain desain aplikasi dalam mempresentasikan isi » l \4‘
| | aplikasi
[2. | Kecocokan layout atau tata letak dengan desain isi | |

3. | Tidak ada gangguan yang tidak perlu pada aplikasi, baik L ‘

|

|

5. | Kemampuan produk sebagai media belajar [
6. | Kemampuan produk sebagai sumber belajar [
7. | Kemampuan media dapat menarik perhatian siswa l
|

dalam pembelajaran
Kemudahan Penggunaan

-

~
[




8. | Flesibilitas aplikasi
9. | Kolaborasi warna pada aplikasi
10. | Keefektifan dan efisiensi aplikasi
11. | Kemudahan berjalannya aplikasi di smart phone
12. | Kecepatan loading aplikasi
(Instrumen ini diadopsi dari: Akbar Sa'dun, 2013. Instrumen Perangkat Pembelajaran. PT
Remajadan Mustikasari)

C. Ki tar dan Saran

1 0mbeRFan fembol
- ﬂu';::\ u};vrm ;Ubff.!‘&;‘x fn9 Aon AeSefuarion devgon n'a(w\ mehu)
 Towbol kol otk debunt Flootmg, ager viebs BT
— \[rd0 fbrh back ol buas frowe tonderi |, foloe D) vd webur
ol T Wvmbbod Qureduna  bda Tl ‘tomeo (~fom bol \(ouHt
M

thort don e0ga™a  yome tedok acl Wobuvgrniya de

D. Kategori Hasil Penilaian
Data yang diperolch dari angket dianalisis sccara deskripsi persentase dengan
menggunakan rumus persentase sebagai berikut:

B _ Iskor yang diperoleh o,
ve = Siorvakimal 1007

Selanjutnya persentase kelayakn yang didapatkan kemudian di interpreyasilkan ke
dalam kategori kevalidan berdasarkan tabel berikut:

Tabel Kriteria Kevalidan

No Interval Kriteria
[1 [80%<x<100% |Sangatvalid |
2 [ 60%<x<80% Valid
3 | 40%<x<60% Cukup valid
4 | 20%<x<40% Kurang valid
5 [x<20% Tidak valid

E. Kesimpulan
Dengan demikian media pembelajaran berbasis android pada materi besaran satuan
dan pengukuran.
1. Valid digunakan di lapangan tanpa revisi
Valid digunakan di lapangan dengan revisi
7 Tidak valid digunakan dilapangan

Semarang,
Validator

Muji Suwarno, M.Pd
NIP. 199310092019031013

i
qovxh'bo '
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian : Pengeml Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk
Memfasilitasi Kemandirian Belajar Pada Materi Integral Tak Tentu Fungsi
Aljabar Kelas XI SMA

Sasaran Produk : Siswa SMA/MA Kelas XI

Materi ntegral Tak Tentu Fungsi Aljabar
Pengembang/NIM Khusnul Khotimah/1908056058

Validator : Riska Ayu Ardani M.Pd
Tanggal :

Bapak/Ibu yang terhormat

Saya memohon bantuan Bapalc/Ibu mengisi lembar validasi ini. Lembar validitas ini
jimaksud untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu guru terhadap kelayakan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.
Pendapat, saran, penilaian, kritik, dan komentar Bapalk/Ibu sangat bermanfaat untuk

memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini.

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon beri tanda check (V) pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran berbasis android dengan

ketentuan penilaian sebagai berikut:

Nilai Keterangan
1 Sangat kurang baik
2 Kurang baik
3
4 Baik
5 Sangat baik

2. Diharapkan Bapak/Ibu berkenan berikan penilaian secara lengk dan

memberikan saran masukan yang telah tersedia
3. Atas bantuan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan
terimakasih.

B. Penilaian

No. | Butir Penilaian Kriteria Penilaian J

Desain Produk 5 [4[3 ]2 |1 |

1. | Kesesuain desain aplikasi dalam mempresentasikan isi ‘/' | J
aplikasi

2. | Kecocokan layout atau tata letak dengan desain isi v 1 ]

3. | Tidak ada gangguan yang tidak perlu pada aplikasi, baik ‘ v \ ‘
dalam video maupun materinya

%. | Pemilihan jenis dan ukuran hurud (font) mudah dibaca, ‘ \/\ \ J
baik dalam video maupun materinya

Penggunaan Produk 5 [4 (3 ]2 1 |
Kemampuan produk sebagai media belajar | v T |
Kemampuan produk sebagai sumber belajar | VI T |
Kemampuan media dapat menarik perhatian siswa \ \ </ \ \
dalam pembelajaran

[slafslaln |
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| 8. Flesibilitas aplikasi V1] |
\ 9, | Kolaborasi warna pada aplikasi v

10. | Keefektifan dan efisiensi aplikasi V.

11. | Kemudahan berjalannya aplikasi di smartphone v

12. | Kecepatan loading aplikast V|

(Instrumen ini diadopsi dari: Akbar Sadun, 2013. Instrumen Perangkat Pembelajaran. PT
Remajadan Mustikasari)

C. K dan Saran

Gombor $0d Qe delim resOlan’ gomber
berd gy yde lonoghen

D. Kategori Hasil Penilaian

Data yang diperoleh dari angket dianalisis secara deskripsi persentase dengan
menggunakan rumus persentase sebagai berikut:

Zskor yang diperolelt 4 000,

PErsentase ==y kor makstmal

Selanjutnya persentase kelayakn yang didapatkan kemudian di interpreyasikan ke
dalam kategori kevalidan berdasarkan tabel berikut:

Tabel Kriteria Kevalidan

No Interval Kriteria
1 [80%<x<100% | Sangatvalid
2 | 60%<x<80% Valid

3 | 40%<x<60% Cukup valid

4 | 20%<x<40% Kurang valid
5 [x<20% Tidak valid

E. Kesimpulan
Dengan demikian media pembelajaran berbasis android pada materi besaran satuan
dan pengukuran.
1. Valid digunakan di lapangan tanpa revisi
@ Valid digunakan di lapangan dengan revisi
3. Tidak valid digunakan dilapangan

Semarang,
Validator

/|
7

Riska Ayu Ardani M.Pd
NIP. 199307262019032020
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Lampiran 9

HASIL PENGISIAN ANGKET VALIDASI AHLI MATERI
2 A
/'

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Judul Penelitian [ Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk
Memfasilitasi Kemandirian Belajar Pada Materi Integral Tak Tentu Fungsi
Aljabar Kelas XI SMA

Sasaran Produk : Siswa SMA/MA Kelas XI

Materi : Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar
Pengembang/NIM | : Khusnul Khotimah/1908056058
Validator : Muji Suwarno, M.Pd

Tanggal :

Bapak/Ibu yang terhormat

Saya memohon bantuan Bapak/lbu mengisi lembar validasi ini. Lembar validitas ini
dimaksud untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu guru terhadap validitas produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.
Pendapat, saran, penilaian, kritik, dan komentar Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk
‘baiki dan ingkatkan kualitas media pembelajaran ini.

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon beri tanda check (V) pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran berbasis android dengan
ketentuan penilaian sebagai berikut:

Nilai Keterangan
1 Sangat kurang baik =
2 Kurang baik
3 Cukup baik
4 Baik
5 Sangat baik
2. Diharapkan Bapak/Ibu berkenan berikan penilaian secara leng} dan

memberikan saran masukan yang telah tersedia
3. Atas bantuan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan
terimakasih.

B. P
No.

Kesesuaian isi materi pada aplikasi dengan kurikulum 514 2 |1
Kesesuain materi dengan KI 4 v

Butir Penilaian Kriteria Penilaian

w

=

2. | Kesesuaian materi dengan KD
3. | Kesesuaian materi dengan indikator pencapaian

kompetensi
Kebenaran konsep materi 5
Kebenaran konsep materi yang ada dalam media
pembbelajaran berbasis android

Ketepatan cakupan materi 3 (2101
5. | Materi yang terdapat di media pembelajaran berbasis v
android memiliki cakupan yang tepat

Penyampaian materi yang urut

~ £ |» ¢
w
n

wn

v
ES
w
N
i
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6. | Materi yang terdapat di media pembelajaran berbasis _T

android disajikan secara sistematis -
Kesesuaian materi dengan pengembangan teknologi |5 |
7. | Materi yang terdapat di media pembelajaran berbasis
android dapat memperjelas materi ||
Kesesuaian gambar untuk memperjelas materi 14 |
8. | Gambar yang terdapat di media pembelajaran berbasis 1V
android dapat memperjelas materi ||
9. | Tingkat kesulitan yang terdapat di media pembelajaran
berbasis android sesuai denganperkembangan kognitif
eserta didik SMA Kelas XI

[le]
el <l |
im

!

l

v
4]

|
|
\

Aspek bahasa 5 [4 [3 (21 |
10. | Bahasa yang digunakan untuk ‘menguraikan materi v

sesuai dengan PUEBI (Pedoman Umum Ejaan Bahasa ] I, G [ [
11, | Bahasa yang digunakan mudah di ahami [ L N S —
13. | Kesesuaian istilah yang digunakan ada materi R A 20 |
14. | Ketepatan penulisan tanda baca T o
15. | Kalimat yang digunkan jelas dan mudah dipahami vl (|
16. | Kebakuan istilah yang digunakan ada materi [ | v |
17. | Konsisten penggunaan istilah |V | :L__

(Instrumen ini diadopsi dari: Akbar Sa'dun. 2013. Instrumen Perangkat Pembelajaran. PT

Remajadan Mustikasari, V. R, Munzil, M., & Lestari, L. P. (2018). Pengembangan
Instrumen Penilaian Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi Materi Sistem Pendengaran
dan Sonar SMP. Jurnal Eksakta Pendidikan)

C. Komentar dan Saran

- Tulsan  Au/ax SUBAEAYA - Dok low3eskon-

— Dtruwmey —tumey, Sebaenya Arieadr (ontoh dow ey o

= Tambal ot potrelvan [uig Jaroos Apltast  cen
Sestuman balome wau)g otV o Ity NGl
Avlw yong lowes dcbuea '1')

Z

L

D. Kategori Hasil Penilaian
Data yang diperoleh dari angket dianalisis secara deskripsi persentase dengan
menggunakan rumus persentase sebagai berikut:

Sskor yang diperoleh 4 000/

Persentase == maksimal



264

Selanjutnya persentase kelayakn yang didapatkan kemudian di interpreyasikan ke

dalam kategori kevalidan berdasarkan tabel berikut:

Tabel Kriteria Kevalidan

No Interval Kriteria

1 | 80%<xs100%

2 | 60%<x<80%

3 [ 40% <x<60% Culkup valid

4 | 20%<xs40% Kurang valid
|5 [x<20% Tidak valid

E. Kesimpulan

Dengan demikian media pembelajaran berbasis android pada materi besaran satuan

dan pengukuran.
1. Valid digunakan di lapangan tanpa revisi
(2) Valid digunakan di lap dengan revisi

3. Tidak valid digunakan dilapangan

Semarang,
Validator

Muji Suwarno, M.Pd
NIP. 199310092019031013



265

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Judul Peneliti ) - n = - -
s TEDEE Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk
Mé_?mfasﬂilasi Kemandirian Belajar Pada Materi Integral Tak Tentu Fungsi
Aljabar Kelas XI SMA

i‘lasare{n Produk | : Siswa SMA/MA Kelas XI

“‘):l“ | - Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar
ngembang/NIM | : Khusnul Khotimah/1908056058

: Riska Ayu Ardani M.Pd

Bapak/Ibu yang terhormat

Saya memohon bantuan Bapak/Ibu mengisi lembar validasi ini. Lembar validitas ini
d untuk getahui pendapat Bapak/Ibu guru terhadap validitas produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.
Pendapat, saran, penilaian, kritik, dan komentar Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk

baiki dan ingkatkan kualitas media pembelajaran ini.

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon beri tanda check () pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran berbasis android dengan
ketentuan penilaian sebagai berikut:
2. Diharapkan Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan
memberikan saran masukan yang telah tersedia
3. Atas bantuan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya
ucapkan terimakasih.

B. Penilaian

. | Butir Penilaian Kriteria Penilaian
2 |1

Kesesuaian isi materi pada aplikasi dengan kurikulum |5 [4 13
Kesesuain materi dengan KI

Materi yang terdapat
android memiliki ¢

Materi yang terdapa di media pembelajaran berbasis

android disajikan secara sistematis
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| K lan materi dengan pengeml teknologi 514 (32 |1

7. | Materi yang terdapat di media pembelajaran berbasis v
android dapat memperjelas materi

Kesesuaian gambar untuk memperjelas materi 5 (4 (3 (2 |1

8. | Gambar yang terdapat di media pembelajaran berbasis 7
android dapat memperjelas materi

9. | Tingkat kesulitan yang terdapat di media pembelajaran
berbasis android sesuai denganperkembangan kognitif VI
peserta didik SMA Kelas X1

Aspek bahasa 5|4 13 (2|1

10. | Bahasa yang digunakan untuk guraikan materi Jlv
sesuai dengan PUEBI (Pedoman Umum Ejaan Bahasa)

11. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami v

13. | Ki ian istilah yang digunakan pada materi J

14. | Ketepatan penulisan tanda baca \Y

15. | Kalimat yang digunkan jelas dan mudah dipahami o

16. | Kebakuan istilah yang digunakan pada materi v

17. | Konsisten penggunaan istilah 3

(Instrumen ini diadopsi dari: Akbar Sa’dun. 2013. Instrumen Perangkat Pembelajaran. PT
Remajadan Mustikasari, V. R, Munzil, M, & Lestari, L. P. (2018). Pengembangan
Instrumen Penilaian Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi Materi Sistem Pendengaran
dan Sonar SMP. Jurnal Eksakta Pendidikan)

. K tar dan Saran

Yambeh Veen fféed)‘malr (}7@@» (ZJ\(IL-\A
foal

. Kategori Hasil Penilaian o
Data yang diperoleh dari angket dianalisis secara deskripsi persentase dengan
menggunakan rumus persentase sebagai berikut:

Zskor yang diperoleh x100%

Persentase = Zskor maksimal
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Selanjutnya persentase kelayakn yang didapatkan kemudian di interpreyasikan ke
dalam kategori kevalidan berdasarkan tabel berikut:

Tabel Kriteria Kevalidan

No Interval Kriteria

1 | 80%<xs100% | Sangat valid

2 | 60%<x<80% Valid

3 | 40%<xs60% Cukup valid

4 | 20%<xs40% Kurangvalid |
5 |xs20% Tidak valid

E. Kesimpulan

Dengan demikian media pembelajaran berbasis android pada materi besaran satuan

dan pengukuran.
1. Valid digunakan di lapangan tanpa revisi
Valid digunakan di lapangan dengan revisi
. Tidak valid digunakan dilapangan

Semarang,
Validator

1

RisléAyu Ardani M.Pd
NIP. 199307262019032020



Lampiran 10

HASIL PENGISIAN ANGKET RESPON GURU

ANGKET RESPON GURU

Judul Penelitian

: Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Memfasilitasi
ls(;txandkhn Belajar Pada Materd Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar Kelas X1

| Sasaran Produk | ¢ Siswa SMA/MA Kelas X1
eri__ | :Integral Tak Tentu Fungsi Al
Pengembang/NIM | : Khusnul Khotimali/1908056058
Nama Bapake/lbu |+ £RMA ~ APRIANA S/l_a’

guru .
L 6 AP Aoy

Tanggal

Bapak/Ibu guru yang terhormat

Saya memohon bantuan Bapal/Ibu guru menglsi lembar respon ini. Lembar respon ini
dimaksud untuk mengetahul pendapat Bapak/lbu guru terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.
Pendapal, saran, penilaian, kritik, dan komentar Bapak/lbu guru sangat bermanfaat untuk

perbaiki dan Kkualitas media p il ini.

A. Petunjuk penilaian
1. Mohon beri tanda check () pada kolom penilaian sesuai Kolom yang diberikan sesuai dengan
penilaian Bapak/lbu terhadap media pembelajaran berbasis android dengan ketentuan
penilaian sebagal berikut:

Nilai

Sangat baik
2. Diharapkan Bapak/Ibu berkenan ‘memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia
3. Atas bantuan Bapak/lbu untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan
terimakasih.
B. Penilaian

No. | Butir Penilaian \ Kriteria Penilaian

k ‘media pembel; ditinjau dari p X ls \4 ‘3 \z lx \‘

3| IntegralApps tidak mudah mac |
[4._| IntegralApps tidak ada error saat dig unakan |
dapat k i dan

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari
IntegralApps menambah semangat belajar siswa

268
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~

7. | IntegralApps memberi suasana baru dalam belajar =
8. | IntegralApps menambah pengetahuan
9.
1
1

Soal pada IntegralApps sesuai dengan materi
0. | Materi yang disajikan lengkap disertai pembahasan soal
1. | Adanya video pembelajaran memperjelas untuk ‘/
_1 memahami materi
media belajaran ditinjau dari |

NS

w
S
w
~
-

visual

12. | Tampilan IntegralApps menarik £
13. | Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu \/
untuk memahami materi

14. | Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah

<]

|____| dipahami ‘/
15. | Video yang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik Y
16. | Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam /
IntegralApps runtut
Kepraktisan media pembelajaran untuk kemandirian belajar _|-5 |4 [3 |2 |1
17. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa / \
untuk bisa belajar dan berpikir mandiri
18. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami J
| | materi Integral tak tentu fungsi aljabar
19. | IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran \/
|____| matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai
20. 1ntegraIApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat
sendiri target mini dan /
|| nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika
21. | IntegralApps siswa bebas kan waktu \ ‘/‘ \ \ ,
dan temiat untuk hela;ar

A. Komentar dan Saran

bosi  @qnoat praik  (Rog &ygcmbon . (lohk
ﬁéb,én' kb 5{/[%&%’ lagy =~ O For
apule ¢ bih e (apy

Ngawi, 6 April 2023
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HASIL PENGISIAN ANGKET RESPON SISWA

R —

‘ ANGKET RESPON SISWA
Judul Penclitian

3 l‘m\gcn}lf.u\g.m Media Pembelajaran Berbasis Android Untulk Memfasilitnst
Kemandirian Belajar Pada Mater! Integral Tak Te

Kem ntu Pungst Aljabar Kelas X1
:
.:das:rnn Produk _T: Siswa SMA/MA Kelas X1 A

atert ntegral Tak Te: I .

: e ral Tak Tentu Fungsi Aljabar

%c_l\) usun/NIM — 4 Khusnul Khotimah /1908056058

ama Siswa. L AR Sladla_ Ghafug
Tanggal 1 0b-oy Qad3”

Siswa/Siswi kelas X1 MIPA

§aya !\\emnhon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi lembar respon inl. Lembar
respon ini dimaksud untuk mengetahui pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian %

1. Mohon beri tanda check () pada kolom penilaian sesuat kolom yang diberikan sesuaf dengan
pentlaian adek-adek terhadap media pembelajeran berbasis androfd dengan ketentuan penilaian
sebagai berikut:

|_Nilai_ | Keterangan
1 Sangat kurang baik
2 Kurang baik
3 Cukup baik
4 Baik
S Sangat baik .

2. dek-adek berkenan ikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia

3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

C. Penilaian

No. | Butir Penilaian | Kriteria Penilalan

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat 54321
lunal
TntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitan v

nyaman untuk
ntegralApps tidak mudah macet
ntegralApps tidak ada error saat

v
Y/
~
dapat digunak dan J
kapanpun
media ditinjau dari 5431211
6. [ IntegralApps menambah semangat belajar <L
. ‘memberi suasana baru dalam belajar v
IntegralApps menambah g1

270



n.

9

Adanya video pembelajaran memperjelas untuk
memahami materi :

.| Soal pada IntegralApps sesuai dengan materi J1 1]
10. | Materi yang disajikan lengkap disertal pembahasan soal | V|

Kepraktisan media pembelajavan ditinjau dari komuntkasi
visual

wil &

‘Tampilan IntegralApps menarik

untuk memahami materi

R

13. | Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu

14. [ Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah
| dipahami

15. | Video yang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik ES
16. | Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam \/
IntegralApps runtut
s dia pembelajaran untuk kemandivian belajar |5 | 4 3 1

Apps dapat menggugah dan menstimulis siswa
1 dan berpikir mandiri

Integral Apy hat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalan memahami
_materi_Integral tak tentu fungsi aljabar

IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dabulu materi pelajaran
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai

IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat
menctapkan sendiri target minimum dan maksimum
nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika

IntegralApps membuat siswa bebas menentukan waktu
dan tempat untuk belajar

J

Komentar dan Saran

271
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Ngawi, 6 April 2023

Siswa
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ANGKET RESPON SISWA

- ’/ n
| Tudul Penclitian | : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasls Androld Untuk Memfasllitasi
\ | Kemandirian Belajar Pada Materi Integral Tak Tentu JFungsi Aljabar Kelas X1
heww e
iswa SMA/MA Kelas XI ' s

gral Tak Tentu Fungst Aljabar
Khnsnul Khotimah/1908056088
M Qanyp A csahra

P oo
Sasaran Produ

lM

Siswa/Siswi kelas XI MIPA

Saya memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi lembar respon ini. Lembar
vespon ini dimaksud untuk mengetahui pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian
1. Mohon beri tanda check () pada kolom penitaian sesual kolom yang diberikan sesuai dengan
pemlaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis androld dengan ketentuan penilaian
schagai herikut: ¢ #

lai_ [ Keterangan
Sangat kurang baik
Kurang baik
Cukup baik -

[' Ni

Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia

3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

Lo

C. Penilaian

Kriteria Penilaian

Butir Penilaian

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat

Inte|

kapanpun
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari pe
IntegralApps menambah semangat belajar




Soal pada IntegralApps sesuai deng
Materi yang disajikan lengka

disertai pembahasan soal

\ Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari komunikasi
visual

Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu
untuk memahami materi

Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah
dipahami _

Video yang disajikan memiliki kualitas

IntegralApps runtut
17. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untul bisa belajar dan berpikir mandiri
IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami
materi Integral tak tentu fungst aljabar
IntegralApps mampu meinfasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dabulu materi pelajaran
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai
IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat
menetapkan sendiri target minimum dan maksimum
nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika "
IntegralApps buat siswa bebas m tukan waktu
dan tempat untuk belajar '

D. Komentar dan Saran
Urhe famglan apléas ogor dibuaf Juuh {ebih bark fagt Wk monas & 0nak 2 mad
m“QPJmJa 991'"9:«* belojor. \)un‘rdwk o duhoran. mnih 42000 g3 bk

twslals mencolst /abstok vampidan Jjouh (ebth menark. Semeger fecepannger apldast
i h’:‘u_\ju\(u Jah lebh &Mgl dan dapat bormonfzat

Ngawi, 6 April 2023
Siswa
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ANGKET RESPON SISWA

l"d"] Penelitian i o Media Pembelajaran Berbasis Androld Untuk Memfasilitas.

| Kemandirian Belajar Pada Mater! Integral Tak Tentu Pungsl Aljabar Kelas XI
MA .

i

abar
snul K Khmim.\h/l‘mnn 56058
»h Snfhdo tauabila

6 April 2023

Siswa/Siswi kelas X1 MIPA

Saya memohon bantuan para mw1/x kelas XI MIPA mengisi lembar respor Ini. Lembar
respon ini di untuk me | siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian

Mohon beri tanda check (V) pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan
penilaian adek-adek tevhadap media pembelajaran berbasls android dengan ketentuan penilaian
sebagai berikut:

_ Nilai_ Keterangan
1 Sangat kurang baik
2 Kurang baik
3 Cukup baik
4 +Baik
) Sangat baik

2. Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia

3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilai ini saya kan terimakasit
C. Penilaian
No. | Butir Penilaian . Kriteria Penilaian
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat S (4 (3|21
lunak f
1. IntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitan [
| 2. | IntegralApps nyaman untuk digunakan | v,
[ 3. [ IntegralApps tidak mudah macet v |
4. | IntegralApps tidak ada erro: saat digunakan v ]
5. | IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan \/
kapanpun
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari pembelajaran s [4 [3 211 |
6. | IntegralApps menambah semangat helajar V) | |
7. | IntegralApps memberi suasana baru dalam belajar [~ | |
8. | IntegralApps menambah pengetahuan Y1 1 [ |




10. | Materi yang disajikan lengkap diser

memahami materi

KPPI‘JR(‘St\l\ media pembelajaran d
visual

Tampilan IntegralApps menarik

tuk memahami matert

Video yang dis

IntegralApps runtut
Kepraktisan media pembetajar

IntegralApps mampu memfasilitas

mempela
matematika yang akan di

elajari sebe

nilai yan;

iperoleh setiap kali tes ma

dan tempat untuk belajar

D. Komentar dan Saran
Unrue tamplan jnkearml Bpps W

Cocug kevet

——— S—
Soal pada IntegralApp: ai dengan materi -

au dart korunikasi

martk
Perpaduan warna pada itegralApps tidak menggngan

hamimatert
asa dalam IntegralApps sederhana dan mudah

g an memiliki kualitas
Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam

R——
an untuk kemandirian belajar,
IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa l
\untuk bisa belajar dan berpikiv mandirl

TntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencalit,
menghafal, latihan soal atau lainnya) datam memaham!
| materi_Integral tak tentu fungsiatiabat_____——
wa agal '
jari terlebih dahulu materi pelajaran )
g dipel Jum Kkelas dimulai
. | IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat
menctapkan sendiri target mintmum dan maksimum
g d tematika . 7 I

IntegralApps membuat siswa bebas m enentukan waktu

i pembahasan soal

Adanya video pembelajaran memperjelas untuk —

gambar yang baik

SN

Tin bigo disesuarian dengan

5 0 ) ¢ N
anak —onak remojo Nadt otse raembuot muny rerya ol keear
Untut vides Pembelayprantya wdok st deseroll

Ngawi, 6 April 2023
Siswa
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T RESPON SISWA
Judul Penchitian T Pengemby I8 dia Pembelajaran Berbasis Androld Untuk Memf
| ; Iwm.uulm.\n Belajar Pada Mater! Integral Tak Tentu Fungsl Aljabar

s ——— B Tentu Fangsi Aljabar .
‘f Penyusun/NIM l\hu\nulanm.\l\/I‘)(ltl()"»ﬁ(}'n S
(Nama Siswa JREIT N Daniswnra ;

i 1%70‘17-‘2!&,,,

Siswa/Siswi kelas NTMIPA

Saya memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi lembar respon ini, Lembar
rvespon int dimaksud untuk mengetahud pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B, Petunjuk penilaian
1

Mohon beri tanda eheck (V) pada kolom pentlaian sesual kolom yang diberikan sesuai dengan

penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasls androld dengan ketentuan penflaian
sebagai bevikut:

Nilai | Keterangan
1 Sangat kurang baik
2 Kurang baik |
3 Cukup baik |
| Baik |
S Sangat baiic __}
2

Diharapkan adek-adek berkenan memberikan pcmla)an secara |
masukan yang telah tersedia

&

ngkap dan memberikan saran

Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

C. Penilaian

Butir Penilaian

Kriteria Penilaian
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat 514 (3 k 2 (1
lunak
1. | IntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitan [

+
|

IntegralApps nyaman untuk digunakan |
IntegralApps tidiak mudah macet |
I

IntegralApps tidak ada error saat digunakan

aln ool

IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan
kapanpun

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari pembelajaran 4 |
IntegralApps menambah semangat belajar

EINIES

!
IntegralApps member| suasana baru dalam belajar | | [ | | |
IntegralApps menambah pengetahuan | | | | |

i
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E e
et —Ca
5 1%W@lhsenm pembahasan soal v |
| | eviabamie ey elajaran memperjelas untuk /
| Repraktisan media —
L\'isna anmedia pembelajaran ditinjau dari komunikast 5[4 (3|21
_————
L L ampilan Integral Apps menarik _ v
3+ | Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu /
uk memahawi materi
1 14| Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah J
| | dipahami
{15, | Video yang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik v
| 16, | Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam ‘{
ey IntegralApps runtut
| Kepraktisan media pembelajaran untuk kemandirian belajar 5 [4 (312 1]1
7. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa \/
L | untuk bisa belajar dan berpikir mandiri )
18. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cora (membaca, mencatat, (
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami
| materi Integral tak tentu fungsi aljabar
‘ 19. | IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar
| mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran \{
| matematika vang akan dipelajari sebelum kelas dimulai
120, | IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat |
I | menctapkan sendiri target minin:um dan maksimum \ \j
| nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika

1 | dan tempat untuk belajar

21. | IntegralApps membuat siswa bebas menentukan waktu ( ‘ l\! ‘

D. Komentar dan Saran

1‘ Atikasinga  cukud

tenark  nawun  Yaeblan  Laci atlikast ‘\L"S(b“‘i Yisa
Frdwiki  agac Wk mnaril faca lonsouna  aflilssi, Unbuke vidw mundin

B I e i e

Ngawi, 6 April 2023
Siswa
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Judul Penelitian

: Pengembangan Mudin Pembelafaran Terhasts Androld Iinllik’l‘/ilmfl.jmlllme.i |

I(slnuuullrl.m Belafar Padi Macerl Integeal dak Tentu Vel Alfabar Velas 71
SMA 5

A/MA Kelas Xt

< Tentu Fungsil Al
Khushul Khotimah /1908056056
B R T T
B WU

|
. == \

Tanggal

—_

Siswa/Siswi kelas XI MIPA

Saya memohon bantwan par: slswa/t kelas X1 MIPA menglst lembar respon inl, Lembar
respon ini dimaksud wntul mengetahul pendapat slswa/! terhidap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasts androfd pada mater! itegral tale tentu fungst aljabar yang, dikembangkan.

Petunjuk penilaian
1. Mohon beri tanda check (V) pada kolom pentlalan sesual kolom yang diberikan sesual dengan

penilaian adek-adek terhadap medfa pembelafaran herhasts androfd dengan ketentuan penilalan
sehapai berilut:

__ Keterangay
Sangat kurang baik
Kurang balk
Cukup balk
Baik
5 Sangat baik
2. Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilafan sceara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia t
3. Atas bantuan adek-adel untuk mengisi lembar Instrumen f llalan ini saya kan terimakasin.

p

C. Penilaian

T RenTalen |
Butir Penilaian” Kriteria Penilaian

I

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau darf perangkat

lunak i L

_IntegralApps ‘mudah digunakan tanpa kesulitan
IntegralAp; an untuk digunakan
3.\ IntegralApps \

[ntegral Apps

s Lidak ada errol

IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan | \/ [ |
kapanpun [ | | { { |
praktisan media pembelajavan ¢ injau dari pembelajaran 5 141312
6. | IntegralAy enambah s D

IntegralApp memb

1
at belajor 7 |
ru dalam belajar 7 |




D.

Kom
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mated [V
isertal pembahasan soal |V | |

A(ht\ya video pcmheh}m an munuael‘icl:\s untuk

memahami materi

Kepraktisan media pembelajavan ditinjau dari i 5[4 (3|2 |1 |
| visual .
Tampilan IntegralApps menarik

Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu
untuk memahami materi

Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah \/
v

_| dipabami

Video yang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik
Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam
IntegralApps runtut

IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk bisa belajar dan berpikir mandiri

IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami
materi_Integral tak tentu fungsi aljabar

Integral Apps mampu memfasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai
IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat

menetapkan sendiri target minimum dan maksimum
nilai

ang diperoleh setiap kali tes matematika
IntegralApps membuat siswa bebas menentikan waktu
dan tempat untuk belajar

4EEEE

\ndgmARRs sk Do balfok Pongunbectin da Segt damfilon raspun ity A% Lebi® MYarmas
lag Seak draumolean

entar dan Saran

Ngawi, 6 April 2023

S s

Siswa
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ANGKET RESPON SISWA
i1 I Media Pembelajaran Berbasis Androld Untuk Memfasilitasi
Remandirian Belalar Pada M1m| Integral Tak Tentu F\mgsl Aljabar Kelas XI
SMA

"entu l unbsl__l]nlm
Khusnul K l\hnlmmh/l‘)0805(»0'18
r\d\y Unlon, ong Seplanti

J1% Agl\\ a3

i
| Materi

Penyusun/NIN
t'N‘mm a
[Tanggs

Siswa/Siswi kelas X1 MIPA

Saya memohon bantuan para :iswa/\ kelas XI MIPA mengisi lembar respon ini. Lembar
respon ini dimaksud untuk mengy d siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada maten integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian
Mohon beri tanda check (V) pada kolom penilaian sesual kolom yang diberikan sesuai dengan

penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis android dengan ketentuan penilaian
sebagai berikut:

__Nilai Keterangan |
1 Sangatkurangbatk |
2 Kurang baik

3 Cukup baik

4 Baik

Sangat baik

2. Diharapkan adck-adek berkenan memberikan penilalan secara lengkap dan memberikan saran

masukan yang telah tersedia

3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

C. Penilaian

Butir Peniiaian ! Kriteria Penilaian '

4
luna
1. | IntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitan El
2. | IntegralApps nyaman untuk digunakan N[
3. | IntegralApps tidak mudah macet
4. | IntegralApps tidak ada error saat digunakan |
S IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan |
| kapanpun l
epraktisan media pembelajaran ditinjau dari pembelajaran |
IntegralApps menambah semangat belajar }
|

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat S W

IntegralApps memberi suasana baru dalam belajar
IntegralApps menambah pengetahuan

oo =
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1.0 Soal 7?\da IntegralApps sesuai dengan materi

-. Materi yang disajikan lengkap disertai pembahasan soal
Adanya video pembelajaran memperjelas untuk
memahami materi

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari komunikasi

visual

12. | Tampilan IntegralApps menarik

13. | Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu
k memahami materi

ahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah
dipahami

15. | Video yang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik -l'l--
Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam - .-
IntegralApps runtut

Kepraktisan media sembelajaran untuk kemandirian belajar
17. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk bisa belajar dan berpikir mandiri

18. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami
_|materi Integral tak tentu fungsi aljabar
19. | IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar III. .
mempelajari terlebih dahulu inateri pelajaran
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai

IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat ll i
menetapkan sendiri target minimum dan maksimum

nilai yang diperoleh setiap Kkali tes matematike

Integral Apps membuat siswa bebas menentukan waktu o l-

dan tempat untuk belajar

D. Komentar dan Saran 8 B

Hunokin Aampitannya ¥86 distmadikan dengan Swa SRR Yyang Wk minim ]\i(_
& biton video gowjube kutany biza: Jistrott, Mungein Yoisa diperbatked .

vl ol even ! '

Ngawi, b April 2023
Siswa
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ANGKET RESPON SISWA

Judul Penclitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Memfasilitasi
Kemandirian Belajar Pada Materi Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar Kelas XU
A

_Sasaran Produk

timah/1908056058
: Naya paramtha _Auadra  puint
. G Apul 2023

Siswa/Siswi kelas XI MIPA
Sayz memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi lembar respon ini. Lembar

respon ini dimaksud untuk mengetahui pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian

1. Mohon beri tanda check (V) pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan
penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis android dengan ketentuan penilaian
sebagai berikut:

| Nilai_| Keterangan |
1| Sangat kurang baik
2 | Kurang baik
| i 1 Cuk;g_‘baik
alk
5 1 _Sangatbalk | |
2

Diharapkan adek-adck berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia

3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

C. Penilaian

Ne. | Butir Penilaian

|

| -
[Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat ‘ 5

Kriteria Penilaian

| lunak

IntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitar.
IntegralApps nyaman untuk digunakan .

f

|

Integral Apps tidak mudah macet |
[ 4. | IntegralApps tidak ada error saat digunakan |
5. | IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan \

|

kapanpun
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari pembelajaran
IntegralApps menambah belajar

7. | IntegralApps memberi suasana baru dalam belajar
8. | IntegralApps menambah pengetahuan




19. TSea
ada IntegralApps sesuai dengan materi

Materi yang disaii

Adanya\a,;eg‘sa’k:n‘le“ka disertai pembahasan soal
pembelajaran mem per )

memahami materi ipenjclasntik

Kepraktis i
tsan medi P T = T
Visual a pembelajaran ditinjau dari komunikasi

m Tampilan integralApps menarik

Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu
unfuk memahami materi

4. | Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah J

11

-

dipahami
Video yang disajikan memiliki kualitas gambar ang baik -l'l-- \

- Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam n‘.-
IntegralApps runtut
Kepraktisan media pembetajaran untuk kemandirian belajar m
17. | IntegralApps dapat menzgugah dan menstimulus siswa - -
L untuk bisa belajar dan berpikir mandiri
\ 18. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa

\ untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,

| menghafal, latihan soal atal lainnya) dalant memahami

materi Integral tak tentu Fungsi aljabar
. | IntegralApps mampu menmfasilitasi siswa agar
\ mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran
clajari sebelum kelas dimulai l

matematika yang akan dip

IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat

menetapkan sendiri tavget minimum dan maksimum

nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika

IntegralApps membuat siswa bebas menentukan wakiu l-

dan tempat untuk belajar

D. Komentar dan Saran
Mungkin - untuk plan  Noub Yo Keder ya hsa da-seroll | dan
wamanya  terlaly campur | wurang goft | ver\alu mencolok ,\& edepann
mungkin Aagat  dijadikon geskimbangan dalom pemibhan wafna .

Seiouh i sudah cusur keren daf bogus .

Ngawi, 6 April 2023
Siswa
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ANGKET RESPON SISWA

| Judul Penclitian . P L Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Memfasilitasi
| | ls(enmndirinn Belajar Pada Materi Intcgral Tak Tentu Pungsi Aljabar Kelas X1
{ A L SMA & .

| Sasaran Produk : Siswa SMA/MA Kelas XI

| Materi wtegral Tak Tentu Fungsi Aljabar N

[ Penyusun/NIM__| : Khusnul Khotimah/1908056058

| Nama Siswa Garnls  San _ Mingrat

|_Tanggal

: 6 Apnl 2013

Siswa/Siswi kelas X1 MIPA

Saya memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi Jembar respon ini. Lembar
respon ini dimaksud untuk mengetahui pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian

Mohon beri tanda check (V) pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan
penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran bertasis android dengan ketentuan penilaian
sebagai berikut: .

Keterangan
gat kurang baik

Kurang baik
Cukup haik

Baik :
5 1 Songatbalk |
2. Diharapkan adek-adck berkenan berikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran

masukan yang telah tersedia ¢
3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

C. Penilaian

No. | Butir Penilaian \ Kriteria Penilaian

Kepraktisan media pembelajaren ditinjau dari perangkat - l 5 \ 4
|

|

|

]
IntegralApps tidak ada error saat digunakan |
IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan \
|

1

[

[

kapanpun
epraktisan media pembelajaran ditinjau dari pembelajaran
ambah semangat belajar
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pa_(F\-lmEH;h\ PDS sesual
_Materi y

S0
Yang disajikan leng

Ad elaj
memah,

! )

anya vld'eo pembelajaran memperjelas untulk
ami materi

Kepraktisan med

visual

N
ampilan Integrala, s menarik

Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu
untuk memahami mater

Bahasa da
di

ikan memiliki kualitas gambar

Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam
IntegralApps runtut

Kepraktisan nmedi;
IntegralApps d
untuk bisa bel

apat menggugah dan menstimulus siswa
ajar dan berpikir mandiri

IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami
materi Integral tak tenty fungsi aljabar
IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai
IntegralApps yang dilenghapi kuis membuat siswa dapat
menctapkan sendiri target minimum dan maksimum
nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika |
Integral Apps membuat siswa bebas menentukan waktu

dan tempat untuk belajar ‘\/K \ L \

D. Komentar dan Saran

Aplikasinya  mudah vhgunqkqn dan fncl, gangat fleksibel dan efisien
digunakan kapon  sajo .

Ngawi, 6 April 2023
Siswa
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ANGKET RESPON SISWA
Muadm e

Judul Penelitian | : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Memfﬂsllll:;si—‘
Kemandirtan Belajar Pada Matert Integral Tak Tentu Pungsl Aljabar Kelas XI
SMA

swa SMA/MA Kelas XI
: Integral Tak Tentu Fungsl Aljabar :
husnul Khot

ul Khotimah/1908056058
Noyia  alica 2phro
© 6 _Apn\ 2033

Siswa/Siswi kelas XI MIPA

Saya memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi lembar respon ini. Lembar
respon ini dimaksud untuk mengetahui pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi Integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian
1. Mohon beri tanda check (V) pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan
penilaian adek-adek terhadap media pembelajavan berbasis android dengan ketentuan penilaian
sebagai berikut:
[ Nilai Keterangan
1 Sangat kurang baik
[ 2 Kurang baik
3 Cukup baik
a7 Baik 1
5 Sangat baik
2. Diharapkan adck-adek berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia
3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen p ini saya kan terimakasik
C. Penilaian
No. | Butir Penilaian Kriteria Penilaian
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat l 5 ‘ 4 l 3 l 2|1
lunak
1. [ IntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitan 2 N O W |
2. | IntegralApps nyaman untuk digunakan_ L Ivl T T
3. | IntegralApps tidak mudah macet I v [T 1
4. | IntegralApps tidak ada error saat digunakan R N
5. | IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan \ \ o \ ‘ \ -
[ | kapanpun |
Kepralktisan media pembelajaran u d; mhelajaran S 14 (31211
6. | IntegralApps menambah semangat belajar | v |
7. | IntegralApps memberi suasana baru dalam belajar 28 I | |
8. | IntegralApps menambah pengetahuan | 22 O O




D.

9. e T S =
im i;ml p:mn IntegralApps sesuai dengan materi -
'\ 4
= A?}l\l\'ﬂllgl\.. kan lengkap disertai pembahasan soal
\ 3 \ danya video pembelajaran memperjelas untuk
memahami materi

\\‘cp\‘.;\ms;\n wmedia pembelajavan ditinjau dari komunikasi
visua )

. ,:‘EMEMM““"W
Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu
untuk memahami materi
Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah
dipabami
15. | Video yang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik
Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam
IntegralApps runtut
Kepraktisan media pembelajaran Lotuk kemandirian belajar
Integral Apps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk bisa belajar dan berpikir mandiri
IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatal,
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami
| matent Integral tak tentu fungsi aljabar

IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran
matematika yang @M@Melas dimulai
IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat
menetapkan sendiri target minimum dan maksimum
nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika
[21. | IntegralApps ‘membuat siswa bebas menentukan waktu

dan tempat untuk belajar

Komentar dan Saran

Mudoh -pabhomi,

Tero¥raGh

Ngawi, 6 April 2023
Siswa

287
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ANGKET RESPON SISWA

\\ Media T
rian Belajar Pada M

Judul Penelitian

Tajaran Berbasis Android Untuk Memfasilltast

Kemandi ater! Integral Tak Tentu TFungs! Aljabar Kelas X1
O i

: Siswa SMA/MA Kelas X1
ungsi Aljabar
: Khusnul Khotimah

Ecgtada  2a\ga Auarana

i & fec\ Q023

Siswa/Siswi kelas X1 MIPA

Saya memohon bantuan para siswa/l kelas XI MIPA mengisi lembar respon ini. Lembar
respon ini dimaksud untuk mengetahui pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsl aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian

Mohon beri tanda check () pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan
penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis android dengan ketentuan penilaian
sebagai berikut:

2. Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia
3. Atasbantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

C. Penilaian
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9. | Soal | pada Int
001 Mater yang ¢

l, I\(l.\n\'.\\uh\n pembelal: uhm mul\n perjelas intuk

K memahami mater BIERITE Jl
\:Ll’l'{k\mnmodl.\]wmlwl.\ ‘.\ndilhu‘md.niKnmunlknsl 5 |43 f2 1

.

_li. ) mcg‘.\l/\ppx menarik [ ¥

13, | Pers |\.n\\|.|n warna pada lntcmnlApm tidak mengganggu v

L untuk memahami materi

14

sa dalam IntegralApps sederhana dan mudah
dipahami
15, | Video ya

v
5. ang; disajikan memiliki kualitas gambar yang baik ~
16. 3 n pembelajaran yang dirancang dalam Ve
L Integral Apps runtut
2

Reprakt

Re [4 131
17, 1 Intepy «L\p.\l 1\101\;,;,\\;,.\1\ dan n\ul‘s(\mulu: slswa l ‘
_untuk bisa belajar dan berpikir mandivi | ¥
18, | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (imembaca, mencatat,
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalom memahami
materi Integral tak tentu fungsi aljabar
19, | IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran v
| matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai |
20. | IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat \
v

menctapkan sendiri target minimum dan maksimum
nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika

IntegralApps membuat siswa bebas menentukan waktu H‘/\ ~ ‘ \
dan tempat untuk belajar

21,

. Komentar dan Saran

AQK Awa Wareq sawall , lucu wagus . Makast dolamn bankuw Video okan

\eoth mudah digahami delam pambelQjerant. Bankuan ‘Yang o da dalam

agivasi mastudonban gefgguna agaeila Xardopx waiusanaa dolem gamahaion
ag\t~asi iai. =

Ngawi, 6 April 2023
Siswa

Esginda. 2ol Arsrana
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ANGKET RESPON SISWA

Judul Penclitian 1 P | Media Pembelajarm Berbasis Andraid Untuk Memfasilitast
Kemandirian Belajar Pada Mater! Integral Tak Tentu Fungsl Aljabar Kelas X1

__Isma .
aran Produk 1 : Siswa SMA/MA Kelas X1

: Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar
|+ Khusnul Khotimah /1908056058
I | AsILTA _purrt R.

| Tanggal L 6 aprit_ 2023

Siswa/Siswi kelas X1 MIPA

Saya memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi lembar respon ini. Lembar
respon ini dimaksud untuk mengetahui pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkari.

B. Petunjuk penilaian '
Mohon beri tanda check (V) pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan
penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis android derigan ketentuan penilaian
sebagai berikut:

Keterangan

Kurang baik

Cukup baik

Baik -

5 Sangat baik

2. Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia :

3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian inisaya ucapkan.terimakasih.

C. Penilaian

No. | Butir Penilaian . . Kriteria Penilaian J

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat l 5 ’ 4 |3 |21
‘lunak

s tidak mudah macet
Integra s tidak ada error saat digunakan
- IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan
kapanpun §

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari pembelajaran
IntegralApps menambah semangat belajar
| IntegralApps memberi suasana baru dalam belajar |
[8. | IntegralApps menambah pengetahuan - (v
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.| Soal pada IntegralApps sesuai dengan materi | :
5 i yang disajikan lengkap disertai pembahasan soal =
Adanya video pembelajaran memperjelas untuk 7
memahami materi ;
Kepraktisan media pembelajavan ditinjau dari komunikasi
visual
12. | Tampilan IntegralApps menarik
13. | Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu
untuk memahami materi
14. | Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah
dipahami ) )
15. | Video yang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik
16. | Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam v 1
IntegralApps runtut
Kepraktisan media pembelajaran untuk kemandirian belajar 5 |4 [3 (2|1
17. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa 4
untuk bisa belajar dan berpikir mandiri
18. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat, o
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami
materi Integral tak tentu fungsi aljabar )
19. | IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar L
mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran v
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai |
20. | IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat ‘

N<

v
EN
©
~
[N

< SN

menetapkan sendiri target minimum dan maksimum [V
\ nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika
IntegralApps membuat siswa bebas menentukan waktu [
dan tempat untuk belajar

D. Komentar dan Saran 1

Integral AppS membanfu kita depas memloe/e/arf materi webelum ofyelackah
oleh gury, (afegral Apps keren. mydoh dipahami JY98 . semoga
bisa bermanfaad . feren

Ngawi, 6 April 2023
Siswa

, . ‘ b, °/uf':"/
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ANGKET RESPON SISWA

& Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Memfasilitasi
| Kemandirian Belajar Pada Materd Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar Kelas %1

{ Judul Penehitian

| | SMA
["Sasaran Praduk____ : Siswa SMA/MA Kelas Xt
. Materi + Integral Tak Tentu Fungsi Al
| Penyusun/NIM__| < Khus 7Kh_ogn@/1‘_)gﬂ0,769§_ﬂ___
a : SAHANA RIZKITA ARYYESWARA PRASE
Famgal —isGfoald . o ———

Siswa/Siswi kelas XI MIPA

Saya memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi lembar respor ini, Lembar
vespon ini dimaksud untuk getahui pendar siswa/: terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tenw fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian
Mohon ber tanda check (V) pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan
penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis android dengan ketentuan penilaian

sebagai berikut:
Nilai Keterangan
1 Sangat kurang baik

| -2 hurangbaik |

3 Cukupbaik v |
4 | Baik |
g

5 Sanét baik |
2. Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia .
3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

C. Penilaian

No. | Butir Penilaian " Kriteria Penilaian |
|

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat l 5 |4 13 \ 2 l 1
2 ! |
|

lunak

1. | IntegralApps mudah digunakan tanpa Kkesulitan
[ IntegralApps nyaman untuk digunakan

|
2 R O 4
3. | IntegralApps tidak mudah macet N O 7 |
4. | 72 N O T
5 Integral Ap |
kagagngur: \ \ J ‘ { l ‘
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari embelajaran__ |5 14 13 12 11 |
IntegralApps menambah semangat belajar 1 11 | |
N P 7 | |
2R
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Adanya video pembelajaran memperjelas untuk
memahami materi )

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari komunikasi
| visual ¥

[ 12. | Tampilan IntegralApps menarik

Perpaduan warna pada [ntegralApps tidak mengganggu
untuk memahami materi

Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah
dipahami

ang disajikan memiliki kualitas gambar
Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam
IntegralApps runtut ¢
B
IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk bisa belajar dan berpikir mandiri
IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami

materi_Integral tak tentu fungsi aljabar
19. |1

ntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai

IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat
D. Komentar dan Saran

menetapkan sendiri target minimum dan maksimum
nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika

Integral Apps membuat siswa bebas menentukan waktu
dan tempat untuk belajar

Ngawi, 6 April 2023
Siswa
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ANGKET RESPON SISWA

TJudul | e mibelala = Bel 2 Iilnsl
Judul Penclitian Pengembangan Media T Tajaran Berbasis Android Untuk Memfasi

Kemandirian Belajar Pada Matert Intepral Tak Tentu I‘ung“ Aljabar Kelas X1
SMA

an Produk |t Siswa SMA/MA Kelas X1
Integral Tak Tentu Fungsi /\I].\
Khusnul Khatimah/ 1908056058
M FABMAY wicavwow

[Tanggal b opeit 2028

| Penyusun/NIM
LNama Siswa

Siswa/Siswi kelas XEMIPA

Sava memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi lembar respon ini. Lembar
respon i dimaksud untuk mengetahui pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integr: al tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

Petunjuk penilaian

Mohon beri tanda check (V) pada kolom pe
penilaian adek

sebagai berikut:

nilalan sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan
dek terhadap media pembelajaran berbasis android dengan ketentuan penilaian

__ Keterangan
g g haxk

Sangat baik

2. Diharapkan adck-adek berkenan berikan penilai secara lengkap dan
masukan yang telah tersedia

berikan saran
3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucankan terimakasih.

C. Penilaian

e
Butir Penilaian

Kriteria Penilaian

Kepraklisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat
lunak

IntegralApps tidak mudah macet
IntegralApps tidak ada error saat d:unakar.

Integral Apps dapat dlgunakan dlmaapun dan
ka anpun

n media pembelajaran ditinjau dari pembelajaran__ |
s menambah semangat belajar

IntegralApps men

|
ana baru dalam belajar 1
ambah pengetahuan |
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%T\f;%‘lx?:hll':‘;‘gm';:\l‘ll sesuai d!.-nglm mate
*_fl_d; LY 12 disajikan lengkap disertai yembahasan soal
. Adanya video pembelajaran memperjelas untuk
memahanu materi

Keprakusan media pembelajaran ditimau dan komunikasi 5[4 [3 ]2 1
visual

12._Tampilan IntegralApps menarik %
| 13. | Perpaduan warna pada InegralApps tidak menggangstt
| untuk memahami materi
| 14. | Bahasa dalam IntegralApps sederl:ana dan mudah
[ ldipahami v
| 15, \ideo yang disapkan memiliki
"76. | Alur desan pembelajaran yang dirancang dalam \/

! IntegralApps runtut
| Kepraktisan media pembelojaran untuk kemandirian belajar |5 |4
117, Integraldpps dapat menggugah dan menstimulus siswa
¢ bisa belajar dan berpikir mandiri
18, IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami
— | Integral tak tentu fungsi aljabar
19. | IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar
| mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran J
_____matematikayan akan dipelajari sebelum kelas dimulai_|
20, IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat
| menetapkan sendiri target minimum dan maksimum ,/
nilai vang diperoleh setiap kali tes matematika
21. | IntegralApps membuat siswa bebas menencukan waktu J

| dan tempat untuk belajar -

wlitas gambar yang baik

2l | le

D. Komentar dan Saran

|

L

Ngawi, 6 April 2023
Siswa "




ANGKET RESPON SISWA
i ludul Penelitian

: Penge

fan Media Pembel

: b laran Berbasls Androd Untuk Memfasilitast
é‘t\‘l\xantlm.m Belajar Pada Materl Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar Kelas X1
——— 1 SMA
Sasaran Produlk
| Materi

: Siswa SMA/MA Kelas X1

: Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar

| v UM 1 Khusoul Khotima 9 5
| _Nama §i o ~ushul Khotimah/1908056058

= ACMDOID. Chelsas_pudvD
Ulangeal 1y "jon, P

Siswa/Siswi kelas X1 MIPA

Saya memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA menglsi ley
respon ini dimaksud untuk mengetahui pel

mbar respon Ini, Lembar
pembelajaran berbasis android pada mates

ndapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
v integral tak tentu fungs! alfabar yang dikembangkan.

Petunjuk penilaian
Mohon beri tanda check (V) pad

a kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan
penilaian adek-adek terhad:

Sangat baik
n memberikan penilaian sccara |

ap media pembelajaran berbasis android dengan katentuan penlaian
sebagai bevikut:

Nilai_ [ Keterangan

1 Sangat kurang baik _~
2 Kurang baik

3 | Cukup baik |

4| Baik |

5 1 i

Diharapkan adck-adek berkena
masukan yang telah tersedia

5

ngkap dan memberikan saran
Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.
C. Penilaian

No. { Butir Penilaian

l Kriteria Penilaian

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dar] peranglat

TP
lunak |
Apps mudah digunaka tanpa kesulitan R 7 | |
Apps nyaman untuk digunakan l| [l\él‘ || l[ [l
1Apps tidak mudah macet
Apps tidak ada error saat digunakan | \/l 11 |
vt 11|
413 3

[6. Tinte
7|

IntegralApps memberi suasana baru dalam be
IntegralApps menambah pengetahiuan

lajar .

296
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~

o

.| Soal pada Inte

T g
ralApps sesuai dq i
‘—w_uw 1

T isajikan lengkap disertai

—
=)

[

! embahasan soal v
| danya video pembelajaran remperjelas untuk
< memahami materi 4
epraktisan media belaj itinj ik i |
s p jaran ditinjau dari S )4 3z |1
12. | Tampilan Integral Apps menarik 2 | ‘/.
13. | Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu |
untuk memahami materi YAl
Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah
_dipahami

| 15. | Video yang disajikan memiliki kualitas g

IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk bisa belajar dan berpikir mandiri

IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa ‘

untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,

menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami

materi Integral tak tentu fungsi aljabar l

IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar

mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran

matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai

IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat
sendiri target mini dan i

nilai yang diperoleh setiap kali tes 1natematika

IntegralApps L siswa bebas y

dan tempat untuk belajar

D. Komentar dan Saran

Ngawi, 6 April 2023
Siswa




ANGKET RESPON SISWA
Judul Peneliti i 0 ! Media I Tajaran Berbasis Android Untuk Memfastlitast
Kemandirian Belajar Pada Materi Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar Kelas XI
SMA

Sasaran Produk

wa SMA/MA Kelas X1
Tak Tentu Fungsi Aljabar
| Penyusun/NIM | : Kl otimah /1908056058
Nama Siswa tABY Yo e ©-A
anggal 1 b APRI\ 03D

Siswa/Siswi kelas XI MIPA

Saya memohon bantuan para siswa/i Kkelas XI MIPA mengisi lembar respon ini. Lembar
respon ini dimaksud untuk hul pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian

. Mohon beri tanda check (V) pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan
penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis android dengan ketentuan penilaian
sebagai berikut:

-

Keterangan

Sangat kurang baik

2. Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia

3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan
kapanpun

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari embelajaran
6. | IntegralApps menambah semangat belajar

[ IntegralApps memberi suasana baru dalam belajar
8. | IntegralApps menambah pengetahuan

C. Penilaian
No. | Butir Penilaian l Kriteria Penilaian
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat l 5 \ 4 l 3 \ 2 |1
lunak |
s mudah digunakan tanpa kesulitan R T T
s nyaman untuk digunakan V1T [ |
Vi 10
IntegralApps tidak ada error saat digunakan |74

|

2 |1

298
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E ‘ Soal pada IntegralApps sesuai dengan materi V4

10. | Materi yang disajikan lengkap disertai pembahasan soal |V’
11. | Adanya video pembelajaran memperjelas untuk \/

memahami materi I
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari komunikasi s[4 (3121
visual ._J_-—
12. | Tampilan IntegralApps menarik vl 1 1
13. | Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu Vv

untuk memahami materi | ] ——
14. | Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah \/

dipahami L
15. | Video yang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik v S -
16. | Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam \/

IntegralApps runtut

Kepraktisan media pembelajaran untuk kemandirian belajar 5 (4312 1{1

17. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa v

untuk bisa belajar dan berpikir mandiri

18. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami

materi Integral tak tentu fungsi aljabar

19. | IntegralApps mampu mem/fasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai

20. | IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat

menetapkan sendiri target minimum dan maksimum

nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika

N

dan tempat untuk belajar

1. | IntegralApps membuat siswa bebas menentukan waktu \/

D. Komentar dan Saran

Ngawi, 6 April 2023
Siswa

Lo
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‘ Judul Penclivian

| :K|“cup,uu|h.u\g.m Media Pembelajaran terbasis Android Untuk Memfastlitast
| q;\ l\\{.nu\m.m Belajar Pada Materf Integral Tak Tentu Fungst Aljabar Kelas bl
e iy

S
Integral Tak Tentu Fungst Aljabar i

|
+ Khusnul Khotimah /190805 58

Dhata_Sa\eia P,

6 APri\ 2023

[ Tanggal o

Siswa/Siswi kelas X1 MIPA

) S.ay;\ fnumnhon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA méengisi lembar respon ini, Lembar
respon ini dimaksud untuk mengetahui pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembanglkan.

B. Petunjuk penilaian

Mohon beri tanda check (V) pada kolom penilatan sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan
pentlaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis android dengan ketentuan penfiaian
sebagai berikut:

Keterangan
Sangat kurang baik
Kurang baik
Cukup bail

2. Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan
masukan yang telah tersedia

Atas bantuan adek-adek untuk mengisl lembar instrumen penilaian ini

saran

saya ucapkan terimakasih.

C. Penilaian

- Butir Penilaian Kriteria Penilaian .

IntegralA;
Apps tidak ada error saat digunakan
nakan dimanapun dan f

dia pembelajaran ditinjau dart pembelajaran
gat belajar
IntegralApps memberi suasana
< menambah pengetahuan
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Soal pada Inte;
Materi yang d

gralApps sesuai dengan materl ) | -]

- ! isajikan lengkap disertai pembahasan soal | |
anya vlc!eo pembelajaran memperjelas untuk
memahami materi

71
siﬁslﬂl'::k\ism\medlapcmbelajarandikinjaudarikomunikasi 514 3 |2
13|

— .
12. | Tampilan IntegralApps menarik v
Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu
untuk memahami materi %
14. | Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah

| dipahami ‘ l l\/ J

15. | Video yang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik

16. | Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam
IntegralApps runtut

Kepraktisan media pembelajaran untuk kemandirian belajar
IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa

untuk bisa belajar dan berpikir mandiri

IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa

untuk menentukan sendiri cara (membaca. mencatat, :

menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami & ; v

v

___| materi Integral tak tentu fungsi aljabar

IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai

20. | IntcgralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat
menetapkan sendiri target minimum dan maksimum V! |
nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika

21. | IntegralApps membuat siswa bebas menentukan waktu 1 \ ‘\/ \ \ L
dan tempat untuk belajar l

D. Komentar dan Saran

Ngawi, 6 April 2023
Siswa
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| Judul P

ANGKET RESPON SISWA

[ Judul Penclitian | : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android u:uuk‘Memfasmtas:
Kemandirian Belajar Pada Materi Integral Tak Tentu Fungs! Aljabar Kelas XI
| sMaA b N
Sasaran Produl | : Siswa SMA/MA Kelas Xl

i Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar

. Khusnul Khotimah/1908056058

S Gasabiia Nucuswitd
1.

Siswa/Siswi kelas X1 MIPA

Saya memohon bantuan para siswa/i kelas X] MIPA mengisi lembar respon ini. Lemhér
respon ini dimaksud untuk mengetahui pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian '
1. Mohon beri tanda check (V) pada kelom penilaian sesual kolom yang diberikan sesuai dengan
penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis android dengan ketentuan penilaian
sebagai berikut:

Keterangan

Sangat kurang baik
Kurang baik

) Sangat baik -
Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilaia secara lengkap dan memberikan saran

masukan yang telah tersedia
3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

~

C. Penilaian

No. | Butir Penilaian Kriteria Penilaian

TntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitan  «
IntegralApps nyaman untuk digunakan

IntegralApps tidak mudah macet |
IntegralApps tidak ada error saat digunakan |
IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan

kapanpun \ \
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari pembelajaran 5

Kepraktisan media p lajaran ditinjau dari p \ \ 5
|
|

lunak ‘
V]

|

[

|
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(5" TSoal ntegral ai det @
ETJJ—ME IntegralApps sesuai dengan materi A
ﬂm’i'!&l!.‘ﬁ?ﬂMmeM%; J.

11 Adanya video pembelajaran memperjelas untuk Vv

U memahami maten 1 &

| Keprakusan media belajaran ditinjau dari i 5|4 f3lz|?
‘V\S\I:ﬁ S \ \ .

112, | Tampilan IntegralApps menarik

\ 13. | Perpaduan wa

J

|
a pada IntegralApps tidak mengganggu \
untuk memahami materi

[_\4. | Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah
|| dipahami

| 15. | Vadeo yang disajikan memiliki kualitas gam!
16. | Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam

IntegralApps runtut

Kepraktisan media pembelajaran untuk kemandirian belajar
| 17. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
| untuk bisa belajar dan berpikir mandiri

| 18. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
| untuk menentukan sendiri cara (imembaca, mencatat,

| | menghafa!, lathan soal atau lainnya) dalam memahami
| materi_Integra! tak tentu fungsi aljabar
tegralApps mampu memfasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran
matematika vang akan dipelajari sebelum kelas dimulai
IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat
| menctapkan sendiri target minimum dan maksimum 7
| d G

0.

nilai vang diperoleh setiap kali tes matematika
21. | IntegralApps buat siswa bebas \

| dan tempat untuk belajar

D. Komentar dan Saran

[ Refkasinge tangex ba9us | Sa93 ¥asin pinkans 5 Joss |\

|
!M"a““?‘Ago Downmoas Aetikasi \oi ¥arena Sangar  Basus \\

Ngawi, 6 April 2023
Siswa

32153P1\3 WLtV YTa
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ANGKET RESPON SISWA

—

| Judul Penclitian G it

\ | Kemandirian Bel,
SMA

Media Penibelajaran Berbasis Androtd Untuk Memfasilitasi
ar Pada Matert Integral Tak Tentu Fungs! Aljabar Kelas X1

AA/MA Kelas XI

. a
Wanggal ™" o pqar - 03

Siswa/Siswi kelas X1 MIPA

Saya memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi lembar respon ini. Lembar
respon ini dimak untuk i pat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tai tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian
1. Mohon beri tanda check (V) pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan

penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis android dengan ketentuan penilatan
sebagai berikut:

Keterangan

Sangat kurang baik

—mm_

Baik

o5 | Sangat baik

2. Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia 3 B

3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

C. Penilaian

m\ Butir Penilaian Kriteria Penilaian |

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat 5 '\ 4 \3 \ 2 \ T\
lunak
gralApps mudah digunakan tanpa kesulitan . |
gralApps nyaman untuk digunakan \‘ ll \\ |
1




v
1;_.‘](.\11!5‘( nlpuulnlnc'\n soal K4 3
Adanya video pembelajaran memperjelas untuk v
memahami materi

1 Kepr aktisan media pembelajaran ditinjau dari komunikasi
| visual

<
P
w
o
o

“Tampilan Integral Apps menarik

v
Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu v
_untuk memahami materi

I!.\hasa d:\lam IntegralApps sederhana dan mudah l k7 \

15, Vldl‘u ang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik

6. [ Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam
IntegralApps runtut

\\cpx aktisan media pembelajaran untuk kemandirian belajar

17. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa

__ | untuk bisa belajar dan berpikir mandiri

18. |nluL| alApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat, v

menghafal, latihan soal atau I'mmya) dalam memahami '

_materi_Integral tak tentu funysi aljabar

IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar

mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran

.____Lma(ennnkw ang akan dipelajari sebelum kelas dimulai

120 | IntegralApps yang dilengkapi kuis membuar siswa dapat
‘ menetapkan sendiri target minimum dan maksimum

nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika
|
21\ 1

ntegralApps membuat siswa bebas menentukan waktu | I l L l
dan tempat untuk belajar |

19.

D. Komentar dan Saran
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Menused  ogo tovup Foeoty , Sthnoge o wieadogot hal bow | gengetsuvon
\ord don  Cuup mudah dioess fsens sree [ gy Lt

L

Ngawi, 6 April 2023
Siswa

Moharen ©
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ANGKET RESPON SISWA

2 Pembelajaran Berbasis Android Untuk Memfasilitasi
Fungsi Aljabar Kelas X!

: Judul Peneliian | Pengembangan Medi
ls(:ll\:andi\'inn Belajar Pada Materi Integral Tak Tentu
R s | i
| Sasaran Produk Siswa SMA/MA Kelas Xl R
) Tak Tentu Fungsi Aljabar

gl
Khus hotimah, /19080560 58

ATHA_CHANTIGA HADLTAMA
o, APRIL nong o

Siswa/Siswi kelas X1 MIPA

X1 MIPA mengisi Jembar respon ini. Lembar
siswa/i terhadap kepraktisan procuk media
K tentu fungsi aljabar yana dikembangkan-

Saya memohon bantuan para siswa/i kelas
respon ini dimaksud untuk mengetahui pendapat
pembelajaran berbasis android pada materi integral ta

ng diberikan sesuai dengan

B. Petunjuk penilman
dengan ketentuan penilaian

Mohon beri tanda check (V) pada kolom penilaian sesuai kolom ya
penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis android

sebagai berikut:

Culup baik
Baik
Sargat baik
ra lengkap dan memberikan saran

2. Dibarapkan adek-adek berkenan memberikan penilaian seca

masukan yang telah tevsedia
3. Atasbantuan adek-adek unzuk mengisi lem!

bar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih-

C. Penilaian

gunakan tal

ntegral&p_p_sgxaman untuk digunakan

ntegral ApPS tidak mudal macet _
TApps tidak 2da error saat digunakan

Apps dapat digunakan dimanapun dan

S
npa kesulitan

ja

i
Ta pembelajaral ditinjau darl
< menambah semangat belajar ‘
ps gg’riberi suasana baru dalam belajar v ;
s menamball engetahuan 71|
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Mo Tsog———
2. Soalp
10. Ma[erias':x:::[:' “al\ T Sengat imater v
11 Adanya videopamibelyaneeral pembalasan soal |2
{ ) mbelajaran i R
- r;\ ki ot ) memperjelas untuk S
epraktisan media jar itini.
visuil pembelajaran ditinjau dari komunikasi 5|43 ]2]|1
L

i 12. | Tampilan IntegralApps menarik

13. | Perpaduan war g mengganggu
| nwarna pada IntegralApps tidak
. k menggan,
untuk memahami materi 2

\1 4. Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah v
_dipahami

‘; ;a. Video yans disajikar: memiliki kualitas gambar yang baik | /
i 6. | Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam 4
| IntegralApps runtut
Kepraktisan media pembelajaran untuk kemandirian belajar | S 4 (3 (2 (1

17. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa J

_____| untuk bisa belajar dan berpikir mandiri
- 18. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
| | untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat, 7%
| | menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami
| | materi_Integral tak tentu fungsi aljabar
I 19. | IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar ‘/
mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran E:

| | matematika vang akan dipelajari sebelum kelas diniulai
| 20. | IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat S
| | menetapkan sendiri target minimum dan maksimum
| nilai vang diperoleh setiap kali tes matematika

21. | IntegralApps buat siswa bebas kan waktu
| dan tempat untuk belajar

D. Komenlar dan Saran

| Menurut pembelijamn dgh imetode ini cukup praktis dan tidak
| membosanton/\aIv mygah dipohami .

Ngawi, 6 April 2023
Siswa

LATHA.CHANTIGA K......
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Judul Penclitian |

Berbasis Android Untuk Memfasilitasi

+ Py & 2 belaiaran
: Pengembangan Media Pembelai ek Tentu Fungsi Aljabar Kelas X1

Kemandirian Belajar Pada Materi Integr:
SMA

Sasaran Produk

: Siswa SMA/MA Kelas XI

Materi
Penyusun/NIM
Nama Siswa |

: Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar

: Khusnul Khotimah /1908056058
: AUREL ALEXA &.6.P

Tanggal |

6-4-23

Siswa/Siswi kelas XI MIPA

Saya memoho
respon ini dimaksud
pembelajaran berbasi

o

Petunjuk penilaian
Mohon beri tanda
penilaian adek-adel
sebagai berikut:

n bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi lembar respon ini. Lemba'r
untuk mengetahui pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
s android pada materi integral tak tentu fungsi aljabal' yang dikembangkan.

check (\/] pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan se;uai dengan
I terhadap media pembelajaran berhasis android dengan ketentuan penilaian

Nilai Keterangan
1 Sangat kurang baik

2. Kurang baik
3 Cukun baik
4 Baik

Sangat baik

2. Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia

3. Atasbgntuan adek-

C. Penilaian

adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

No. | Butir Penilaian Kriteria Penilaian
|
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat S|4 |3 (2|1
lunak
1. | IntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitan v
IntegralApps nyaman untuk digunakan v

IntegralApps tidak mudah macet

Integral.

2

3.

4. | IntegralApps tidak ada error saat digunakan ¢
-

anpun

Apps dapat digunakan dimanapun dan

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari pembelajaran

LN RN

w

LAUAN
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isajikan lengkap disertai pembahasan soal | J

pembelajaran memperjelas untuk J
5

memahami materi
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari komunikasi

‘Tampilan IntegralApps menarik
Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu
untuk memahami materi 2
14. | Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah
| dipahami _
15. | Video yang disajikan memiliki kualitas gamb-ar
Alur desain pembelajaran yang divancang dalam J/
IntegralApps runtut
Kepraktisan media pembelajaran untuk kemandirian belajar 5 {4 |3 |2 1
17. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa b7
untuk bisa belajar dan berpikir mandiri

18. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat, d
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami
materi_Integral tak tentu tungsi aljabar
Integral Apps mampu memfasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dahutu materi pelajaran J
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai
Integral Apps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat
menetapkan sendiri target minimum dan maksimum J
nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika
IntegralApps membuat siswa bebas menentukan waktu
dan tempat untuk belajar '

=
g
=
\&

o

2

=]

21

=

J

D. Komentar dan Saran
hpukasinya sangat mambantu pslafar menyiopkan matert tebelum
diberi otzh Quru (bcla{\m mandivi}. Qaran smon untule “on{nlﬁa sudah,

bmju.\ Aetapr baduaround fordnya ﬂ(jak kuruns Menarik karena
mingounakan wama ve agak gelap.
A A

Ngawi, 6 April 2023
Siswa
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! gan Media Pembel
Kemandirian Belajar Pada
A

Judul Penelitian

jaran Berbasis Android Untul Memfasilitasi
Materi Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar Kelas XI

Sasaran Produk

: Siswa SMA/MA Kelas X1
Materi

: Integral Tal Tentu Fungs: Aljabar : i
|_Penyusun/NIM | : Khusnul Khotimah /1908056058

Nama Siswa : Whaitnal (g AWTNGL Febiont
1 0 Aw\ J02%

Siswa/Siswi kelas XI MIPA
Saya memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi lembar respon ini. Lembar
respon ini dimaksud untuk i

d siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integeal tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian
Mahon beri tanda check (V) pada kolom
penilaian adek-adek terhadap media
sebagai berikut:

penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan
pembelajaran berbasis andioid dengan ketentuan penilaian

Nilai Keterangan 1
1 Sangat kurang baik _l
2 Kurang baik
3 Cukup baik |
4 Baik &
L5 Sangat bail

2. Diharapkan adek-adek berkenan membe;

rikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia 5 ’

w

Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

C. Penilaian

No. | Butir Penilaian Kriteria Penilaian

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat - | § ‘ 4 l 3 1 7 [
lunak
1. | IntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitan V11
2. | IntegralApps nyaman untuk digunakan v
3. [ IntegralApps tidak mudah macet I VI [ 1
4. | IntegralApps tidak ada error saat digunakan T VT
5. | IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan k i \ \ l
kapanpun
| Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perabelajaran

IntegralApps menambah semangat belajar v

6
7. | IntegralApps memberi suasana baru dalam belajar v
8. | IntegralApps menambah pengetahuan |
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ANUKED KESTUIN vt

9~:Bnn\ pada IntegralApps scs\mi}iﬁ‘gg\ﬁTnalL_‘:_ = 2]
10. | Materi yang disajikan lengkap disertai pembahasan s il
11. | Adanya video pembelajaran memperjelas untuk J
memahami materi =
%chr.\klis‘m media pembelajaran ditinjau dart komunikasi l 5 (4 [3|2)1
| visual B .
1 Z.T'l‘_. an IntegralApps menarik [ v
13. | Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu l
| untuk memahami materi
14. | Bahasa dalam integralApps sederhana dan mudah ‘ ' v |
dipabami " |
15. | Video yang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik v
\ 16. | Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam v
IntegralApps runtut
raktisan media pembelajaran untuk kemandirian belajar |5 14 [3 [2 11
.| IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa J |
untuk bisa belajar dan berpikir mandiri
18. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa

untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,

menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami
_materi Integral

| tak tentu fungsi aljabar

19 IntegralApps mampu memfasilitasi siswa aga
mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai

| 20.

IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat
menetapkan sendiri target minimum dan maksimum \
nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika

IntegralApps membuat siswa bebas menentukan waldtu \ ‘

dan tempat untuk belajar

D. Komentar dan Saran

Aqikosinga sdoh bagu dan midar  digundkan

Ngawi, 6 April 2023
Siswa

KnGtunniso A T




ANGKET RESPON SISWA
Judul Penclitian

Pengembangan Media Pembelajaran ferbasis Androld Untuk Memfasilitast
Kemandirian Bel

ar Pada Materi Integral Tak Tentu Pungsi Aljabar Kelas %1
S T ;
ran Produk MA/MA Kelas XI
Fungsi Aljabar 1
e i h/1
swa__ clode nagratnt
(Tamggal - G Apal 2023

Siswa/Siswi kelas X1 MIPA

d untuk pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

Saya memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi lembar respon ini. Lembar
respon ini dimak

B. Petunjuk penilaian
1. Mohon ben tanda check (V) pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan
pemlaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis android dengan ketentuan penilaian
sebagai berikut: 2
lai | Keterangan 1
1} Sangat kurang baik
2 | Kurang baik |
T Cukup baik |
4 | Baik |
L5 1 Sangat baik
2. Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia

Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucankan terimakasih
C. Penilaian

["No. | Butir Penilaian

“ Kriteria Penilaian

| Keprakt:san media pembelajaran ditinjau dari perangkat \
| lunak
1. | Integra

‘5\4“‘3 2"1‘

Apps mudah digunakan tanpa kesulitan
| 2. | IntegralApps nyaman untuk digunakan

Al

| v
3. | IntegralApps tidak mudah macet v
v

|_4. | Intepra

Apps tidak ada error saat digunakan

| 5. [ Integr—alApps dapat digunakan dimanapun dan |
| | kapanpun

| |
| Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari pembelajaran |5 |4 '3 |2
6. | lnreéralAEEs menambah semanéatbelai‘ar

1 7. | IntegralApps memberi suasana baru dalam belajar

gralApp j | R 7 T T
8. | IntegralApps menambah pengetahvan a1
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Adanya vid
€0 pembelajaran memperj
! erjelas w
- memahami materi o e
eprakti i j
Vi;u llmsnn media pembelajaran ditinjau dari komunikasi

Kd

v

2 |

%. Tampilan IntegralApps menarik ]
l . | Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggut V4
v

V]

v

[+ ]

untuk memahami materi .
B_ahasa dalam IntegralApps sederhana dan inudah
dipahami

\

disajikan memiliki kualitas g
yang dirancang dalam

1 media pembelajaran untuk kemandirian belajar 13 1
Integral Apps dapat menggugah dan menstimulus siswa A
untuk bisa belajar dan berpiiir mandiri T A [
Integral Apps dapat menggugah dan menstimulus siswa . |
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat, v
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami
materi Integral tak tentu fungsi aljabar N S i -
IntegralApps mampumetn fasilitasi siswa agar

mempelajari terlebih dahulu mater pelajaran v '
natematika yang akan di elajari sebelum kelas dimulai | ! | 1 1
IntegralApps yang dilengkapi kuis ‘membuat siswa dapat
menetapkan sendiri target minimum dan maksimum v

nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika
IntegralApps membuat siswa bebas ‘menentukan waktu ¥
|

\

20.

dan tempat untuk belajar

D. Komentar dan Saran

Unkolke vidiongo biso ditombah lagi svpaye lebiv jelas. r¢mbqhgsqn
soal \ebih 'var\&qk.
Aplikasinga modah digonakan

Ngawi, 6 April 2023
Siswa .

A
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ANGKET RESPON SISWA

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Rerbasis Android Untuk Memfasilitasi
Kemandirian Belajar Pada Materi Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar Kelas XI

SMA £
Sasaran Produk : Siswa SMA/MA Kelas XI ]
Materi : Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar :

Penyusun/NIM : Khusnul Khotimah /1908056058
:LINTANG SOFIA A

: KAMIS, 6 APRIL 2023

Siswa/Siswi kelas XI MIPA

Saya memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi lembar respon ini. Lembar
respon ini di d untuk hui pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android paca materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian

1. Mohon beri tanda check (V) pada kolom penilaian sesuaj kolom yang diberikan sesuai dengan
penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis android dengan ketentuan penilaian
sebagai berikut:

Nilai Keterangan |
1 : Sangat kurang baik -
2 Kurang baik
3 —__Cukupbaik
4 . Baik
Sangat baik

2. Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia

3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya pkan terimakasit
C. Penilaian
No. | Butir Penilaian Kriteria Penilaian
[ Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat 514 (321
lunak ,

(1. [ IntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitan
IntzgralApps nyaman untuk digunakan vV
IntegralApps tidak mudah macet v

2.
3.

4. | IntegralApps tidak ada error saat digunakan v

5. | IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan \/ I

kapanpun
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari pembelaiaran

o. | IntegralApps menambah semangat belajar V1, |
7. | IntegralApps memberi suasana baru dalam belajar v

H lntegralA gis menanibah pengetahuan v i

n
EN
w
~N
=




315

Soal pada IntegralApps QES\IaiiGn\gvall materi .
Materi yang disajikan len pkap disertai pembahasan soal v
Adanya video pembelajaran memperjelas untuk
memahami materi

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari kamunikast

@
=
w
~
=

visual .
12, ) Tampilan IntegralApps menarik v
3. | Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu | J
| untuk memahami materi .
| 14. | Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah \/ |
| dipahami .
15. | Video yang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik 4
16. | Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam \/

IntegralApps runtut

Kepraktisan media pembelajaran untuk kemandirian belajar
17. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk bisa belajar dan berpikir mandiri |

18. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa ’
untuk menentukan sendiri cara ( b mencatat, \/
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami

| materi Integral tak tentu fungsi aljabar |
19. | IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar | \/

|

[

51
&

< |®

mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai
IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat t \/

menctapkan sendiri target minimuia dan maksimum
nilai yang diperaleh setiap kali tes matematika +
IntegralApps membuat siswa bebas menentukan waktu ‘ \/ ‘
dan tempat untuk belajar

dan Saran

Ngawi, 6 Apri}2023
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—_
| ludul Penelitian | : I Media Pembelajaran Ferbasis Android Untuk Memfasilitas) |
| Kemandirian Belajar Pada Mater) Integral Tak Tentu Pungst Aljabar Yelas 7Y

SMA Y A
Sas MA Kelas %1 . .
Materi = al Tentu Fungsi Aljabar x .
Penyusun/NIM m-,n-d I(lmllm.lh/l‘)lmﬂ 56056 e e
Nar . M ol keane |
Tanggal O Apnl g0z e )

Siswa/Siswi kelas XI MIPA
Saya memohon bantuan para siswa/i kelas X1 MIPA mengisi lembar respon ini. l/:mb:gr

respon ini dimaksud untuk mengetahui pendapat siswa/i terhadap kepraktizan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljubar yang dikembangyan.

B. Petunjuk penilaian
1. Mohon beri tanda check (V) pada kolom penitaian sesuai kolom yang diberivan sesuzi dengan
penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis androld dengan hetentuzn penilaian

sebagai berikut:

[ Nilai | Kctt_rangdn - o
1 Sang tl'urznghaﬂr
|2 Kurang baik
3 Cukup baik
4 Baik |
5 Sangat baik |
2. Diharapkan adck-adck berkenan berikan penilaian secara lengkzp dzn memberikan saran

masukan yang telah tersedia
3. Atasbantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilzaian inj saya ucapkan terimakeasih.

C. Penilaian

No. | Butir Penilaian Kriteria Penilzian
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat 15 |4 i 3|2 2
lunak | N

1. | IntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitan | O 5% | I i
2. | IntegralApps nyaman untuk digunakan | i A

3. | IntegralApps tidak mudah macet | | v 1

4. | IntegralApps tidak ada error saat digunakan | |

5. | IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan 4‘ v i

kapanpun

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari pembelajaran
6. | IntegralApps menambah semangat belajar \ | |

7. | IntegralApps memberi suasana baru dalam belajar
8. | IntegralApps menambah pengetahuan
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Fo. I Scaiormnras —_— R
me&dal'_\&g ralApps sesuai dengan n i L l,_, -
- Materi yang disajikan lengkap disertai pembahasan soal v:
11 | Adanya video pembelajaran memperjelas untuk ] 1
memahami materi
| K.ep\'dk\isnn media pembelajaran ditinjau dari komunikasi 5|4 3|21
visual .
12. | Tampilan IntegralApps menarik N
13. | Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu v
untuk memahami materi
14. | Bahasa dalam IntegralApps sederhdna dan mudah v
| dipahami
15. ; Video vang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik v
16. | Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam J
IntegralApps runtut
Kepraktisan media pembelajaran untuk kemandirian belajar 5 |4 (3|2 (1
17. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa v

untuk bisa belajar dan berpikir mandiri

18. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa

untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,

menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami

materi_Integral tak tentu fungsi aljabar

19. | IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar

mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran v
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai

120. | IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat

menectapkan sendiri target minimum dan maksimum

nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika

21. | IntegralApps membuat siswa bebas menentukan waktu 4

| dan tempat untuk belajar

D. Komentar dan Saran

Apiotingo. wudo kg otk dan Yogu.

—-

Ngawi, 6 April 2023
Siswa

AJEHOCHEN (AN A
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I Judul Penelitian | : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Androld Unt.uk Melnflis;ll;ﬂ;ll
Kemandirian Belajar Pada Materi Integral Tak Tentu Fungsi-Aljabar Kela
SMA = 1
Sasaran Produk : Siswa SMA/MA Kelas XI A

Materi : Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar
Penyusun/NIM | : Khusnul Khotimah/1908056058
Nama Siswa SHAFA SALSABILA ABDUUAH
Tanggal Lt b APRIL 2023

Siswa/Siswi kelas XI MIPA

Saya memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA'mengisi lembar respon ini. Lemb;-ir
respon ini dimaksud untuk mengetahui pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

Petunjuk penilaian C
Mohou beri tanda check (\/] pada kolom penilaian sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan

penilaian adek-adek terhadap inedia pembelajaran berbasis android dengan ketentuan penilaian
sebagai berikut:

- w

Nilai Keterangan
1 Sangat kurang baik
2 Kurang baik
3 Cukup baik
4 Baik
Sangat baik .
kan penilaian secara lengkap dan memberikan sara

2. Diharapkan adek-adck berkenan memberi
masukan yang telah tersedia

Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

C. Penilaian

No. | Butir Penilaian Kriteria Penilaian
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat S141312 |2
lunak
1. | IntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitan Y
2. | IntegralApps nyaman untulk digunakan Y-
3. | IntegralApps tidak mudah macet 4
4. | IntegralApps tidak ada error saat digunakan 4
S. | IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan J
kapanpun .
| Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari pembelajaran | § 4,13 12 |1
6. | IntegralApps menambah semangat belajar |

7. | IntegralApps memberi suasana baru dalam belajar

['8._| IntegralApps menambah pengetahuan ]




o

—
{ 30 | ionl pada IntegralApps sesuai dengan materi
{10 |

| 11. | Adanya video pembelajaran memperjelas untuk

lateri yang disajikan lengkap disertai pembahasan soal |

t visual

13.

LM.

1

I"16.

memahami materi \
Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari komunikasi 5|4 (3|21 I
L 12. | Tampilan IntegralApps menarik /. iEd :
Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu J
. untuk memahami materi L
Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah V4
___| dipahami
5. | Video yang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik v
Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam l S
IntegralApps runtut —
Kepraktisan media pembelajaran untuk kemandirian belajar |5 | 4 | e A S

Integral Apps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk bisa belajar dan berpikir mandiri

18. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahanii
materi Integral tak tentu fungsi aljabar

IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dahuiu materi pelajaran
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai
IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat
menetapkan sendiri target minimum dan maksimum
nilai yang diperoleh setiap kali tes matematika

dan tempat untuk belajar

21. | IntegralApps membuat siswa bebas ‘menentukan waktu . \/l l

dan Saran

319

Ngawi, 6 April 2023

Siswa

SHAtA
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s

| Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android

| Kemandirian Belajar Pada Mateti Integral Tak Tentu Fun;
SMA

Sasaran Produk ; Siswa SMA/MA Kelas X1

Materi : Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar

Penyusun/NIM Khusnul Khotimah/1908056058

Nama Siswa L SoVITA  AYUY A

[Tanggal 2028

Untuk Memfasilitasi
gsi Aljabai Kelas XI

Judul Penelitian

Siswa/Siswi kelas X1 MIPA

Saya memohon bantuan para siswa/i kelas X1 MIPA mengisi lembar respon ini. Lembar
respon ini dimaksud untuk mengetahui pendapat siswa/i terhadap kepraktisan produk media
pembelajaran berbasis android pada mater’ integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian

1. Mohon beri tanda check () pada kolom penilaian sesual kolom yang diberikan sesuai dengan
penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis andreid dengan ketentuan penilaian
sebagai berikut: '

2. Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia
3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian inisaya ucapkan terimakasih.

C. Penilaian

No. | Butir Penilaian

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari perangkat
lunak

Kriteria Penilaian

IntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitan

IntepralApps nyaman untuk digunakan

IntegralApps tidak mudah macet
TutegralApps tidak ada error saat digunakan
Integral Apps dapat digunakan dimanapun dan
kapanpun s

[ Key Taktisan media pembelajaran ditinjau dari pembelajaran 5 |4 [3 1211 |
6 integralApps menambah semangat belajar |
IntegralApps memberi suasara baru dalam belajar [ |
IntegralApps menambah pengetahuan T & [




Soal pada [ntegralApps sesuai dengan ma

ahasan soal

Adanya video pembelajaran memperjelas itk

memahami matevi 2 _——
san media pembelajaran ditinjau dari komunikasi

D. Komentar dan Saran
[~

12. | Tampilan IntegralApps menarik
13. | Perpaduan warna pada Integra

Lul atert
14. | Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah

6. | Alur desain pembelajaran yang dirancang dalam

| IntegralApps runtit____——————— |
Kepraktisan media pembelajaran Tntuk kemandirian belajar
17. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa

- e ]
18. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa

materi Integral tak tentu fungsi aljabar

19. | IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar
20.

21.
dan tempat untuk belajar

1Apps tidak mengganggu
untuk memahami materi

Video yang disajikan memiliki kualitas

IntegralApps runtut

untuk bisa belajar dan ber] pikir mandiri

untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,
menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami

mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran
matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai
IntegralApps yang dilengkapi knis membuat siswa dapat
menetapkan sendiri target minimum dan maksimum
nilai yang diperoleh setiaj kali tes matematika
IntegralApps membuat siswa bebas menentukan waktu

anmateri |
Materi yang disajikan lengkap disertal pemba

_| dipahami i A
litas gambar yansj bailk

Ngawi, 6 April 2023

Siswa

©sowith AU A
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ANGKET RESPON SISWA
i Judul Penelitian ‘ : T bangan Media Pembelajaran Berbasis Android Untuk Memfasilitasi
Kemandirian Belajar Pada Materi Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar Kelas XI
5 SMA g ?
| Sasaran Produk | : Siswa SMA/MA Kelas XI -
Materi SR -

. Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar __~ —————
Khusnul Khotimah/1908056058 X

L laawa wiy - yguswa

Tanggal L6 jesn 9023

Penyusun/NIM
Nama Siswa

Siswa/Siswi kelas X1 MIPA

saya memohon bantuan para siswa/i kelas XI MIPA mengisi lembar respon ini. Lembar
respon ini dimaksud untuk getahui pend siswa/i terhadap kepraktisan produk media

pembelajaran berbasis android pada materi integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

B. Petunjuk penilaian .

Mohon beri tanda check (V) pada kolom peniiaian sesuai kolom yang diberikan sesuai dengan
penilaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis android dengan ketentuan penilaian
sebagai berikut:

—-

Keterangan
baik

5 Sangat baik
2. Diharapkan adek-adek berkenan Tmemberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran
masukan yang telah tersedia
3. Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

C. Penilaian

Kriteria Penilaian

Kepraktisan media pembelajar:
lunak

IntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitan

IntegralApps nyaman untuk digunakan

IntegralApps tidak mudah macet

IntegralApps tidak ada error saat digunakan
IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan

ia pembelajaran ditinjau dari
bah semangat belajar

ri suasana baru dalam b




9. | Soal pT\ﬂ.i Integ

sesuai den

pan I“AJ\EIE e
-10. T Mater yang

FIL: [ gkap disertai pembahasan soal

<

deo pembelajaran memperielas untuk
Lmemahami matery

2 W materi
| Kepraktisan media pembel,

<

! Qjaran ditinjau dari komunikasi
visual
AL

L12,
—_=

v
>
w

Seemses o
Impilan integralApps menark -
‘ 13. | Perpaduan warna pada IntegralApps tid

ak mengganggu
| L untuk memahami materi
| 14, | Bahasa dal

‘ am IntegralApps sederhana dan mudah
! L dipahami

N < K

| ’ et Y Y T o | T s, P i
15. | Video yang disajikan memiliki kualitas gambar vang baik

16, | Alur desain pembelajaran yang dirancang dalan
| | IntegralApps runtut

| Kepraktisan media pembelajaran untuk kemandirian belajar
| 17. | IntegralApps dapat meng

ggugah dan menstimulus siswa
untuk bisa belajar dan berpikir mandiri
18. | Integralapps dap.

<o e |4

at menggugah dan menstimulus siswa

| untuk menentukan sendiri cara (membaca, mancatat, \/

‘ menghafal, latihan soal atau lainnya) dalam memahami
I materi Integral tak tentu fungsi aljabar

| 19. IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar
‘ gralApp p

mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran J

matematika vang akan dipelajari sebelum kelas dimulai

20, IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat

menetapkan sendiri target minimum dan maksiraum \}
|

nilai vang diperoleh setiap kali tes matematika

2%

dan tempat untuk belajar

IntegralApps membuat siswa bebas menentukan waktu ‘{ l

D. Komentar dan Saran
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Siswa




Judul Penchtian

| Sasaran Produk

ANGKET RESPON SISWA

Kemandinian Relajar 1%
| SMA
Siswa SMA/MA Kelas X1

L Maten Integral Tak Tentu Fungst Aljabar
. Penyusun/Nim Khosnul Khotimah /1908056050
| Nama Siswa . Aila Anndge Mohorany

Tanggal L6 Apol 2023

Stswa/Siswi kelas XIMIPA

respon i dimaksud untuk mengetahud pendapat siswa/i terhadap keprakt!

Pengembangan Media Pembelaaran Rerbasis Androtd Untuk Mer
da Mater! Integral Tak Tentu Fungst Allabar Kelas Xi

324

Sava memohon bantuan para siswa/i kelas XIMIPA mengist lembar respon Inl. Lembar

produk media

pembelyaran berbasis android pada matert integral tak tentu fungsi aljabar yang dikembangkan.

3

C.

Petunjuk pemlaian

Motion ben tanda check (V) pada kolom penilatan sesaal kolom yang diberikan sesual dengan
pemlaian adek-adek terhadap media pembelajaran berbasis androld dengan ketentuan pentlalan

sebhapai benkut

Nilai | h}\";-vu'r.mgarn

Sangat kurang baik

Kurang baik

Cukup bail

| Baik

3

Sangat baik

| - - Ll S——
Diharapkan adek-adek berkenan memberikan penilaian secara lengkap dan memberikan saran

masukan yang telah tersedia

Atas bantuan adek-adek untuk mengisi lembar instrumen penilaian ini saya ucapkan terimakasih.

Penilaian

[Na. | Butir Penilaian

Kriteria Penilaian

I
Keprakusan media pembelajaran ditinjau dari perangkat
lunak

S 4 |3 2 VAl

| | IntegralApps mudah digunakan tanpa kesulitan

| IntegralApps nyaman untuk digunakan

V]
7

IntegralApps tidak mudrh macet

IntegralApps tidak ada error saat digunakan

ENEN

5. | IntegralApps dapat digunakan dimanapun dan
kapanpun

Kepraktisan media pembelajaran ditinjau dari pembelajaran

IntegralApps bah semangat belajar

IntegralApps memberi suasana baru dalam belajar

el [

IntegralApps menambah pengetahuan
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s sesuai dengan materi ]

Materi yan, disa'ikaulengkag disertai pembahasan soal v -

Adanya video pembelajaran memperjelas untuk J

memahami materj
Kepraktisan media pembelaj an ditinjau dari ikasi 5 |4 (3 (2|1
visual &

Tampilan IntegralApps menarik . !

Perpaduan warna pada IntegralApps tidak mengganggu {

untuk memnahami materi ¥
14. | Bahasa dalam IntegralApps sederhana dan mudah 7 |
| dipahami
15. | Video yang disajikan memiliki kualitas gambar yang baik | ¥ |
16. | Alur desain pembelajaran yang dirancang dalem J J

IntegralApps runtut

| Kepraktisan media pembelajaran untul kemandirian belajar |5 |4 13 {2 |1
17. | IntegralApps dapat menggugah dan menstimulus siswa J
untuk bisa belajar dan berpikir mandiri
IntegralApps d&pat menggugah dan menstimulus siswa
untuk menentukan sendiri cara (membaca, mencatat,
menghafal, latihan soal atau lainnyz) dalam memahami
materi [ntegral tak tentu fungsi aljabar
IntegralApps mampu memfasilitasi siswa agar
mempelajari terlebih dahulu materi pelajaran
[ | matematika yang akan dipelajari sebelum kelas dimulai
20. | IntegralApps yang dilengkapi kuis membuat siswa dapat l
menetapkan sendiri target minimum dan maksimum
nilai vang diperoleh setiap kali tes matematika
Integral Apps membuat siswa bebas menentukan waktu J l 1
dan tempat untuk belajar

18.

©

-

1

g

e
21

e

D. Komentar dan Saran

foda Jaman X} % 10 , sayg menyorantan sgor anlaro |
wama background % warne ders forras / kelihalon jelas korano |
bado s Perpoduan warna v tovarang Menatul say wacnonya I l
hanpic mirip tgelap) sehinggo membual molo harus (ebih oxla rao) manbeca [melihe

Ngawi, 6 April 2023
Siswa
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Lampiran 12
REKAMAN SUARA
WAWANCARA GURU SMA N 1 NGAWI
https://drive.google.com/file/d /1w4Gsh7z jEuk2NHUFgQoS

YwDftv3BqBl/view?usp=sharing

Lampiran 13
DOKUMENTASI RISET
https://drive.google.com/file/d /1FAleVGy30IWWZ0v4Mtwr

1Uhp2KHp 8pn/view?usp=sharing

Lampiran 14
HASIL PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS ANDROID
https://drive.google.com/file/d/1qUnXXL2 XfqYuSTQWWGd

uzDo5mZzdn-4 /view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1w4Gsh7z_jEuk2NHUFgQoSYwDftv3BqBl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1w4Gsh7z_jEuk2NHUFgQoSYwDftv3BqBl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FAleVGy30IWWZ0v4Mtwr1Uhp2KHp_8pn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FAleVGy30IWWZ0v4Mtwr1Uhp2KHp_8pn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1qUnXXL2_XfqYu5TQWWGduzDo5mZzdn-4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1qUnXXL2_XfqYu5TQWWGduzDo5mZzdn-4/view?usp=sharing

Lampiran 15

SURAT IZIN PRA RISET

pada tanggal 9

n kajian (analisis) bagi

N Walisong sebagai lapo
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Lampiran 16

SURAT IZIN RISET
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Lampiran 17

DOKUMENTASI PRA RISET
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Lampiran 18
Panduan Aplikasi
https://docs.google.com/document/d/1jFaMT2d0xP0l
MOrS ZBphkw-
T5xHa2t/edit?usp=sharing&ouid=107984085219158985195

&rtpof=true&sd=true



https://docs.google.com/document/d/1jFaMT2d0xP0l_MOrS_ZBphkw-T5xHa2t/edit?usp=sharing&ouid=107984085219158985195&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1jFaMT2d0xP0l_MOrS_ZBphkw-T5xHa2t/edit?usp=sharing&ouid=107984085219158985195&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1jFaMT2d0xP0l_MOrS_ZBphkw-T5xHa2t/edit?usp=sharing&ouid=107984085219158985195&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1jFaMT2d0xP0l_MOrS_ZBphkw-T5xHa2t/edit?usp=sharing&ouid=107984085219158985195&rtpof=true&sd=true

Lampiran 19

START

331

Integral Tak Tentu

Fungsi Aljabar

Kl & KD

Sub Materi

Materi 1

Materi 2

Materi 3

Latihan Soal
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Materi 3 Latiham Soal

FI FCIﬁ I I
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Kembali ke
M amu

Gambar 5ozl

Pembahasan
Eoal

Lampiran 20



LI 81U X @ 3.l 25%8
Bu Erma Smasa Ngawi

bu, kemudian sama dosen disuruh
konfirmasi lagi ke ibu. Bahwa pada
materi integral tak tentu fungsi

aljabar kemarin siswa2 nya apakah
mengalami kesulitan saat memahami
atau bagaimana nggih bu, hal ini untuk
menyakinkan masalah di latar belakang

gitubu

Walaikumsalam

-
Alhamdulillah mba
Klo ank2 alhamdulillah mreka pham

integral aljabar, mreka bisa menangkap
Ingkah2 yg saya ajarkan

Nggih baik bu terimakasih JA, , kemudian
untuk hasil belajar nya yg khusus materi
tersebut gimana bu apakah semua nya

B

¥ Bu Erma Smasa Ngawi

Assalamualaikum bu A, ebelumnya
mohon maaf mengganggu waktunya,
saya Khusnul Khotimah yg dulu
penelitian di kelas 11 mipa 2 bu J\,

bu kemarin saya alhamdulillah sudah
sidang skripsi terimakasih banyak nggih
bu atas bantuannya JA,

Jadi kemarin ada beberapa revisi

bu, kemudian sama dosen disuruh
konfirmasi lagi ke ibu, Bahwa pada
materi integral tak tentu fungsi

aljabar kemarin siswa2 nya apakah
mengalami kesulitan saat memahami
atau bagaimana nggih bu, hal ini untuk
menyakinkan masalah di latar belakang

gitubu i :
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mencapai kkm ? 18.3¢
E Walaikumsalam

untas kkm mba Alhamdulillah mba

Klo ank2 alhamdulillah mreka pham
jawabannya J\ integral aljabar, mreka bisa menangkap
: 6.4 Ingkah? yg saya ajarkan

Baik bu terimakasih banyak nggih atas

Njeh 2
kil Nggih baik bu terimakasih M . kemudian
Smg Incar dn sukses ya A ‘ untuk hasil belajar nya yg khusus materi
- d e tersebut gimana bu apakah semua nya
mencapai kkm ? 8

gih bu aamiin.. 86 &&

G
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TABEL HASIL PENGISIAN ANGKET 28 SISWA SMA N 1 NGAWI
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