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ISI RINGKASAN 

 

A. PERMASALAHAN 

Permasalahan ini berawal dari kegelisaan yang 

penulis rasakan terhadap perubahan soasial  di era yang 

serba digital ini, dimana dirasa interaksi sosial atau 

kegiatan kerjsama mengalami penurunan. Padahal 

interaksi sosial dalam kehidupan manusia itu sangat 

penting. Permasalahan tersebut bisa terjadi di semua 

kalangan yaitu anak-anak, remaja dan dewasa. 

Anak-anak di RA Al-Hidayah UIN Walisongo juga 

mempunyai masalah yang serupa dalam interaksi sosial 

terutama dalam hal kerjasama. Yang mana pengamatan 

menunjukkan bahwa anak-anak lebih suka bermain 

sendiri, enggan berbagi mainan, serta kurang peduli 

dengan pengalaman dan perasaan teman-teman mereka. 

Beberapa anak bahkan menunjukkan perilaku ingin 

menguasai mainan tanpa memberi kesempatan kepada 

yang lain untuk bermain bersama. 

Permasalahan ini menjadi dasar penelitian yang 

bertujuan untuk mengetahui kemampuan kerjasama 

anak melalui media permainan edukatif, yaitu puzzle in-

group. Puzzle ini dirancang untuk mendorong anak-anak 

bekerja sama dalam menyusun bagian-bagian gambar 

menjadi satu bentuk utuh, sehingga dapat menstimulasi 

keterampilan sosial mereka, seperti komunikasi, berbagi 

tanggung jawab, dan bekerja dalam tim.  
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B. METODE 

Peneliti menggunakan metode penelitian kualitatif 

dengan pendekatan studi kasus untuk menganalisis 

bagaimana keterampilan kolaborasi anak meningkat 

melalui penggunaan puzzle in-group di RA Al-Hidayah 

UIN Walisongo. Teknik pengumpulan data melalui cara 

observasi, wawancara, dan dokumentasi. Alasan peneliti 

menggunakan teknik tersebut supaya dapat mengamati 

secara langsung bagaimana kemampuan sosial dan 

bekerjasama anak dalam menyelesaikan permainan 

puzzle in-group, menggali lebih dalam terkait 

pemahaman guru dalam menyikapi ketika ada anak yang 

kesulitan kerjasama dalam permainan puzzle in-group, 

dan mengumpulkan bukti berupa foto maupun 

dokumentasi yang relavan untuk memperkuat hasil 

observasi dan wawancara. 

Penelitian ini dilaksanakan pada saat Pengenalan  

Lapangan Persekolahan (PLP) II selama satu bulan 

tepatnya pada tanggal 07 Januari 2024 hingga 06 

Februari 2024. Pengamatan dilakukan pada anak kelas 

A1 yang berusia 4-5 tahun dan 1 guru kelas di RA Al-

Hidayah UIN Walisongo. Dalam pembelajaran 

berkelompok A1 satu kelas terdiri dari 15 anak yang 

dibagi menjadi 3 kelompok. Setiap kelompok diberikan 

puzzle dengan berbagai macam bentuk/gambar yang 

berbeda sesuai dengan tema yang ditentukan. 
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C. HASIL DAN KONTRIBUSI 

Kerja sama adalah aspek penting dalam 

pembangunan sosial anak, memungkinkan mereka 

berinteraksi, berbagi, dan saling membantu. Di RA Al-

Hidayah UIN Walisongo, khususnya kelas A, 

keterampilan kerja sama anak masih kurang terlatih. 

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

meningkatkan kemampuan kerja sama melalui 

permainan puzzle in-group, yang diharapkan dapat 

membantu anak belajar berkolaborasi secara optimal 

sejak dini sebagai bekal di masa depan. 

Selama penelitian, anak-anak menunjukkan sikap 

kerja sama seperti berbagi tanggung jawab, membantu 

teman yang kesulitan, dan berkomunikasi secara aktif. 

Misalnya, anak yang lebih cepat menyelesaikan tugas 

memberikan petunjuk kepada temannya. Mereka juga 

saling mendengarkan dan menghargai pendapat, 

menunjukkan pemahaman akan pentingnya kolaborasi 

untuk mencapai tujuan bersama. 

Guru berperan penting dalam mendorong kerja 

sama selama permainan puzzle in-group dengan 

menjelaskan konsep kerja sama, membagi tugas, 

memantau aktivitas, serta menengahi perselisihan. 

Selain itu, guru memberikan umpan balik dalam bentuk 

pujian dan saran, menciptakan suasana positif yang 

membantu anak memahami dan mempraktikkan kerja 

sama secara optimal. 
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  Selama permainan puzzle in-group, muncul 

kendala seperti perselisihan dan ketidakaktifan anggota 

kelompok. Dengan begitu, guru menengahi konflik 

dengan mendorong komunikasi dan memastikan semua 

anak berpartisipasi, sehingga kerja sama meningkat. 

Hasil observasi dan wawancara menunjukkan bahwa 

setelah penggunaan media puzzle, karakter kerja sama 

anak di RA Al-Hidayah UIN Walisongo meningkat 

signifikan. Anak-anak berkomunikasi lebih baik, 

membagi peran lebih efektif, dan menyelesaikan puzzle 

lebih cepat. Selain itu, media puzzle membuat 

pembelajaran lebih menyenangkan serta 

mengembangkan keterampilan sosial, kepercayaan diri, 

berpikir, bahasa, dan motorik anak-anak. 
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CATATAN SIDANG: 

 Dalam pembelajaran kelompok A1 satu kelas terdiri 

dari 15 anak yang dibagi menjadi 3 kelompok. Setiap 

kelompok dikasih puzzle dengan berbagai macam 

bentuk/gambar yang berbeda sesuai dengan tema yang 

ditentukan. 

 Terkait dari banyaknya pembentukan karakter hanya 

karakter kerjasama saja yang dipilih karena berawal 

dari kegelisaan yang penulis rasakan terhadap 

perubahan sosial  di era yang serba digital ini, dimana 

dirasa interaksi sosial atau kegiatan kerjsama 

mengalami penurunan. Padahal interaksi sosial dalam 

kehidupan manusia itu sangat penting. Permasalahan 

tersebut bisa terjadi di semua kalangan yaitu anak-

anak, remaja dan dewasa. Kebetulan di kalangan anak-

anak tepatnya di RA Al-Hidayah UIN Walisongo juga 

ada problematik yang serupa. Dimana disana masih 
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banyak anak-anak masih banyak yang suka main 

sendiri ketika diajak bekerjasama/kelompok. 

 Setiap permainan bersifat menyenangkan dan 

mengandung unsur berkelompok salah satunya adalah 

menggunakan media puzzle in-group dengan alasan 

nilai plus dari media puzzle adalah tingkat berserakan 

alat mainnya lebih minim dibandingkan dengan media 

lain. Kemudian dari segi penyampaian materi anak-

anak lebih mudah dipahami ketika bermain puzzle, 

anak-anak mampu mengidentifikasi bentuk/gambar 

dari media puzzle. 

 Untuk anak kelompok A1, ada beberapa karakter yang 

harus dicapai menurut permendikbud yakni: religius, 

jujur, toleransi, disiplin, kerja keras, kreatif, mandiri, 

demokratis, rasa ingin tahu, semangat kebangsaan, 

cinta tanah air, menghargai prestasi, komunikatif, cinta 

damai, gemar membaca, peduli lingkungan, peduli 

sosial,dan tanggung jawab. 

 Permainan media puzzle sebenarnya bukan hanya 

kerjasama saja yang didapatkan. Namun disini 

menggunakan kerjasama karena memang fokusnya di 

”In-Group” atau secara kelompok sehingga disana ada 

nilai kerjasamanya. 

 Masih banyak karakter yang perlu digali sehingga 

nanti bagi peneliti selanjutnya bisa direkomendasikan 

tidak hanya meneliti pada aspek kerjasama saja tetapi 

bisa pada aspek perkembangan yang lain. 

 Saran penambahan kata “Semarang” di judul bagian 

sampul. 

 Dalam isi ringkasan bagian metodologi diganti 

menjadi metode. 
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