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MOTTO

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan
kesanggupannya”

(Qs. Al-Bagarah:286)

“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-
lelahmu itu. Lebarkan lagi rasa sabar itu. Semua yang kau
investasikan untuk menjadi dirimu serupa yang kau impikan,
mungkin tidak akan selalu lancer. Tapi, gelombang-

gelombang itu yang nanti bisa kau ceritakan”
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ABSTRAK

Era Perkembangan yang cepat dalam bidang Teknologi
Informasi telah mengakibatkan dampak yang signifikan
terhadap evolusi sistem penyebaran informasi. Penelitian ini
dilakukan dengan tujuan untuk Menghasilkan sebuah sistem
inventarisasi barang dan meningkatkan kenyamanan di
Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak Fakultas Sains dan
Teknologi terhadap inventaris barang. Dalam penelitian ini,
metode yang digunakan dalam melakukan inventarisasi
barang adalah menggunakan model waterfall. Sistem
informasi inventaris ini dibuat menggunakan bahasa
pemograman PHP, Framework codeigniter, dan diujikan
menggunakan metode Black Box Testing dan User Acceptence
Testing. Pada pengujian User Acceptence Testing dilakukan uji
dari setiap pertanyaan dengan hasil P1 90%, P2 90%, P3 84%,
P4 86%, P5 88%, P6 86%, P7 88%, P8 86%, P9 86%, P10 88%.
Dari 10 pertanyaan diperoleh hasil presentase 92% yang
termasuk dalam kategori sangat layak.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Inventaris Barang, Motode
Waterfall.
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Era Perkembangan yang cepat dalam bidang
Teknologi Informasi telah mengakibatkan dampak yang
signifikan terhadap evolusi sistem penyebaran informasi.
Informasi telah menjadi kebutuhan esensial bagi individu.
Berbagai pihak terlibat secara langsung dalam proses
perantaraan dan penerimaan informasi tersebut. Dalam
upaya memperoleh informasi, media-media tradisional
seperti media cetak, televisi, dan radio tetap relevan, namun
demikian, internet telah menjadi salah satu platform paling
populer dalam perolehan informasi pada saat ini
(Kurniawan et al., 2020). Misalnya dalam hal inventarisasi
barang, Sistem inventarisasi barang merupakan suatu
sistem yang bertujuan untuk melakukan pencatatan,
pendataan, pelaporan, dan dokumentasi atas barang yang
dimiliki. Implementasi sistem informasi yang didesain
khusus untuk mengelola inventaris sangatlah penting guna
memfasilitasi proses pengumpulan dan pengolahan data
mengenai barang. Dengan adanya sistem ini, diharapkan
proses penyimpanan data dapat lebih efisien dan kesalahan

manusia dapat diminimalisir (Pasaribu, 2021). Hal tersebut
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tersirat dalam Al-qur’an surat Ali Imron ayat 191 yang

berbunyi sebagai berikut :

o GlA 18 (3RS e 3a e 3 105a5 s a0 &3 8% Gl
0 e e il ST 154 il e ) a5
Terjemahannya :
“(yaitu) orang-orang yang mengingat Allah sambil berdiri,
duduk atau dalam keadaan berbaring, dan mereka
memikirkan tentang penciptaan langit dan bumi (seraya
berkata), “Ya Tuhan kami, tidaklah Engkau menciptakan
semua ini sia-sia; Mahasuci Engkau, lindungilah kami dari
azab neraka.”
Salah satu instansi yang sangat memperhatikan
inventarisasi barang yaitu Laboratorium Prodi Teknologi
Informasi UIN Walisongo Semarang, Laboratorium Prodi
Teknologi Informasi merupakan bagian dari Laboratorium
terintegrasi UIN Walisongo Semarang yang selesai
dibangun pada tahun 2021 dengan kuncuran dana dari
IsDB(Islamic Development Bank). Dengan adanya
Laboratorium tersebut tentunya banyak tantangan yang
akan dihadapi. Salah satu masalah yang sering muncul
terkait sistem inventarisasi barang adalah kesulitan dalam
mendapatkan informasi mengenai penanggung jawab

barang, data barang, barang masuk dan barang keluar.
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Tantangan-tantangan ini secara signifikan menghambat
efisiensi dalam proses inventarisasi barang (Pambudi et al.,
2017).

Suatu langkah inovatif dalam meningkatkan
manajemen pemeliharaan barang instansi adalah melalui
pengembangan aplikasi inventarisasi barang. Dengan
penerapan aplikasi ini, baik perusahaan maupun instansi
dapat memastikan keakuratan dan integritas informasi
yang disajikan (Aminah et al., 2020)

Dalam penelitian ini, metode yang digunakan dalam
melakukan inventarisasi barang adalah menggunakan
model waterfall. Model tersebut menyediakan pendekatan
alur hidup software yang sequensial dimulai dari analisis,
desain, koding dan testing(Mustofa et al., 2021a).

Penulis bermaksud untuk mengeksplorasi
pembuatan sistem inventarisasi barang di Laboratorium
Teknilogi Informasi. Tujuan utamanya adalah mengatasi
tantangan yang terkait dengan manajemen inventarisasi
barang secara manual. Sistem ini direncanakan akan
memanfaatkan keunggulan teknologi dalam mengamankan
data inventarisasi barang.

Diharapkan sistem ini dapat memberikan solusi yang

lebih baik dalam manajemen inventarisasi barang di



Laboratorium Teknologi Informasi UIN Walisongo
Semarang.
B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat
diidentifikasi beberapa masalah yang menjadi fokus dari

penelitan ini:

1. Belum adanya sistem untuk menginventarisasi dengan
menggunakan web.
2. Belum adanya sistem yang transparansi dan efisien

dalam melakukan inventarisasi barang.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka peneliti
mengambil rumusan masalah yaitu:

1. Bagaimana cara membangun Sistem Inventarisasi
Barang di Laboratorium Reakayasa Perangkat Lunak
Fakultas Sains dan Teknologi?

2. Seberapa besar tingkat kelayakan penerapan Sistem
Inventarisasi Barang di Laboratorium Rekayasa
Perangkat Lunak Fakultas Sains dan Teknologi?

D. Tujuan Penelitian

Dalam penelitian ini memiliki tujuan yang ingin

dicapai, yaitu:



1. Menghasilkan sebuah sistem inventarisasi barang di
Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak Fakultas
Sains dan Teknologi.

2. Meningkatkan kenyamanan Kkegiatan proses
inventarisasi barang secara transparan dan efisien
di Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak

Fakultas Sains dan Teknologi.

E. Batasan Masalah

Dalam penelitian ini menggunakan batasan masalah
yang digunakan dalam proses penelitian agar dapat
dilakukan secara jelas dan memiliki cakupan yang tidak
meluas. Batasan masalah pada penelitian ini sebagai
berikut:

1. Sistem inventarisasi barang digital ini dibuat hanya
terfokus pada proses inventarisasi yang ada di
Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak Fakultas
Sains dan Teknologi.

2. Data barang bisa diakses siapa saja tetapi hanya
admin yang bisa melaukan CRUD (Creat, Read, Update
Delete).

3. Fitur-fitur sistem inventarisasi barang secara digital
di Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak Fakultas
Sains dan Teknologi ini terdiri atas dua halaman

sistem, yaitu Halaman Login dan Halaman Utama.
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4. Fitur Halaman Login dibatasi untuk login ke halaman
utama sistem inventarisasi barang.

5. Fitur Halaman Utama dibatasi untuk menampilkan
informasi mengenai data barang, barang masuk dan
barang keluar (user) dan CRUD (Create, Read, Update,
Delete) bagi admin.

F. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dengan adanya penelitian

ini sebagai berikut:

1. Manfaat Praktis
Menghasilkan Sistem Inventarisasi Digital di
Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak Fakultas
Sains dan Teknologi untuk mengatasi masalah
inventarisasi barang secara manual.
2. Manfaat Teoritis
Memunculkan konteks baru mengenai
bagaimana penerapan Digitalisasi Inventaris
Barang pada Laboratorium Fakultas Sains dan
Teknologi dan menjadi referensi bagi para ahli yang
tertarik di bidang Website dalam melakukan

penelitian.



G. Sistematika Penulisan
Laporan penelitian ini secara keseluruhan terdiri
dari beberapa bab, agar memudahkan para pembaca
untuk memahami isi laporan maka peneliti menunjukan
sistematika penulisan. Berikut sistematika penulisan pada
penelitian ini yaitu:
BAB I PENDAHULUAN
Dalam bab pendahuluan membahas latar belakang
permasalahan untuk mengetahui alasan dilakukannya
penelitian ini kemudian membahas, identifikasi masalah,
rumusan masalah penelitian, tujuan penelitian, batasan
masalah, manfaat penelitian, dan sistematika penelitian.
BAB I LANDASAN TEORI
Dalam bab landasan pustaka membahas kajian pustaka untuk
mendukung dilakukannya penelitian ini serta membahas
teori-teori dasar yang berkaitan dengan penelitian ini yaitu
Perancangan Sistem Informasi Inventaris Barang Pada
Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak Fakultas Sains Dan
Teknologi Uin Walisongo Semarang
BAB IIl METODE PENELITIAN
Dalam bab metodologi penelitian membahas tentang cara
peneliti memperoleh data dan kemudian membahas

perangkat yang digunakan pada penelitian, kemudian



membahas metode yang digunakan dalam pengerjaan
penelitian ini.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab hasil dan pembahasan ini, membahas hasil
penelitian yang dapat menjawab dari analisis permasalahan
bab III metodologi penelitian.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Dalam bab kesimpulan dan saran, membahas dua point
penting yaitu yang pertama, point kesimpulan yang didapat
dari hasil bab IV yang diuraikan secara singkat dan jelas.
Kemudian, yang kedua yaitu point saran yang berisikan

saran-saran dari penulis untuk penelitian selanjutnya.



BABII
KAJIAN PUSTAKA

A. Kajian Teori
1. Sistem Inventarisasi

Sistem inventarisasi merupakan sebuah susunan
yang terstruktur secara terintegrasi yang meliputi
serangkaian proses mulai dari pendaftaran,
pencatatan, hingga pengaturan barang atau aset yang
dimiliki oleh suatu entitas atau instansi, terutama
terkait dengan infrastruktur dan fasilitas yang dimiliki.
Tujuan utama dari sistem ini adalah untuk
memfasilitasi penyajian data yang berkaitan dengan
barang atau aset tersebut, sehingga memudahkan
dalam pengelolaan dan penggunaan informasi
mengenai infrastruktur dan fasilitas yang dimiliki oleh
entitas tersebut (Putra, 2019).

Sistem informasi adalah serangkaian elemen
yang saling terhubung yang berkolaborasi dalam
proses pengumpulan, pengolahan, penyimpanan, dan
presentasi informasi guna mendukung berbagai aspek
seperti  pengambilan  keputusan,  koordinasi,
pengelolaan, analisis, dan visualisasi di dalam suatu

organisasi (Akh Sokhibi, 2020).



(Saputro & Chandra, 2021)(Saputro & Chandra,
2021)Inventarisasi bermanfaat dalam pencatatan
secara komprehensif mulai dari penerimaan barang.
Selain itu sistem inventarisasi barang sebuah solusi
digital dalam mengoptimalkan pemantauan dan
memudahkan pengelolaan barang-barang dengan
lebih efektif dan efisien (Saputro & Chandra, 2021).
Laboratorium Teknologi Informasi

Laboratorium Prodi Teknologi Informasi
merupakan bagian dari laboratorium terintegrasi UIN
Walisongo Semarang yang selesai dibangun pada 2021
dengan kecuran dana dari [sDB(Islamic Development
Bank). Dengan adanya laboratorium  tersebut
tentunya banyak tantangan yang akan dihadapi.
Salah satunya adalah mekanisme dalam melakukan
sistem informasi inventaris barang pada laboratorium
teknologi informasi. Sistem Informasi Inventatis
Barang pada Laboratorium Teknologi Informasi yang
telah saya rancang adalah sistem informasi
inventaris sederhana yang berusaha untuk dapat
membantu dalam memudahkan pengguna dalam
melakukan peminjaman barang pada laboratorium TI.
Pada sistem informasi inventaris barang pada

laboratorium TI, user(pengguna) hanya menginput
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beberapa data terkait barang yang akan dipinjam
pada lab yang dibutuhkan pada halaman user.
User(pengguna) juga bisa mengetahui barang yang

tersedia di laboratorium rekayasa perangkat lunak.

HTML (Hypertext Markup Language)

HLML merupakan suatu Bahasa yang digunakan
untuk emnulis halaman web. Secara jelas HTML adalah
suatu perintah hypertext sederhana yang ditulis
kedalam dokumen teks ASCII agar dapat menghasilkan
tampilan visual yang terintegrasi. HTML merupakan
pengembangan dari standar pemformatan dokumen
teks yaitu SGML ( Standart Generalized Markup
Language). Perkembangan HTML hingga sekarang
telah tersedia bermacam-macam versi HTML, yakni

HTML 1, HTML 2, HTML 3, HTML 4, HTML 5.

PHP
PHP adalah sebuah bahasa pemrograman web

berbasis server (server-side) yang mampu
memparsing kode PHP dari kode web dengan
ekstensi.php, sehingga menhasislkan tampilan
webside yang dinamis di sisi client (browser). Menurut
(I Nyoman Putu Suwindra, 2023) PHP adalah Hypertext
Prepocessor, bahasa pemograman yang digunakan

secara luas untuk penanganan dengan HTM. PHP
11



diciptakan oleh Rasmus Lerdorf pertama kali tahun
1994. Pada awalnya PHP adalah singkatan dari

Personal Home Pages.

XAMPP
XAMPP adalah perangkat lunak bebas yang

mendukung banyak sistem operasi, dan merupakan
kompilasi dari beberapa program. Fungsinya adalah
sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), dan
terdiri atas program Apache HTTP Server, MySQL
Database, dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan
bahasa pemrograman PHP. Menurut (Mandala &
Susanto, 2023) XAMPP merupakan yang paling popular
karena masih terus dikembangkan sampai saat ini.
XAMPP merupakan program paket yang didalamnya
terdapat beberapa software yang digabungkan

menjadi satu.

. MySQL

Menurut (Huda & Amalia, 2020)Database
MySQL merupakan database yang sangat kuat dan
cukup stabil wuntuk digunakan sebagai media
penyimpanan data sehingga database ini paling
digemari dikalangan programmer web, dengan alasan

bahwa program ini sebagai sebuah database server
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yang mampu untuk memanajemen database dengan
baik.

MySQL adalah sistem manajemen database SQL
yang bersifat open source dan paling populer saat ini.
Sistem database MySQL mendukung beberapa fitur
seperti multithreaded, multi-user, dan SQL database
management system (DBSM)(Mustofa et al., 2021).

7. Visual Studio Code
Visual Studio Code merupakan suatu aplikasi

pengedit teks yang ringan namun andal, yang
dikembangkan oleh perusahaan Microsoft untuk
berbagai sistem operasi, termasuk Linux, Mac, dan
Windows. Pengedit teks 1ini secara langsung
mendukung berbagai bahasa pemrograman seperti
Javascript, Typescript, dan Node.js. Selain itu, beragam
bahasa pemrograman lainnya juga dapat didukung
melalui pemasanagan plugin tambahan yang dapat
diunduh melalui portal ekstensi Visual Studio Code,
seperti C++, C#, Python, Go, Java, PHP, dan lainnya
(Ningsih et al., 2022)

8. Diagram UML
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UML (Unified Modeling Language) adalah bahasa
dengan bentuk grafik atau gambar yang berfungsi untuk
memvisualisasi, menspesifikasikan, membangun, dan
pendokumentasian dari sebuah sistem pengembangan
software berbasis Object Oriented. Menurut (Rangga Bakti
et al.,, 2023a) UML juga memberikan standar penulis
sebuah sistem blueprint, yang meliputi konsep bisnis
proses, penulisan kelas-kelas dalam bahasa program yang
spesifik, skema database, dan komponen-komponen yang
diperlukan dalam sistem software. Diagram UML terdiri
atas beberapa diagram diantaranya sebagai berikut:

a. Data Flow Diagram

b. Sequence Diagram

B. Kajian Penelitian yang Relevan
Berikut ini adalah penelitian terdahulu yang
berkaitan dengan penelitian pada tugas akhir kali ini.

Tabel 2.1 Penelitian yang Relevan

Judul Penelitian Hasil Penelitian
Perancangan Sistem | Berdasarkan penelitian
Informasi Inventaris | tersebut, hasil penelitian yang

Barang Laboratorium Pada | ditemukan adalah sebagai
SMKN 1 Ujungbatu (Rangga | berikut: =~ Metodologi  yang
Bakti et al.,, 2023) digunakan dalam pembuatan

sistem adalah metode waterfall,
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Judul Penelitian

Hasil Penelitian

dengan diagram UML serta

perancangan database
menggunakan MySQL dan
perancangan antarmuka
menggunakan HTML, CSS,
JavaScript, dan bahasa

pemrograman PHP. Hasil dari
penelitian ini adalah sebuah
sistem informasi berbasis web
untuk mengelola inventaris

barang laboratorium,

yang
mampu mendukung kegiatan
pengolahan data inventaris
barang secara otomatis, cepat,
dan akurat, sehingga dapat
meminimalkan kesalahan dan
redundansi data yang sering
terjadi pada proses pendataan
inventaris

dan perhitungan

secara manual.

Perancangan Sistem
Inventaris
Web

Pada

Informasi
Barang  Berbasis
Secara Online

Universitas Prima

Berdasarkan penelitian
Perancangan Sistem Infromasi
Barang Berbasis Web Secara
Online Pada Universitas Prima

Indonesia menunjukkan bahwa
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Judul Penelitian

Hasil Penelitian

Indonesia (Dhanny et al,

n.d.)

sistem inventaris online
berbasis web yang
dikembangkan untuk
Universitas Prima Indonesia
menggunakan model waterfall
dapat membantu meningkatkan
manajemen inventaris dan
profitabilitas bisnis di
universitas tersebut. Sistem ini
dapat mengurangi kesalahan
dalam manajemen inventaris
dan  mempercepat  proses
pencarian dan pengambilan
data inventaris. Pengujian
sistem menunjukkan bahwa
sistem dapat berfungsi dengan
baik serta memenuhi
persyaratan yang sudah
ditetapkan pada tahap analisis

dan desain.

Perancangan Sistem
Informasi Inventori
Laboratorium Pada
Laboratorium Jurusan

Hasil penelitian Perancangan
Sistem Informasi Inventori

Laboratorium Pada

16




Judul Penelitian

Hasil Penelitian

Teknik Elektro (Syamsul
Irfan Akbar et al., 2023)

Laboratorium Jurusan Teknik
Elektro menunjukkan bahwa

Sistem informasi inventori
laboratorium untuk Jurusan

Teknik Elektro Universitas

Mataram telah berhasil
dirancang dengan
memanfaatkan framework

Codelgniter dan konsep Model
View Controller (MVC). Sistem
ini dapat menyediakan
informasi dalam bentuk laporan
terkait dengan pemasok, jenis
barang, kondisi barang
laboratorium, dan status
barang. Selain itu, teknisi dapat
membuat laporan  kondisi
inventori laboratorium per
tahun dan ditampilkan dalam
bentuk grafik. Dengan adanya
sistem  inventori  berbasis
website ini, pengelolaan data
asetlaboratorium menjadi lebih
terkomputerisasi, mengurangi

risiko kehilangan data, dan
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Judul Penelitian

Hasil Penelitian

memudahkan dalam

pembuatan laporan. Proses

pengembangan sistem
menggunakan metode
Increment Model yang

memungkinkan penambahan
fitur secara bertahap sesuai

prioritas kebutuhan pengguna.

Sistem Informasi
Inventarisasi
Laboratorium Teknik
Informatika Politeknik
Kampar (NofiarAm et al.,

2023)

Hasil penelitian dari sistem
informasi inventarisasi
laboratorium Teknik
Informatika Politeknik Kampar
yaitu: Sistem informasi
inventarisasi laboratorium
Teknik Informatika Politeknik
Kampar telah berhasil dibuat
dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP, framework
Codelgniter 3 untuk versi
website, dan bahasa
pemrograman Java untuk versi
desktop dan mobile. Sistem ini
dapat mempermudah pengguna
dalam mengetahui spesifikasi

komputer di laboratorium
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Judul Penelitian Hasil Penelitian

secara cepat, tepat, dan akurat,
menggantikan proses
pengecekan  manual  yang
sebelumnya membutuhkan
waktu lama. Sistem ini
memanfaatkan teknologi QR
Code untuk mengidentifikasi
dan menampilkan spesifikasi
komputer, sehingga dapat
meningkatkan efisiensi dalam
pengelolaan inventaris

laboratorium.

Masing-masing penelitian tersebut adalah
penelitian yang Dberorientasi pada penggunaan
website. Penggunaan website dalam penelitian-
penelitian diatas berbeda sesuai dengan kebutuhan
masing-masing .

Berdasarkan penelitian-penelitian di atas,
peneliti bermaksud merancang sistem inventarisasi
barang di Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak
Fakultas Sains dan Teknologi secara digital
menggunakan metode waterfall. Penggunaan Waterfall

memiliki kelebihan yaitu hemat biaya dan jangka
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pendek. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah

PHP.
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BAB III
METODE PENELITIAN

A. Objek Penelitian
Penelitian ini dilakukan guna merancang sebuah

sistem infromasi inventaris barang Pada Laboratorium
Rekayasa Perangkat Lunak Fakultas Sains Dan Teknologi

UIN Walisongo Semarang.

B. Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data pada penelitian ini

dilakukan dengan beberapa tahap, yaitu:
a) Observasi (Pengamatan)

Pengamatan dilakukan dengan melakukan
pengamatan di bagian laboratorium rekayasa
perangkat lunak teknologi informasi. Hal-hal yang
diamati dalam observasi ini adalah proses pengelolaan
barang dan penanggung jawab barang pada
laboratorium TI.

b) Hasil Observasi
Hasil pengamatan yang dilakukan adalah :

Tabel 3.1 Barang yang tersedia

No | Nama Barang TYPE Jumlah

LDR LDR Cahaya 30
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> | LED LED 15V 150
3 Arduino Uno Arduino uno R3 2
Atmega 328
4 Relay Relay modul 2
Sensor Modul Deteksi
5 Sensor Hujan 5
Arduino Diy
Step up down | Modul USB
6 Adjustable Step 1
up down
Kabel LAN 3M Cable Cat 6
7 U/UTP 305M- 1
Grey
Kabel listrik Extrana kabel
8 | pejal NYM 2x1.5 1
mmsq putih
9 |IC IC tipe 7400 30
10 | IC IC tipe 7402 32
11 | 1€ IC tipe 7432 30
12 | 1C IC tipe 7404 30
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13

Kabel jumper

Kabel jumper

male to female

14

Konektor lan

AMP RJ45
Connector Cat

5E (50 Pcs)

15

Klem kabel

9mm

Kenmaster
Klem Kabel

9mm

16

Steker lampu

Broco Steker
saklar dengan

lampu 13311

17

Steker

Broco Steker
Arde New Gee
1331055

10

18

Stop Kontak

Broco stop
kontak 4 lubang
1534055

19

MCB Listrik

Mcb Domae
Schneider 1
Phase
6,10,12,16,20A

20

Isolasi

Isolasi Listrik
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Node MCU

V3 CH348 Lua

21
Wifi based
Arduino V3 Atmega
22 328P Mini Use
Arduino nano | V3 Atmega
23 328P Micro
24 | BreadBoard SYB-170 putih
DHI DHI 11
Temperature | Temperature
2 Huminity
Sensor
DHI Modul DHI 22 Kabel
26 Kabel
Micro SD Card | SPI Module
27 MicroSD
Infrared IR 4 WRE
28 | Flame Sensor
Api
Motor DC Gread With
2 Wheel
Buzzer Buzzer 5V
30
Speaker Active
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LCD

1602 5V Green

31 2
Character 16x2
Water Flow 3MM Sensor
32 1
Meter
Water Flow 15 Inch Sensor
33 1
Meter
Sensor tanah Soil tanah
34 hygrometer 2
humidity
35 Relay Module 1 CH 2
36 Relay Module 4 CH 2
Terminal PCB | Block Screw 2 25
37
PIN
Stepper Motor | Dual H Bridge
38 Stepper Motor 1
L298N
Trasonic HC SR04
39 Trasonic 5
Distance
Sensor air Raindrops Rain
40 | hujan HUmidity 1
Detection
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Vibration SW-420
41 _
motion
Gas sensor MQ 6 LPG LNG
+2 Butane
Sensor Infrared Barrier
+ rintangan Obstacle
Camera VGA Camera VGA
44 640x480
0ov7670
45 Modul LED RGB KY-016
LCD Oled White 12C
o White 128x64
4 7 Segment 0.56inch 12
PIN
Kabel Mini Kabel Mini USB
8 30CM
Motor Driver Shield
49
L293D
NPN Amplifier | BC547 | 0-92
>0 100MA
Photosensitive | Light LDR
o1 Module
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RFID Card + MFRC-522
> Keychain
Tower Pro SG90 SG-90
>3 Motor Servo
7 Segment COM Ancode
> 0.56 Red
PCB PCB Bot Matrix
> Lubang 5x7 cm
Pin Header Pin Header
56 Strip Single
Row 1x40
Pin Header Pin Header
Female Female Strip
>7 Singke Row
1x40
Push Button Tactical Rush
58 Button
5x5x5MM
Solder Spardio AK109
>9 40 W
60 | Solder Mazda 60 W
Stand Solder Mikky ST-
ol 20/12N/BM001
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Minyak Solder

Kaleng Besar

62 1
40G
Sedotan Besi OSMOND
63 1
Timah
64 Glue Gun Glue Gun 10 W 1
Kabel Ties 10Cmx 2.5
65 1
PTH
66 Lem Bakar Lem Bakar Kecil 4
Robot Line Robot Line
67 Follower 1
Programing
HDMI Video HDMI Video
68 2
Capture Capture HU30
Micro SD Micro SD
69 3
Samsung 1289B
70 HAP Lite RB941-2ND 2
Mikrotik RB750r2
71 1
Routerboard
79 HDMI HDMI-E-3M-U2 2
Multimeter
Digital
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Multimeter

74 14
Analog

75 Circuit Board 70
Arduino

76 11
Starker Kit

77 Access Point 7

78 Kabel Jumper 15
Sensor

79 3
Ultrasonic
Electronic 1

80
Circuit

g1 | Laptop Asus 6

gy | Power Supply 10

83 Kartu RFID 1 box
Optical Power

84 1
Meter
Access

85 2
Controller
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Cable

86 | Management 1 box
ARM Kit
87 Handycam 1
Oscilloscop
88 4
Genggam
Wireless USB
89 | Adapter 3
150mpps
Wireless USB
90 | Adapter 1
450mpps
Wireless line 2
91
controller
USB
92 2
Hub(Rexus)
Visual Fault 1
93
Locator
94 Fiber Optic 30
HDMI Video 1
95
Capture
96 OTB 6 Core 4
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97 Oscilloscope 6
Module

98 14
Trainer Digital

99 | Router 5

100 Ashley 1
Wireless N

101 | PCL Express 3
Adapter

102 USB Adapter 3
Mini Wireless

103 | N USB 3
Adapter
Network 9

104
Kabel Tester

105 | USB Hub 4
Microtic 2

106
Router

107 Video capture 2

108 | Kabel HDMI 2
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109 SD Card 3

110 Mouse 4

111 | Jumper 15
Bread board

112 15
module
Basic Logic

113 8 15
Gates
Combinational

114 15
Modul 1
Combinational

115 15
Modul 2
Combinational

116 15
Modul 3
Combinational

117 15
Modul 4

118 Switch 4
Controller

119 | Access Point 2
#1
Access Point 4

120

#1
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Access Point

121 4
#2
122 | Tang crimping 15
123 Microphone 2
124 Camera 2
Tang crimping
125 | fiber optik + 1
Offcial
Wireless Lan 2
126
Controller
Router Dual 2
127
Band
Wireless N 4
128
Router
129 Oscilscope 6
Multimeter
130 10
Analog
Multimeter
131 17
Digital
137 | Power Supply 10
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133 Arduino 15

Modul Trainer 15
134

Digital
135 HDMI Cable 1

c) Interview (Wawancara)

Wawancara dilakukan untuk mengumpulkan
data yang diperlukan dalam pengembangan sistem
informasi inventaris barang pada laboratorium
rekayasa perangkat lunak fakultas sains dan teknologi
UIN Walisongo Semarang. Wawancara dilakukan
dengan beberapa asisten laboratorium TI , salah
satunya yaitu Reza Rahmatullah mahasiswa angkatan
2022. Wawancara ini dilakukan untuk mengumpulkan
data-data yang digunakan didalam proses yang
berjalan. Dari hasil wawancara, peneliti mendapatkan
informasi mengenai

Tabel 3.2 Instrumen wawancara

NO Pertanyaan

1. | Apa saja kendala atau kesulitan yang dihadapi

dalam proses inventaris barang saat ini?

2. | Menurut Anda, fitur-fitur apa yang ideal untuk

dimiliki oleh website sistem inventaris barang?
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3. | Bagaimana Anda membayangkan proses
integrasi data antar sistem tersebut?

4. | Tingkat akses apa yang perlu diberikan kepada
setiap pengguna?

5. | Siapa yang bertanggung jawab untuk
administrasi dan pemeliharaan website sistem
inventaris barang?

6. | Siapa saja yang perlu memiliki akses ke
website sistem inventaris barang?

7. | Apakah laboratorium memiliki dokumentasi
terkait proses inventaris barang saat ini?

8. | Bisakah Anda jelaskan secara singkat
mengenai proses inventaris barang yang saat
ini dilakukan di laboratorium?

9. | Data dan informasi apa saja yang perlu dikelola
dalam sistem inventaris barang?

10. | Adakah pernah terjadi kesalahan pencatatan
atau kehilangan data barang akibat proses
manual?

d) Literature (Kepustakaana)

Kepustakaan diperoleh dari perpustakaan,

dokumen, buku-buku ilmiah, laporan penelitian,

karangan-karangan ilmiah, catatan kuliah, dan
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sumber-sumber tertulis yang berkaitan dengan proses

perancangan Inventaris Barang.

C. Model Pengembangan

Dalam melakukan pengembangan sistem yang ada
pada penelitian ini, penulis menggunakan metode yang
digunakan dalam membangun sistem informasi ini
menggunakan model pengembangan perangkat lunak
System Development Life Cycle (SDLC) dengan pendekatan
model Waterfall. Model waterfall adalah model klasik yang
bersifat sistematis dan berurutan dalam membangun suatu
perangkat lunak. Tahapan dalam model waterfall yaitu
analisis kebutuhan, desain, implementasi dan pengujian.
Metode waterfall dapat digunakan dalam perancangan
sistem berbasis web karena proses perancangan atau
pembuatan suatu sistem dilakukan secara berurutan
sehingga dapat focus untuk menyelesaikan setiap
tahapannya. Berikut model pengembangan waterfall pada

gambar 3.1 dibawah ini:
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Analisis

A Y

A Y
Implementasi

A A 4

Pengujian

Gambar 3.1 Metode Waterfall

a) Analisis Kebutuhan

Tahap analisis kebutuhan merupakan proses
yang mendalam dalam pengembangan sistem yang
memfokuskan pada identifikasi dan pemahaman
terhadap  kebutuhan perangkat lunak serta
persyaratan yang diperlukan dalam merancang sistem
secara keseluruhan. Dalam tahap 1ini, penulis
melakukan evaluasi menyeluruh terhadap kebutuhan
sistem, baik yang bersifat fungsional maupun non-
fungsional.

Kebutuhan fungsional mengacu pada fitur
atau fungsi spesifik yang harus dimiliki oleh sistem
untuk memenuhi kebutuhan pengguna, sementara
kebutuhan  non-fungsional  berkaitan  dengan
karakteristik atau atribut sistem seperti keamanan,

kehandalan, kinerja, dan skalabilitas.
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1. Analisis Data Observasi

Berikut data observasi yang akan digunakan pada

penelitian ini dapat dilihat pada table 3.3 :

Tahapan Input Proses Output
Masukkan Sistem Sistem
Login username dan | akan akan
pasword mengiden | mengara
tifikasi hkan
hak akses | pada
pada halaman
akun utama
tersebut | dari
setiap
hak
askes.
Masukkan Proses Informasi
Inventaris gambar, penambah Sj;ies
nama barang, | an ditambah
merek, qty, | inventaris kan
satuan, harga
Masukkan Proses Infromas
Pengajuan nama barang | penamba | idata
& merek, | han sukses
masukkan
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spesifikasi pengajua | ditamba

barang, n hkan

masukkan

jumlah

barang,

masukkan

hraga barang,

masukkan

keterangan

barang

Masukkan Proses Informas
Peminjama nama penamba | idata
1 peminjam, han sukses

tanggal peminjam | ditamba

peminjaman, | an hkan

barang yang

dipinjam

Masukkan Proses Informas
bata akun nim (bagi | penamba | idata

mahasiswa), | han data | akun

NIP (bagi | akun sukses

dosen), ditamba

masukkan hkan

nama
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lengkap,
masukkan
nomor
telepon,
masukkan
username,
masukkan

passoword

2. Analisis Kebutuhan User
Pada tahap analisis kedua ini dilakukan tahap
proses analis dari kebutuhan user. Peneliti akan
mengidentifikasi user yang akan berinteraksi
dengan sistem yang akan dikembangkan. Tabel 3.4

menjelaskan tentang analisis kebutuhan user

No. | User Tugas

Super Admin | a. Konfirmasi
(Kepala Lab) Inventaris
b. Mengelola

Pengajuan

c. Mengelola

Peminjaman
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Mengelola admin
dan data akun
mahasiswa

Cetak data
inventaris

Cetak data
pengajuan

Cetak data

peminjaman

Admin
(Asisten

Laboratorium)

Mengelola
Inventaris
Mengelola
Pengajuan
Mengelolala
Peminjaman
Mengelola data

akun mahasiswa

Cetak data
inventaris
Cetak data

peminjaman
Cetak data

pengajuan
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User a. Melihat data

(Mahasiswa informasi

dan Dosen) inventaris

b. Melakukan
peminjaman

c. Cetak data
peminjaman

d. Ganti Password

D. Desain
Proses merancang desain tata letak dan fitur

yang diperlukan untuk memudahkan merancang
sistem inventaris pada laboratorium rekayasa
perangkat lunak fakultas sains dan teknologi. termasuk
menyediakan antarmuka pengguna yang mudah
digunakan untuk mengelola barang, meminjam barang,
dan melihat barnag yang tersedia untuk dipinjam.
Perancangan antarmuka yang akan dibuat sebagai
sistem informasi untuk memudahkan menemukan
barang, meminjam pada laboratorium rekayasa
perangkat lunak :

1. Entity Relationship Diagram
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Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan
sebuah model konseptual yang mendefinisikan
hubungan suatu struktur data dengan hubungan antar
data. Pada Gambar 3.2 ini digambarkan sebuah Entity

Relationship Diagram
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detail, tabel user, tabel user role, tabel kelas. Berikut
adalah gambar 3.2.
Gambar 3.2 Gambaran Entity Relationship Diagram
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2. DFD (Data Flow Diagram)

Pemodelan  proses  merupakan  tahap
selanjutnya dari pemodelan data dimana model-model
data yang telah dibuat dibentuk dalam alur (path)
perjalanan data, baik itu data masuk atau keluar.
Visualisasi dari Data Flow Diagram level 0 dan level 1

dapat dilihat pada Gambar 3.9 dibawah ini:

hak akses akun,

dal:a':rrlsg':rvnan informasi inventaris,
= dan P Jame informasi peminjaman }
! dan per i
Mahasiswa Asisten
laboratorium
hak akses akun, data login,
informasi inventaris, — data inventataris, _J
informasi peminjaman Sistem aprove peminjaman,
dan pengembalian verifikasi status pengembalian
hak akses akun,
informasi inventaris, data login,
informasi peminjaman data pengajuan,
dan pengembalian, kelola data
informasi akun pengguna akun pengguna
Kepala

Laboratorium

Gambar 3.9 Data Flow Diagram Level 0
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20 | " .

Inventaris

ata mvemari)_l

L_into peminjamas
——data peminjaman—e|

info peminjamaries" —
data peminjamane—ge  peminjaman

3.0
Peminjaman

ata PEMINjAMaNm—

status peminjaman.

5.0 i1 AKUN e

Kelola Akun

user

data ak

da " ]
pengajuan

Gambar 3.10 Data Flow Diagram Level 1
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3. Rancangan Antarmuka

1. Perancangan Antarmuka Login

4 N

SISTEM INVENTARIS BARANG
LABATORIUM REKAYASA
PERANGKAT LUNAK
Fakultas Sains dan Teknologi
Admin Page /
[Usemarne ]
E’assword }
\[ SIGN IN }/

Gambar 3.11 Perancangan Antarmuka Halaman Login

2. Perancangan Antarmuka Halaman Dashboard

/ \ ‘ Sahrul Ramadhani D ‘
SIMBARA

Inventaris Pengajuan [Peminjaman Pengguna
MENU UTAMA 3 ! 7 3
D Dashboard

D Inventaris Alat/Barang Inventaris yang Baik

D Pengajuan Daftar Per Halaman
PEMINJAMAN
[ D Peminjaman

PENGGUNA NO GAMBAR NAMA BARANG MERK ary KONDISI

D Mahasiswa

Sertakan
D Admine ! Gambar Lapiop Asus 12 Baik
Profil
D 2 Zear:E:: Kamera Canon 7 Baik
MENU

D Logout

Gambar 3.12 Perancangan Antarmuka Halaman Dashboard
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3. Perancangan Antarmuka Halaman Iventaris

SIMBARA

N

Sahrul Ramadhani D ‘

WMENU UTAMA

l:‘ Dashboard
|:| Inventaris
l:‘ Pengajuan

Daftar Inventaris

Daitar Per Halaman

PEMINJAMAN
H - Nama Total
|:| Peminjaman No Kode |Gambar] barang Merk | QTY |Satuan|Harga Harga Tahun |kondisi| aksi
PENGGUNA
|:| Mahasiswa ertakar] . edit
1 00900 laptop | asus 12 PCS | 56jt | 67jt | 2022 | Baik | dan
gambar| hapus
D Admine
Profil edit
D > |ooooosEE A o mara [canon| 7 | Pes [4s0m | 3it | 2023 | Baik | dan
ganbar
MENU hapus

l:‘ Logout

Gambar 3.13 Perancangan Antarmuka Halaman Inventaris

4. Perancangan Antarmuka Halaman Pengajuan

SIMBARA

MENU UTAMA

D Dashboard
l:‘ Inventaris
D Pengajuan

[] prom

MENU

D Logout

Sahrul Ramadhani l:‘ ‘

Daftar Inventaris

Daftar Per Halaman

PEMINJAMAN
i D Peminjaman
PENGOUNA Aksi Tanggal Pengajuan Yang Mengajukan Aksi
[ wanasiswe i 23 September 2024 Sahrul Ramadhani Inputieditthapus
D Admine

Gambar 3.14 Perancangan Antarmuka

Halaman Pengajuan

5. Perancangan Antarmuka Halaman Peminjaman
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/ -\ ‘ Sahrul Ramadhani D ‘
SIMBARA

Data Peminjaman

MENU UTAMA

l:‘ Dashboard
D Inventaris
l:‘ Pengajuan

Tanggal Tanggal
PEMINJAMAN NO Nama Peminjam Peminjaman | Pengembalian Petugas Aksi
[ Peminjaman
D 1 Egana Takana 16 g\ggilus 2 ;g;i{us r;ﬂ?ﬁ;m input/edit/print
PENGGUNA
. 15 agustus 09 september sahrul

Mahasiswa h
] 2 Egana Takana 2024 2024 ramadani | Ipuiedit/print
D Admine 14 agustus 18 september sahrul )
O 2 Egana Takana 2024 2024 remaghani | MPuteditiprint

Profil

MENU

l:‘ Logout

Gambar 3.15 Perancangan Antarmuka Halaman
Peminjaman

6. Perancangan Antarmuka Halaman Mahasiswa

/ \ ‘ Sahrul Ramadhani D ‘
SIMBARA

Daftar Mahasiswa

MENU UTAMA

l:‘ Dashboard
D Inventaris
D Pengajuan

PEMINJAMAN
(1 l:‘ NO NIS Nama Username Email phone aksi
Peminjaman
PENGGUNA
1 2008096009 | E0ane tio masukan | 5e0568685 | edithapus
D Mahasiswa Takana email

l:‘ Admine
[] prom

MENU

l:‘ Logout

Gambar 3.16 Perancangan Antarmuka Halaman
Mahasiswa

7. Perancangan Antarmuka Halaman Admin
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/ \ ‘ Sahrul Ramadhani D ‘
SIMBARA

Daftar Pengguna
MENU UTAMA
l:‘ Dashboard

l:‘ Pengajuan

PEMINJAMAN NO Nama Username Email Aksi
M l:‘ Peminjaman

PENGGUNA 1
D Wahasiswa

2 Kardiman kaediman Masukan Email Edit'Hapus
D Admine

] Prom

MENU

l:‘ Logout

Sahrul Ramadhani admin Masukan Email Edit'Hapus

Gambar 3.17 Perancangan Antarmuka Halaman Admin

8. Perancangan Antarmuka Halaman Profil

// \ ‘ Sahrul Ramadhani l:‘ ‘
SIMBARA

MENU UTAMA

[] oashboare B Sahrul Ramadhani

. Admin
l:‘ Inventaris

D Pengajuan

Informasi Profil

PEMINJAMAN Nama Lengkap : Sahrul Ramadhani
[ D Peminjaman Email - Ramadhani2626@gmail.com
PENGGUNA

Username : admin

l:‘ Wahasiswa
D Admine

] s o /

MENU

D Logout

Gambar 3.18 Perancangan Antarmuka Halaman

Profil
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E. Implementasi

Implementasi  merupakan tahapan  untuk
menerjemahkan desain atau model sistem dalam sistem
yang nyata (dapat dioperasikan). Desain yang telah dibuat
diterjemahkan menggunakan framework Bootstrap yang
menggunakan style CSS dengan paduan PHP dan MySQL.

Langkah selanjutnya setelah desain
diimplementasikan yang juga termasuk dalam proses ini
adalah pengetesan fungsionalitas setiap bagian/unit yang
ada dalam perangkat lunak. Dari hasil pengetesan tersebut
akan diketahui apakah setiap komponen telah berfungsi
sesuai dengan spesifikasi atau masih ditemukan kesalahan.
Apabila didapati kesalahan ketika proses testing dilakukan
maka harus diperbaiki kembali sebelum melanjutkan pada

proses selanjutnya.

F. Pengujian

Setelah sistem selesai dibangun, tahap selanjutnya
adalah melakukan pengujian pada sistem. Pengujian ini
bertujuan untuk mengetahui apakah sistem berjalan
dengan baik dan siap digunakan oleh pengguna atau tidak.
Penulis menggunakan metode UAT (User Acceptance Test)
pada pengujian sistem. Tujuannya adalah untuk

mengetahui kelemahan dari sistem, apakah data yang

50



dihasilkan sesuai dengan data yang dimasukkan setelah
dieksekusi atau tidak. Selain itu juga untuk meminimalisir
kesalahan pada aplikasi sebelum digunakan pengguna. UAT
(User Acceptance Test) merupakan proses pengujian yang
menunjukkan bahwa sistem yang dibuat telah sesuai untuk
pengguna.

Peneliti memberikan beberapa pertanyaan yang
berkaitan dengan kelayakan sistem yang telah
dikembangkan oleh peneliti kepada responden yaitu Dosen
dan Mahasiswa Teknologi Informasi Fakultas Sains dan
Teknologi. Skala Likert digunakan untuk mengukur tingkat
persetujuan  seseorang terhadap sesuatu dengan
memberikan pilihan skala yang masing-masing memiliki
bobot nilai. Bobot jawaban yang diberikan yaitu seperti
yang ditujukan pada gambar 3.5:

Tabel 3.5 Bobot Nilai

Jawaban Bobot
Sangat Baik (SS) 5
Setuju (S) 4
Cukup (C) 3
Tidak Setuju (TS) 2
Sangat Tidak Setuju (STS) 1

51



Dari data yang telah didapatkan berdasarkan tabel 3.2,
maka cara selanjutnya dilakukan perkalian setiap point
jawaban dengan bobot yang telah ditentukan pada table
3.2. Berdasarkan hasil responden yang telah dilakukan,
maka dapat dihitung hasilnya sebagai berikut:

1. Jumlah skor yang menjawab SS = TotalSS x 5

2. Jumlah skor yang menjawab S = Total S x 4

3. Jumlah skor yang menjawab K = Total C x 3

4. Jumlah skor yang menjawab KS = Total KS x 2

5. Jumlah skor yang menjawab STS = Total STSx 1

Jumlah total skor dari responden = X

Dari hasil responden dengan jumlah sekian, maka
langkah selanjutnya dapat di cari nilai tertinggi dan nilai
terendah dengan cara sebagai berikut :

Nilai tertinggi = Jumlah responden x jumlah item pertanyaan x
skor tertinggi
Nilai terendah = Jumlah responden x jumlah item pertanyaan x
skor terendah

Setelah skor dari responden diperoleh maka
dilakukan perhitungan presentase dari UAT menggunakan

persamaan dari rumus berikut :

Total Skor
Presentase UAT = —— - -x 100%
Nilai Tertinggi
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Kemudian, untuk menentukan skor total hasil
pengujian menggunakan rumus berikut:

Skor total = (Jorsx 1)+ (Jrsx2) + (Jy x3) + (Js x 4)
+ (Jss x 5)
Dengan ] melambangkan jumlah responden dengan
jawaban sesuai kode yang ada.

Hasil dari pengujian UAT merupakan hasil dokumen
yang menunjukkan bukti dari hasil pengujian, berdasarkan
dari hasil pengujian yang telah dilakukan maka dapat diambil
kesimpulan apakah pengembangan dari Perancangan Sistem
Informasi Inventaris Barang Pada Laboratorium Rekayasa
Perangkat Lunak Fakultas Sains dan teknologi UIN Walisongo
Semarang yang telah dilakukan pengujian dapat diterima atau
tidak. Hasil persentase yang diperoleh dari perhitungan
tersebut kemudian dikonversi sesuai kategori pada Tabel 3.3
berikut :

Table 3.6 Kriteria Validasi ahli

Penilaian (%) Kriteria
0% - 20% Sangat tidak Setuju
21% - 40% Tidak Setuju
41% - 60% Netral
61% - 80% Setuju
81% - 100% Sangat Setuju
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini mengimplementasikan hasil dari tahap
prosedur pengembangan ketiga dan keempat pada metode
waterfall yaitu, implementation dan integration and system
testing yang diterapkan pada Perancangan Sistem Informasi
Inventaris Barang Pada Laboratorium Rekayasa Perangkat
Lunak Fakultas Sains Dan Teknologi Uin Walisongo Semarang.
A. Implementasi Sistem
1) Lingkungan Implementasi
Dalam pengembangan sebuah sistem, lingkungan
implementasi sangat dibutuhkan dalam perancangan sebuah
aplikasi yang dapat berjalan dengan baik. Pada perancangan
aplikasi ini dibutuhkan sebuah komponen pendukung yaitu,
perangkat lunak (Software) dan perangkat keras (hardware).
Berikut perangkat lunak yang dibutuhkan dalam pembuatan
sistem ini dapat dilihat pada table 4.1
Table 4.1 perangkat lunak yang digunakan

No Perangkat Lunak Keterangan
1. | Sistem Operasi Windows 10

2. | Bahasa Pemograman PHP, HTML5

3. | Database MySQL

4. | User Interface CSS, Bootstrap

5. | Text Editor Visual Studio Code
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6. | Local Web Server XAMPP
7. | Framework Codeigniter 3
Selain perangkat lunak, sebuah sistem juga

membutuhkan perangkat keras. Berikut perangkat keras yang
dibutuhkan dalam pembuatan sistem ini dapat dilihat pada

tabel 4.2
Table 4.2 Perangkat keras yang digunakan

NO Perangkat Keras Keterangan

1. | Processor Intel CORE i3 10TH GEN
2. | Harddisk 256GB

3. | RAM 8GB

4. | Monitor XP15]P

2) Implementasi Database

Database adalah kumpulan data yang dikelola
sedemikian rupa berdasarkan ketentuan yang saling
berhubungan sehingga mudah dalam pengelolaannya.
Berikut perancangan database yang dibutuhkan dalam
Perancangan Sistem Informasi Inventaris Barang Pada

Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak Fakultas Sains Dan

Teknologi Uin Walisongo Semarang.
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Tabel 4.3 tabel database inventaris

Nama Field Tipe Size Keterangan
Data
id_inventaris int 11 Auto Increment
kode varchar | 100 Kode barang
nama_barang varchar | 255 Nama barang
merk varchar | 255 Merk barang
qty int 11 Kualitas barang
id_satuan int 11 Satuan barang
harga int 11 Harga barang
gambar varchar | 255 Gambar barang
tahun_perolehan | varchar | 100 Tahun perolehan
barang
id_kondisi int 11 Kondisi barang
data_created date Tanggal perolehan
is_active int 11 -
Tabel 4.4 tabel database kelas

Nama Field | Tipe Data Size Keterangan
id_kelas int 11 Auto increment
kelas varchar 100 Kelas mahasiswa




Tabel 4.5 tabel database kondisi

Nama Field | Tipe Data Size Keterangan
id_kondisi int 11 Auto increment
kondisi varchar 100 Kondisi barang
Tabel 4.6 tabel database peminjaman
Nama Field Tipe Size Keterangan
Data
id_peminjaman int 11 Auto Increment
id_petugas int 11 Nama petugas
id_peminjam int 11 Nama peminjam
tanggal_peminjaman date - Tanggal peminjaman
tanggal_pengembalian | date - Tanggal pengembalian
status_peminjaman int 11 Status peminjaman
approve int 11 Setuju peminjaman

Tabel 4.7 tabel database peminjaman_detail

Nama Field Tipe | Size Keterangan
Data
id_peminjaman_detail | int 11 Auto Increment
id_peminjaman int 11 Nama peminjam
id_inventaris int 11 Barang yang dipinjam
gty_peminjaman int 11 Kualitas barang
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kondisi_inventaris

int

11

dipinjam

Tabel 4.8 tabel database pengajuan

Nama Field Tipe | Size Keterangan
Data
id_pengajuan int 11 Auto Increment
tanggal_pengajuan | date - Tanggal pengajuan
barang
id_user int 11 Nama
dosen/asisten lab
Tabel 4.9 tabel database pengajuan_detail
Nama Field Tipe | Size Keterangan
Data
id_pengajuan_detail int 11 Auto Increment
id_pengajuan int 11 Kode pengajuan
nama_barang varchar | 255 Nama barang
spesifikasi varchar | 255 | Spesifikasi barang
qty int 11 Kualitas barang
harga int 11 Harga barang
jumlah int 11 Jumlah barang
keterangan varchar | 255 | Keterangan barang
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Tabel 4.10 tabel database satuan

Nama Field Tipe Size Keterangan
Data
id_satuan int 11 Auto Increment
satuan varchar | 255 Satuan barang
Tabel 4.11 tabel database Users
Nama Field Tipe Size Keterangan
Data
id_user int 11 Auto Increment
nomor_induk | varchar 100 Nomor induk
mahasiswa
nama varchar 255 Nama mahasiswa
username varchar 255 Username
mahasiswa
email varchar 255 Email mahasiswa
password varchar 255 Password mahasiswa
image varchar 255 Foto mahasiswa
id_kelas int 11 Kelas mahasiswa
phone varchar 20 Nomor hp mahaiswa
role_id int 11 Role user
date_created date - Tanggal dibuat
is_active int 11 -
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Tabel 4.12 tabel database Users_role

Nama Field Tipe Size Keterangan
Data
id_role int 11 Auto Increment
role varchar 255 -

3) Hasil Implementasi Sitem

Pada implementasi
penerapan dari
sebelumnya. Berikut hasil impelentasi sistem yang dapat

dilihat pada gambar 4.1 sampai 4.9

1) Halaman Utama

Halaman utama merupakan halaman pertama
yang akan ditampilkan dari halaman sistem ini. Pada
halaman utama terdapat menu username dan password.

Berikut halaman utama yang dapat dilihat pada gambar

4.1

sistem
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Gambar 4.1 halaman utama

2) Tampilan Menu Dashboard
Menu dashboard merupakan tampilan awal
saat admin berhasil melakukan login. Pada tampilan
menu Dashboard terdapat tampilan inventaris,
pengajuan, peminjaman, pengguna. Berikut menu

utama dashboard yang dapat dilihat pada gambar 4.2
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Alst / Barang lventaris yang Rusak

Gambar 4.2 Menu Dashboard
3) Tampilan Menu inventaris
Pada tampilan menu inventaris terdapat
tampilan daftar inventaris, input barang, input satuan
barang, mencetak daftar inventaris barang. Berikut
tampilan menu inventaris yang dapat dilihat pada

gambar 4.3 dan 4.4
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Gambar 4.3 tampilan menu inventaris

oot nbe 1

LT — Pery Mustots, M Kem

. Kot U 8.7, M. K

Gambar 4.4 tampilan cetak pada menu inventaris

4) Tampilan Menu pengajuan
Pada tampilan menu pengajuan terdapat
tampilan data pengajuan, input pengajuan barang, edit
barang, hapus data pengajuan barang. Berikut tampilan

menu pengajuan yang dapat dilihat pada gambar 4.5
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Gambar 4.5 tampilan menu pengajuan
5) Tampilan menu peminjaman
Pada tampilan menu peminjaman terdapat
tampilan data peminjaman, tambah peminjam, edit, dan
cetak. Berikut tampilan menu peminjaman yang dapat

dilihat pada gambar 4.6 dan 4.7

Gambar 4.6 Tampilan menu peminjaman
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= peminjaman detail printphp

KEMENTRIAN AGAMA REPUBLIK INDOXESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
WALISONGO SEMARANG

DAFTAR PEMINJAMAN ALAT / BAHAN / FASILITAS
TAHUN PELAJARAN 2024-2025

Gambar 4.7 Tampilan cetak pada menu peminjaman
6) Tampilan Pengguna pada mahasiswa
Pada tampilan menu pengguna pada mahasiswa
terdapat daftar mahasiswa, tambah daftar mahasiswa,
edit dan hapus. Berikut tampilan menu tampilan
pengguna pada mahasiswa yang dapat dilihat pada
gambar 4.8

Gambar 4.8 Tampilan menu pengguna pada mahasiswa
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7) Tampilan Profil pengguna
Pada tampilan profil pengguna terdapat
tampilan detail profil user. Berikut tampilan menu profil
pengguna pada mahasiswa yang dapat dilihat pada

gambar 4.9

Gambar 4.9 Tampilan profil pengguna

B. Pengujian Sistem

Pada tahap pengujian sistem ini dilakukan dua metode
pengujian yaitu, Black Box Testing untuk mengetahui tingkat
dari keberhasilan pembuatan sistem ini. Kemudian,
menggunakan metode User Acceptance Test (UAT) yang akan
dilakukan pengguna untuk menghasilkan sebuah hasil dalam
bentuk dokumen yang digunakan sebagai bukti bahwa sebuah

sistem ini telah dibuat dan dapat diterima oleh pengguna.
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1) Black Box Testing
Pada pengujian Black Box Testing ini fokus pada masukan
dan keluaran fungsi pada Perancangan Sistem Informasi
Inventaris Barang Pada Laboratorium Rekayasa Perangkat
Lunak Fakultas Sains Dan Teknologi Uin Walisongo
Semarang apakah sudah berfungsi atau belum. Berikut
sekenario pengujian dapat dilihat pada tabel 4.13
Tambel 4.13 Skenario Pengujian Black Box Testing

No Menu Masukkan

Data Kosong

Salah satu kolom isian kosong

1 Field Login
Semua kolom isian diisi dengan

benar

Data Kosong

Field Tambah
salah satu kolom isian kosong
2 Data
Semua kolom isian diisi dengan
Inventaris
benar
Data kosong
Field Edit
Salah satu isian kosong
3 Data
Semua kolom isian diisi dengan
Inventaris

benar

Field Cetak Cetak data inventaris
4 Data

Inventaris
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Field Tambah | Data kosong
5 Data Semua kolom isian diisiin dengan
Pengajuan | benar
Field Edit Data kosong
6 Data Semua kolom isian diisi dengan
Pengajuan | benar
Data kosong
Field Tambah
Salah satu kolom isian kosong
7 Detail Data
Semua kolom isian diisi dengan
Pengajuan
benar
Data kosong
Field Edit
Salah satu kolom isian kosong
8 Detail Data
Semua kolom isian diisi dengan
Pengajuan
benar
Field Cetak | Cetak data inventaris
9 Data
Pengajuan
Data kosong
Field Tambah
Salah satu kolom isian kosong
10 Data
Semua kolom isian diisi dengan
Peminjaman
benar
Data kosong
11

Salah satu kolom isian kosong
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Field Edit Semua kolom isian diisi dengan

Data benar

Peminjaman

12

Field Cetak Cetak Data Inventaris

Data

Peminjaman

Berdasarkan skenario pengujian menggunakan

metode Black Box Testing yang telah dibuat. Maka,

dilakukan pengujian oleh penanggungjawab laboratorium

TI, Asistem laboratorium TI, dan mahasiswa TI. Hasil

pengujian Black Box Testing dapat dilihat pada tabel

berikut ini. Berikut hasil pengujian Black Box Testing

dapat dilihat pada tabel 4.14

Tabel 4.14 Tabel pengujian Black Box Testing

Login
Kelas Uji: Login
Hasil yang Hasil
Menu | Skenario Uji
diharapkan pengujian
Data Kosong | Tampilan
Field
peringatan The Valid
Login

Field is required
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Salah satu Tampilan

dengan benar

kolom isian peringatan the

kosong field ismrequired Valid
pada salah satu
kolom

Semua kolom | Menuju dashboard

isian diisi utama web Valid

Tabel 4.15 Tabel pengujian Black Box Testing

Tambah Data Inventaris

Kelas uji: Data Inventaris

Hasil yang Hasil
Menu | Skenario Uji
Diharapkan Pengujian
Data Kosong | Tampilan
peringatan The Valid
Field
Field is required
Tambah
salah satu Tampilan
Data
kolom isian peringatan the
Inventa
kosong field ismrequired Valid

ris
pada salah satu

kolom
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Semua kolom | Menuju halaman
isian diisi utama inventaris Valid

dengan benar

Tabel 4.16 Tabel pengujian Black Box Testing Edit

Data Inventaris

Kelas Uji: Data inventaris
Menu Skenario Hasil yang Hasil
Uji Diharapkan Pengujian
Data Tampilan
kosong peringatan The Valid
Field is required
Salah satu | Tampilan
isian peringatan the
Field Edit | kosong field ismrequired Valid
Data pada salah satu
Inventaris kolom
Semua Menuju halaman
kolom utama inventaris
isian diisi Valid
dengan
benar
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Tabel 4.17 Tabel pengujian Black Box Testing

Cetak Data Inventaris

Kelas Uji: Print Data Inventaris

Skenario Hasil yang Hasil
Menu
Uji Diharapkan Pengujian
Field Cetak | Cetak data | Tampil File Surat
Data inventaris Valid
Inventaris
Tabel 4.18 Tabel pengujian Black Box Testing
Tambah Data Pengajuan
Kelas Uji: Data Pengajuan
Hasil yang Hasil
Menu | Scenario Uji
Diharapkan Pengujian
Data kosong Tampilan
Field
peringatan The Valid
Tambah
Field is required
Data
Semua kolom | Menuju halaman
Pengaju
isian diisiin utama pengajuan Valid
an
dengan benar
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Tabel 4.19 Tabel pengujian Black Box Testing Edit

Data Pengajuan

Kelas Uji : Data Pengajuan
Hasil yang Hasil
Menu | Skenario Uji
Diharapkan Pengujian
Data kosong | Tampilan
Field
peringatan The Valid
Edit
Field is required
Data
Semua kolom | Menuju halaman
Pengaju
isian diisi utama pengajuan Valid
an
dengan benar
Tabel 4.20 Tabel pengujian Black Box Testing
Tambah Detail Data Pengajuan
Kelas Uji : data Pengajuan
Hasil yang Hasil
Menu Skenario Uji
Diharapkan Pengujian
Data kosong | Tampilan
Field
peringatan The Valid
Tambah

Field is required
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Detail Data | Salah satu

Pengajuan | kolom isian

Tampilan

peringatan the

dengan benar

kosong field ismrequired Valid
pada salah satu
kolom

Semua kolom | Menuju halaman

isian diisi utama pengajuan Valid

Tabel 4.21 Tabel pengujian Black Box Testing Edit

Detail Data Pengajuan

Kelas Uji : Data Pengajuan

pada salah satu

kolom

Hasil yang Hasil
Menu Skenario Uji
Diharapkan Pengujian
Data kosong | Tampilan
peringatan The Valid
Field is required
Field Edit
Salah satu Tampilan
Detail Data
kolom isian peringatan the
Pengajuan
kosong field ismrequired Valid
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isian diisi

Semua kolom

dengan benar

Menuju halaman

utama pengajuan

Valid

Tabel 4.22 Tabel pengujian Black Box Testing

Cetak Data Pengajuan
Kelas Uji : Print Data Pengajuan
Hasil yang Hasil
Menu Skenario Uji
Diharapkan Pengujian
Field Cetak | Cetak data Tampil file surat
Data inventaris Valid
Pengajuan
Tabel 4.23 Tabel pengujian Black Box Testing
Tambah Data Peminjaman
Kelas Uji : Data Peminjaman
Hasil yang Hasil
Menu Skenario Uji
Diharapkan Pengujian
Data kosong | Tampilan
Field
peringatan The Valid
Tambah
Field is required
Data
Salah satu Tampilan
Peminjama
kolom isian peringatan the Valid
n
kosong field ismrequired
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pada salah satu

kolom

Semua kolom
isian diisi

dengan benar

Menuju halaman
utama

peminjaman

Valid

Tabel 4.24 Tabel pengujian Black Box Testing Edit

Data Peminjaman

Kelas Uji : Data Peminjaman

Hasil yang Hasil
Menu Scenario Uji
Diharapkan Pengujian
Data kosong Tampilan
peringatan The Valid
Field is required
Salah satu Tampilan
Field Edit
kolom isian peringatan the
Data
kosong field ismrequired Valid
Peminjama
pada salah satu
n
kolom
Semua kolom | Menuju halaman
isian diisi utama Valid

dengan benar

peminjaman
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Tabel 4.25 Tabel pengujian Black Box Testing

Cetak Data Peminjaman

Kelas Uji: Data Peminjaman

Hasil yang Hasil
Menu Scenario Uji
Diharapkan Pengujian

Field Cetak | Cetak Data Tampil File Surat

Data Inventaris
Valid
Peminjama

n

2) User Acceptance Test (UAT)

Pada tahap pengujian kedua ini, dilakukan pengujian
menggunakan metode User Acceptance Test yang akan
dilakukan oleh pengguna untuk menghasilkan sebuah hasil
dalam bentuk dokumen yang digunakan sebagai bukti bahwa
sebuah sistem ini telah dibuat dan dapat diterima oleh
pengguna. Pengujian ini dilakukan melalui skala likert yaitu,
memberikan sebuah responden dalam bentuk kuesioner
berupa angket yang berisi total 10 pertanyaan sesuai dengan

aspek yang diuji dan 5 kategori tingkatan yang dipilih oleh
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pengguna. Berikut daftar pertanyaan yang digunakan dalam

pengujian UAT ini dapat dilihat pada tabel 4.26.

Tabel 4.26 Daftar pertanyaan pengujian UAT

Kode

Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

P1 Apakah aplikasi tersebut mudah digunakan?

P2 Apakah fitur-fitur aplikasi dapat diakses dengan
mudah?

P3 Apakah aplikasi tersebut dapat digunakan dengan
lancer?
Aspek Fungsionalitas

P4 | Apakah pengguna dapat melakukan proses login
sistem dengan baik?

P5 | Apakah aplikasi tersebut sesuai dengan
kebutuhan?

P6 | Apakah aplikasi ini dapat mempermudah proses
peminjaman barang di lab TI?

P7 | Apakah aplikasi ini dapat mempermudah proses
peminjaman barang di lab TI?

P8 | Apakah aplikasi ini dapat memberi manfaat pada

pengguna Lab TI?
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Aspek Komunikasi Visual

P9 | Apakah pemilihan warna kombinasi pada desain

aplikasi sudah cukup baik?

P10 | Apakah tampilan aplikasi mudah digunakan(user

friendly)
Berdasarkan pertanyaan pengujian UAT yang telah

dibuat, maka pertanyaan tersebut diujikan kepada 10
responden dari Kepala Laboratorium Teknolodi Informasi dan
Asisten Laboratorium Teknologi Informasi. Berikut hasil dari

pengujian tersebut dapat dilihat pada tabel 4.27.

Tabel 4.27 Hasil Penjumlahan Kuesioner

Frekuensi Jawaban
pertanyaan STS TS C S SS
P1 0 0 1 3 6
P2 0 0 0 5 5
P3 0 0 2 4 4
P4 0 0 1 5 4
P5 0 0 1 4 5
P6 0 0 3 1 6
P7 0 0 1 4 5
P8 0 0 1 5 4
P9 0 0 2 3 5
P10 0 0 0 6 4

~N
(o]



TOTAL 0 0 12 45 48

Dari data yang telah didapatkan berdasarkan tabel

4.27, maka cara selanjutnya dilakukan perkalian setiap point

jawaban dengan bobot yang telah dilakukan. Berikut

merupakan hasil dari perhitungan skor yang ada:

1.

2
3
4,
5

Jumlah skor yang menjawab STS=0x1=0
Jumlah skor yang menjawab TS=0x2=0
Jumlah skor yang menjawab N =12x3 =36
Jumlah skor yang menjawab S =45x4 = 180
Jumlah skor yang menjawab SS =48 x 5 = 240

Jumlah total skor =456

Dilakukan identifikasi nilai tertinggi dan nilai terendah

untuk mendapatkan persentase skor actual :

1. Nilai tertinggi =10x 10 x5 =500
2. Nilai terendah=10x10x1 =100

Maka dapat dicari persentase skor actual sebagai berikut :

% Skor Aktual = % x 100% = 92 %

Hasil presentase dari persamaan skor di atas adalah

92% maka, berdasarkan kriteria interpresentasi validasi ahli

pada tabel 3.3 aplikasi Sistem Infromasi Inventaris Barang

Pada Laboratorium Rekayasa Perangkat Lunak Fakultas Sains

Dan Teknologi UIN Walisongo Semarang. Termasuk pada
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kriteria Sangat Layak. Agar hasil pengujian lebih optimal maka,
dilakukan analisis dari setiap pertanyaan sebagai berikut :
Jumlah skor ideal =5 x jumlah responden
=5x10
=50
a) Apakah aplikasi tersebut mudah digunakan?
Tabel 4.28 Analisis UAT P1

Hasil Angket
Kategori Jawaban Total
Jumlah Skor

Sangat Tidak 0 0x1=0
Setuju

Tidak Setuju 0 0x2=0
Cukup 1 1x3=3 s
Setuju 3 3x4=12

Sangat Setuju 6 6x5=30

Persentase ‘;_z x 100% =90 %

b) Apakah fitur-fitur aplikasi dapat diakses dengan mudah?

Tabel 4.29 Analisis UAT P2
Hasil Angket
Kategori Jawaban Total
Jumlah Skor
Sangat Tidak 0 0x1=0
45
Setuju
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Tidak Setuju 0 0x2=0
Cukup 0 0x3=0
Setuju 5 5x4=20

Sangat Setuju 5 5x5=25

Persentase

‘S‘—Ex100%=90%

c) Apakah aplikasi tersebut dapat digunakan dengan lancer?

Tabel 4.30 Analisis UAT P3
Hasil Angket
Kategori Jawaban Total
Jumlah Skor
Sangat Tidak 0 0x1=0
Setuju
Tidak Setuju 0 0x2=0
Cukup 2 2x3=6 2
Setuju 4 4x4=16
Sangat Setuju 4 4x5=20
Persentase g x 100% = 84 %

d) Apakah pengguna dapat melakukan proses login sistem

dengan baik?

Tabel 4.31 Analisis UAT P4

Kategori Jawaban

Hasil Angket

Jumlah

Skor

Total
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Sangat Tidak 0 0x1=0
Setuju
Tidak Setuju 0 0x2=0
Cukup 1 1x3=3 3
Setuju 5 5x4=20
Sangat Setuju 4 4x5=20
Persentase g x 100% = 86 %

e) Apakah aplikasi tersebut sesuai dengan kebutuhan?

Tabel 4.32 Analisis UAT P5

Hasil Angket
Kategori Jawaban Total
Jumlah Skor
Sangat Tidak 0 0x1=0
Setuju
Tidak Setuju 0 0x2=0
44
Cukup 1 1x3=3
Setuju 4 4x4=16
Sangat Setuju 5 5x5=25
Persentase g x 100% = 88 %

f) Apakah aplikasi ini dapat mempermudah proses
peminjaman barang di lab TI?

Tabel 4.33 Analisis UAT P6
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Hasil Angket
Kategori Jawaban Total
Jumlah Skor

Sangat Tidak 0 0x1=0
Setuju

Tidak Setuju 0 0x2=0
Cukup 3 3x3=9 3
Setuju 1 1x4=4

Sangat Setuju 6 6x5=30

Persentase

:—§x100%=86%

g) Apakah aplikasi

peminjaman barang di lab TI?

ini dapat mempermudah proses

Tabel 4.34 Analisis UAT P7
Hasil Angket
Kategori Jawaban Total
Jumlah Skor
Sangat Tidak 0 0x1=0
Setuju
Tidak Setuju 0 0x2=0
44
Cukup 1 1x3=3
Setuju 4 4x4=16
Sangat Setuju 5 5x5=25

Persentase

§—3x100%:88%
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h) Apakah aplikasi ini dapat memberi manfaat pada pengguna
Lab TI?
Tabel 4.35 Analisis UAT P8

Hasil Angket
Kategori Jawaban Total
Jumlah Skor

Sangat Tidak 0 0x1=0
Setuju

Tidak Setuju 0 0x2=0
Cukup 1 1x3=3 3
Setuju 5 5x4=20

Sangat Setuju 4 4x5=20

Persentase :_i x 100% = 86 %

i) Apakah pemilihan warna kombinasi pada desain aplikasi

sudah cukup baik?
Tabel 4.36 Analisis UAT P9
Hasil Angket
Kategori Jawaban Total
Jumlah Skor
Sangat Tidak 0 0x1=0
Setuju
Tidak Setuju 0 0x2=0 43
Cukup 2 2x3=6
Setuju 3 3x4=12
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Sangat Setuju

5 5x5=25

Persentase

§x100%=86%

j) Apakah tampilan aplikasi mudah digunakan(user friendly)?
Tabel 4.37 Analisis UAT P10

Hasil Angket
Kategori Jawaban Total
Jumlah Skor
Sangat Tidak 0 0x1=0
Setuju
Tidak Setuju 0 0x2=0
44
Cukup 0 0x3=0
Setuju 6 6x4=24
Sangat Setuju 4 4x5=20

Persentase

:—zx100%=88%

Dari hasil analisis setiap soal maka dapat disimpulkan

pada tabel 4.38 sebagai berikut :
Tabel 4.38 Presentase Likert

Kod

Pertanyaan

Frekuensi
Jawaban Presentas
ST | T S e likert
C|S
S S S

Aspek Rekayasa Perangkat Lunak
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P1

Apakah
aplikasi
tersebut
mudah

digunakan?

90%

P2

Apakah fitur-
fitur aplikasi
dapat diakses
dengan

mudah?

90%

P3

Apakah
aplikasi
tersebut dapat
digunakan

dengan lancer?

84%

Aspek Fungsionalitas

P4

Apakah
pengguna
dapat
melakukan
proses login
sistem dengan

baik?

86%
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P5

Apakah
aplikasi
tersebut sesuai
dengan

kebutuhan?

88%

P6

Apakah
aplikasi ini
dapat
mempermuda
h proses
peminjaman
barang di lab
TI?

86%

pP7

Apakah
aplikasi ini
dapat
mempermuda
h proses
peminjaman
barang di lab
TI?

88%

P8

Apakah
aplikasi ini

dapat

86%

88




memberi
manfaat pada
pengguna Lab
TI?

Aspek Komunikasi Visual

P9 | Apakah

pemilihan
warna

kombinasi 0 012(3]|5 86%
pada desain
aplikasi sudah
cukup baik?
P10 | Apakah

tampilan
aplikasi
0 0 (0|6 4 86%
mudah
digunakan(use
r friendly)?

Total Presentase (%) 92%

Berdasarkan 3 aspek pada pengujian user acceptance
test (UAT), memperoleh hasil berikut. Pertama, aspek rekayasa
perangkat lunak memperoleh presentase tertinggi 90% dari
total pertanyaan 3 dari 10 pertanyaan. 6 dari 10 responden

sangat setuju bahwa aplikasi yang dikembangkan mudah
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digunakan dan fitur-fitur aplikasi dapat diakses dengan
mudah. Kedua, aspek fungsionalitas terdiri dari 5 pertanyaan
dari 10 pertanyaan, memperoleh presentase tertinggi 88%,
menjelaskan bahwa 5 dari 10 responden sangat setuju bahwa
aplikasi tersebut sesuai dengan kebutuhan dan aplikasi ini
dapat mempermudah proses peminjaman barang di lab TL
Ketiga, aspek komunikasi visual terdiri dari 2 pertanyaan dari
10 pertanyaan, dengan memperoleh presentase tertinggi 86%,
bahwa pemilihan warna kombinasi pada desain aplikasi sudah
cukup baik dan tampilan aplikasi mudah digunakan(user
friendly).

Berdasarkan dari hasil pengujian yang telah dilakukan
menggunakan metode user acceptance test (UAT) dengan
jumlah 10 pertanyaan dan di isi oleh 10 responden yang telah
dilakukan penguji dengan hasil presentase 92%. Berdasarkan
kriteria interprestasi validasi ahli media pada tabel 3.3
Perancangan Sistem Informasi Inventaris Barang Pada
Laboratorium Rekaya Perangkat Lunak Fakultas Sains dan
Teknologi UIN Walisongo Semarang termasuk kriteria Sangat

Layak.
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BABV
KESIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan
pada Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi UIN

Walisongo Semarang, maka dapat disimpulkan sebagai

berikut:

1. Penelitian pada Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi
UIN Walisongo Semarang telah berhasil merancang dan
membuat sebuah sistem informasi inventaris barang pada
Laboratorium Fakultas Sains dan Teknologi UIN Walisongo
Semarang, dengan adanya sebuah sistem ini diharapkan
dapat membantu Laboratorium Teknologi informasi dalam
sistem inventaris barang.

2. Dari hasil pengujian menggunakan Black Box testing sistem
yang telah dibuat ini berfungsi dan berjalan sebagaimana
mestinya. Kemudian, pada pengujian dengan metode User
Acceptanse Test (UAT) yang telah dilakukan, bahwa Sistem
Informasi Inventaris Barang Pada Laboratorium Rekayasa
Perangkat Lunak Fakultas Sains Dan Teknologi UIN
Walisongo Semarang menghasilkan presentase pengujian
92%, dengan kriteria sangat layak berdasarkan

interprestasi validasi ahli tabel 3.3.
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