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BABV
PENUTUP

A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat
disimpulkan bahwa:

1. Prosedur pengembangan media pembelajaran menurut
Dick dan Carry (1996) yang telah menghasilkan media
pembelajaran interaktif materi hukum kepler melalui
beberapa tahap, yaitu analisis (analysis), desain
(design), pengembangan (development), implementasi
(implementation), dan evaluasi (evaluation), tetapi
dalam penelitian ini hanya dibatasi sampai tahap
ketiga.

2. Data-data yang diperoleh dari uji ahli media, uji ahli materi,
dan uji guru fisika SMA/MA disimpulkan bahwa media
pembelajaran ini mendapatkan jumlah rerata skor dan
persentase kelayakan dari ahli media skor 3,7 persentase
kelayakan 91.7% dengan kategori sangat baik (A), dari ahli
materi skor 2.9 persentase kelayakan 72.9% dengan kategori
baik (B), dan guru fisika skor 2.9 persentase kelayakan 72.9%
dengan Kkategori baik (B). Dengan demikian media
pembelajaran interaktif ini layak digunakan sebagai media

pembelajaran interaktif pada materi hukum kepler.
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B. Saran
Berdasarkan pembahasan dan simpulan di atas, penulis
merumuskan saran sebagai berikut:

1. Pada rancang bangun media yang lebih lanjut perlu
ditambahkan lagi simulasi-simulasi yang mencakup
keseluruhan materi khususnya pembahasan periode.

2. Perlunya menambahkan audio atau video pada media
pembelajaran yang dirancang.

3. Perlu menambahkan data kemiringan bidang edar planet

sehingga dapat menambah simulasi berbentuk 3 dimensi.



