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MOTTO 

 

                         

           

Hai orang-orang yang beriman, peliharalah dirimu dan keluargamu dari api neraka 
yang bahan bakarnya adalah manusia dan batu; penjaganya malaikat-malaikat 

yang kasar, keras, dan tidak mendurhakai Allah terhadap apa yang diperintahkan-
Nya kepada mereka dan selalu mengerjakan apa yang diperintahkan. 

(QS. At-Tahrim: 6) 

               

Jadikanlah sabar dan shalat sebagai penolongmu. dan Sesungguhnya yang 
demikian itu sungguh berat, kecuali bagi orang-orang yang khusyu',  

(QS: Al-Baqoroh 45) 
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ABSTRAK 
 

Islam adalah agama dakwah, dan dakwah merupakan segala bentuk 
aktivitas penyampaian ajaran Islam kepada orang lain dengan berbagai cara 
bijaksana, agar memahami dan mengamalkan ajaran agama Islam dalam semua 
lapangan kehidupan. Perkembangan  teknologi  informasi membuka  peluang  bagi
para  da’i  untuk   melaksanakan   dakwah, khususnya teknologi seluler. Teknologi
seluler  yang  semakin maju   saat   ini,  banyak  dijumpai  aplikasi-aplikasi mobile
Islami  diantaranya  adalah aplikasi tatacara  shalat (mShalat).Yang  dapat di akses
dihttp://alvattach.mywapblog.Com/panduan-shalat-jar.xhtml.  

Aplikasi   tatacara shalat yang dikembangkan oleh Madani Information 
Center (MIC) tersebut,  memiliki beberapa kelebihan dan kekurangan antara lain: 
kelebihan dari aplikasi mShalat tersebut adalah kualitas gambar dan tulisannnya 
bisa berjalan dengan baik di seluler atau perangkat mobile yang mendukung 
pemrograman Java. Kekurangan dari aplikasi tersebut adalah sumber dan materi 
shalat yang ada didalamnya masih banyak kekuranganseperti tidak adanya syarat 
wajib, syarat sah, bacaan shalat dan lain sebagainya. 

Fokus penelitian ini adalah 1). Bagaimana cara membuat programPanduan 
ShalatJava micro editiondi NetBeans,2).Apa program Panduan Shalat yang 
peneliti buat bisa melengkapi aplikasi yang sudah ada? 

Metode yang digunakan oleh peneliti ialah metode penelitian dan 
pengembagan (Research and Development).Menurut Sugiyono metode penelitian 
dan pengembangan adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan 
produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut(Sugiyono, 2007:297 ).  

Dengan menggunakan metode penelitian dan pengembangan (Research 
and Development) penelitian ini menghasilkan sebuah produk aplikasi Panduan 
Shalat yang berupa JAR (Java ARcive). Uji validasi desain melibatkan pakar ahli 
bidang studi (Dr. H. Muhammad Sulthon, M.Ag), ahli media (Khotibhul Umam, 
M.Kom), ahli metode (Drs. H. Ahmad Anas, M.Ag), serta ahli psikologi (Wening 
Wihartati, S.Psi.,M.Si). Sedangkan uji coba lapangan melibatkan 20 
informanyang ada di fakultas Dakwah dan Komunikasi IAIN Walisongo 
Semarang. 
Masing-masing informan dipilih secara acak berdasarkan kepemilikan  handphone
yang  mendukung  java.  Hasil  uji coba  lapangan  tersebut menyebutkan bahwaa
plikasi Panduan Shalat yang penulis buat ini melengkapi kekurangan aplikasi 
terdahulu (mShalat). 

 
Kata Kunci: Dakwah, aplikasi,java micro edition. 
 
 
 
 
 
 

 



 

KATA PENGANTAR 
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Melalui Aplikasi Java Micro Edition”. Shalawat dan salam semoga tetap 
terlimpahkan kepada Nabi Muhammad SAW. Mudah-mudahan kita semua nanti 
mendapat syafatnya kelak di yaumul qiyamah nanti. Aamiin. 
 ”Hai orang-orang yang beriman, peliharalah dirimu dan keluargamu dari 
api neraka yang bahan bakarnya adalah manusia dan batu; penjaganya malaikat-
malaikat yang kasar, keras, dan tidak mendurhakai Allah terhadap apa yang 
diperintahkan-Nya kepada mereka dan selalu mengerjakan apa yang 
diperintahkan.”(QS. At-Tahrim: 06) Ayat tersebut erat kaitannya dengan 
penelitian yang penulis lakukan, karena kita sebagai mahluk ciptaan Allah SWT 
sejatinya ditugaskan untuk taat (menyembah) kepada  Allah. Baik itu dalam 
keadaan sempit atau luas, sendiri atau beramai-ramai, susah maupun senang dan 
lain-lain. Semua ketaatan itu diatur di dalam agama dan barang siapa yang jelas-
jelas meninggalkan atau menjauhi perintaNya, maka ia akan terjerumus ke dalam 
api neraka. Kalau kita tidak mau sahabat-sahabat kita, keluarga kita, atau bahkan 
mungkin diri sendiri terjerumus ke dalam api neraka maka hendaklah kita 
menjalankan semua perintahnya dan menjauhi semua larangannya dan  jangan 
lupa saling nasehat-menasehati. 
 Nasehat-menasehati atau dakwah yang peneliti lakukan di sini melalui 
aplikasi java micro edition. Hal tersebut peneliti lakukan semata-mata untuk 
menarik perhatian orang-orang yang mau mempelajari tentang shalat khususnya 
orang yang dekat dengan peneliti umumnya bagi siapa saja yang mau 
menggunakannya. 
 Keberhasilan penulis dalam menyelesaikan penelitian ini bukan semata-
mata karena peneliti sendiri, akan tetapi masih banyak pihak diluar sana yang 
selalu menunjang dan mendukung peneliti. Walaupun tidak bisa peneliti sebutkan 
satu-persatu, peneliti mengucapkan banyak-banyak terimakasih kepada semuanya 
dan semoga bermanfaat. 
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M.Ag, ahli media: Khotibhul Umam, M.Kom, ahli metode: Drs. H. 
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6. Teman-teman KPI-B ONYONG 2008 yang selama ini memberikan warna 
saat penulis menempuh studi; 

7. Teman-teman KKN IAIN Walisongo Semarang angkatan 59  posko 20 
desa Dukun Mas Amri, Mas Arif, Mas Umar, Mbak Evi M, Mbak Evi S, 
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