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ABSTRAK 

Penelitian ini mempunyai tiga tujuan untuk mengetahui 
bentuk optimalisasi media sosial Instagram untuk 
meningkatkan motivasi dan prestasi siswa kelas X pada 
materi Hukum Newton;  mengetahui kualitas media 
pembelajaran fisika berbasis media sosial Instagram yang 
dikembangkan sebagai sumber belajar mandiri siswa, dan; 
mengetahui peningkatan motivasi dan prestasi belajar fisika 
materi pokok Hukum Newton setelah pengaplikasian media 
yang telah dikembangkan. Metode penelitian yang digunakan 
berupa R&D dengan model ADDIE. Subjek penelitian ini 
adalah siswa kelas XI MIPA 2 sebagai uji skala kecil dan kelas 
X MIPA 1 sebagai kelas eksperimen serta kelas X MIPA 2 
sebagai kelas kontrol pada uji skala besar. Hasil dari 
penelitian ini adalah bentuk pengoptimalisasi media sosial 
Instagram yang dikembangkan sebagai media pembelajaran 
fisika berupa fitur postingan foto, Instagram Video, Reels, 
Guides, filter dan Instagram Story. Media pembelajaran sangat 
layak digunakan dengan penilaian skor 214  pada validator 1 
dan skor 197 pada validator 2 menggunakan simpangan baku 
ideal. Respon siswa pada uji coba terbatas yang menunjukkan 
hasil rata-rata nilai simpangan baku ideal keseluruhan 
dengan kategori layak dengan skor 158. Peningkatan motivasi 
belajar siswa pada kelas eksperimen didapatkan dari 
penarikan kesimpulan N-Gain sebesar 0,42 dengan kriteria 
sedang, dan kelas kontrol dengan hasil N-Gain 0,09 dengan 
kategori rendah. Peningkatan prestasi belajar siswa pada 
kelas eksperimen menunjukkan N-Gain 0,32 pada kriteria 
sedang dan kelas kontrol dengan N-Gain 0,12 dengan 
kategorisasi rendah. Kesimpulan penelitian ini didapatkan 
bahwa media pembelajaran fisika berbasis sosial media 
Instagram yang dikembangkan layak serta dapat 
meningkatkan prestasi dan motivasi siswa dalam menunjang 
kegiatan pembelajaran fisika materi Hukum Newton. 
Kata kunci : Media Pembelajaran Fisika, Instagram, Hukum 
Newton 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang Masalah 

Pemerintah dalam hal pembangunan nasional 

semaksimal mungkin melaksanakan berbagai 

peningkatan kualitas hasil belajar serta prosesnya di 

berbagai jenjang pendidikan. (Hie, 2014). Ilmu sains 

adalah salah satu mata pelajaran di kurikulum satuan 

pendidikan nasional yang mempunyai peranan penting 

dalam meningkatkan pemikiran siswa dengan berbagai 

metode dalam pembelajarannya (Viajayani, 2013).  

Fisika adalah salah satu pelajaran dalam lingkup 

ilmu sains di tingkat sekolah menengah atas, merupakan 

salah satu materi pelajaran berkenaan dengan konsep 

alam semesta dan perkembangan teknologi. Fisika juga 

membahas akan konsep alam semesta yang memberikan 

makna beragam dalam penafsirannya (Fakhri et al., 

2016). Fisika pada penerapan konsepnya seringkali 

belum dapat dipahami dan bersifat abstrak sehingga 

perlu adanya pengembangan media pembelajaran fisika 

yang bertujuan untuk meningkatkan daya pikir siswa 

dalam upaya peningkatan pemahaman pada suatu 

konsep (Syefrinando, 2016). Media pembelajaran 
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tersebut dapat menjadikan siswa lebih memahami serta 

memotivasi siswa dalam upaya menelaah konsep yang 

akan atau sedang dipelajari (Abbas, 2019).  

Pengembangan media pembelajaran berbasis 

elektronik atau komputerisasi dapat berguna untuk 

keberlangsungan pembelajaran yang optimal (Novitasari 

et al., 2013). Fakta lapangan didapatkan bahwa tidak 

semua konsep di dalam fisika yang dapat 

didemonstrasikan secara eksperimen laboratorium 

sehingga diperlukan adanya pengembangan berbasis 

komputerisasi dalam upaya memberikan konsep yang 

selaras dengan teori yang disampaikan berbentuk 

visualisasi yang sesuai (Husono et al., 2019). Perlu 

adanya pembenahan media pembelajaran berbasis 

elektronik dikarenakan permasalahan tersebut dapat 

menimbulkan adanya penurunan berbagai komponen 

pembelajaran seperti motivasi dan prestasi siswa dalam 

belajar. 

Motivasi belajar adalah dorongan yang bersumber 

dari luar maupun dalam diri peserta didik yang berupaya 

agar terjadinya perubahan tingkah laku dalam 

berlangsungnya kegiatan pembelajaran (Uno, 2013). 

Motivasi belajar terjadi secara spontan dan dapat 

mempercepat siswa untuk belajar (Han & Yin, 2021). Hal 
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tersebut berbentuk proses bimbingan dan pemberian 

motivasi peserta didik untuk belajar (Fuzzy, 2019). 

Berhasilnya peserta didik dalam belajar didapatkan dari 

peranan motivasinya dalam belajar sehingga faktor 

tersebut sangatlah penting. Motivasi yang tepat akan 

mengoptimalkan hasil atau prestasi belajar sehingga 

dalam upaya membangkitkan semangat peserta didik 

dalam kegiatan pembelajaran khususnya pembelajaran 

fisika, pendidik harus dapat memotivasi sebaik mungkin 

kepada peserta didik yang diampunya (Husono et al., 

2019). Pengoptimalisasian komponen pembelajaran 

tersebut juga berhubungan dengan model pembelajaran 

yang diaplikasikan di sekolah. 

Model pembelajaran di berbagai tingkatan pastinya 

mempunyai dua model pembelajaran yaitu pembelajaran 

klasik dan elektronik. Model Klasikal diaplikasikan di 

dalam kelas dengan metode ceramah (Sulandari, 2020). 

Kelebihan model ini berupa: membantu siswa dengan 

mendengar secara intensif, kritis dan akurat; 

mengaplikasikan luasnya bahan pelajaran; berbasis 

pengalaman pendidik; efisiensi waktu; proses penjelasan 

pembelajaran lebih baik dan mudah; efisiensi 

pelaksanaan dan persiapan pembelajaran; dapat diikuti 

oleh berbagai peserta didik secara keseluruhan, serta; 
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pengorganisasian kelas yang lebih mudah. Kelemahan 

dari model pembelajaran klasikal berupa mudah berbasis 

kata-kata dan cakupan penerimaannya hanya murid yang 

mempunyai kemampuan kemampuan belajar 

mendengarkan (Hijriati, 2017).  

Pembelajaran berbasis elektronik menjadi suatu 

solusi yang bisa diterapkan sebagai upaya yang dilakukan 

dalam menutupi kelemahan pembelajaran berbasis 

klasik. Media pembelajaran dengan berbasis teknologi 

informasi merupakan suatu ide pembelajaran yang 

optimal agar memberikan efek positif serta lebih 

interaktif sehingga keluaran yang didapatkan baik hasil 

belajar maupun motivasi belajar peserta didik semakin 

bertambah (Chuang, 2014). Pembelajaran berbasis 

teknologi yang bisa diterapkan berhubungan dengan 

pesatnya perkembangan internet pada saat ini. 

Perkembangan media pembelajaran berbasis media 

daring menjadi solusi yang tepat mengingat pandemi 

Covid-19 menjadikan sepenuhnya pembelajaran harus 

dilakukan di rumah masing-masing. Hal ini menjadikan 

pembelajaran berbasis pembelajaran tradisional (klasik) 

sebagai metode belajar mengajar tidak lagi menjadi 

pilihan (Selvanathan et al., 2020). Teknologi modern 

telah secara dramatis memajukan sarana untuk 



5 
 

 

 

mengumpulkan, menyimpan, dan mengatur informasi 

berbentuk digitalisasi semua jenis data seperti teks, 

gambar, video gerak, suara, dan media terintegrasi 

lainnya (Bervell & Umar, 2017). Penyelarasan teknologi 

dan pendidikan menjadikan perubahan secara khusus 

dalam untuk menjadikan pembelajaran yang optimal dan 

tidak akan ketinggalan zaman serta akan mendukung 

kelemahan dari aspek pembelajaran berbasis tatap muka 

(klasik) (Bervell et al., 2021). Salah satu pembelajaran 

berbasis media elektronik yang bisa dikembangkan saat 

ini adalah media sosial. 

Media sosial sudah menjadi bagian kehidupan 

semua orang termasuk anak muda (Fidan et al., 2021).  

Hasil penelitian didapatkan bahwa Facebook telah 

mengalami ledakan besar dengan popularitas di antara 

sosial media lainnya sejak tahun 2004. Facebook menjadi 

sosial media paling populer dengan 2,4 miliar pengguna 

aktif bulanan di kuartal kedua 2019 (Shane-Simpson et 

al., 2018). Media sosial yang merupakan perkembangan 

dari teknologi internet menjadi sorotan saat ini seperti 

media sosial Instagram, Line, Pinterest, Twitter, Facebook, 

TikTok maupun media sosial lainnya. Media sosial 

Instagram penyumbang pengguna terbanyak oleh 

berbagai kalangan karena berbagai fitur yang bisa 
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digunakan seperti bisa mengunggah video, foto, 

Instagram story, Instagram Video, Instagram Shop serta 

fitur lainnya dan yang terbaru adanya peluncuran fitur 

reels dan Instagram music. Banyaknya fitur tersebut 

diharapkan bisa menjadi pembelajaran siswa terkhusus 

pada pelajaran fisika selain mengesampingkan hal 

utamanya sebagai media sosial berbagai kalangan.  

Media sosial Instagram yang digunakan melalui 

smartphone dapat di unduh pada Play Store dan App 

Store, selain itu  bisa digunakan dengan langsung 

memasukkan url https://instagram.com dalam peramban 

web. Pertiwi (2019) dalam situs kompas.com, per-

November 2019 didapatkan 61.610.000 akun Instagram 

di Indonesia yang merupakan pengguna aktif bulanan 

atau sekitar seperempat total penduduk Indonesia. 

Pertiwi menambahkan bahwa di Indonesia, pengguna 

dominan sosial media Instagram berasal dari gender 

perempuan dengan mencapai 50,8% dan sisanya 

merupakan laki-laki. Pengguna paling besar di Indonesia 

pada rentang usia 18-24 tahun dengan sekitar 23 juta 

pengguna atau dengan persentase 37,3% (Pertiwi, 2019). 

Data lain juga menyebutkan bahwa usia anak SMA yang 

mempunyai rentang usia 15-18 tahun menggunakan 

https://instagram.com/
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media Instagram untuk mencari informasi pribadi dan 

teman terdekat (Utami & Novianti, 2018). 

Pesatnya perkembangan pengaruh Instagram 

menjadikan aplikasi sosial media ini mulai menarik 

perhatian para peneliti pendidikan khususnya di 

perguruan tinggi (AlGhamdi, 2018). Prescott et al. (2015) 

menyebutkan bahwa lebih sedikit anak muda yang 

memakai platform media sosial seperti Instagram dan 

Facebook untuk tujuan pendidikan maupun akademis 

dan sebagian besar anak muda lebih suka menggunakan 

mereka untuk bersosialisasi dan berkomunikasi. 

Instagram adalah media sosial potensial yang tepat untuk 

pembelajaran formal dan informal (Gonulal, 2019). 

Upaya tersebut sebagai bentuk mengurangi pengaruh 

negatif dari penggunaan sosial media Instagram seperti 

narsisme, buang-buang waktu, stres, gangguan makan, 

anti-sosialitas dan emosi yang berbeda seperti 

kemarahan dan kesedihan (Lup et al., 2015). Penggunaan 

media sosial Instagram sebagai media pembelajaran juga 

cocok diaplikasikan pada pembelajaran fisika seperti 

pada materi hukum Newton. 

Konsep Hukum Newton menurut Serway & Jewet 

dalam Januarifin et al. (2018) adalah konsep yang sangat 

berelasi dengan keseharian manusia. Penelitian Hau & 
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Nuri (2019) menyebutkan bahwa siswa cenderung 

mengalami miskonsepsi yang dominan pada konsep 

Hukum Newton. Peserta didik jika tidak dapat menguasai 

materi Hukum Newton berdampak pada sulitnya 

menguasai materi. Konsep Hukum Newton merupakan 

konsep pokok dalam memahami materi fisika sehingga 

diperlukan kegiatan, prosedural dan perencanaan yang 

sesuai sesuai bagi peserta didik (Arman et al., 2017).  

Bersumber pada latar belakang yang dijelaskan 

oleh peneliti diatas, peneliti tertarik mengangkat judul 

penelitian berkenaan dengan pemanfaatan media sosial 

Instagram sebagai sumber belajar siswa pada pelajaran 

fisika dengan mengoptimalkan fitur-fitur yang dimiliki 

pada aplikasi tersebut. Berkenaan dengan ketertarikan 

akan judul penelitian tersebut didapatkan dari hasil studi 

pra riset di MAN 2 Kota Sukabumi dalam wawancara 

beberapa siswa didapatkan bahwa saat pembelajaran 

daring, Google Classroom, WhatsApp Grup dan  Video 

Conference paling mendominasi dibandingkan dengan 

media pembelajaran lainnya termasuk Instagram. 

Adapun pembelajaran yang dianggap sulit dalam 

wawancara bersama guru fisika didapatkan bahwa 

materi Hukum Newton adalah salah satu materi yang 

seringkali terjadi miskonsepsi.  
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Mengacu pada hasil penelitian terdahulu berkaitan 

dengan topik penelitian yang dikembangkan diantaranya 

adalah penelitian Nugroho & Ruwanto (2017). Penelitian 

ini didapatkan hasil peningkatan prestasi dengan N-Gain 

0,61 terkategori sedang dan motivasi dengan N-Gain 0,43 

terkategori sedang. Penelitian lainnya yang diteliti oleh 

Rohim & Yulianti (2020) didapatkan hasil bahwa Hasil N-

Gain pada pretest dan posttest menunjukkan peningkatan 

hasil belajar terkategorisasi tinggi dengan N-Gain 0,73 

dan motivasi terkategorisasi sedang dengan N-Gain 0,55 

setelah diaplikasikan pembelajaran fisika berbasis 

Instagram.  

Berdasarkan dari kelebihan dan kelemahan 

penelitian terdahulu, maka dilakukan penelitian yang 

berjudul ”Optimalisasi Media Sosial Instagram untuk 

Meningkatkan Motivasi dan Prestasi Siswa Kelas X Pada 

Materi Hukum Newton”. Perbedaan penelitian yang akan 

dikembangkan oleh peneliti dari literatur sebelumnya 

adalah dari segi optimalisasi berbagai fitur-fitur 

Instagram yang akan dikembangkan. Fitur-fitur yang 

akan dikembangkan oleh peneliti berupa postingan foto, 

Instagram Video, Reels, Guides, filter Instagram dan 

Instagram Stories.  Fitur-fitur tersebut belum 

dikembangkan menjadi media pembelajaran fisika 
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dikarenakan pembaruan fitur tersebut baru dirilis bulan 

Agustus 2021. Adapun materi yang akan diujicobakan 

pada penelitian ini merupakan materi tentang Hukum 

Newton karena mengacu pada Penelitian Hau & Nuri 

(2019) serta hasil observasi pra riset di MAN 2 Kota 

Sukabumi yang telah dipaparkan sebelumnya bahwa 

siswa mayoritas cenderung mengalami miskonsepsi pada 

konsep Hukum Newton. Adapun materi ini yang akan 

diaplikasikan nantinya pada siswa kelas X untuk uji skala 

besar dan kelas XI untuk uji skala kecil. Penggunaan 

media Instagram sebagai media belajar mandiri siswa ini 

harapannya akan membantu siswa dalam proses 

kegiatan pembelajaran siswa sebagai sumber belajar 

mandiri yang dapat meningkatkan motivasi dan prestasi 

siswa kedepannya. 

B. Identifikasi Masalah 

Bersumber pada latar belakang masalah yang telah 

dijelaskan didapatkan identifikasi masalah berupa: 

1. Tidak semua konsep di dalam fisika yang dapat 

didemonstrasikan dengan eksperimen secara 

laboratorium sehingga diperlukan adanya 

pengembangan komputerisasi 

2. Media pembelajaran dapat mempengaruhi motivasi 

dan prestasi siswa dalam belajar 
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3. Kekurangan dalam model pembelajaran klasikal 

dapat ditutupi oleh model pembelajaran berbasis 

teknologi informasi 

4. Pesatnya perkembangan sosial media termasuk 

aplikasi Instagram 

5. Konsep Hukum Newton yang seringkali terjadi 

miskonsepsi memerlukan media pembelajaran 

berbasis media elektronik 

C. Pembatasan Masalah 

Pengembangan media pembelajaran mempunyai 

keterbatasan berupa: 

1. Hanya mencakup materi Hukum Newton tentang 

gerak (KD 3.7 dan 4.7) 

2. Pemanfaatan fitur Instagram yang tidak digunakan 

berupa Live Instagram, Chat, Instagram Shop dan 

Tag. 

D. Rumusan Masalah 

Bersumber pada latar belakang diambil rumusan 

masalah berupa: 

1. Bagaimanakah bentuk optimalisasi media sosial 

Instagram untuk meningkatkan motivasi dan 

prestasi siswa kelas X pada materi Hukum Newton? 
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2. Bagaimanakah kualitas media pembelajaran fisika 

berbasis media sosial Instagram yang dikembangkan 

sebagai sumber belajar mandiri siswa? 

3. Berapakah peningkatan motivasi dan prestasi 

belajar fisika materi pokok Hukum Newton setelah 

diaplikasikan pada media yang dikembangkan 

E. Tujuan Pengembangan 

Tujuan dari penelitian ini berupa: 

1. Untuk mengetahui bentuk optimalisasi media sosial 

Instagram untuk motivasi dan prestasi siswa kelas X 

pada materi Hukum Newton 

2. Untuk mengetahui kualitas media pembelajaran 

fisika berbasis media sosial Instagram yang 

dikembangkan sebagai sumber belajar mandiri 

siswa 

3. Untuk mengetahui peningkatan motivasi dan 

prestasi belajar fisika materi pokok Hukum Newton 

setelah diaplikasikan pada media pembelajaran yang 

dikembangkan 
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F. Manfaat Pengembangan 

Bersumber pada tujuan penelitian, penelitian ini 

mempunyai manfaat berupa: 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan masukan kepada peserta didik dan 

pendidik dalam meningkatkan motivasi dan hasil 

belajar siswa X pada materi Hukum Newton serta 

memberikan strategi pembelajaran fisika untuk 

meninjau berbagai alur yang menarik pada 

pembelajaran fisika dengan media yang 

dikembangkan. 

2. Manfaat Praktis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan saran kepada peserta didik dalam 

mencari strategi mengajar yang menyenangkan dan 

inovatif. Pemberian materi berbasis sosial media 

Instagram dapat mengoptimalkan proses 

pembimbingan siswa serta dapat memotivasi serta 

meningkatkan prestasi siswa dalam mempelajari 

fisika. 
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G. Asumsi Pengembangan 

Asumsi pengembangan produk ini berupa: 

1. Media yang dikembangkan dapat diaplikasikan pada 

siswa SMA/MA kelas X 

2. Media yang dikembangkan dapat meningkatkan nilai 

religius siswa berbasis Unity of Science 

3. Media yang dikembangkan memenuhi standarisasi 

Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) 3.7 

dan 4.7 

4. Media yang dikembangkan dapat menjadikan 

pembelajaran siswa berbasis student center 

5. Media yang dikembangkan dapat menjadi salah satu 

rujukan media pembelajaran mandiri peserta didik 

di rumah maupun di sekolah 

H. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk berupa media pembelajaran berbasis sosial 

media Instagram dengan nama akun “Phydupedia” 

dengan topik khusus Hukum Newton mempunyai 

spesifikasi berupa: 

1. Media yang dikembangkan berupa akun Instagram 

yang dapat di akses melalui gawai pintar, laptop atau 

peramban web 
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2. Media yang dikembangkan memenuhi syarat 

kualitas dari aspek evaluasi belajar, keterlaksanaan, 

penampilan fisik, kejelasan kebahasaan dan kalimat, 

keluasan serta kedalaman materi Hukum Newton. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

 

A. Kajian Teori 

1. Belajar dan Pembelajaran 

Witherington dalam Suyono & Hariyanto 

(2014) menjelaskan bahwa belajar adalah 

transformasi pada diri individu yang direfleksikan 

berupa poin-poin respon yang baru berupa 

kecakapan, pengetahuan, kebiasaan, sikap dan 

keterampilan. Arsyad (2011) menjelaskan bahwa 

belajar merupakan suatu alur dalam kehidupan yang 

komplek yang terdapat pada setiap individu. 

Interaksi antara lingkungan dan individu 

menimbulkan adanya proses pembelajaran.  

Pembelajaran mempunyai arti berupa 

aktivitas mengatur dan mengorganisasi lingkungan 

semaksimal mungkin berkenaan dengan peserta 

didik. Sudjana dalam Nugroho & Ruwanto (2017) 

menjelaskan bahwa pembelajaran adalah usaha 

pendidik dalam membantu siswa pada proses 

belajar. Perubahan sikap pada peserta didik menjadi 

harapan adanya pembelajaran dengan 
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didapatkannya pengalaman, keterampilan dan 

pengetahuan. 

2. Pembelajaran Fisika 

Fisika adalah salah satu cabang ilmu sains 

yang bertujuan dalam memberikan pemahaman 

serta mempelajari secara kuantitatif dan kualitatif 

berkenaan dengan sifat, proses maupun gejala alam 

dan pengaplikasiannya. Mundilarto dalam Nugroho 

& Ruwanto (2017) menjelaskan fisika secara general 

berfokus pada acuan asumsi dengan objek-objek 

empiris mengikuti jalinan pola yang dirancang, 

merefleksikan kontinuitas dan keragaman.  

Fisika mengacu pada kekhasan sains dengan 

asas utama berupa sikap, produk dan proses ilmiah. 

Carin & Sund dalam Wisudawati (2015) menjelaskan 

bahwa sains berakar dari hasil eksperimen dan 

observasi sehingga menjadikan sains sebagai ilmu 

yang universal, tersusun rapi dan sistematis.  

Mata pelajaran fisika bertujuan agar peserta 

didik mempunyai keterampilan berpikir deduktif, 

induktif dan analitis. Peristiwa alam mempunyai 

kaitan problema yang harus dipecahkan dalam ilmu 

sains sebagai proses pengembangan keterampilan. 

Mata pelajaran fisika dikembangkan dengan proses 
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sikap percaya diri, keterampilan, dan pengetahuan 

mengaplikasikan matematika sehingga berbasis 

kuantitatif dan kualitatif dalam analisis berbagai 

peristiwa alam.  

3. Media Pembelajaran 

Arsyad dalam Nugroho & Ruwanto (2017) 

memaparkan bahwa media berakar dari kata 

“medium” yang mempunyai arti 

perantara/pengantar. Media merupakan perantara 

dari penerima kepada pengirim pesan. Sadiman 

dalam Nugroho & Ruwanto (2017) menjelaskan 

bahwa Association of Education and Communication 

Technology/AECT di Amerika menentukan batasan 

definisi berupa segenap wujud yang diaplikasikan 

individu dalam menjembatani informasi atau pesan.  

Heinich dalam Uno (2013) menjelaskan 

bahwa media pembelajaran merupakan instrumen 

komunikasi yang diaplikasikan dalam pembelajaran 

sebagai jembatan informasi antara siswa dan 

pendidik. Media pada konteks kegiatan 

pembelajaran berupaya membangkitkan 

pembelajaran berbentuk instrumen komunikasi 

yang diaplikasikan dalam memberikan informasi 

dari sumber kepada siswa. Media pembelajaran 
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dimanfaatkan dalam menjembatani bagian tertentu 

dalam pembelajaran dengan proses berbagai 

penguatan seperti halnya motivasi.  

Daryanto dalam Nugroho & Ruwanto (2017) 

menjelaskan bahwa media pembelajaran adalah 

tatacara yang berupaya mencapai tujuan 

pembelajaran dengan mengolah dan menerima 

informasi kepada peserta didik. Fungsi media 

didapatkan dari adanya hambatan dan kelebihan 

yang didapatkan dari proses pembelajaran.  

4. Instagram 

Instagram awalnya didirikan oleh Mike 

Krieger dan Kevin Systrom yang diluncurkan pada 

Oktober 2010. Facebook memasukkan Instagram 

dengan membelinya pada tahun 2012. Pengguna 

sosial media Instagram dapat membagikan 

postingan mereka di kedua situs sosial media 

tersebut secara bersamaan. Perkembangan 

Instagram yang pesat tersebut dengan cepat 

mendapat pujian di kalangan baik dari remaja 

sampai dewasa dengan adanya popularitas fitur 

mengedit dan berbagi gambar atau video pendek 

berkualitas tinggi (15 detik) secara instan tanpa 

program tambahan (Lup et al., 2015). Hal tersebut 



20 
 

 

 

menjadi sangat penting dikarenakan kebanyakan 

orang lebih mementingkan postingan dengan 

pertimbangan kualitas foto daripada kuantitas foto 

(Shafer et al., 2018). Mike Krieger sebagai co-founder 

dan teknisi menjelaskan bahwa pengguna Instagram 

membagikan momen visual lebih dari 60 juta foto 

setiap harinya sehingga menjadikannya sebagai 

wadah komunitas global (Nugroho & Ruwanto, 

2017). Instagram memungkinkan menambahkan 

beberapa fitur seperti filter, tagar, keterangan, tag, 

atau lokasi hingga konten atau postingan (Al-Ali, 

2014).  

Instagram menjadi sosial media populer 

selama dekade terakhir dan lebih disukai dalam 

membagikan kenangan visual para penggunanya 

dengan menggunakan fitur filter, pengeditan atau 

interaksi lainnya seperti memberikan komentar dan 

menyukai foto atau video pengguna lain (Lee et al., 

2015). Instagram menciptakan budaya berbasis 

visual yang berbeda (Lee et al., 2015). Hal tersebut 

memungkinkan pembuatan akun publik atau semi 

publik sebagai bentuk bantuan memperkenalkan diri 

kepada orang lain (Fidan et al., 2021). 
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Instagram merupakan sebuah ekspresi unik 

dan menyenangkan dengan proses berbagai gambar 

kepada komunitasnya. Aplikasi Instagram dapat 

diunduh di App Store dan Google Play Store secara 

percuma. Media sosial Instagram dikembangkan dari 

sebuah ide akan semua orang senang melihat 

gambar yang menarik di berbagai media sosial. 

 

Gambar 2. 1. Orang yang Memakai Aplikasi Sosial 
Media Instagram 

Sumber: Instagram.com 

5. Motivasi 

Motivasi mempunyai kedudukan penting 

dalam mencapai tujuan pendidikan bagi siswa. 

Motivasi belajar yang rendah dikarenakan berbagai 

keadaan sehingga dapat berdampak pada prestasi 

dan partisipasi siswa dalam pembelajaran. Uno 

(2013) menjelaskan bahwa motivasi merupakan 

proses yang menggerakkan individu dalam 

bertingkah laku secara general. Dorongan tersebut 

terdapat pada masing-masing individu berbasis 
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dorongan dirinya yang dapat menggerakkan sesuai 

hal. Dasar motivasi mempunyai tujuan tertentu yang 

didapatkan dari perbuatan individu tersebut.  

Motivasi belajar mempunyai dua jenis berupa 

motivasi internal yang bersumber dari siswa sendiri 

yaitu faktor kebutuhan, motivasi spiritual dan 

semangat belajar. Motivasi internal akan 

menyebabkan peserta didik akan selalu bersemangat 

dalam belajar. Motivasi eksternal adalah motivasi 

yang berasal dari lingkungan peserta didik seperti 

ketepatan waktu dan tujuan dalam meraih 

pembelajaran (Han & Yin, 2021). 

Motivasi belajar fisika bersifat non intelektual 

berbasis faktor psikis dengan karakteristik berupa 

pertumbuhan semangat dan merasa senang dalam 

belajar. Semangat dalam belajar didapatkan dari 

motivasi yang kuat dari peserta didik. Motivasi yang 

tepat dalam mengoptimalkan hasil belajar. 

Keberhasilan siswa dalam belajar sangat ditentukan 

dari proses motivasi yang diberikan pendidik, bukan 

sebatas dari diri siswa (Sardiman, 2011). 
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6. Prestasi Belajar 

Winkel dalam Hamdu & Agustina (2011) 

menjelaskan bahwa prestasi belajar merupakan 

kemampuan atau keberhasilan belajar siswa selaras 

dengan bobot yang ditentukan dalam pembelajaran. 

Hamdu & Agustina (2011) memaparkan bahwa 

prestasi belajar merupakan tingkat humanisasi 

siswa berupa alur penilaian, penolakan dan 

penerimaan informasi-informasi yang didapatkan 

dari alur pembelajaran. Peserta didik mendapatkan 

prestasi belajar dari proses tingkat keberhasilan 

dalam mempelajari materi belajar berupa nilai rapor 

atau nilai mata pelajaran yang telah diampu. Hasil 

evaluasi merupakan proses dalam menentukan 

prestasi belajar berupa refleksi rendah atau tinggi 

nilai yang didapat oleh peserta didik. 

Syah dalam Nugroho & Ruwanto (2017) 

menjelaskan bahwa prestasi belajar merupakan 

penyingkapan idealisasi hasil belajar berupa 

komponen berubahnya aspek psikologi dari proses 

dan pengalaman belajar. Hasil belajar tidak dapat 

dirasakan (intangible) sehingga perubahannya tidak 

dapat menyeluruh secara pasti. Perubahan tersebut 

merefleksikan beberapa hal yang dianggap penting. 
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7. Hukum Newton 

a. Hukum I Newton 

Hukum I Newton atau Hukum 

Inersia/Kelembaman merupakan sebuah 

peristiwa tidak adanya resultan gaya ( ⃗) yang 

terjadi pada benda sehingga mengarah pada 

inersia. Kecepatan konstan bahkan nol bisa 

didapatkan benda jika tidak terdapat gaya yang 

diberikan. Hukum I Newton berhubungan 

dengan keseimbangan suatu benda. 

”Bila resultan gaya yang bekerja pada 

benda sama dengan nol atau tidak ada gaya yang 

bekerja pada benda, maka benda yang diam akan 

tetap diam atau benda yang bergerak lurus 

beraturan akan tetap bergerak lurus beraturan” 

Secara matematis Hukum I Newton 

direfleksikan dengan persamaan 2.1:  

  ⃗ = 0 (2.1) 

Dengan: 

 ⃗ = Gaya (Newton) 

b. Hukum II Newton 

Pengaruh berubahnya besaran fisika 

percepatan (a) dan massa benda (m) didapatkan 

dari suatu benda ketika diberikan resultan gaya. 
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”Resultan gaya yang bekerja pada suatu 

benda sebanding dengan massa benda dan 

percepatannya; arah resultan gaya searah 

dengan arah percepatan”. 

Secara matematis Hukum II Newton 

direfleksikan dengan persamaan 2.2:  

  ⃗     ⃗  (2.2) 

Dengan: 

 ⃗ = Gaya (Newton) 

m = massa (kg) 

 ⃗ = percepatan (m/s2) 

Hukum II Newton didapatkan pada benda 

yang mendapatkan percepatan konstan atau 

benda yang mengalami Gerak Lurus Berubah 

Beraturan (GLBB). 

c. Hukum III Newton 

Sifat-sifat gaya aksi-reaksi yang 

didapatkan pada dua benda yang bertolak 

belakang, berlawanan arah dan mempunyai 

posisi dalam satu garis kerja.  

”Jika benda pertama mengerjakan gaya 

pada benda kedua maka benda kedua akan 

mengerjakan gaya pada benda pertama, yang 

besarnya sama tetapi arahnya berlawanan”  
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Secara matematis Hukum III Newton 

direfleksikan dengan persamaan 2.3:  

  ⃗aksi = − ⃗reaksi (2.3) 

Dengan: 

 ⃗ = Gaya (Newton) 

d. Berbagai jenis gaya 

1) Gaya Berat (w) 

Gaya berat adalah gaya yang 

didapatkan setiap benda yang didapatkan 

dari pengaruh medan gravitasi dengan arah 

yang selalu tegak lurus menuju pusat 

gravitasi. Didapatkan persamaan 2.4 

berupa: 

  ⃗⃗⃗⃗⃗⃗     ⃗ (2.4) 

Dengan: 

 ⃗⃗⃗  = Gaya berat (N) 

m  = Massa benda (kg) 

 ⃗ = Percepatan gravitasi (m/s2). 

 
 

 

 
Gambar 2. 2 Gaya Berat 

Sumber: Munafiah (2011) 

 

�⃗⃗⃗�  𝑚  𝑔 

�⃗⃗⃗� 

�⃗⃗⃗�  sin𝜃 

�⃗⃗⃗�  cos 𝜃 

𝜃 
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2) Gaya normal (N) 

Gaya normal merupakan gaya yang 

didapatkan pada dua permukaan benda 

yang bersentuhan dan arahnya selalu tegak 

lurus terhadap bidang sentuh. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. 3 Gambar (a) dan (b)Jenis-Jenis 

Gaya Normal 

Sumber: Munafiah (2011) 

a) Persamaan 2.5 merupakan persamaan 

gaya normal pada bidang datar 

(gambar 2.3 a) berupa: 

   ⃗⃗ ⃗⃗    

 ⃗⃗⃗   ⃗⃗⃗    

 ⃗⃗⃗   ⃗⃗⃗ (2.5) 

b) Persamaan 2.6 merupakan persamaan 

gaya normal pada bidang miring 

(gambar 2.3 b) berupa: 
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   ⃗⃗ ⃗⃗    

 ⃗⃗⃗   ⃗⃗⃗ cos     

 ⃗⃗⃗   ⃗⃗⃗   ⃗ (2.6) 

3) Gaya Gesek (  ) 

a) Gaya Gesek Statis 

Gaya gesek statis merupakan 

gaya yang didapatkan dalam keadaan 

masih diam hingga tepat akan 

bergerak. Benda tidak bergerak jika 

gaya penarik/pendorong benda kurang 

dari gaya gesek statisnya. Didapatkan 

persamaan 2.7 berupa: 

   ⃗⃗⃗ ⃗      ⃗⃗⃗ (2.7) 

b) Gaya gesek kinetis  

Gaya gesek kinetis merupakan 

gaya yang arahnya selalu bertolak 

belakang dengan arah gerak benda dan 

terjadi pada benda yang sedang 

bergerak. Didapatkan persamaan 2.8 

berupa: 

   ⃗⃗⃗⃗      ⃗⃗⃗ (2.8) 
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Gaya gesek kinetis dapat terjadi 

dikarenakan gaya penarik/pendorong 

lebih besar gaya gesek statis 

maksimumnya, sehingga nilai µs > µk, 

dengan rentang nilai koefisien gesekan 

adalah "0 <   < 1". 

4) Gaya Tegang Tali (T) 

Gaya tegang tali merupakan gaya 

yang didapatkan pada tali yang menegang 

sebagai gaya aksi-reaksi. 

 

 

 

 

Gambar 2. 4 Gaya Tegangan Tali 

Sumber: Munafiah (2011) 

e. Penerapan Hukum Newton 

1) Berat benda ketika berada di elevator atau 

lift. Ilustrasinya terdapat pada gambar 2.5. 

2) Berat benda yang bertumpuk. Ilustrasinya 

terdapat pada gambar 2.6. 

3) Dua benda yang terhubung dengan tali 

terhubung melalui katrol diam. Ilustrasinya 

terdapat pada gambar 2.7. 

𝑇1  

𝑇2  
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Gambar 2. 5 Ilustrasi Benda Ketika di 

Elevator atau Lift 

Sumber: Munafiah (2011) 

 
 

 

 

Gambar 2. 6 Ilustrasi Benda yang 

Bertumpuk 

Sumber: Munafiah (2011) 

 
 

 

 

 

 
Gambar 2. 7 Ilustrasi Dua Benda yang 

Terhubung dengan Tali Terhubung 

Melalui Katrol Diam 

Sumber: Munafiah (2011) 
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8. Integrasi Unity of Science dengan Hukum Newton 

Konsep ilmu pengetahuan terkhusus mengenai 

Hukum Newton tidak terlepas dalam kaitannya 

dengan integrasi Agama Islam yang mengacu pada 

konsep Unity of Science (Farikhah, 2013), Hukum 

Newton dengan integrasi dalam konsep kesatuan 

ilmu diaplikasikan pada konsep Hukum newton 

tentang gerak. Farikhah (2013) menjelaskan bahwa 

dunia adalah himpunan berbagai realitas yang saling 

berelasi dan terjadi karena kehendak Allah SWT.  

Dunia bergerak dan berubah secara konsisten 

dengan gerakan yang berasaskan pada keberkahan 

dan kebaikan menuju kehakikian yang bersusun 

sesuai ketentuan-Nya. Allah SWT telah memastikan 

bahwa pada perjalanan perkembangan makhluk 

hidup mengacu pada serangkaian hukum dan 

perencanaan dengan ketetapan-Nya. Ketentuan Allah 

merupakan pengistilahan yang terdapat dalam Al-

Qur’an.  

Penjelaskan pada Q.S Al-A’raf ayat 54 

didapatkan berupa simbol dari adanya peristiwa 

silih bergantinya siang dan malam secara kontinu 

dan cepat. Peristiwa tersebut disaksikan oleh Yuri 



32 
 

 

 

Gagarin pada tahun 1996 sebagai astronot Uni Soviet 

saat mengelilingi bumi dengan pesawat antariksa.  

َّ
 
ََّّإِن

َ
َّعَلَ وَىَٰ

َ
ت َّٱسأ م 

ُ
َّث امٖ ي 

َ
َّأ ةِ

 
َّسِت ي ِ

ضََّف  رأ
َ أ
َّوَٱلۡ تِ وََٰ مَ َٰ قََّٱلس 

َ
ل
َ
ذِيَّخ

ه
َّٱل
ُ ه
َّٱللَّ مُ

ُ
ك رَب 

َّ تِِۢ رََٰ
 
جُومََّمُسَخ

ُّ
مَرََّوَٱلن

َ
ق
ۡ
سََّوَٱل مأ

 
اَّوَٱلش

ٗ
َّحَثِيث

ُ
بُه
ُ
ل
أ
هَارََّيَط

 
لََّٱلن يأ

ه
َّٱل ي ِ

ش 
أ
َّيُغ

ِۖ
شِ عَرأ

ۡ
ٱل

َّ
َ أ
قَُّوَٱلۡ

ۡ
ل
َ
خ
ۡ
َّٱل
ُ
ه
َ
َّل
َ
لَ
َ
َّأ
ٓۗ  ۦ رِهِ مأ

َ
ََّّبِأ مِي  َ

َ
ل عَ َٰ
ۡ
َّٱل َّرَبُّ

ُ ه
َّٱللَّ

َ
بَارَك

َ
َّت
ٓۗ
رُ ٤٥َّمأ

Artinya:  

“Sesungguhnya Tuhan kamu ialah Allah yang telah 

menciptakan langit dan bumi dalam enam masa, lalu Dia 

bersemayam di atas 'Arsy. Dia menutupkan malam kepada 

siang yang mengikutinya dengan cepat, dan (diciptakan-

Nya pula) matahari, bulan dan bintang-bintang (masing-

masing) tunduk kepada perintah-Nya. Ingatlah, 

menciptakan dan memerintah hanyalah hak Allah. Maha 

Suci Allah, Tuhan semesta alam”. (QS. Al-A’raf:54. 

Penjelasan Q.S Al-Anbiya ayat 33 

merefleksikan perpindahan bulan, matahari dan 

bumi di angkasa dengan gerakan nyatanya masing-

masing. Analogi kata Yasbahun sebagai penyebutan 

gerak merefleksikan sifat dan ciri gerak benda-

benda tersebut.  

َّ
ُ
َّك
ِۖ
مَرَ

َ
ق
ۡ
سََّوَٱل مأ

 
هَارََّوَٱلش

 
لََّوَٱلن يأ

ه
قََّٱل

َ
ل
َ
ذِيَّخ

ه
وََّٱل

ُ
ََّّوَه

َ
بَحُون كَّٖيَسأ

َ
ل
َ
َّف ي ِ
َّف 
ّٞ
 ٣٣لّ

Artinya:  

”Dan Dialah yang telah menciptakan malam dan siang, 

matahari dan bulan. Masing-masing dari keduanya itu 

beredar di dalam garis edarnya”. (Q.S. Al-Anbiya’:33) 
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Penjelasan Q.S An-Naml ayat 88 merefleksikan 

bahwa gunung bergerak sangat cepat seperti 

pergerakan awan tetapi manusia mengira bahwa 

gunung bergerak bersama bumi, tidak bergerak 

sama sekali bahkan seperti diam. Pernyataan 

tersebut dibuktikan dengan adanya sains modern 

bahwa bumi berputar dengan apapun yang ada 

diatasnya dengan kecepatan yang sama baik 

makhluk hidup maupun mati. 

نَََّّ
َ
ق
أ
ت
َ
َّأ ذِي 

ه
َّٱل ِ

ه
عََّٱللَّ

أ
َّصُن

ِۚ
حَابِ َّٱلس  َّمَر  مُرُّ

َ
َّت َ َّوَهِي

ٗ
ة
َ
سَبُهَاَّجَامِد حأ

َ
جِبَالََّت

ۡ
رَىَّٱل

َ
وَت

ََّّ
َ
ون

ُ
عَل
أ
ف
َ
َّبِمَاَّت ِۢ ُ بِي 

َ
َّخ

ُ
ه
 
َّإِن
ِۚ
ء  أ ي
َ َّش  ل 

ُ
 ٨٨ك

Artinya:  

”Dan kamu lihat gunung-gunung itu, kamu sangka dia 

tetap di tempatnya, padahal ia berjalan sebagai jalannya 

awan. (Begitulah) perbuatan Allah yang membuat dengan 

kokoh tiap-tiap sesuatu; sesungguhnya Allah Maha 

Mengetahui apa yang kamu kerjakan” (Q.S. An-Naml: 88) 

9. Research and Development (R&D) 

Penelitian Research and Development (R&D) 

adalah metode penelitian yang diaplikasikan dengan 

menguji keefektifan produk tersebut dalam 

perwujudannya (Sugiyono, 2021). Sukmadinata & 

Syaodih (2013) menjelaskan bahwa penelitian R&D 
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adalah kiat-kiat atau proses dalam pemutakhiran 

dan pengembangan produk yang telah ada dapat 

dipertanggungjawabkan.  

Mengacu pada pendapat tersebut maka dapat 

disimpulkan bahwa penelitian R&D adalah metode 

penelitian yang diaplikasikan secara sistematis dan 

sengaja dalam memutakhirkan produk yang baru 

maupun sudah ada dengan melewati pengujian 

sehingga produk tersebut dapat 

dipertanggungjawabkan. 

B. Kajian Penelitian yang Relevan 

Penelitian/literatur yang relevan berkaitan 

dengan penelitian yang akan dikembangkan berupa: 

1. Penelitian Nugroho & Ruwanto (2017) yang berjudul 

Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis 

Media Sosial Instagram Sebagai Sumber Belajar 

Mandiri Untuk Meningkatkan Motivasi dan Prestasi 

Belajar Fisika Siswa Kelas XI SMA didapatkan hasil 

peningkatan prestasi dengan N-Gain 0,61 terkategori 

sedang dan motivasi dengan N-Gain 0,43 terkategori 

sedang. Kelebihan pada penelitian ini berupa segi 

grafis dan validasi yang didapatkan berbagai ahli 

yang didapatkan serta terdapat peningkatan 

motivasi dan prestasi belajar siswa. Kelemahan dari 
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penelitian ini berupa media yang perlu diperbaiki 

dari segi caption dan tampilan media. 

2. Penelitian Rohim & Yulianti (2020) yang berjudul 

Pembelajaran Fisika Berbantuan Aplikasi Instagram 

untuk Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar 

Siswa didapatkan hasil N-Gain pada pretest dan 

posttest menunjukkan peningkatan hasil belajar 

terkategorisasi tinggi dengan N-Gain 0,73 dan 

motivasi terkategorisasi sedang dengan N-Gain 0,55. 

Uji respon peserta didik didapatkan kategorisasi 

sangat baik dengan persentase 82,87 %. Kelebihan 

dari penelitian ini berupa pembelajaran berbasis 

media yang dikembangkan dapat meningkatkan 

hasil belajar dan motivasi siswa. Kelemahan pada 

penelitian ini adalah proses pengunggahan materi 

setiap sub-bab sebaiknya dilakukan secara bertahap. 

3. Penelitian Mila (2018) yang berjudul Pengembangan 

Media Multi Representasi Berbasis Instagram 

Sebagai Alternatif Pembelajaran Daring didapatkan 

hasil kategorisasi layak mengacu pada penilaian ahli 

media dengan rincian persentase 95% hasil validasi 

informasi teknologi, 94% dari ahli media dan 

95,67% ahli materi. Penelitian ini juga didapatkan 

hasil persentase 81,75% pada kelompok besar, 
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83.70% pada kelompok kecil dan 84% pada uji 

telaah tim ahli.  

4. Penelitian Saputra (2021) yang berjudul 

Pemanfaatan Instagram Sebagai Media Alternatif IPA 

dalam Masa Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ) 

mendapatkan hasil penelitian penggunaan 

Instagram sebagai media pembelajaran dengan 

persentase 35,58% dengan kategorisasi kadang-

kadang, 46,34% dengan kategorisasi sering dan 17% 

dengan kategorisasi sering. Peserta didik secara 

keseluruhan 

5.  menggunakan aplikasi Instagram sebesar 63,1% di 

MTs Al-Falah Jakarta dan SMP Islam Al-Makiyah 

Jakarta. 

6. Penelitian Wulandari et al. (2020) yang berjudul 

Pengaruh Pemanfaatan Instagram Melalui 

Pendekatan Physics-Edutainment Terhadap Minat 

Belajar Fisika mendapatkan hasil bahwa terdapat 

pengaruh pemanfaatan Instagram Physics-

edutainment pada minat belajar fisika siswa kelas XI 

SMA Negeri 4 Metro tahun pelajaran 2019/2020 

dengan nilai signifikansi 0,000 < 0,05 

mengaplikasikan uji-T.  
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Mengacu dari kelebihan dan kelemahan penelitian 

terdahulu, maka dilakukan penelitian yang berjudul 

”Optimalisasi Media Sosial Instagram Untuk 

Meningkatkan Motivasi dan Prestasi Siswa Kelas X Pada 

Materi Hukum Newton”. Perbedaan penelitian yang akan 

dikembangkan oleh peneliti dari literatur sebelumnya 

adalah dari segi optimalisasi berbagai fitur-fitur 

Instagram yang akan dikembangkan menjadi media 

pembelajaran fisika dengan subbab materi yang berbeda. 

Materi yang akan diujicobakan pada penelitian ini 

merupakan materi tentang Hukum Newton yang akan 

diaplikasikan nantinya pada siswa kelas X. Penggunaan 

media Instagram sebagai media belajar mandiri siswa ini 

harapannya akan membantu siswa dalam proses 

kegiatan pembelajaran siswa sebagai sumber belajar 

tambahan yang nantinya bisa meningkatkan motivasi dan 

prestasi siswa kedepannya. 

C. Kerangka Berpikir 

Dasar penelitian ini adalah didasari dari kurangnya 

media pembelajaran yang efektif dan optimal pada siswa. 

Seiring dengan pembenahan teknologi, maka setiap 

ranah pendidikan juga harus berbenah diri dengan 

pemanfaatan teknologi dan sosial media yang ada. 

Optimalisasi media sosial Instagram untuk meningkatkan 



38 
 

 

 

motivasi dan prestasi siswa kelas X pada materi Hukum 

Newton bisa menjadikan solusi dimana dalam upaya 

pengoptimalan pembelajaran di pendidikan pada era 

teknologi saat ini dan sebagai media yang tepat pada 

pembelajaran terkhusus materi pembelajaran materi 

Hukum Newton pada siswa kelas X. 

Sumber Belajar 
 

Perkembangan Sosial Media 

 
Pembenahan media pembelajaran siswa 

 
1. Upaya optimalisasi pembelajaran di era 

perkembangan teknologi  

2. Perkembangan media elektronik penunjang 
pembelajaran  

3. Masih belum tersedianya media pembelajaran yang 
pas dan tepat untuk di era kebebasan berteknologi 
saat ini  

 
Optimalisasi Media Sosial Instagram untuk 

Meningkatkan Motivasi dan Prestasi Siswa Kelas X Pada 
Materi Hukum Newton  

Gambar 2. 8 Kerangka Berpikir 

Bersumber pada kerangka berfikir dan deskripsi 

teori didapatkan hipotesis berupa: 

1. Bentuk optimalisasi media sosial Instagram yang 

dirancang dapat meningkatkan motivasi dan prestasi 

siswa kelas X pada materi Hukum Newton 
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2. Kualitas media pembelajaran fisika berbasis media 

sosial Instagram yang dikembangkan sebagai 

sumber belajar mandiri siswa sangatlah layak 

3. Terdapat peningkatan motivasi dan prestasi belajar 

fisika materi pokok Hukum Newton setelah 

diaplikasikan pada media pembelajaran fisika 

berbasis media sosial Instagram dengan 

pengoptimalisasian fitur-fitur yang ada. 

D. Pertanyaan Penelitian 

Bersumber pada kerangka berfikir didapatkan 

pertanyaan penelitian berupa: 

1. Bagaimanakah bentuk optimalisasi media sosial 

Instagram untuk meningkatkan motivasi dan 

prestasi siswa kelas X pada materi Hukum Newton 

ditinjau dari: 

a. Pengembangan media pembelajaran 

b. Penggunaan fitur-fitur Instagram yang tersedia 

c. Variabel pendukung penelitian (variabel 

motivasi dan prestasi) 

2. Bagaimanakah kualitas media pembelajaran fisika 

berbasis media sosial Instagram yang dikembangkan 

ditinjau dari: 

a. Pengembangan media pembelajaran 

b. Penggunaan fitur-fitur Instagram yang tersedia 
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c. Variabel pendukung penelitian (variabel 

motivasi dan prestasi) 

3. Berapakah peningkatan motivasi dan prestasi 

belajar fisika materi pokok Hukum Newton setelah 

diaplikasikan dengan pengoptimalisasian fitur-fitur 

yang ada ditinjau dari: 

a. Pengembangan media pembelajaran 

b. Penggunaan fitur-fitur Instagram yang tersedia 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Model Pengembangan 

Jenis penelitian yang diaplikasikan menggunakan 

metode Research and Development (R & D). Peneliti 

menggunakan penelitian R&D model ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation). 

Prosedur pengembangan dan penelitian mengaplikasikan 

model yang dikembangkan oleh Robert Maribe Branch 

dengan alur seperti pada gambar 3.1. 

Analysis 

 

Design 

 

Development 

 

Implementation 

 

Evaluation 

 

Gambar 3. 1 Tahapan Penelitian R&D Model ADDIE 

Sumber: (Branch, 2009) 
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B. Prosedur Pengembangan 

Bersumber pada model pengembangan model 

ADDIE dengan prosedur Branch didapatkan alur berupa: 

1. Analysis (Analisis)  

Tujuan tahapan ini berupa pendefinisian dan 

penetapan media yang diaplikasikan berupa gambar, 

video maupun konten lainnya yang akan diunggah di 

akun Instagram sebagai media pembelajaran fisika 

materi Hukum Newton. Tahapannya berupa: 

a. Analisis Awal 

Analisis awal bertujuan dalam 

memastikan problema pokok yang akan diampu 

pada pembelajaran fisika di SMA/MA berupa 

problema lapangan dan kurikulum sehingga 

dibutuhkan pengembangan media pembelajaran 

yang selaras. 

b. Analisis Siswa 

Analisis siswa berupa kekhasan siswa 

terdiri dari tingkat perkembangan dan 

kemampuan kognitif.  

c. Analisis Tugas 

Analisis tugas berupa himpunan tata cara 

penentuan isi pada satuan pembelajaran dengan 

rincian tugas isi materi ajar dengan garis pokok-
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pokok Kompetensi Dasar (KD) yang selaras 

pada Kurikulum 2013. Penelitian ini 

mengembangkan materi inti Hukum Newton.  

d. Analisis Konsep 

Analisis konsep merupakan perelasian 

antar konsep yang relavan, perincian konsep, 

penyusunan sistematis dan rekognisi konsep-

konsep utama yang diberikan.  

2. Design (Desain)  

Tahapan desain berupa rancangan media 

pembelajaran yang akan dikembangkan berupa 

video, gambar dan konten lainnya berkenaan dengan 

pembelajaran fisika materi pokok Hukum Newton 

yang akan diunggah di Instagram. Proses pembuatan 

desain menggunakan perangkat lunak Canva dan 

Video Editor for Windows.  

3. Development (Pengembangan) 

Tujuan tahapan ini menghasilkan media 

pembelajaran sesuai dengan rancangan pada 

tahapan sebelumnya. Tahapannya berupa: 

a. Pembuatan Media 

Pembuatan media setelah proses desain 

mengembangkan berbagai fitur yang terdapat di 

Instagram dengan hasil berupa: 
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1) Nama akun, akun Instagram dan logo 

2) Pengembangan media pembelajaran 

berdasarkan fitur-fitur yang tersedia di 

Instagram meliputi postingan foto, Instagram 

video, Reels, Guides, Instagram Story dan Filter 

Instagram. Adapun kontennya berupa: 

a) Pengenalan media; 

b) Penjelasan materi pokok baik berupa foto 

maupun video, serta; 

c) Evaluasi pembelajaran berupa contoh soal 

dan pembahasannya 

b. Validasi Ahli 

Media yang dikembangkan pada tahapan 

ini akan dilakukan penilaian oleh tim ahli 

dibidangnya sebelum nantinya diujicobakan 

kepada siswa. Validasi ahli pada penelitian ini 

ada dua berupa validasi ahli media dan materi 

dengan 2 validator di masing-masing bidang. 

c. Revisi 1 

Peneliti melaksanakan revisi selaras 

dengan saran-saran yang diserahkan dari tim 

validator. Setelah proses revisi selesai akan 

masuk ke tahapan uji coba. 
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d. Uji Coba Terbatas 

Pengujicobaan kepada kelas kecil sebelum 

nantinya diujicobakan di kelas besar dilakukan 

pada tahapan ini. Penelitian ini menggunakan 

kelas besar yaitu kelas X sehingga uji coba 

terbatas dilakukan pada kelas XI. Tahapan ini 

juga dilakukan pengolahan data berupa uji coba 

kelayakan media oleh siswa dan validasi butir 

pada variabel yang dikembangkan. Pengolahan 

data pada tahapan ini berupa respon kelayakan 

media, validitas butir angket motivasi, soal 

pretest dan posttest. 

e. Revisi 2 

Tahapan ini merupakan tahapan revisi 

setelah uji coba terbatas yang didapatkan dari 

hasil pengolahan data sebelum nantinya kepada 

tahapan implementasi pada kelas besar. 

4. Implementation (Implementasi) 

Tahapan implementasi dilakukan pada kelas 

skala besar siswa kelas X MIPA 1 sebagai kelas 

eksperimen dan kelas X MIPA 2 sebagai kelas kontrol 

di MAN 2 Kota Sukabumi. Dari hasil ini juga 

didapatkan hasil final berupa uji respon kelayakan 

respon media yang dikembangkan dari siswa serta 
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variabel lainnya. Selain uji kelayakan respon media 

dilakukan uji peningkatan atau N-Gain mengenai 

motivasi dan prestasi siswa setelah diberikan media 

yang dikembangkan.  

5. Evaluation (Evaluasi) 

Berdasarkan tahapan implementasi, media 

yang dikembangkan tentunya didapatkan berbagai 

evaluasi. Tahap evaluasi merupakan timbal balik 

pada media yang dikembangkan berdasarkan 

masukan dan saran siswa saat tahap implementasi 

untuk pemutakhiran produk yang akan 

dikembangkan di kemudian hari. 

C. Desain Uji Coba Produk 

1. Desain Uji Coba 

Penelitian secara individu dengan proses 

observasi pra riset dan lapangan, pengembangan 

media pembelajaran serta pengujian kelayakan 

produk dengan validasi tim ahli. Implementasi uji 

kelayakan diaplikasikan dengan proses pemberian 

instrumen dan penyerahan produk pengembangan 

kepada validator dalam upaya penilaian kelayakan 

produk yang dikembangkan serta pemberian saran 

dan kritik perbaikan. 
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2. Subjek Coba 

Penelitian ini mempunyai subjek coba berupa  

siswa Kelas X MIPA 1 (kelas eksperimen) dan X MIPA 

2 (kelas kontrol) untuk skala besar dan kelas XI 

MIPA 2 MAN 2 Kota Sukabumi untuk skala kecil. 

3. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data 

a. Teknik Pengumpulan Data  

Teknik pengumpulan data yang 

diaplikasikan berupa: 

1) Wawancara 

Wawancara adalah instrumen 

evaluasi dengan proses tanya jawab dan 

percakapan dengan responden dalam 

upaya mendapatkan informasi yang 

diinginkan Penelitian ini mengadakan 

wawancara dengan guru fisika dan peserta 

didik untuk mendapatkan data berkenaan 

penerapan media pembelajaran berbasis 

sosial media Instagram yang sudah 

dikembangkan yang dilaksanakan baik 

sebelum maupun sesudah pengaplikasian 

media. 
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2) Kuesioner/Angket 

Teknik pengumpulan data ini berupa 

berbagai pernyataan dan pertanyaan yang 

harus ditanggapi oleh responden (Sugiyono, 

2021). Jenis angket yang digunakan yaitu 

kuesioner tertutup dengan 

mengaplikasikan skala Likert dalam menilai 

sebuah kejadian mengacu pada persepsi, 

pendapat dan sikap sekelompok orang 

maupun individu (Arikunto, 2021).  

Kuesioner/angket pada penelitian ini 

berupa angket dengan skala Likert 1-4 

dengan 1 yang paling rendah dan 4 yang 

paling tinggi. Kuesioner pada penelitian ini 

berupa angket validator materi dan media, 

angket motivasi pra dan pasca 

pengaplikasian media, serta angket respon 

siswa pada penggunaan media. 

3) Tes 

Teknik ini bertujuan dalam menilai 

kemampuan individu (Sugiyono, 2021). Tes 

pada penelitian ini diaplikasikan dalam 

menilai hasil belajar/prestasi siswa berupa 

soal pretest dan posttest. 
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4) Dokumentasi 

Teknik ini berupa pengumpulan data 

yang berkenaan dengan pengembangan 

penelitian (Sugiyono, 2021). Dokumentasi 

pada penelitian ini berupa berbagai 

dokumentasi foto pra riset dan observasi 

penelitian serta dokumen yang berkenaan 

dengan siswa kelas besar dan kelas kecil 

pada penelitian.  

b. Instrumen Pengumpulan Data 

Instrumen yang diaplikasikan pada 

penelitian ini berupa: 

1) Lembar Validasi Penilaian 

Lembar validasi penilaian berupa: 

a) Lembar validasi/penilaian ahli materi 

dan guru fisika. 

b) Lembar validasi/penilaian ahli media 

dan guru fisika. 

2) Soal Pretest dan Posttest 

Soal ini dirancang dalam mencari tahu 

hasil belajar siswa pra dan pasca perlakuan 

media yang dikembangkan. Hasil penilaian 

diaplikasikan dalam mengukur aspek kognitif 

sebagai kemampuan peserta didik.  
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3) Angket Respon Siswa 

Angket ini dirancang dalam upaya 

mendapatkan respon siswa pada 

pengembangan media pembelajaran fisika 

yang telah diujicobakan. 

4) Angket Motivasi 

Angket ini dirancang dalam mencari 

tahu motivasi peserta didik pra dan pasca 

mengaplikasikan media yang dikembangkan. 

Angket motivasi yang dikembangkan 

mengaplikasikan model motivasi ARCS yaitu 

attention (perhatian), relevance (relevansi), 

confidence (percaya diri) dan, satisfaction 

(kepuasan). Data motivasi awal didapatkan 

dari penyebaran angket kepada peserta didik 

sebelum pengaplikasian media yang 

dikembangkan, adapun motivasi akhir 

didapatkan dari hasil angket setelah media 

diaplikasikan. Pengisian angket bersifat 

personal dan rahasia.  

4. Teknik Analisis Data 

Penelitian ini mengaplikasikan teknik analisis 

data berupa: 
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a. Analisis Kelayakan dan Validitas Media Sosial 

Instagram 

Kelayakan media sosial Instagram dilihat 

dari penilaian hasil validasi tim ahli dan respon 

siswa dengan teknik analisis data berupa: 

1) Analisis Kelayakan Media Instagram 

Analisis ini dilaksanakan berupa 

perhitungan hasil penilaian validator dari 

lembar validasi. Analisis ini juga berlaku 

dengan hasil angket respon siswa. Analisis 

yang diaplikasikan adalah metode 

simpangan baku ideal (SBi). Data penilaian 

ditransformasikan sesuai Tabel 3.1 dengan 

bentuk skor skala 5. 

Tabel 3. 1 Transformasi Skor Menjadi 
Kriteria Skala 5 

No. Rentang Skor (i) 
Kategori 
Kualitas 

1    ̅         Sangat Layak 
2  ̅          

  ̅         
Layak 

3  ̅          
  ̅         

Sedang 

4  ̅          
  ̅         

Tidak Layak 

5    ̅         Sangat Tidak 
Layak 

Sumber: Sukardjo dalam Nugroho & 

Ruwanto (2017) 
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Keterangan: 

 ̅  = rata-rata ideal 

    = simpangan baku ideal 

X  = skor akhir 

Menghitung rerata ideal 

mengaplikasikan persamaan 3.1. 

 ̅  
1

2
                             

(3.1) 

 

Skor maksimum  = Σ butir kriteria × skor 

   tertinggi 

Skor minimum = Σ butir kriteria × skor 

   terendah 

Menghitung SBi mengaplikasikan 

persamaan 3.2. 

    

1

 
                             (3.2) 

2) Analisis Validitas Isi Media Instagram 

Data hasil validitas media  dianalisis 

dengan Aiken V. Indeks validitas isi 

menurut Retnawati (2016) berupa 

persamaan 3.3. 

   
∑ 

    1 
  (3.3) 
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Keterangan: 

V  = indeks validitas Aiken V 

s  = (r – l0) skor yang ditetapkan setiap 

validator dikurangi skor  terendah 

dalam kategori yang dipakai. 

r  = skor yang dipilih validator 

l0  =skor terendah tiap butir indikator (1) 

Ukuran penilaian validitas skala Aiken 

V disajikan pada tabel 3.2. 

Tabel 3. 2 Validitas Berdasarkan Skala 

Aiken V 

No. Skala Aiken V Validitas 
1 V < 0,4 Kurang 
2 0,4 ≤ V ≤ 0,8 Sedang 
3 0,8 < V Tinggi 

Sumber: Retnawati (2016) 

b. Analisis Motivasi Belajar Siswa 

Analisis motivasi belajar siswa dilakukan 

setelah proses pengumpulan data, untuk 

mendapatkan hasil peningkatan siswa dalam 

belajar dengan adanya pengembangan media 

sosial Instagram yang dikembangkan. Alur 

analisis datanya berupa: 
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1) Uji Validitas Isi 

Uji validitas isi dianalisis dengan 

mengaplikasikan Aiken V seperti pada saat 

menguji validitas media yang didapatkan dari 

hasil penilaian validator. Indeks validitas isi 

yang diusulkan Aiken ini dirumuskan pada 

persamaan 3.3. 

2) Uji Validitas Butir 

Uji Validitas butir dihitung 

berdasarkan banyaknya pernyataan tingkat 

kevalidan ditentukan melalui nilai validitas 

butir berupa persamaan 3.4 (Pearson Product 

Moment) . 

    

 
 ∑      ∑     ∑   

√  ∑  
2   ∑   2    ∑  

2   ∑   2 

 

      

Dengan: 

     = koefisien korelasi product moment 

X = jumlah skor butir soal  

Y = Jumlah skor total  

N = Jumlah responden  

X2 = Jumlah kuadrat skor butir soal 



55 
 

 

 

Y2 = Jumlah kuadrat skor total soal  

XY = Jumlah hasil kali skor butir soal 

3) Uji Reliabilitas 

Uji reliabilitas pada angket motivasi 

dianalisis dengan menentukan Alpha 

Cronbach (Sugiyono, 2021). Alpha Cronbach 

adalah salah satu koefisien reliabilitas yang 

sering diaplikasikan pada angket dengan 

skala likert. Rumus Alpha Cronbach disajikan 

pada persamaan 3.5. 

  (
 

     
)(  

∑  
2

  
2 ) 

(3.5) 

Dengan: 

r = koefisien reliabilitas Alpha Cronbach 

k = jumlah item pertanyaan yang diuji 

  
2 = jumlah varians skor item 

  
2 = varians skor total 

Angket mempunyai reliabilitas tinggi 

apabila nilai Alpha Cronbach  lebih besar dari 

0,7. Klasifikasi interpretasi koefisien 

reliabilitas disajikan pada tabel 3.3. 
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Tabel 3. 3 Klasifikasi Interpretasi Koefisien 
Reliabilitas 

No. Koefisien Reliabilitas Klasifikasi 
1        Sangat Rendah 
2             Rendah 
3             Sedang 
4             Tinggi 
5             Sangat Tinggi 

Sumber: Sugiyono (2021) 

4) Uji Gain 

Uji gain dipakai untuk meninjau hasil 

dari penerapan media yang dikembangkan 

terhadap variabel motivasi. Rumus uji gain 

didapatkan pada persamaan 3.6.  

                        

                                             

                                    
  

      

Hasil perhitungan menggunakan gain 

ternormalisasi yang disajikan pada tabel 3.4. 

Tabel 3. 4 Interpretasi Gain Ternormalisasi  

Nilai Gain 

Ternormalisasi 

Interpretasi 

-1,00 ≤ g < 0,00 Terjadi penurunan 

g = 0,00 Tetap 

0,00 < g < 0,30 Rendah 

0,30 ≤ g < 0,70 Sedang 

0,70 ≤ g < 1,00 Tinggi 

Sumber: Nugroho & Ruwanto (2017) 



57 
 

 

 

c. Analisis Prestasi Siswa 

Peneliti menggunakan lembar pretest dan 

posttest untuk menganalisis hasil prestasi siswa 

yang didapatkan dari media pembelajaran yang 

dikembangkan. Uji-uji dalam tahapan 

menganalisis prestasi siswa berupa: 

1) Uji Validitas Isi 

Uji validitas isi mengaplikasikan Aiken 

V seperti pada saat menguji validitas media 

dan validitas variabel motivasi yang 

didapatkan dari hasil penilaian validator. 

Indeks validitas isi yang diusulkan Aiken V  

ini dirumuskan pada persamaan 3.3. 

2) Uji Validitas Butir 

Menghitung jumlah kevalidan 

dilakukan dengan uji validitas butir. Uji 

validitas butir antara variabel dan prestasi 

berbeda dikarenakan soal pretest dan 

posttest menggunakan skala dikotomi. Uji 

validitas butir yang sesuai dengan skala 

dikotomi dengan menggunakan persamaan 

3.7 berupa: 

    
  ̅  ̅ 

  
√

  

  
   (3.7) 



58 
 

 

 

Dengan: 

  ̅ = rerata skor total responden yang 

menjawab benar butir ke-i 

 ̅  = rerata skor total seluruh responden 

   = standar deviasi skor total seluruh 

responden 

   = Proporsi jawaban benar butir ke-i 

    Proporsi jawaban salah butir ke-i 

3) Uji Reliabilitas 

Pengukuran reliabilitas pada skala 

dikotomi menggunakan rumus KR-20 

(Kuder Richardson). Uji reliabilitas 

diaplikasikan dalam mendapatkan 

reliabilitas angket yang diaplikasikan 

menggunakan persamaan 3.8 berupa: 

 11  (
 

   
)( 

∑  

  
) 

      

Dengan: 

r11  = Nilai reliabilitas  

Si  = Jumlah varians skor tiap-tiap item 

k  = Jumlah item 
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Nilai varians ditentukan dengan 

persamaan 3.9. 

   
∑  

2  
 ∑   

2

 
 

 

(3.9) 

Dengan: 

Si  =Varians skor tiap-tiap ite 

  
2  =Jumlah kuadrat item  

    
2  =Jumlah item Xi dikuadratkan  

N   =Jumlah responden 

Nilai klasifikasi interpretasi koefisien 

reliabilitas baik dengan menggunakan Alpha 

Cronbach maupun KR-20 menggunakan 

tumpuan pada tabel 3.3 dimana angket atau 

soal mempunyai reliabilitas tinggi apabila 

nilai reliabilitas lebih besar dari 0,7. 

4) Tingkat Kesukaran Soal 

Analisis ini dilakukan sebagai upaya 

mengkegorisasikan mutu butir tes. Tingkat 

kesukaran soal merupakan probabilitas 

jawaban benar pada soal dengan acuan 

tingkat kemampuan yang dirancang 

berbentuk indeks pada persamaan 3.10 

(Sudijono, 2012). 
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Kriteria Penilaian: 

0,00─0,25 = soal tergolong sukar 

0,26─0,75 = soal tergolong sedang 

0,76─1,00 = soal tergolong mudah 

5) Daya Pembeda (DB) 

Analisis ini merupakan kemampuan 

butir soal dalam membandingkan peserta 

didik berkemampuan rendah dan tinggi. DB 

soal mempunyai manfaat dalam 

meningkatkan mutu butir soal berdasarkan 

data empiriknya (Sudijono, 2012). DB soal 

dapat dianalisis dengan persamaan 3.11. 

        

(3.11) 

Dimana persamaan 3.11 tersebut 

diurai menjadi persamaan 3.12 berupa: 

   
  

  
 dan     

  

  
 

(3.12) 
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Dengan : 

  : Daya pembeda soal 

   : Proporsi kelompok atas yang 

menjawab benar 

   : Proporsi kelompok bawah yang 

menjawab benar 

   : Banyaknya peserta kelompok atas 

   : Banyaknya peserta kelompok 

bawah 

Klasifikasi yang diaplikasikan dalam 

memastikan DB disajikan pada tabel 3.5. 

Tabel 3. 5 Klasifikasi Daya Pembeda Soal Tes 

Range Daya Pembeda Kategori 

0,00 – 0,19 Kurang Baik 

0,20 – 0,39 Cukup Baik 

0,40 – 0,69 Baik 

0,70 – 1,00 Sangat Baik 

Sumber: Sudijono (2012) 

6) Uji Gain 

Hasil pretest dan posttest dibandingkan 

sebagai acuan peningkatan prestasi peserta 

didik dengan uji gain (Sundayana, 2015). 

Tahapannya seperti pada tahapan  analisis 

uji gain pada variabel motivasi siswa.  
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 
A. Hasil Pengembangan Produk Awal 

Desain pengembangan produk menggunakan 

model ADDIE yang dipopulerkan oleh Robert Maribe 

Branch dengan hasil alur pengembangan produk awal 

berupa: 

a. Analysis (Analisis)  

a. Analisis Awal 

Instagram merupakan media sosial yang 

sedang populer terkhusus pada saat pandemi 

maupun masa transisi pandemi saat ini di 

kalangan masyarakat sebagai media 

entertainment atau hiburan termasuk pada 

peserta didik SMA/MA. Instagram dapat 

dimanfaatkan menjadi media pembelajaran 

fisika dengan berbagai fitur yang seperti video 

dan gambar serta fitur lainnya. Media 

pembelajaran Instagram juga sangat cocok 

untuk pembelajaran di masa pandemi Covid-19 

gelombang ketiga dimana mayoritas 

pembelajaran termasuk di MAN 2 Kota 

Sukabumi mengkolaborasikan pembelajaran 
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berbasis blended learning. Instagram sangat 

mudah diaplikasikan dan fleksibel sesuai 

dengan perkembangan internet dan gawai 

pintar. 

b. Analisis Siswa 

Media Instagram yang dikembangakn 

sebagai media pembelajaran fisika ditujukan 

pada siswa kelas X MAN 2 Kota Sukabumi 

semester dua dengan rata-rata usia 17 tahun. 

Berdasarkan hasil observasi penelitian, 

pembelajaran fisika kelas X di MAN 2 Kota 

Sukabumi saat masa pandemi gelombang ketiga 

ini mengkolaborasikan pembelajaran berbasis 

elektronik yaitu pemanfaatan Google Classroom, 

WhatsApp, Lembar Kerja Siswa (LKS) serta buku 

penunjang dari perpustakaan sekolah. 

Pemanfaatan media pembelajaran inovatif 

lainnya berkaitan dengan penggunaan internet 

yang masih belum maksimal seperti halnya 

penggunaan media Instagram sebagai media 

pembelajaran. 

Mengacu pada paparan di atas, media 

pembelajaran fisika berbasis sosial media 

Instagram dikembangkan memaksimalkan 
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perkembangan internet. Mudahnya akses 

internet saat ini dapat memudahkan peserta 

didik untuk mengakses konten apapun 

termasuk pembelajaran di Instagram dengan 

fleksibilitas tinggi baik di saat mau diluar jam 

pembelajaran terkhusus di masa pandemi 

gelombang ketiga yang menggunakan metode 

blended learning di MAN 2 Kota Sukabumi. 

Instagram diharapkan dapat menjadi media 

pembelajaran dalam menunjang pemahaman 

siswa dan dapat meningkatkan prestasi dan 

motivasi siswa terkhusus pada materi Hukum 

Newton. 

c. Analisis Tugas  

Analisis ini berupa paparan Kompetensi 

Inti (KI) dan kompetensi Dasar (KD) yang 

dikembangkan menjadi indikator pembelajaran 

selaras dengan materi yang diaplikasikan. 

Analisis tugas dapat membantu dalam 

menentukan format dan bentuk media yang 

akan dikembangkan. Analisis tugas pada 

penelitian ini bertumpu pada materi Hukum 

Newton KD 3.7 dan 4.7 yang lebih lengkapnya 

bisa ditinjau di lampiran 1.  
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d. Analisis Konsep 

Hasil analisis konsep berkenaan dengan 

konsep Hukum Newton KD 3.7 dan 4.7 tertuang 

dalam bentuk peta konsep pada Gambar 4.1 

Hukum Newton pada Gerak Lurus 
 

Hukum-
Hukum 
Newton 

tentang Gerak 

 
Berbagai Jenis 

Gaya 

 Penerapan 
Hukum-
Hukum 
Newton 

 
Hukum I 
Newton 

 Gaya Berat (w) 

 
Hukum II 
Newton 

 Gaya Normal (N) 

 
Hukum III 

Newton 
 Gaya Gesek (fg) 

 
  Gaya Tegangan 

Tali (T) 

 
Gambar 4. 1 Analisis Konsep Hukum Newton 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

b. Design (Desain)  

Tahapan desain diawali dengan menentukan 

sub materi yang akan dikembangkan pada fitur 

Instagram berupa fitur postingan, video, reels, guides, 

filter dan Instagram Story selaras dengan indikator 

pada pokok materi Hukum Newton. Desain produk 
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dirancang mengaplikasikan aplikasi desain Canva 

dan Video Editor for Windows. Desain yang 

dikembangkan diunggah serta diberikan keterangan 

(caption). Pengembangan pembuatan media lebih 

lengkapnya dipaparkan pada tahapan development 

6. Development (Pengembangan) 

Tahapan pengembangan pada penelitian ini 

berupa: 

a. Pembuatan Media 

Media pembelajaran yang telah 

dikembangkan mengoptimalisasikan berbagai 

fitur Instagram yang tersedia yang bisa 

dijadikan sebagai media pembelajaran fisika 

pada materi Hukum Newton. Pemaparan media 

yang dikembangkan berupa: 

1) Logo dan Nama Akun 

Logo dan nama merefleksikan 

tampilan awal ketika peserta didik akan 

membuka akun Instagram. Akun yang 

dirancang bernama “Phydupedia” dengan 

username Instagram @phydupedia . Logo 

dari akun media pembelajaran yang 

dikembangkan berupa: 
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Gambar 4. 2 Logo Phydupedia 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

Makna dari logo dan nama 

phydupedia adalah sebagai berikut: 

a) Warna dominan biru melambangkan 

ruang terbuka, kebebasan, inspirasi, 

keluasan dan imajinasi yang meyakini 

bahwa phydupedia senantiasa 

memberikan gebrakan baru sebagai 

media pembelajaran fisika berbasis 

sosial media. 

b) Warna putih pada huruf P 

melambangkan energi, kreativitas dan 

keseimbangan yang memaknai 

phydupedia sebagai media 

pembelajaran yang memberikan energi 

pembelajaran fisika terbaru di era 

sosial media. 

c) Huruf P sebagai referensi dari nama 

awal media yang dikembangkan yaitu 

Phydupedia. 
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d) Bola kecil tiga yang saling 

berhubungan melambangkan atom 

sebagai salah satu ciri khas dalam 

fisika. Bola yang berjumlah tiga 

melambangkan konsep tridharma 

perguruan tinggi sebagai tuntutan 

utama label “mahasiswa”. Tiga bola 

yang berhubungan tersebut bahwa 

konsep tridharma kampus saling 

berhubungan satu sama lain dan harus 

diimplementasikan dengan baik di 

bidang pendidikan dan pengajaran; 

penelitian dan pengembangan, serta; 

pengabdian kepada masyarakat akan 

disiplin ilmu fisika yang didapatkan. 

Makna dari Phydupedia berupa 

kepanjangan dari Physic Education 

Wikipedia sebagai wujud garda terdepan 

media pembelajaran fisika berbasis sosial 

media yang optimal di era perkembangan 

teknologi. 
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2) Fitur Media Instagram yang dikembangkan 

Fitur Instagram yang dikembangkan 

berupa fitur postingan, video, reels, guides, 

filter dan Instagram Story sesuai dengan 

indikator pada pokok materi Hukum 

Newton. Cara dalam mengakses media 

Instagram yang dikembangkan dengan 

membuka aplikasi Instagram di gawai 

masing-masing atau bisa mengakses 

melalui https://instagram.com/ atau 

mencari akun @phydupedia atau bisa 

mengakses melalui link 

https://instagram.com/phydupedia  

 
Gambar 4. 3 Preview Dashboard Halaman 

Phydupedia 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

https://instagram.com/
https://instagram.com/phydupedia
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Deskripsi rancangan fitur adalah 

sebagai berikut: 

a) Fitur primer postingan Instagram 

(Postingan foto, Video Instagram dan 

Reels) 

Postingan foto, Video Instagram 

dan Reels merupakan fitur primer yang 

dikembangkan oleh developer 

Instagram dimana fitur ini 

memungkinkan penggunanya untuk 

mengunggah foto maupun video. 

Jumlah keseluruhan postingan primer 

Instagram yang dikembangkan menjadi 

media pembelajaran fisika pada materi 

hukum Newton ini sebanyak 60 

postingan. Preview dari fitur postingan 

primer terdapat pada gambar 4.4. 

 

Gambar 4. 4 Preview Postingan Primer 

Phydupedia 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 
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Adapun rincian postingan 

tersebut berupa: 

 Bagian “Introduce phydupedia” 

sebanyak tiga postingan. Bagian 

ini merupakan bentuk awalan dari 

Instagram Phydupedia.  

 Bagian “Apa itu Phydupedia?” 

sebanyak tiga postingan. Bagian 

ini merupakan bentuk pengenalan 

dari media pembelajaran fisika 

berbasis sosial media sosial 

Instagram Phydupedia.  

 Bagian “Belajar Fisika 

Menyenangkan dengan 

Phydupedia” sebanyak tiga 

postingan. Bagian ini merupakan 

pengenalan mengenai tagline 

phydupedia yaitu ”Belajar Fisika 

Menyenangkan dengan 

Phydupedia”.  

 Bagian materi pertama mengenai 

Hukum-Hukum Newton tentang 

gerak sebanyak 15 postingan.  

Bagian ini merupakan pemaparan 
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sub bab pertama pada analisis 

konsep mengenai materi Hukum 

Newton tentang gerak lurus 

berupa pemaparan Hukum I 

Newton, Hukum II Newton dan 

hukum III Newton. Bentuk 

kontennya berupa postingan foto, 

Video Instagram dan Reels. 

 Bagian materi kedua mengenai 

berbagai jenis gaya sebanyak 24 

postingan. Bagian ini merupakan 

pemaparan akan subbab materi 

kedua pada analisis konsep 

mengenai berbagai jenis gaya 

dengan rincian gaya berat, gaya 

normal gaya gesek dan gaya 

tegang tali. Bentuk kontennya 

berupa postingan foto, Video 

Instagram dan Reels. 

 Bagian materi ketiga mengenai 

penerapan Hukum Newton 

sebanyak 12 postingan. Bagian ini 

merupakan pemaparan akan 

subbab materi ketiga pada analisis 
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konsep mengenai berbagai jenis 

gaya dengan penerapan pada 

benda ketika di elevator/lift, 

benda yang bertumpuk dan dua 

benda yang terhubung dengan tali 

melalui katrol diam. Bentuk 

kontennya berupa postingan foto, 

Video Instagram dan Reels. 

b) Guides (Panduan) 

Fitur ini mempunyai bagian 

tersendiri yang ada dalam aplikasi 

Instagram. Fitur ini memungkinkan 

postingan yang sebelumnya sudah 

diposting akan dibuat panduan seperti 

blog. Fitur Guides ini bisa di-update dan 

ditambahkan sesuai dengan kebutuhan 

penggunanya. Fitur Guides ini 

memungkinkan siswa bisa mengklik 

seperti postingan biasanya dengan 

mengklik postingan tersebut seperti 

halnya hyperlink. Preview dari fitur 

Guides disajikan pada gambar 4.5. 
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Gambar 4. 5 Tampilan Guides 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

Fitur guides dalam akun 

Phydupedia ini ada lima bagian dengan 

rincian berupa: 

 Introduce Phydupedia. Bagian ini 

merangkum bagian “Introduce 

Phydupedia” sampai bagian 

“Tagline Phydupedia”. 

 Bagian 1: Hukum Newton tentang 

Gerak. Bagian ini merangkum 

mengenai sub bab materi Hukum 

Newton tentang gerak lurus pada 

postingan primer. 

 Bagian 2: Berbagai Jenis Gaya. 

Bagian ini merangkum mengenai 

subbab materi sub bab berbagai 

jenis gaya pada postingan primer. 
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 Bagian 3: Penerapan Hukum 

Newton. Bagian ini merangkum 

mengenai sub bab materi 

penerapan hukum Newton pada 

postingan primer. 

 Reels Challenge. Bagian ini 

merangkum dua postingan reels 

challenge. 

c) Reels 

Fitur ini memungkinkan 

penggunanya untuk membuat video 

dari 1-60 detik dengan menggunakan 

music, filter dan fitur editing lainnya. 

Fitur ini mempunyai tab-nya 

tersendiri. Preview dari fitur ini 

disajikan pada gambar 4.6. 

Postingan Reels yang 

dikembangkan berupa: 

 Newton Cradle. Bagian ini 

menjelaskan mengenai video reels 

Newton Cradle yang berhubungan 

dengan Hukum I Newton. 

Postingan ini berupa video dengan 

rentang 1 menit. 
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 Reels Challenge: bagian 1. Bagian 

ini Phydupedia mengajak peserta 

didik untuk mengikuti challenge 

dengan mengakses filter kuis 

Hukum Newton. 

 Reels Challenge: bagian 2. 

Postingan reels ini bertujuan untuk 

memberikan tantangan pada siswa 

untuk mengikuti challenge quiz di 

Instagram stories phydupedia. 

 

Gambar 4. 6 Preview Fitur Reels 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

d) Instagram Video 

Fitur ini merupakan 

perkembangan dari Instagram TV yang 

bisa meng-upload selama 15 menit 

sehingga memudahkan siswa dalam 
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mengakses video penjelasan karena 

ada tab-nya tersendiri. Preview dari 

fitur Instagram Video disajikan pada 

gambar 

 

Gambar 4. 7 Tampilan Instagram Video 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

Adapun rincian dari postingan 

Instagram Video sebagai berikut: 

 Materi 1: Hukum Newton tentang 

gerak. Video Instagram yang 

dikembangkan berjumlah dua 

bagian yang menjelaskan lebih 

rinci mengenai Hukum Newton 

tentang gerak.  

 Materi 2: berbagai jenis gaya. 

Video Instagram yang 

dikembangkan berjumlah empat 

bagian yang menjelaskan lebih 



78 
 

 

 

rinci mengenai berbagai jenis 

gaya.  

 Materi 3: pengaplikasian Hukum 

Newton. Video Instagram yang 

dikembangkan berjumlah tiga 

bagian yang menjelaskan lebih 

rinci mengenai pengaplikasian 

Hukum Newton.  

e) Filter Instagram 

Fitur ini memungkinkan siswa 

untuk menjawab kuis dengan waktu 10 

detik dengan cepat. Filter ini terdapat 

10 pertanyaan yang diberikan acak. 

Fitur ini bisa digunakan saat siswa 

menggunakan Instagram story atau 

reels. Bentuk tampilannya disajikan 

pada gambar 4.8. 

f) Instagram Stories 

Instagram stories merupakan 

bentuk ekspresi memberikan berbagai 

keseharian melalui foto yang bisa 

hilang selama 24 jam. Fitur dalam 

Instagram stories sangat beragam dan 

peneliti mengembangkannya dengan 
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berbagai fitur kebanyakan yang ada 

seperti fitur question box, quiz dan 

repost. Fitur Instagram stories juga bisa 

disimpan melalui fitur highlight yang 

bisa ditinjau pada gambar 4.9. 

 

Gambar 4. 8 Tampilan Fitur Filter 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

 

Gambar 4. 9 Tampilan Highlight 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 
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Adapun fitur yang dikembangkan 

berupa: 

 #PhyduQuiz 

Fitur ini mengembangkan 

berupa kuis, soal dan pembahasan 

seputar dengan Hukum Newton 

tentang gerak yang disajikan pada 

gambar 4.10. 

 

Gambar 4. 10 Salah Satu Tampilan 

#PhyduQuiz 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

 #PhyduKnow 

Fitur ini dikembangkan 

berupa pemberian informasi 

mengenai materi maupun 

pengetahuan seputar dengan 
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Hukum Newton tentang gerak yang 

disajikan pada gambar 4.11. 

 

Gambar 4. 11 Salah Satu Tampilan 

#PhyduKnow 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

 #PhyduChallenge 

Fitur ini dikembangkan 

sebagai tantangan kepada siswa 

dengan menjawab pertanyaan/kuis 

menggunakan filter yang telah 

dikembangkan yang disajikan pada 

gambar 4.12. 

 #PhyduMoslem 

Fitur ini dikembangkan dalam 

upaya memberikan informasi 

mengenai materi maupun 
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pengetahuan seputar dengan 

Hukum Newton tentang gerak lurus 

serta hubungannya dengan Unity of 

Science yang disajikan pada gambar 

4.13. 

 

Gambar 4. 12 Salah Satu Tampilan 

#PhyduChallenge 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

 #PhyduQnA 

Fitur ini dikembangkan dalam 

upaya tanya jawab berkenaan  

dengan materi Hukum Newton 

tentang gerak dengan 

memanfaatkan fitur question box 

yang disajikan pada gambar 4.14 
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Gambar 4. 13 Tampilan 

#PhyduMoslem 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

 

Gambar 4. 14 Tampilan #PhyduQnA 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 
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 #PhyduGames 

Fitur ini dikembangkan 

sebagai upaya memberikan edukasi 

pembelajaran sambil bermain 

berkenaan dengan materi Hukum 

Newton tentang gerak berupa 

games ular tangga yang disajikan 

pada gambar 4.15. 

 

Gambar 4. 15 Tampilan 

#PhyduGames 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

b. Validasi Dosen Ahli dan Guru Fisika 

Tahap validasi adalah alur penskoran 

produk yang dikembangkan tahapan desain oleh 

tim ahli media dan materi serta guru fisika 
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SMA/MA. Proses validasi meliputi media yang 

dikembangkan, soal pretest serta posttest, dan 

angket motivasi. Validator media pada 

penelitian ini ada dua validator yaitu dari  dosen 

pendidikan fisika UIN Walisongo Semarang 

sebagai validator 1 Muhammad Izzatul Faqih, 

M.Pd dan guru fisika kelas X MAN 2 Kota 

Sukabumi sebagai validator 2 Frisma Firlybidari 

Nurjanatin, S.T. Validator materi pada penelitian 

ini ada dua yaitu dari tim dosen fisika UIN 

Walisongo Semarang sebagai validator 1 

Istiqomah, M.Sc dan guru fisika kelas XI MAN 2 

Kota Sukabumi sebagai validator 2 Papin 

Mansur, M.Si. Validasi dari tim ahli dan guru 

diaplikasikan sebagai penilaian dan masukan 

yang didapatkan akan diterapkan melewati 

tahapan revisi 1.  

c. Revisi 1 

Tahap revisi 1 diaplikasikan melewati 

tahapan validasi isi oleh tim ahli dan guru fisika 

mengacu pada masukan dan saran yang 

didapatkan pada media yang dikembangkan, 

soal pretest serta posttest, dan angket motivasi. 

Pemaparan pada revisi 1 berupa: 
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1) Tim Ahli Media 

 Validator Ahli 1 

Validasi oleh validator ahli 1 

adalah hasil masukan dan kritik 

berkenaan dengan pengembangan 

media yang dikembangkan yang 

dituangkan pada tabel 4.1. 

 Validator Ahli 2 

Validator ahli 2 dari guru tidak 

memberikan saran berupa revisi media 

yang dikembangkan. 

2) Tim Ahli Materi 

 Tim Ahli 1 

Validasi oleh validator ahli 1 

adalah hasil masukan dan kritik 

berkenaan dengan pengembangan soal 

dan kuesioner yang dikembangkan. 

Validasi berupa angket motivasi 

tertuang pada tabel 4.2, soal pretest 

tertuang pada tabel 4.3 dan soal 

posttest pada tabel 4.4. 
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Tabel 4. 1 Saran dan Komentar Validator 1 

No Saran Rancangan Revisi 1 
1 Mengecilkan 

suara Musik 
pada video 
Reels 

Memberikan 
background 
suara 
Instagram 
pada video 
Reels 1: Reels 
Challenge 
background 
soundtrack 
Justin Bieber – 
Peaches (feat. 
Daniel Caesar, 
Giveon) dan 
video reels 2: 
Reels 
Challenge 
background 
soundtrack 
NIKI – Every 
Summertime 

- Mengatur 
suara musik 
Instagram 
lebih kecil 

- Mengungga
h ulang 
video reels 

2 Instagram 
Video 
penjelasan 
soal 
menghalangi 
screen 
power point 
(PPT) 
penjelasan 

Video 
penjelasan 
(muka 
peneliti) 
dimasukkan 
dalam scren 
PPT di 
Instagram 
Video sebagai 
bentuk 
kesiapan dan 
effort peneliti 
dalam 
menjelaskan 
materi.  

- Mengatur 
ulang video 
penjelasan 
pada bagian 
screen yang 
kosong 

- Menguploa
d ulang 
Instagram 
video 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 
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 Angket Motivasi 

Tabel 4. 2 Saran Validator Ahli 1 pada Angket 

Motivasi 

No Saran Rancangan Revisi 1 
1 Angket harus 

disesuaikan 
dengan 
kegiatan 
pembelajaran 
daring/luring 

Angket 
dirancang 
untuk 
pembelajaran 
blended 
learning 

Penyesuaian 
kembali 
angket 

2 Memperbaiki 
redaksi kata 
pada indikator 
Confidence 
pada 
pertanyaan 
soal nomor 7 
dari redaksi 
kata 
“khawatir” 
menjadi “tidak 
khawatir”  

Saya 
khawatir 
siswa lain 
memiliki 
prestasi yang 
lebih baik 
dalam 
pelajaran 
fisika 

Saya tidak 
khawatir 
siswa lain 
memiliki 
prestasi yang 
lebih baik 
dalam 
pelajaran 
fisika 

3 Menambahkan 
redaksi kata 
pada indikator 
Relevance 
pada soal 
nomor 15 dari 
“Saya senang 
mengamati 
kejadian alam” 
ditambahi 
“Saya senang 
mengamati 
kejadian alam 
yang terkait 
dengan fisika” 
 

Saya senang 
mengamati 
kejadian 
alam 

Saya senang 
mengamati 
kejadian alam 
yang terkait 
dengan fisika 
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4 Mengubah 
skor penilaian 
skala likert 
dari skala 5 
menjadi skala 
4 

Angket 
motivasi 
berskala 5 

Angket 
motivasi 
berskala 4 

5 Penambahan 
identitas nama 
dan kelas 

- Diberikan 
penambahan 
kolom 
identitas 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

 Angket Pretest 

Tabel 4. 3 Saran Validator Ahli 1 pada Soal 

Pretest 

No Saran Rancangan Revisi 1 
1 Sinkronisasi 

kunci 
jawaban 
nomor 15, 
16 

Kunci Jawaban 
No. 15 (B), 16 
(B) 

Direvisi kunci 
jawabannya 
menjadi No. 15 
(A), 16 (D)  

2 Merevisi 
gambar pada 
semua soal 
menjadi 
lebih jernih 

- Meningkatkan 
resolusi 
gambar 

3 Mengganti 
redaksi 
“yang tidak” 
menjadi 
“yang bukan” 
pada soal 
nomor 3 

Peristiwa di 
bawah ini yang 
tidak 
merupakan 
hukum 
kelembaman 
adalah .... 

Peristiwa di 
bawah ini yang  
bukan 
merupakan 
hukum 
kelembaman 
adalah .... 

4 Mengganti 
redaksi 
“lama” 
menjadi 

… 
2) Ada 
permainan 
kelereng, 

… 
2) Ada 
permainan 
kelereng, 
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“lambat” 
pada soal 
nomor 4 

kelereng yang 
kecil saat 
dimainkan 
akan lebih 
cepat 
menggelinding, 
sedangkan 
kelereng yang 
lebih besar 
relatif lebih 
lama 
(percepatan 
berbanding 
terbalik 
dengan 
massanya). 
… 

kelereng yang 
kecil saat 
dimainkan 
akan lebih 
cepat 
menggelinding, 
sedangkan 
kelereng yang 
lebih besar 
relatif lebih 
lambat 
(percepatan 
berbanding 
terbalik 
dengan 
massanya). 
… 

5 Pemberian 
nomor 
gambar pada 
soal nomor 6 
dan 7 

Seperti pada 
gambar di 
bawah ini. 
(nomor 6) 
Seperti terlihat 
gambar di 
samping 
(nomor 7) 

Memberikan 
penomoran 
gambar 

6 Soal tidak 
lengkap pada 
nomor 13 

Percepatan 
gravitasi bumi 
g = 10 m/s², 
berapakah 
besar gaya 
normal yang 
bekerja benda 
tersebut? 

Sebuah benda 
bermassa 6 kg 
mendapat gaya 
dorong 
sebesar 20 N 
seperti gambar 
di bawah. Jika 
percepatan 
gravitasi bumi 
g = 10 m/s², 
berapakah 
besar gaya 
normal yang 
bekerja benda 
tersebut? 
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7 Penambahan 
identitas 
nama dan 
kelas 

- Diberikan 
penambahan 
kolom 
identitas 

8 Penganuliran 
soal nomor 
6, 8, 11 dan 
12 

- Soal dibuang 
dan dicari soal 
yang sejenis 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

 Soal Posttest 

Tabel 4. 4 Saran Validator Ahli 1 pada Soal 

Posttest 

No Saran Rancangan Revisi 1 
1 Mengganti 

redaksi “lama” 
menjadi 
“lambat” pada 
soal nomor 4 

… 
2) Ada 
permainan 
kelereng, 
kelereng yang 
kecil saat 
dimainkan 
akan lebih 
cepat 
menggelinding, 
sedangkan 
kelereng yang 
lebih besar 
relatif lebih 
lama 
(percepatan 
berbanding 
terbalik 
dengan 
massanya). 
… 

… 
2) Ada 
permainan 
kelereng, 
kelereng yang 
kecil saat 
dimainkan 
akan lebih 
cepat 
menggelinding, 
sedangkan 
kelereng yang 
lebih besar 
relatif lebih 
lambat 
(percepatan 
berbanding 
terbalik 
dengan 
massanya). 
… 

2 Mengganti 
redaksi “ 
dapat 

Sebuah truk 
dapat 
menghasilkan 

Sebuah truk 
diberi gaya 
sebesar 7000 
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menghasilkan 
gaya” menjadi 
“diberi gaya” 
pada nomor 8 

gaya sebesar 
7000 N. … 

N. … 

3 Pemberian 
nomor 
gambar pada 
soal nomor 13 

Perhatikan 
gambar di 
bawah ini! 
(nomor 13) 

Diberikan 
penomoran 
gambar 

4 Sinkronisasi 
kunci jawaban 
nomor 16, 22, 
35, 36, 42 

Kunci Jawaban 
No. 16 (C), 22 
(D), 35 (C), 36 
(B), 42 (B),  

Direvisi kunci 
jawabannya 
menjadi No. 16 
(B), 22 (B), 35 
(D), 36 (A), 42 
(D). 

5 Soal tidak 
lengkap pada 
nomor 29 

Percepatan 
gravitasi bumi 
g = 10 m/s², 
berapakah 
besar gaya 
normal yang 
bekerja benda 
tersebut? 

Sebuah benda 
bermassa 6 kg 
mendapat gaya 
dorong 
sebesar 20 N 
seperti gambar 
di bawah. Jika 
percepatan 
gravitasi bumi 
g = 10 m/s², 
berapakah 
besar gaya 
normal yang 
bekerja benda 
tersebut? 

6 Merevisi 
redaksi 
pertanyaan 
dari “yang 
salah” menjadi 
“yang benar” 
pada soal 
nomor 39 

Pernyataan 
yang salah 
berkenaan 
dengan gaya 
tegang tali ada 
pada nomor ... 

Pernyataan 
yang benar 
berkenaan 
dengan gaya 
tegang tali ada 
pada nomor ... 

7 Merevisi 
gambar pada 
semua soal 

- Meningkatkan 
resolusi 
gambar 
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menjadi lebih 
jernih 

8 Penambahan 
identitas nama 
dan kelas 

- Diberikan 
penambahan 
kolom 
identitas 

9 Penganuliran 
soal nomor 15, 
17, 22, 24, 25, 
32, 37, 38  

- Soal dibuang 
dan dicari soal 
yang sejenis 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

 Tim Ahli 2 

Validasi oleh validator ahli 2 

adalah hasil masukan dan kritik 

berkenaan dengan pengembangan soal 

dan angket yang akan diaplikasikan. 

Hasil saran validasi tersebut dijadikan 

pada tabel 4.6 dan 4.7.  

 Angket Motivasi 

Validator ahli 2 tidak 

memberikan saran berupa revisi 

pada angket motivasi 

 Angket Pretest 

Tabel 4. 5 Saran Validator Ahli 2 pada Soal 
Pretest 

No Saran Rancangan Revisi 1 
1 Sinkronisasi 

kunci 
jawaban 

- Kunci jawaban 
pretest 
keseluruhan di 
cek kembali 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 
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 Angket Posttest 

Tabel 4. 6 Saran Validator Ahli 2 pada Soal 

Posttest 

No Saran Rancangan Revisi 1 
1 Sinkronisasi 

kunci  
Jawaban 

- Kunci jawaban 
posttest 
keseluruhan di 
cek kembali 

Sumber: Dokumentasi Pribadi 

d. Uji Coba Terbatas 

Pengaplikasian uji coba terbatas pada 

siswa skala kecil yang dilaksanakan saat 

proses pembelajaran di MAN 2 Kota 

Sukabumi pada tanggal 18 - 25 Januari 2022. 

Peserta didik yang menjadi subjek penelitian 

adalah kelas XI MIPA 2 sebanyak 15 siswa. 

Uji coba terbatas diaplikasikan sebagai data 

respon siswa akan pengembangan media 

yang nantinya dilakukan revisi 2 dari 

tanggapan siswa serta dilakukan validasi 

butir. Alur uji coba skala kecil berupa 

 Tahap pretest dan angket motivasi pra 

pengaplikasian media pada 18 Januari 

2022 
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 Tahap posttest dan angket motivasi 

pasca pengaplikasian media pada 

tanggal 25 Januari 2022 

e. Revisi 2 

Tahapan revisi 2 merupakan tahapan 

validasi isi yang dilakukan setelah 

pengaplikasian di kelas kecil. Tahapan ini 

melewati beberapa tahapan baik di variabel 

motivasi maupun prestasi. Variabel motivasi 

mengaplikasikan uji validitas dan reliabilitas 

sedangkan variabel prestasi mengaplikasikan 

uji validitas, reliabilitas, daya beda dan 

tingkat kesukaran. Lebih lanjutnya dijelaskan 

pada bagian hasil uji coba produk.   

7. Implementation (Implementasi) 

Tahapan implementasi atau pelaksanaan uji 

coba lapangan pada siswa skala besar yang 

dilaksanakan saat pembelajaran di MAN 2 Kota 

Sukabumi pada  tanggal 9 – 16 Februari 2022. Siswa 

yang menjadi subjek penelitian adalah siswa kelas X 

IPA 1 sebanyak 37 siswa sebagai kelas eksperimen 

dan X IPA 2 sebagai kelas kontrol sebanyak 35 siswa. 

Tahapan implementasi diaplikasikan sebagai upaya 

mendapatkan data kuantitatif berkenaan dengan 
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peningkatan prestasi belajar dengan soal pretest dan 

posttest serta motivasi belajar fisika dengan angket 

motivasi. Alur implementasi berupa: 

 Tahap pretest dan angket motivasi pra 

pengaplikasian media pada tanggal 9 Februari 

2022 

 Tahap posttest dan angket motivasi pasca 

pengaplikasian media pada tanggal 16 Februari 

2022. 

8. Evaluation (Evaluasi) 

Tahapan evaluasi produk mengacu pada 

masukan dan saran siswa yang telah didapatkan saat 

pengaplikasian media yang dikembangkan. Bagian 

ini akan lebih dikaji pada bagian D mengenai kajian 

produk akhir. 

B. Hasil Uji Coba Produk 

Data yang didapatkan dari hasil uji coba produk 

pada penelitian ini berupa: 

1. Data Hasil Validasi Isi Tim Ahli 

Data hasil validasi tim ahli dan guru fisika 

merupakan data penskoran produk yang 

dikembangkan pada tahapan desain. Angket yang 

validasi media berupa pengembangan fitur 

Instagram yang dibuat media pembelajaran fisika. 
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Adapun validasi materi berupa soal pretest-posttest, 

dan angket motivasi. Validator media pada 

penelitian ini ada dua validator yaitu dari tim dosen 

pendidikan fisika UIN Walisongo Semarang sebagai 

validator 1 Muhammad Izzatul Faqih, M.Pd dan guru 

fisika kelas X MAN 2 Kota Sukabumi sebagai 

validator 2 Frisma Firlybidari Nurjanatin, S.T. 

Validator materi pada penelitian ini ada dua yaitu 

dari tim dosen fisika UIN Walisongo Semarang 

sebagai validator 1 Istiqomah, M.Sc dan guru fisika 

kelas XI MAN 2 Kota Sukabumi sebagai validator 2 

Papin Mansur, M.Si. 

a. Tim Ahli Media 

1) Validasi Isi Media 

Penilaian validitas isi media 

mengaplikasikan Aiken V dengan skala 

likert. Hasil analisis data terdapat pada 

Tabel 4.7 dan analisis lengkap terdapat 

pada Lampiran 37. 

2) Analisis Kelayakan Media 

Penilaian kelayakan media 

mengaplikasikan simpangan baku ideal (SBi) 

dengan skala likert. Hasil analisis disajikan 
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pada Tabel 4.8 dengan analisis lengkap pada 

lampiran 39. 

Tabel 4. 7 Hasil Analisis Validitas Media 

No Indikator Nilai 
Rerata 
Aiken V 

Keterangan 

1 Tampilan/Logo Profil 
Instagram 

0.875 Sedang 

2 Nama Akun Instagram 0.958333 Tinggi 
3 Karakteristik tampilan 

dalam media yang akan 
diunggah pada 
akun Instagram 

0.919118 Tinggi 

4 Fungsi dan Manfaat 
media 

0.903846 Tinggi 

5 Materi Pembelajaran 0.9375 Tinggi 
Skor Rata-Rata Total 0.919006 Tinggi 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

b. Tim Ahli Materi 

1) Validasi Angket Motivasi 

Penilaian validitas angket motivasi 

mengaplikasikan Aiken V menggunakan 

skala likert. Hasil analisis data disajikan 

pada Tabel 4.9 dengan analisis lengkap 

pada Lampiran 38. 

2) Validasi Angket Pretest 

Penilaian validitas angket pretest 

mengaplikasikan Aiken V dengan skala 

dikotomi. Hasil analisis data disajikan pada 
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Tabel 4.10 dengan analisis lengkap pada 

Lampiran 38. 

Tabel 4. 8 Hasil Analisis Kelayakan Media 

No Indikator Penilaian 
Validator 1 Validator 2 

1 Tampilan / 
Logo Profil 
Instagram 

10 8 

Kategori Kualitas Sangat Layak Layak 
2 Nama Akun 

Instagram 
15 14 

Kategori Kualitas Sangat Layak Sangat Layak 
3 Karakteristik 

tampilan 
dalam media 
yang akan 
diunggah pada 

84 75 

Kategori Kualitas Sangat Layak Layak 
4 Fungsi dan 

Manfaat media 
65 55 

Kategori Kualitas Sangat Layak Sangat Layak 
5 Materi 

Pembelajaran 
50 45 

Kategori Kualitas Sangat Layak Sangat Layak 
Total Keseluruhan 214 197 
Kategori Kualitas 
Keseluruhan 

Sangat Layak Sangat Layak 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

3) Validasi Angket Posttest 

Penilaian validitas angket posttest 

mengaplikasikan Aiken V menggunakan 

skala dikotomi. Hasil analisis data disajikan 
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pada Tabel 4.11 dengan analisis lengkap 

pada Lampiran 38. 

Tabel 4. 9 Hasil Validasi Angket Motivasi 

No Indikator Nilai 
Rerata 
Aiken V 

Keterangan 

1 Pernyataan  tiap 
butir pertanyaan sudah 
sesuai dengan 
indikator model 
motivasi ARCS 

0.95 Tinggi 

2 Pernyataan 
dirumuskan dengan 
jelas 

0.925 Tinggi 

3 Pernyataan bebas dari 
kalimat yang tidak 
relevan 

0.95625 Tinggi 

4 Pernyataan memiliki 
makna tunggal 

0.93125 Tinggi 

5 Pernyataan 
menggunakan kalimat 
sesuai PUEBI 

0.95 Tinggi 

6 Pernyataan 
menggunakan kalimat 
yang komunikatif 

0.9625 Tinggi 

7 Pernyataan 
menggunakan bahasa 
sesuai dengan jenjang 
pendidikan siswa 

0.95 Tinggi 

Skor Rata-Rata Total 0.951786 Tinggi 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

 

 

 

 



101 
 

 

 

Tabel 4. 10 Hasil Validasi Soal Pretest 

No Indikator Nilai 
Rerata 
Aiken V 

Keterangan 

ASPEK BAHASA 
1 Bahasa yang digunakan 

sesuai dengan EYD 
0.9125 Tinggi 

2 Kalimat yang 
digunakan tidak 
memiliki makna ganda 

0.86875 Tinggi 

3 Menggunakan bahasa 
yang komunikatif 

0.8375 Tinggi 

ASPEK MATERI 
4 Materi soal sesuai 

dengan KI dan KD yang 
digunakan 

0.94375 Tinggi 

5 Materi soal sesuai 
dengan indikator 
pembelajaran 

0.95 Tinggi 

6 Pilihan jawaban 
homogen dan logis 

0.8875 Tinggi 

7 Hanya ada satu kunci 
jawaban 

0.9375 Tinggi 

ASPEK KONSTRUKSI 
8 Rumusan soal dan 

pilihan jawaban 
merupakan pernyataan 
yang diperlukan saja 

0.88125 Tinggi 

9 Soal dirumuskan 
dengan singkat, 
jelas,dan tegas 

0.85 Tinggi 

10 Soal tidak memberi 
petunjuk kunci 
jawaban 

0.98125 Tinggi 

Skor Rata-Rata Total 0.905 Tinggi 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 
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Tabel 4. 11 Hasil Validasi Soal Posttest 

No Indikator Nilai 
Rerata 
Aiken V 

Keterangan 

ASPEK BAHASA 
1 Bahasa yang digunakan 

sesuai dengan EYD 
0.89 Tinggi 

2 Kalimat yang 
digunakan tidak 
memiliki makna ganda 

0.8925 Tinggi 

3 Menggunakan bahasa 
yang komunikatif 

0.905 Tinggi 

ASPEK MATERI 
4 Materi soal sesuai 

dengan KI dan KD yang 
digunakan 

0.9225 Tinggi 

5 Materi soal sesuai 
dengan indikator 
pembelajaran 

0.95 Tinggi 

6 Pilihan jawaban 
homogen dan logis 

0.85 Tinggi 

7 Hanya ada satu kunci 
jawaban 

0.84 Tinggi 

ASPEK KONSTRUKSI 
8 Rumusan soal dan 

pilihan jawaban 
merupakan pernyataan 
yang diperlukan saja 

0.8325 Tinggi 

9 Soal dirumuskan 
dengan singkat, 
jelas,dan tegas 

0.8325 Tinggi 

10 Soal tidak memberi 
petunjuk kunci 
jawaban 

0.9075 Tinggi 

Skor Rata-Rata Total 0.881 Tinggi 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 
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2. Data Hasil Uji Coba Terbatas (Skala Kecil) 

Data hasil uji coba skala kecil adalah penilaian 

respon peserta didik pada kelayakan media, angket 

motivasi, angket pretest maupun posttest dengan uji 

terbatas pada siswa MAN 2 Kota Sukabumi kelas XI 

MIPA 2 sebanyak 15 siswa. Hasil uji coba terbatas 

diaplikasikan sebagai acuan revisi tahap kedua pada 

respon media serta validasi butir pada uji soal 

variabel motivasi dan prestasi. 

a) Respon Siswa 

Penilaian respon siswa pada media yang 

dikembangkan menggunakan kriteria 

simpangan baku ideal. Data ini didapatkan 

setelah proses perlakuan media diaplikasikan. 

Proses perhitungan respon siswa didapatkan 

pada lampiran 40. Hasil perhitungannya 

terdapat pada tabel 4.12. 

Tabel 4. 12 Analisis Respon Siswa pada Kelas 

Terbatas 

No. 
Hasil Perhitungan 
SBi Keseluruhan 

Keterangan 

1 52.8 Layak 
Sumber: Dokumentasi Peneliti 
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Hasil perhitungan didapatkan bahwa 

media yang dikembangkan mempunyai kriteria 

layak dan tidak memerlukan revisi 2. 

b) Variabel Motivasi 

1) Uji Validitas Butir 

Uji validitas butir angket motivasi 

skala terbatas pada penelitian ini 

mengaplikasikan uji Pearson Product 

Moment dimana data akan valid jika rhitung > 

rtabel. Proses perhitungan secara rinci 

dijelaskan pada lampiran 41. Hasilnya 

disajikan pada tabel 4.13. 

Tabel 4. 13 Hasil Uji Validitas Butir Angket Motivasi 

No. Kriteria Rtabel Nomor Soal Jumlah 

1 Valid 
0.444 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 
8, 9, 10, 11, 12, 
13, 14, 15, 16, 
17, 18, 19, 20 

20 

2 Invalid - 0 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

Berdasarkan uji validitas butir pada 

angket motivasi tersebut didapatkan semua 

nomor soal valid sehingga tidak perlu 

dilakukan revisi kedua. 
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2) Uji Reliabilitas 

Uji reliabilitas angket motivasi skala 

terbatas pada penelitian ini 

mengaplikasikan koefisien reliabilitas Alpha 

Cronbach. Perhitungan secara rinci 

disajikan pada lampiran 43. Hasilnya 

terdapat pada tabel 4.14. 

Tabel 4. 14 Hasil Uji Reliabilitas Angket Motivasi 

No. 
Hasil Perhitungan 

Reliabilitas 
Klasifikasi 

1 0.91241 Sangat Tinggi 
Sumber: Dokumentasi Peneliti 

Hasil perhitungan didapatkan bahwa 

angket motivasi setelah diujicobakan secara 

terbatas mempunyai reliabilitas tinggi 

dikarenakan lebih dari  nilai 0,7. 

c) Variabel Prestasi 

1) Uji Validitas Butir 

Uji validitas butir pada variabel 

prestasi ini diaplikasikan pada soal posttest 

saja karena sudah mewakili nilai akhir 

siswa. Uji Validitas menggunakan korelasi 

biserial dikarenakan skalanya dikotomi 

yang berbeda dengan uji validitas pada 

angket motivasi dikarenakan skalanya 
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menggunakan skala likert. Data akan valid 

jika rhitung > rtabel. Proses perhitungan secara 

rinci dijelaskan pada lampiran 42. Hasilnya 

disajikan pada tabel 4.15. 

Tabel 4. 15 Hasil Uji Validitas Butir Soal Posttest 

No. Kriteria Rtabel Nomor Soal Jumlah 

1 Valid 

0.514 

2, 3, 4, 5, 6, 10, 
12, 13, 16, 17, 
18,   21, 24, 26, 
27, 29, 31, 34, 

39, 40 

20 

2 Invalid 

1, 7, 8, 9, 11, 14, 
15, 19, 20, 22, 
23, 25, 28, 30, 
32, 33, 35, 36, 

37, 38 

20 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

Berdasarkan hasil uji validitas butir 

pada soal posttest sebagai representasi 

variabel prestasi didapatkan hasil bahwa 

terdapat 20 soal yang invalid atau Rtabel > 

Rhitung dan 20 soal yang valid dimana Rtabel < 

Rhitung. Analisis ini didapatkan bahwa masih 

banyak peserta didik yang belum 

menguasai materi Hukum Newton di kelas 

X sehingga harus melewati revisi kedua 

sebelum diujicobakan ke skala besar. Uji 

coba posttest juga seharusnya 50 soal tetapi 
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melewati revisi 1 dimana 10 soal harus 

tereliminasi. Alasan dieliminasi soal 

tersebut lebih lanjut dijelaskan pada bagian 

revisi produk.  

2) Uji Reliabilitas 

Uji reliabilitas soal posttest skala 

terbatas pada penelitian ini 

mengaplikasikan persamaan KR-20 (Kuder 

Richardson). Perhitungan secara rinci 

disajikan pada lampiran 44. Hasilnya 

terdapat pada tabel 4.16. 

Tabel 4. 16 Hasil Uji Reliabilitas Soal Posttest 

No. 
Hasil Perhitungan 

Reliabilitas 
Klasifikasi 

1 0.876388 Tinggi 
Sumber: Dokumentasi Peneliti 

Hasil perhitungan didapatkan bahwa 

angket posttest setelah diujicobakan secara 

terbatas mempunyai reliabilitas tinggi 

dikarenakan lebih dari  nilai 0,7 

3) Uji Daya Beda 

Penilaian ini selengkapnya terdapat 

pada lampiran 46. Hasilnya disajikan pada 

tabel 4.17. 

 



108 
 

 

 

Tabel 4. 17 Hasil Uji Daya Beda Soal Posttest 

No. Kriteria Nomor Soal Jumlah 

1 Sangat Baik 
2, 4, 5, 10, 13,  16, 17, 

21,  26, 29, 34, 
11 

2 Baik 
3, 9, 12, 18, 24, 27, 31, 

33,  37, 38, 39, 40 
12 

3 Cukup Baik 
6, 7, 11, 14, 15, 19, 22, 

28,  30, 36, 
10 

4 Kurang Baik 1, 8, 20, 23, 25, 32, 35, 7 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

4) Uji Kesukaran 

Penilaian uji kesukaran selengkapnya 

terdapat pada lampiran 45. Hasilnya 

disajikan pada tabel 4.18. 

Tabel 4. 18 Hasil Uji Kesukaran Soal Posttest 

No. Kriteria Nomor Soal Jumlah 

1 Mudah 
1, 2, 3, 6, 7, 10, 14, 

15,19, 21 
10 

2 Sedang 
4, 5, 8, 17, 26, 29, 36, 

37, 38, 39 
10 

3 Sulit 

9, 11, 12, 13, 16, 
18,20,  22, 23, 24, 25, 
27, 28,  30, 31, 32, 33, 

34, 35, 40 

20 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

3. Data Hasil Uji Coba Lapangan 

Hasil uji skala besar pada penelitian 

diaplikasikan di MAN 2 Kota Sukabumi dengan 

responden siswa kelas X MIPA 1 sebagai kelas 

eksperimen dan X MIPA 2 sebagai kelas kontrol. Data 
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hasil uji coba lapangan adalah hasil penelitian dari 

pretest dan posttest serta penyebaran angket 

motivasi pra dan pasca pengaplikasian media yang 

dikembangkan. Hasil dari uji coba lapangan sebagai 

berupa: 

a) Data Hasil Peningkatan Motivasi Belajar Siswa 

Data hasil motivasi belajar adalah data pra 

dan pasca pengaplikasian media yang 

dikembangkan dengan bantuan uji Gain sebagai 

upaya penarikan kesimpulan peningkatan 

motivasi belajar. Data ini didapatkan dari 

penyebaran angket motivasi yang melewati 

validasi tim ahli materi dan melewati uji coba 

skala kecil.  

Data motivasi hasil belajar adalah data 

kualitatif yang diubah menjadi data kuantitatif 

berbentuk skala likert. Data kualitatif per poin 

diisi oleh semua responden kemudian dicari 

rerata tiap indikator. Rerata tiap indikator akan 

dibandingkan antara hasil motivasi pra dan 

pasca pengaplikasian media yang 

dikembangkan dengan uji gain. Data hasil 

analisis motivasi terdapat pada tabel Tabel  4.19 

dan analisis lengkapnya pada Lampiran 47. 
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Tabel 4. 19 Hasil Standar Gain Motivasi 

No. Kelas 

Rata-Rata Skor Rata-
rata 
N-

Gain 

Kategori 
Pretest Posttest 

1 
X 

MIPA 
1 

55,78 66,13 0,42 Sedang 

2 
X 

MIPA 
2 

54 56,57 0,09 Rendah 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

Hasil penelitian ditemukan bahwa hasil 

rata-rata standar gain variabel motivasi atau 

peningkatan pembelajaran fisika pada kelas X 

MIPA 1 sebagai kelas eksperimen mempunyai 

kategorisasi sedang setelah diujicobakan media 

pembelajaran fisika berbasis Instagram 

Phydupedia. Hasil tersebut berbeda dengan 

kelas kontrol dengan hasil rerata gain atau 

peningkatan motivasi belajar masih tergolong 

rendah. 

b) Data Hasil Peningkatan Prestasi Belajar Siswa 

Data hasil prestasi belajar adalah data 

hasil belajar pra dan pasca pengaplikasian 

media yang dikembangkan. Data tersebut 

didapatkan dari peroleh skor pretest dan 

posttest. Media yang dikembangkan disebut 
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berpengaruh jika terjadi peningkatan hasil 

belajar pra dan pasca pengaplikasian media 

yang dikembangkan.  

Data prestasi berupa hasil belajar dari 

skor perbandingkan hasil pretest dan posttest 

dengan uji gain. Data hasil analisis prestasi 

terdapat pada Tabel 4.20 dengan analisis 

lengkapnya pada Lampiran 48. 

Tabel 4. 20 Hasil Uji Gain Variabel Prestasi 

No. Kelas 

Rata-Rata Skor Rata-
rata 
N-

Gain 

Kategori 
Pretest Posttest 

1 
X 

MIPA 
1 

35,94 57,02 0,32 Sedang 

2 
X 

MIPA 
2 

37,14 44,71 0,12 Rendah 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 

Dari hasil penelitian ditemukan bahwa 

hasil rata-rata standar gain prestasi atau 

peningkatan pembelajaran fisika pada kelas X 

MIPA 1 sebagai kelas eksperimen mempunyai 

kategorisasi sedang setelah diujicobakan media 

pembelajaran fisika berbasis Instagram. Hasil 

tersebut berbeda dengan kelas kontrol berupa 
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hasil rerata gain atau peningkatan motivasi 

belajar masih tergolong rendah. 

C. Revisi Produk 

Revisi produk diaplikasikan dengan dua tahapan 

yaitu revisi 1 dari hasil penilaian tim ahli validator materi 

dan media serta revisi 2 dari hasil pengolahan data 

setelah di uji cobakan di kelas terbatas. 

1. Media yang Dikembangkan 

a. Revisi 1 

Tahapan revisi 1 yang dilakukan oleh tim 

ahli lebih ke arah teknis dan hal tersebut 

didapatkan komentar dari validator ahli 1. 

Proses komentar teknis yang perlu diperbaiki 

sebelum nanti diujicobakan pada uji coba 

terbatas adalah dalam teknis pengecilan suara 

musik dalam video Reels serta video peneliti 

yang sedang menjelaskan ditempatkan di 

tempat yang kosong agar tidak menghalangi 

screen powerpoint. Validator 2  tidak 

memberikan komentar. Skor dari hasil validitas 

isi secara keseluruhan didapatkan hasil 0,91 

dengan kategorisasi tinggi serta skor kelayakan 

media didapatkan hasil sangat layak oleh 

masing-masing validator dengan masing-masing 
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skor untuk validator 1 sebesar 214 dan 

validator 2 sebesar 197. 

b. Revisi 2 

Revisi 2 didapatkan dari hasil uji coba 

produk kepada siswa uji coba terbatas yaitu 

kelas kecil/atas XI MIPA 2 MAN 2 Kota 

Sukabumi. Hasil uji coba tersebut berdasarkan 

pada respon kelayakan media oleh siswa 

didapatkan hasil layak dengan total skor 

keseluruhan sebesar 52.8. Kategorisasi tersebut 

maka media yang dikembangkan tidak perlu 

melewati revisi kembali dan bisa diujicobakan 

ke kelas besar. 

2. Angket yang Dikembangkan 

a. Revisi 1 

1) Angket Motivasi 

Tahapan revisi 1 dari hasil penilaian 

validasi isi oleh tim ahli materi berupa 

revisi aspek kebahasaan, teknis pemberian 

angket dan penskoran. Validator 1 

memberikan beberapa komentar seperti 

komentar pada aspek bahasa diperbaiki 

dengan diksi yang telah diberikan. 

Komentar selanjutnya dari dari segi teknis 
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pemberian angket berkenaan dengan teknis 

pembelajaran daring maupun luring dan 

peneliti mengaplikasikan angket ini secara 

blended learning yaitu bisa secara 

pembelajaran luring maupun daring 

dikarenakan pembelajaran di MAN 2 Kota 

Sukabumi pada bulan Januari masih 

menerapkan semi hybrid/blended learning 

dikarenakan pandemi Covid-19 gelombang 

ketiga masih sangat tinggi. Komentar 

selanjutnya dalam penskoran, validator 2 

memberikan saran mengenai perubahan 

skoring skala likert dari asalnya skala 5 

menjadi 4 untuk menghindari siswa 

memilih skor 3 atau zona aman. Validator 2 

tidak memberikan masukan. Skor validitas 

isi pada angket motivasi ini didapatkan 

hasil rata-rata skor 0.95 atau 

terkategorisasi tinggi.  

2) Angket Pretest 

Tahapan revisi 1 yang didapatkan 

dari hasil penilaian tim ahli materi berupa 

sinkronisasi kunci jawaban, peningkatan 

kualitas gambar, perbaikan redaksi kalimat, 
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pemberian nomor gambar, revisi soal dan 

penganuliran soal. Komentar mengenai 

sinkronisasi kunci jawaban didapatkan dari 

tim validator 1 dan 2 dimana terdapat 

beberapa soal yang kunci jawabannya 

masih tidak sinkron antara pertanyaan dan 

jawaban. Validator 1 memberikan beberapa 

komentar lainnya seperti peningkatan 

kualitas gambar didapatkan dimana 

kualitas gambar perlu dipertajam agar 

siswa bisa memahami maksud dan visual 

dari gambar tersebut. Komentar 

selanjutnya mengenai redaksi kalimat 

dimana terdapat beberapa soal yang 

redaksinya kurang tepat sehingga perlu 

diperbaiki. Komentar selanjutnya mengenai 

pemberian nomor gambar, validator 2 

memberikan masukan mengenai gambar 

perlu diberikan nomor agar siswa semakin 

paham akan redaksi soal dan visualisasi 

gambar. Komentar selanjutnya mengenai 

revisi soal berkenaan dengan soal yang 

tidak lengkap akan pertanyaannya sehingga 

harus diperbaiki. Komentar terakhir 
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berkenaan dengan penganuliran soal 

dikarenakan ada beberapa soal yang 

ambigu dan masih belum memenuhi KI dan 

KD yang dikembangkan sehingga harus 

dianulir dan dicari soal sejenis. Hasil uji 

validasi tim ahli ini didapatkan hasil rata-

rata 0,90 dengan kategorisasi tinggi. Butir 

soal pada soal posttest ini tidak berkurang 

setelah proses validasi isi berjumlah 20 soal 

yang akan diujicobakan kepada kelas 

terbatas. 

3) Soal Posttest 

Komentar berkenaan dengan soal 

post-test tidak jauh berbeda dengan soal 

pretest berupa perevisian redaksi soal, 

pemberian nomor gambar, sinkronisasi soal 

dan kunci jawaban, revisi soal yang tidak 

lengkap, peningkatan resolusi gambar serta 

penganuliran soal. Hasil uji validasi tim ahli 

ini didapatkan hasil rata-rata 0,88 dengan 

kategorisasi tinggi. Butir soal pada soal 

posttest ini berkurang 10  soal setelah 

proses validasi isi berjumlah yang asalnya 

50 soal menjadi 40 soal dikarenakan 
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beberapa saran dari validator 1 maupun 2 

yang akan diujicobakan kepada kelas 

terbatas. 

b. Revisi 2 

1) Validasi Butir Angket Motivasi 

Hasil pengujicobaan terbatas pada 

kelas kecil didapatkan bahwa  angket 

motivasi dengan 20 butir pertanyaan 

semuanya terkategorisasi valid sehingga 

tidak perlu melewati revisi 2 dan siap 

diujicobakan pada kelas besar. 

2) Validasi Butir Soal Posttest 

Hasil pengujicobaan terbatas pada 

kelas kecil didapatkan bahwa  soal posttest 

dengan 40 butir soal, 20 soal terkategori 

valid dan 20 soal terkategori invalid 

sehingga harus dianulir. Berdasarkan hasil 

tersebut maka soal posttest yang 

diujicobakan di kelas kecil sebanyak 20 

soal. Dikarenakan hal tersebut, soal pretest 

untuk kelas kecil juga berubah dari asalnya 

20 soal menjadi 10 soal saja.  
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3) Hasil Analisis Uji Reliabilitas Angket 

Motivasi 

Hasil pengujicobaan terbatas pada 

kelas kecil didapatkan bahwa  angket 

motivasi dengan 20 butir pertanyaan 

semuanya mempunyai reliabilitas yang 

tinggi dengan skor 0,91 karena melebihi 

ambang batas 0.61 untuk minimum 

reliabilitas terkategorisasi tinggi. 

4) Hasil Analisis Uji Reliabilitas, Daya Beda 

dan Tingkat Kesukaran Soal Posttest 

Hasil pengujicobaan terbatas pada 

kelas kecil didapatkan bahwa  angket soal 

postes mempunyai reliabilitas yang tinggi 

dengan skor 0,87 karena melebihi ambang 

batas 0.61 untuk minimum reliabilitas 

terkategorisasi tinggi. 

Uji daya beda didapatkan hasil bahwa 

kategorisasi soal baik sebanyak 11 soal, 

baik 12 soal, cukup baik sebanyak 10 soal 

dan kurang baik sebanyak 7 soal. Uji coba 

tingkat kesukaran didapatkan hasil bahwa 

soal terkategori mudah sebanyak 10 soal, 
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terkategori sedang sebanyak 10 soal dan 

terkategori sulit sebanyak 20 soal. 

D. Kajian Produk Akhir 

Pengembangan media pembelajaran fisika berbasis 

sosial media Instagram ini mengaplikasikan metode 

penelitian R&D model ADDIE.  Penelitian ini berupaya 

mengoptimalkan berbagai fitur Instagram yang dapat 

dijadikan sebagai media pembelajaran fisika pada materi 

Hukum Newton dengan mencari skor validitas isi dan 

kelayakan media. Penelitian ini  juga mencari variabel 

lain berupa variabel motivasi dan prestasi dalam 

penggunaan media yang dikembangkan.  

Produk yang dikembangkan oleh peneliti 

mengoptimalkan berbagai fitur-fitur yang ada di dalam 

Instagram berupa fitur postingan foto, Video Instagram, 

Reels, Guides, Filter Instagram dan Instagram Stories. 

Kebaruan antara penelitian sebelumnya dengan 

penelitian ini berupa pengembangan fitur Reels, Filter 

Instagram dan Guides sebagai media pembelajaran fisika 

pada materi Hukum Newton. Fitur Reels baru 

dikembangkan oleh Instagram pada bulan Juni 2021 

sehingga masih fitur ini masih terbilang baru dan belum 

banyak diaplikasikan sebagai media pembelajaran fisika. 

Fitur filter Instagram dikembangkan seiring dengan 
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diluncurkannya fitur Instastory dan Live Instagram pada 

Agustus 2016 dan belum ada yang mengaplikasikannya 

sebagai media pembelajaran karena dibutuhkan alur 

yang rumit dalam mengembangkan fitur tersebut. 

Adapun fitur Guides baru dikembangkan pada bulan Mei 

2020 seperti fitur blog yang pada awalnya dikembangkan 

dalam merekomendasikan bidang kesehatan pada masa 

pandemi Covid-19 dan belum ada literatur yang 

mengembangkan fitur Guides sebagai media 

pembelajaran. 

Dikembangkannya fitur Reels pada media 

pembelajaran yang dikembangkan menjadikan 

kreativitas siswa semakin bertambah dikarenakan fitur 

ini memungkinkan siswa mengakses video pembelajaran 

yang dapat menarik perhatian siswa. Fitur Reels 

dikembangkan dengan dapat diedit sesuka hati 

penggunannya seperti dengan menggunakan filter 

Instagram, musik ataupun alat-alat lainnya. Masih jarang 

literatur yang berkaitan dengan pengaplikasian Reels 

sebagai salah satu media pembelajaran khususnya fisika 

sehingga pengaplikasian filter Instagram pada penelitian 

ini menjadi salah satu kebaruan dalam khazanah 

penelitian pendidikan fisika. Pemanfaatan Reels sebagai 

media pembelajaran fisika pernah diaplikasikan pada 
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penelitian Sari (2021) dimana fitur Reels dapat 

diaplikasikan sebagai media pembelajaran Bahasa dan 

Sastra Indonesia pada masa pembelajaran daring. 

Fitur filter Instagram bisa dijadikan media 

pembelajaran karena sangat interaktif dan berbasis 

Augmented Reality (AR). Fitur ini telah lama diluncurkan 

oleh Instagram dengan membebaskan seluruh 

penggunanya mempublikasikan filter secara publik. Fitur 

ini dalam perancangannya agak sedikit rumit 

dikarenakan memerlukan berbagai proses seperti 

perancangan desain filter, proses transfering data ke 

database Facebook (Meta), perancangan di Spark AR 

Studio serta proses publikasi di Instagram. Masih belum 

ditemukan literatur yang berkenaan dengan 

pengaplikasian filter Instagram sebagai salah satu media 

pembelajaran sehingga pengaplikasian filter Instagram 

pada penelitian ini menjadi salah satu kebaruan dalam 

khazanah penelitian pendidikan fisika. 

Fitur Guides bisa dikembangkan sebagai media 

pembelajaran fisika sebagai bentuk ringkasan materi 

yang sebelumnya diunggah pada fitur primer yaitu 

postingan foto, Reels dan Instagram Video. Ringkasan 

tersebut memungkinkan siswa dapat mengakses materi 

dalam satu fitur sehingga akan memudahkan siswa 
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dalam memahami alur materi. Fitur ini masih belum 

dikembangkan sebagai media pembelajaran fisika 

dikarenakan fitur ini masih terbilang baru dan masih 

yang belum paham akan penggunaan fitur tersebut. 

Masih belum ditemukan literatur yang berkaitan dengan 

pengaplikasian fitur Guides sebagai salah satu media 

pembelajaran sehingga pengaplikasian Guides pada 

penelitian ini menjadi salah satu kebaruan dalam 

khazanah penelitian pendidikan fisika. 

Fitur Instagram yang tidak dikembangkan pada 

penelitian ini berupa fitur Live Instagram, Tag, Chat dan 

Instagram Shop dikarenakan keterbatasan penelitian. 

Fitur Live Instagram dan Chat sudah dikembangkan oleh 

penelitian Mila (2018) dan Saputra (2021) sebagai media 

pembelajaran fisika. Fitur Tag masih belum diaplikasikan 

sebagai media pembelajaran dikarenakan mayoritas 

media pembelajaran fisika yang dikembangkan hanya 

sebatas mengunggah konten saja tanpa melibatkan siswa 

mengunggah konten fisika juga dan mengharuskan 

melakukan tag (penyebutan akun) pada akun Instagram 

yang dikembangkan. Fitur Instagram Shop tidak bisa 

digunakan dikarenakan fitur ini berfokus sebagai media 

marketplace sehingga tidak bisa digunakan sebagai 

media pembelajaran. 
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Proses penilaian kevalidan dan kelayakan media 

yang dikembangkan, penilaian validator untuk kelayakan 

media pembelajaran fisika berbasis media sosial 

Instagram bertumpu dengan lima aspek penilaian. 

Kelima aspek tersebut berupa tampilan profil, nama 

akun, karakteristik tampilan dalam media yang akan 

diunggah, fungsi dan manfaat media serra materi 

pembelajaran. Berdasarkan analisis Aiken V, validitas 

media memperoleh nilai 0.91 merefleksikan media 

dengan kategorisasi tinggi. Hasil perhitungan validitas 

media terdapat pada Lampiran 38. Penilaian kelayakan 

media mengaplikasikan metode simpangan baku ideal 

(SBi) didapatkan nilai pada validator 1 dengan skor 214 

dan pada validator 2 dengan skor 197. Kedua penilaian 

validator merefleksikan kelayakan media pada 

kategorisasi sangat layak. Hasil perhitungan validitas 

media terdapat pada Lampiran 40. 

Respon siswa didapatkan nilai yang positif dengan 

nilai simpangan baku ideal rata-rata 52.8 dengan 

kategorisasi layak digunakan. Pemaparan hasil analisis 

simpangan baku ideal per butir sebanyak 20 pertanyaan 

merefleksikan nilai layak dan sangat layak. Hasil 

perhitungan validitas media terdapat pada Lampiran 41. 

Selain dari proses pengolahan data dengan simpangan 
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baku rata-rata, peneliti juga melakukan wawancara 

dengan beberapa murid di kelas besar berkenaan dengan 

tanggapan penerapan pembelajaran fisika berbasis sosial 

media Instagram yang telah diujicobakan. Tanggapan 

dari penerapan media yang telah diujicobakan, siswa T 

sebagai salah satu responden menyebutkan bahwa media 

yang telah diterapkan menarik. 

“Media yang diterapkan udah menarik banget dan 

gak bikin ngebosenin, selalu ada konten yang terbaru dan 

diberikan terkhusus di Instagram Story yang selalu lewat. 

Pasti saya sendiri suka buka dan ngikutin Phydupedia” – 

Siswa T 

Berkenaan dengan penjelasan materi yang 

disampaikan pada media yang diterapkan, siswa T juga 

menjelaskan bahwa penjelasan media menjadi semakin 

mudah dan membantu pembelajaran karena benar-benar 

mengoptimalkan fitur-fitur di Instagram yang tersedia.  

”Penjelasan materinya mudah dipahami terus 

ngebantu pembelajaran karena semua fitur IG 

dimanfaatin jadi media pembelajaran fisika kaya feed IG, 

video, reels, panduan, filter atau story. Kalau saya sendiri 

sukanya di filter Instagram soalnya kan bisa kaya quiz-

quizan ngejawab pertanyaan”- Siswa T 
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Kesulitan siswa dalam mengakses pembelajaran 

adalah saat terjadi kendala jaringan dan akses kuota yang 

terbilang besar, hal tersebut dijelaskan saat wawancara 

bersama siswa T dan DF.  

”Kesulitan saat ngakses phydupedia tuh di jaringan 

sih jadi harus pakai Wi-Fi sama kadang kan kuota pakai 

Instagram tuh nyedot banyak. Itu aja sih kendalanya” – 

Siswa T 

”Kuota nyedot banyak sih kendalanya, kadang juga 

kan saya nanya sama temen-temen saya juga gitu 

katanya”. – Siswa DF 

Wawancara dengan guru pengampu fisika,  Frisma 

Firlybidari Nurjanatin, S.T., menjelaskan media yang 

dikembangkan sudah sangat baik serta animo siswa juga 

pada pembelajaran fisika meningkat. 

”Penggunaan media yang dikembangkan sudah 

sangat baik apalagi Instagram kan di kalangan anak SMA 

itu kaya udah jadi lifestyle. Selain itu, anak-anak juga jadi 

semangat belajar fisika terkhusus di masa pembelajaran 

hibrid ini perlu adanya media pembelajaran fisika yang 

pas untuk anak baik saat pembelajaran online maupun 

offline” 
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Respon yang baik dari siswa dan guru tersebut 

selaras dengan literatur sebelumnya dimana menurut 

Nugroho & Ruwanto (2017) menjelaskan bahwa media 

pembelajaran fisika berbasis Instagram menjadi salah 

satu media alternatif dalam pembelajaran fisika berbasis 

sosial media. Selaras dengan penelitian Saputra (2021) 

bahwa Instagram merupakan salah satu media sosial 

yang sering diakses oleh siswa dikarenakan media ini 

sebagai media hiburan dan bisa diaplikasikan sebagai 

media pembelajaran siswa. Penelitian Mila (2018) juga 

menjelaskan bahwa siswa tertarik dalam pembelajaran 

fisika berbasis sosial media Instagram dikarenakan 

faktor penyelarasan teknologi yang mutakhir dan 

fleksibel digunakan sebagai media pembelajaran. 

Pengukuran motivasi belajar fisika peserta didik 

didapatkan setelah diujicobakan produk pada kelas skala 

besar yaitu kelas X MIPA 1 sebagai kelas eksperimen dan 

kelas X MIPA 2 sebagai kelas kontrol. Data motivasi 

belajar merupakan data kualitatif yang diubah menjadi 

data kuantitatif dengan skala likert skoring 1 sampai 4. 

Data motivasi belajar fisika nantinya dicari rerata untuk 

setiap responden dan bisa dijadikan acuan dalam 

menentukan tingkat motivasi siswa dalam pembelajaran 

fisika. Data hasil perolehan angket motivasi pra dan 
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pasca pengaplikasian media yang dikembangkan 

nantinya dianalisis peningkatannya dengan acuan 

standar gain. 

Hasil perolehan standar gain pada hasil angket 

motivasi untuk kelas eksperimen didapatkan kategorisasi 

sedang dengan nilai 0.42 dibandingkan kelas kontrol 

yang masih dalam kategori rendah dengan nilai 0,09 

terdapat pada Lampiran 48. Motivasi siswa pada kelas 

eksperimen pra pengaplikasian media yang 

dikembangkan didapatkan nilai yang lebih rendah 

dibandingkan dengan hasil pasca pengaplikasian media 

yang dikembangkan. Perhitungan standar gain pada 

jumlah siswa 37 orang pada kelas eksperimen, siswa 

tidak mendapatkan penurunan peningkatan berjumlah 4 

siswa, 9 siswa mendapatkan peningkatan motivasi 

dengan kriteria rendah, 21 siswa mendapatkan 

peningkatan sedang serta 3 siswa mendapatkan 

peningkatan tinggi. 

Hasil angket motivasi pra pengaplikasian media 

yang dikembangkan pada kelas eksperimen didapatkan 

nilai rerata  57,78 dengan kategorisasi sedang. Hasil 

rerata tersebut lebih rendah jika dibandingkan dengan 

hasil angket motivasi pasca pengaplikasian media yang 

dikembangkan dengan hasil rerata 66,13. Hasil rerata 
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tersebut dianalisis mengaplikasikan standar gain yang 

didapatkan hasil 0,42 dengan kategorisasi sedang. 

Peningkatan tersebut merefleksikan media yang 

dikembangkan bisa diaplikasikan sebagai media 

pembelajaran fisika dalam upaya meningkatkan motivasi 

belajar. Hasil ini relevan dengan penelitian Nugroho & 

Ruwanto (2017) dan Rohim & Yuliyanti (2020) dimana 

didapatkan kategorisasi peningkatan motivasi siswa 

setelah pengujicobaan media pembelajaran fisika 

berbasis sosial media Instagram dikategorikan sedang.  

Berkenaan dengan prestasi belajar siswa 

didapatkan dari hasil pretest pra dan hasil posttest pasca 

pengaplikasian media yang dikembangkan. Data hasil 

belajar dianalisis dengan mencari nilai akhir pretest 

maupun posttest dan dibandingkan mengaplikasikan 

standar gain. 

Hasil perhitungan standar gain pada kelas 

eksperimen mendapatkan peningkatan hasil belajar 

direfleksikan pada hasil pretest yang lebih rendah dari 

hasil posttest dengan hasil N-Gain 0,32 dengan 

kategorisasi sedang dibandingkan dengan kelas kontrol 

yang dengan hasil N-Gain 0,12 dengan kategorisasi 

rendah. Pengukuran standar gain di kelas eksperimen 

terdapat di Lampiran 49 didapatkan 2 siswa 
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mendapatkan peningkatan tinggi, 9 siswa mendapatkan 

peningkatan sedang, 25 siswa mendapatkan peningkatan 

rendah dan 1 siswa yang tidak mendapatkan peningkatan 

hasil belajar. Hasil ini merefleksikan rerata peserta didik 

mengalami perubahan setelah mengaplikasikan media 

pembelajaran fisika berbasis sosial media Instagram, 

Hasil pretest pada kelas eksperimen memperoleh 

rerata skor 35.94. Hasil rereta tersebut merefleksikan 

hasil belajar siswa berada di bawah KKM MAN 2 Kota 

Sukabumi yaitu 75. Hasil rerata kelas eksperimen pada 

posttest mendapatkan skor 57.02 dan masih di bawah 

KKM tetapi hasil pretest dan hasil posttest jika 

dibandingkan mendapatkan peningkatan nilai sebesar 

21,08. Hasil rerata pretest dan posttest jika dihitung 

mengaplikasikan standar gain merefleksikan N-Gain 0,32 

pada kategorisasi sedang.  

Berdasarkan penelitian tersebut didapatkan bahwa 

media pembelajaran fisika berbasis sosial media 

Instagram pada materi hukum Newton dikategorikan 

sedang dalam meningkatkan prestasi siswa. Hasil 

penelitian itu selaras dengan penelitian Rohim & Yulianti 

(2020) yang didapatkan hasil bahwa peningkatan N-Gain 

pada pretest dan posstest menunjukan peningkatan 

sebesar 0,55 atau dalam kriteria tinggi walaupun nilai 
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masih belum mencapai target standar KKM pada materi 

fluida. 

Ditinjau dari studi komparasi peningkatan 

prestasi/hasil belajar fisika pada media pembelajaran 

lainnya dengan materi yang sama yaitu Hukum Newton, 

media pembelajaran fisika berbasis Instagram sangat 

perlu adanya berbagai pembenahan dalam segi muatan 

materi maupun segi pengaplikasiannya agar bisa 

melebihi target KKM sekolah. Penelitian Widiyono 

(2017) didapatkan hasil pengaplikasian media 

pembelajaran berbasis metode discovery learning pada 

materi Hukum Newton dapat meningkatkan 

prestasi/hasil belajar siswa dengan didapatkan hasil 

posttest rata-rata kelas 84,6 yang sudah melebihi target 

KKM. Begitupun dengan penelitian Hidayah & Sudibyo 

(2019) didapatkan hasil pengaplikasian media 

pembelajaran berbasis learning cycle 5E pada materi 

Hukum Newton dapat meningkatkan prestasi/hasil 

belajar siswa dengan didapatkan hasil posttest rata-rata 

kelas 85 yang sudah melebihi target KKM. 

E. Keterbatasan Penelitian 

Keterbatasan penelitian yang dikembangkan 

berupa berhubungan dengan adanya pandemi Covid-19 

gelombang ketiga yang menyebabkan beberapa alur 
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penelitian terkendala dikarenakan beberapa anjuran 

pemerintah dalam penyelenggaraan satuan pendidikan di 

MAN 2 Kota Sukabumi dimana per tanggal 18 Januari – 

13 Februari 2022 pembelajaran dilaksanakan secara 

hybrid/blended learning dan pada tanggal 14 – 17 

Februari 2022 pembelajaran dilakukan secara daring.  
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BAB V  

SIMPULAN DAN SARAN 

 
A. Simpulan tentang Produk 

Bersumber pada data hasil penelitian dan 

pembahasan yang sudah dipaparkan didapatkan 

kesimpulan berupa: 

1. Bentuk pengoptimalisasi media pembelajaran fisika 

berbasis sosial media Instagram pada materi Hukum 

Newton berupa penggunaan fitur postingan foto, 

Video Instagram, Reels, Guides, Filter Instagram dan 

Instagram Stories. 

2. Media pembelajaran fisika berbasis media sosial 

Instagram dinyatakan layak sesudah dianalisis 

mengaplikasikan simpangan baku ideal (SBi) dan 

validasi ahli media. Media dinyatakan sangat layak 

dengan nilai validator 1 sejumlah 214 dan validator 

2 sejumlah 197. Kelayakan media juga 

mengaplikasikan pengukuran respon siswa melalui 

uji coba terbatas dengan rerata SBi 52,8 berkategori 

layak. 

3. Peningkatan motivasi belajar siswa pasca 

pengaplikasian media pembelajaran fisika berbasis 

sosial media instagram didapatkan N-gain pada kelas 
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eksperimen sebesar 0.42 dengan kategorisasi sedang 

dibandingkan dengan kelas kontrol dengan N-Gain 

0,09 dengan kategorisasi rendah. Peningkatan 

prestasi belajar siswa pasca pengaplikasian media 

pembelajaran fisika berbasis sosial media Instagram   

merefleksikan hasil pretest dan posttest dengan N-

Gain sebesar 0,32 pada kelas eksperimen dengan 

kategorisasi sedang dibandingkan dengan kelas 

kontrol dengan N-Gain 0,12 dengan kategorisasi 

rendah. 

B. Saran Pemanfaatan Produk 

Bersumber pada data hasil penelitian dan 

pembahasan yang sudah dipaparkan, saran pemanfaatan 

produk berupa: 

1. Pemanfaatan media sosial Instagram sebagai media 

pembelajaran fisika hendaknya dapat mengikuti 

perkembangan aplikasi Instagram dikarenakan 

sering terjadinya pemutakhiran, penambahan 

maupun pengurangan fitur secara berkala oleh 

pengembang media sosial tersebut. 

2. Pembuatan konten Instagram hendaknya dapat 

memperhatikan aspek muatan materi yang telah 

dirumuskan agar hasil belajar siswa dapat 

meningkat. 
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3. Penerapan media pembelajaran fisika berbasis sosial 

media Instagram ini hendaknya meninjau dari segi 

teknis berupa waktu pengunggahan konten, 

penggunaan data seluler dan jaringan internet. 

C. Diseminasi dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

Hasil pengembangan media pembelajaran fisika 

berbasis sosial media Instagram dapat diaplikasikan di 

SMA/MA sederajat terkhusus pada pada materi Hukum 

Newton. Saran diseminasi dan pengembangan produk 

lebih lanjut berupa: 

1. Penelitian lebih optimal jika uji coba lapangan 

diberikan cakupan yang lebih luas agar produk 

pengembangan mendapatkan hasil yang optimal 

2. Diharapkan muncul berbagai pengembangan produk 

media pembelajaran fisika berbasis sosial media 

terkhusus Instagram dikarenakan perkembangannya 

yang pesat serta fitur-fitur yang selalu diperbarui 

setiap waktunya 
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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

 
Lampiran 1 Silabus KD 3.7 dan 4.7 
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Lampiran 2 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 
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Lampiran 3 Kisi-Kisi Angket Motivasi 

KISI-KISI ANGKET MOTIVASI 

Indikator No. Pernyataan 

Attention (Rasa 
ingin tahu) 

1 Saya tertarik belajar fisika. 
2 Saya selalu mempersiapkan 

peralatan belajar sebelum guru 
masuk kedalam kelas. 

3 Saya selalu memperhatikan setiap 
materi yang diterangkan guru. 

4 Saya selalu mencatat materi yang 
diterangkan oleh guru. 

5 Saya selalu aktif dalam proses 
pembelajaran mandiri dirumah 

17 Materi fisika menarik untuk saya 
pelajari 

18 Saya selalu semangat untuk belajar 
fisika. 

Relevance 
(Keterkaitan) 

6 Saya memikirkan keterkaitan fisika 
dengan ilmu lain. 

15 Saya senang mengamati kejadian 
alam yang terkait dengan fisika 

19 Saya senang belajar fisika dengan 
bantuan gambar dan animasi. 

Confidence (Percaya 
diri) 

7 Saya tidak khawatir siswa lain 
memiliki prestasi yang lebih baik 
dalam pelajaran fisika 

8 Saya percaya dapat menguasai 
pengetahuan dan keterampilan 
dalam pelajaran fisika. 

9 Saya selalu bertanya apabila ada 
materi yang belum paham. 

10 Saya yakin akan mengerjakan 
dengan baik dalam ujian fisika 

14 Materi fisika yang sulit dapat saya 
pelajari sendiri. 

16 Materi fisika dapat saya pahami. 
20 Saya ingin memperoleh nilai fisika 
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terbaik di kelas. 

Satisfaction 
(Kepuasan) 

11 Saya selalu memperbaiki diri 
apabila tidak berhasil dalam 
ulangan. 

12 Saya selalu senang ketika berhasil 
mempelajari dan memahami suatu 
topik fisika ketika diterangkan oleh 
guru. 

13 Pembelajaran fisika sangat 
menyenangkan untuk dipelajari 
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Lampiran 4 Lembar Angket Motivasi Siswa Sebelum Uji Coba Operasional 
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Lampiran 5 Lembar Angket Motivasi Siswa Setelah Uji Coba Operasional 
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Lampiran 6 Kisi-Kisi Format Wawancara dengan Guru Fisika 

 
KISI-KISI FORMAT WAWANCARA DENGAN GURU FISIKA 

 
No. Pertanyaan 
A. Kisi-Kisi Wawancara Sebelum Uji Coba Operasional 
1. Media pembelajaran apa saja yang biasa digunakan 

dalam pembelajaran fisika? 
2. Apa alasan bapak/ibu memilih media tersebut? 
3. Bagaimana sikap siswa terhadap media pembelajaran 

yang biasa digunakan oleh bapak/ibu? 
4. Bagaimana hasil belajar yang dicapai siswa dengan 

menggunakan media pembelajaran yang biasa digunakan 
oleh bapak/ibu? 

5. Kendala apa saja yang biasa bapak/ibu temukan saat 
proses belajar mengajar? 

6. Bagaimana bapak/ibu mengatasi kendala tersebut? 
7. Apakah media pembelajaran fisika sebelum dan sesudah 

pandemi berbeda? 
8. Bagaimana cara bapak/ibu meningkatkan motivasi siswa 

dalam pembelajaran fisika? 
9. Bagaimana cara bapak/ibu meningkatkan prestasi siswa 

dalam pembelajaran fisika? 
10. Apakah bapak/ibu pernah mengaplikasikan media 

pembelajaran berbasis sosial media? 
B. Kisi-Kisi Wawancara Setelah Uji Coba Operasional 
1. Apakah pembelajaran berbasis sosial media instagram 

sudah pernah diterapkan oleh bapak/ibu dalam 
pembelajaran fisika? 

2. Bagaimana pendapat bapak tentang penggunaan media 
pembelajaran fisika berbasis sosial media instagram 
dalam pembelajaran fisika? 

3. Apa saran bapak terhadap media pembelajaran fisika 
berbasis sosial media instagram? 
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Lampiran 7 Lembar Wawancara dengan Guru Fisika Sebelum 
Uji Coba Operasional 

 
LEMBAR WAWANCARA DENGAN GURU SEBELUM UJI 

COBA OPERASIONAL 
 
 
Materi Pokok : Hukum Newton 

Sasaran Program : Siswa MAN Kelas X MIPA 

  Semester II 

Judul Penelitian : Optimalisasi Media Sosial Instagram 

untuk Meningkatkan Motivasi dan 

Prestasi Siswa Kelas X Pada Materi 

Hukum Newton 

Peneliti : Rismanto Wijaya MS 

Responden : 

Tanggal              : 

 
No. Pertanyaan Jawaban 
1. Media pembelajaran apa 

saja yang biasa digunakan 
dalam pembelajaran fisika? 

 

2. Apa alasan bapak/ibu 
memilih media tersebut? 

 

3. Bagaimana sikap siswa 
terhadap media 
pembelajaran yang biasa 
digunakan oleh bapak/ibu? 

 

4. Bagaimana hasil belajar 
yang dicapai siswa dengan 
menggunakan media 
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pembelajaran yang biasa 
digunakan oleh bapak/ibu? 

5. Kendala apa saja yang 
biasa bapak/ibu temukan 
saat proses belajar 
mengajar? 

 

6. Bagaimana bapak/ibu 
mengatasi kendala 
tersebut? 

 

7. Apakah media 
pembelajaran fisika 
sebelum dan sesudah 
pandemi berbeda? 

 

8. Bagaimana cara bapak/ibu 
meningkatkan motivasi 
siswa dalam pembelajaran 
fisika? 

 

9. Bagaimana cara bapak/ibu 
meningkatkan prestasi 
siswa dalam pembelajaran 
fisika? 

 

10. Apakah bapak/ibu pernah 
mengaplikasikan media 
pembelajaran berbasis 
sosial media? 

 

 
Catatan:  
 
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________ 
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Lampiran 8 Lembar Wawancara dengan Guru Fisika Setelah 
Uji Coba Operasional 

LEMBAR WAWANCARA SETELAH UJI COBA OPERASIONAL 
 
 
Materi Pokok : Hukum Newton 

Sasaran Program : Siswa MAN Kelas X MIPA 

  Semester II 

Judul Penelitian : Optimalisasi Media Sosial Instagram 

untuk Meningkatkan Motivasi dan 

Prestasi Siswa Kelas X Pada Materi 

Hukum Newton 

Peneliti : Rismanto Wijaya MS 

Responden : 

Tanggal               : 

 
No. Pertanyaan Jawaban 
1. Apakah pembelajaran 

berbasis sosial media 
instagram sudah pernah 
diterapkan oleh bapak/ibu 
dalam pembelajaran fisika? 

 

2. Bagaimana pendapat bapak 
tentang penggunaan media 
pembelajaran fisika 
berbasis sosial media 
instagram dalam 
pembelajaran fisika? 

 

3. Apa saran bapak terhadap 
media pembelajaran fisika 
berbasis sosial media 
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instagram? 

 
Catatan:  
 
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________ 
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Lampiran 9 Kisi-Kisi Lembar Wawancara dengan Siswa 

 
KISI-KISI FORMAT WAWANCARA DENGAN GURU SISWA 

 
No. Pertanyaan 
A. Kisi-Kisi Wawancara Sebelum Uji Coba Operasional 
1 Apakah anda menyukai pelajaran fisika? 
2 Bagaimana pendapat anda mengenai pembelajaran fisika 

yang sudah diterapkan oleh guru? 
3 Apakah pembelajaran fisika yang sudah diterapkan oleh 

guru sudah menarik? 
4 Dalam mengerjakan soal/ulangan fisika, apakah anda 

mengerjakannya dengan baik? 
5 Apakah materi fisika yang sudah pernah diajarkan dapat 

dipahami oleh anda? 
6 Dari sekian banyak media pembelajaran fisika yang telah 

diterapkan guru, media pembelajaran fisika anda sukai? 
B. Kisi-Kisi Wawancara Setelah Uji Coba Operasional 
1 Setelah penerapan pembelajaran fisika berbasis sosial 

media, menurut anda apakah pembelajaran fisika sudah 
menarik? 

2 Apakah penjelasan materi dalam setiap materi mudah 
saya pahami? 

3 Apakah anda pernah kesulitan dalam membuka aplikasi 
sosial media Instagram? 

4 Apakah media sosial Instagram dapat membantu anda 
dalam mengatasi keterbatasan dalam belajar? 

5 Rasa ingin tahu saya meningkat setelah menggunakan 
Instagram sebagai media pembelajaran. 

6 Apakah anda menjadi tertarik dengan fisika setelah 
menggunakan Instagram sebagai media pembelajaran? 

7 Apakah sosial media instagram bisa menjadi 
pembelajaran fisika mandiri bagi anda? 

8 Media Instagram sebagai sumber pembelajaran 
bermanfaat bagi saya. 

9 Apa saran anda terhadap media pembelajaran fisika 
berbasis sosial media instagram? 
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Lampiran 10 Lembar Wawancara Siswa Sebelum Uji Coba 
Operasional 

 
LEMBAR WAWANCARA SISWA SEBELUM UJI COBA 

OPERASIONAL 
 
Materi Pokok : Hukum Newton 

Sasaran Program : Siswa MAN Kelas X MIPA 

  Semester II 

Judul Penelitian : Optimalisasi Media Sosial Instagram 

untuk Meningkatkan Motivasi dan 

Prestasi Siswa Kelas X Pada Materi 

Hukum Newton 

Peneliti : Rismanto Wijaya MS 

Responden : 

  Tanggal            : 

 
No. Pertanyaan Jawaban 
1 Apakah anda menyukai 

pelajaran fisika? 
 

2 Bagaimana pendapat anda 
mengenai pembelajaran 
fisika yang sudah 
diterapkan oleh guru? 

 

3 Apakah pembelajaran 
fisika yang sudah 
diterapkan oleh guru sudah 
menarik? 

 

4 Dalam mengerjakan 
soal/ulangan fisika, apakah 
anda mengerjakannya 

 



168 
 

 

 

dengan baik? 
5 Apakah materi fisika yang 

sudah pernah diajarkan 
dapat dipahami oleh anda? 

 

6 Dari sekian banyak media 
pembelajaran fisika yang 
telah diterapkan guru, 
media pembelajaran fisika 
anda sukai? 

 

 
Catatan:  
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________ 
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Lampiran 11 Lembar Wawancara Siswa Setelah Uji Coba 
Operasional 

 
LEMBAR WAWANCARA SISWA SETELAH UJI COBA 

OPERASIONAL 
 
Materi Pokok : Hukum Newton 

Sasaran Program : Siswa MAN Kelas X MIPA 

  Semester II 

Judul Penelitian : Optimalisasi Media Sosial Instagram 

untuk Meningkatkan Motivasi dan 

Prestasi Siswa Kelas X Pada Materi 

Hukum Newton 

Peneliti : Rismanto Wijaya MS 

Responden : 

  Tanggal            : 

 
No. Pertanyaan Jawaban 
1 Setelah penerapan 

pembelajaran fisika 
berbasis sosial media, 
menurut anda apakah 
pembelajaran fisika sudah 
menarik? 

 

2 Apakah penjelasan materi 
dalam setiap materi mudah 
saya pahami? 

 

3 Apakah anda pernah 
kesulitan dalam membuka 
aplikasi sosial media 
Instagram? 
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4 Apakah media sosial 
Instagram dapat 
membantu anda dalam 
mengatasi keterbatasan 
dalam belajar? 

 

5 Rasa ingin tahu saya 
meningkat setelah 
menggunakan Instagram 
sebagai media 
pembelajaran. 

 

6 Apakah anda menjadi 
tertarik dengan fisika 
setelah menggunakan 
Instagram sebagai media 
pembelajaran? 

 

7 Apakah sosial media 
instagram bisa menjadi 
pembelajaran fisika 
mandiri bagi anda? 

 

8 Media Instagram sebagai 
sumber pembelajaran 
bermanfaat bagi saya. 

 

9 Apa saran anda terhadap 
media pembelajaran fisika 
berbasis sosial media 
instagram? 

 

 
Catatan:  
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________ 
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Lampiran 12 Kisi-Kisi Pretest 

KISI-KISI PRETEST KD 3.7 DAN 4.7 TENTANG HUKUM NEWTON 
 
 

Tingkat Pendidikan : SMA Materi : Hukum Newton 

Kelas/Semester  : X/Genap Jumlah Soal : 20 Soal 

Mata Pelajaran : Fisika Bentuk Soal : Pilihan Ganda 

 
No. Kompetensi 

Dasar/ Indikator 
Materi Indikator Soal Level 

Kognitif 
No 

Soal 
Bentuk 

Soal 
1 Mengamati 

percobaan 
sederhana tentang 
pengantar hukum 
Newton 

Pengantar hukum 
Newton 

Siswa dapat 
mengetahui pengertian 
dari gerak 

Pemahaman 
(L1) 

1 Pilihan 
Ganda 

2. Mengidentifikasi 
penerapan prinsip 
hukum 2 Newton 
dalam kehidupan 
sehari-hari 

Hukum II Newton Siswa dapat 
mengetahui contoh 
penerapan hukum II 
Newton pada 
kehidupan sehari-hari 

Pemahaman 
(L1) 

2 Pilihan 
Ganda 
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Siswa dapat 
menyelesaikan soal 
Hukum II Newton 
Sederhana 

Penerapan 
(L2) 

3 Pilihan 
Ganda 

3. Mengidentifikasi 
penerapan prinsip 
hukum 3 Newton 
dalam kehidupan 
sehari-hari. 

Hukum III Newton Siswa dapat 
menyelesaikan soal 
tentang Hukum III 
Newton 

Penerapan 
(L2) 

4 Pilihan 
Ganda 

4. Mendiskusikan 
tentang sifat 
kelembaman 
(inersia) benda, 
hubungan antara 
gaya, massa, dan 
gerakan benda, 
gaya aksi reaksi 
dan gaya gesek,  

Gaya Siswa dapat 
mengetahui pengaruh 
dari gaya 

Pemahaman 
(L1) 

5 Pilihan 
Ganda 

Gaya Gesekan Siswa dapat menjawab 
soal tentang gaya 
gesek 

Penalaran 
(L3) 

6 Pilihan 
Ganda 

Gaya normal Siswa dapat menjawab 
soal tentang gaya 
normal 

Penerapan 
(L2) 

7 Pilihan 
Ganda 

5. Menerapkan 
hukum Newton 
pada gerak 
vertikal 

Berat benda ketika 
berada di elevator 
atau lift 

Siswa dapat menjawab 
soal cerita tentang 
benda yang ketika 
berada di elevator atau 

Penerapan 
(L2) 

8 Pilihan 
Ganda 
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lift 
Benda yang 
bertumpuk 

Siswa dapat menjawab 
soal cerita tentang 
benda yang ditumpuk 
dalam berbagai bidang 

Penalaran 
(L3) 

9 Pilihan 
Ganda 

6. Menerapkan 
hukum Newton 
pada gerak 
melingkar 

Katrol Siswa dapat menjawab 
dan mengidentifikasi 
soal tentang dua benda 
yang terhubung 
melalui katrol diam 

Penerapan 
(L3) 

10 Pilihan 
Ganda 
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Lampiran 13 Kartu Soal Pretest 

 
KARTU SOAL PILIHAN GANDA PRETEST KD 3.7 DAN 4.7 TENTANG HUKUM NEWTON 

Satuan Pendidikan : SMA                        Materi                                        : Hukum Newton 
Kelas/Semester : X/Genap                        Tahun Ajaran                          : 2021/2022 
Mata Pelajaran : Fisika                        Penyusun                                 : Rismanto Wijaya MS 

                                                                            (Mahasiswa Observer) 

Level Kognitif: 
Pemahaman (L1) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Pengantar hukum 
Newton 

Nomor 
Soal 

1 
 

Kunci 
Jawaban 

A 
 

Secara sederhana, gerak dapat diartikan sebagai .... 
A. Perubahan posisi 
B. Perubahan sudut 
C. Perubahan titik acuan 
D. Perubahan titik pengamat 
E. Perubahan titik awal 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mengamati percobaan 
sederhana tentang 
pengantar hukum 
Newton 
Level Kognitif: 
Pemahaman (L1) 

Rumusan Butir Soal 
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Materi: 
Hukum II Newton 

Nomor 
Soal 

2 
 

Kunci 
Jawaban 

E 
 

Perhatikan kejadian-kejadian di bawah ini: 
1) Bus yang melaju di jalan raya akan mendapatkan percepatan 

yang sebanding dengan gaya dan berbanding terbalik dengan 
massa bus tersebut. 

2) Ada permainan kelereng, kelereng yang kecil saat dimainkan 
akan lebih cepat menggelinding, sedangkan kelereng yang 
lebih besar relatif lebih lambat (percepatan berbanding 
terbalik dengan massanya). 

3) Benda massanya kecil diberi gaya yang sama dengan benda 
yang massanya besar akan mengalami percepatan yang lebih 
cepat dibandingkan benda yang massanya besar karena 
percepatan berbanding lurus dengan resultan gaya. 

4) Gaya yang kita berikan ketika sedang menarik gerobak yang 
penuh dengan muatan tentunya lebih besar daripada gerobak 
kosong. 

Manakah kejadian-kejadian tersebut yang termasuk ke dalam 
penerapan hukum II Newton? 
A. 1 saja 
B. 2 dan 3 
C. 3 dan 4 
D. 1, 2 dan 3 
E. Semuanya benar 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mengidentifikasi 
penerapan prinsip 
hukum 2 Newton 
dalam kehidupan 
sehari-hari 
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Level Kognitif: 
Penerapan (L2) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Hukum II Newton 

Nomor 
Soal 

3 
 

Kunci 
Jawaban 

A 
 

Sebuah benda bermassa 20 kg berada di atas lantai datar yang licin. 
Apabila gaya sebesar 50 N bekerja pada benda dengan arah 
mendatar selama 4 sekon, berapakah Besar percepatan yang 
dialami benda? 
A. 2,5 m.s-2 
B. 5 m.s-2 
C. 10 m.s-2 
D. 25 m.s-2 
E. 50 m.s-2 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mengidentifikasi 
penerapan prinsip 
hukum 2 Newton 
dalam kehidupan 
sehari-hari 
Level Kognitif: 
Penerapan (L2) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Hukum III Newton 

Nomor 
Soal 

4 
 

Kunci 
Jawaban 

E 
 

Perhatikan gambar 1! 

 
Gambar 1 
Balok A bermassa 1 kg dan balok B bermassa 2 kg, terletak di atas 
bidang licin dan diberi gaya F sebesar 6 Newton, seperti terlihat 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mengidentifikasi 
penerapan prinsip 
hukum 3 Newton 
dalam kehidupan 
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sehari-hari. gambar 1. Maka, Gaya kontak antara balok A dan balok B sebesar …. 
A. 1 N 
B. 2 N 
C. 3 N 
D. 5 N 
E. 6 N 

   

Level Kognitif: 
Pemahaman (L1) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Gaya 

Nomor 
Soal 

5 
 

Kunci 
Jawaban 

B 
 

Di bawah ini merupakan penyebab yang dapat disebabkan oleh 
adanya gaya, kecuali .... 
A. Benda diam menjadi bergerak 
B. Benda diam tetap diam 
C. Benda bergerak menjadi diam 
D. Benda bergerak menjadi lebih cepat 
E. Benda bergerak menjadi lebih lambat 

 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mendiskusikan tentang 
sifat kelembaman 
(inersia) benda, 
hubungan antara gaya, 
massa, dan gerakan 
benda, gaya aksi reaksi 
dan gaya gesek 
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Level Kognitif: 
Penalaran (L3) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Gaya gesek 

Nomor 
Soal 

6 
 

Kunci 
Jawaban 

A 
 

Sebuah objek di atas lantai memiliki massa sebesar 60 kg. Objek itu 
dikenai gaya horizontal sebesar 300 N. Bila permukaan memiliki 
gaya gesek sebesar 0,2. Berapakah percepatan benda tersebut? 

A. 3 m/s2 
B. 4 m/s2 
C. 5 m/s2 
D. 6 m/s2 
E. 7 m/s2 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mendiskusikan tentang 
sifat kelembaman 
(inersia) benda, 
hubungan antara gaya, 
massa, dan gerakan 
benda, gaya aksi reaksi 
dan gaya gesek 

Level Kognitif: 
Penerapan (L2) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Gaya Normal 

Nomor 
Soal 

7 
 

Kunci 
Jawaban 

Sebuah benda bermassa 6 kg mendapat gaya dorong sebesar 20 N 
seperti pada gambar 2. Jika percepatan gravitasi bumi g = 10 
m/s², berapakah besar gaya normal yang bekerja benda tersebut?

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mendiskusikan tentang 
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sifat kelembaman 
(inersia) benda, 
hubungan antara gaya, 
massa, dan gerakan 
benda, gaya aksi reaksi 
dan gaya gesek 

E 
 

 
Gambar 2 
 

A. 16 N 
B. 26 N 
C. 20 N 
D. 30 N 
E. 80 N 

Level Kognitif: 
Penerapan (L2) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Berat benda ketika 
berada di elevator atau 
lift 

Nomor 
Soal 

8 
 

Kunci 
Jawaban 

D 
 

Rudi bermassa 60 kg berada di dalam lift yang sedang bergerak. 
Jika percepatan gravitasi g = 10 ms-2. 
Berapakah gaya desakan kaki Rudi pada lantai lift, ketika lift 
bergerak dengan percepatan 2 m/s2 ke atas? 
A. 120 N 
B. 480 N 
C. 600 N 
D. 720 N 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Menerapkan hukum 
Newton pada gerak 
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vertikal E. 840 N 
 

Level Kognitif: 
Penalaran (L3) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Benda yang bertumpuk 

Nomor 
Soal 

9 
 

Kunci 
Jawaban 

C 
 

Balok A = 15 kg dan balok B = 20 kg ditumpuk seperti pada gambar 
3. Koefisien gesek kinetik antara balok A dengan balok B dan balok 
B dengan lantai sama yaitu μk = 0,3. Jika balok B ditarik gaya F 
sehingga bergerak pelan maka berapakah perbandingan gaya gesek 
yang bekerja antara balok A dan B dengan gaya gesek yang bekerja 
antara balok B dan lantai? 

 
Gambar 3 
A. 1:2 
B. 3:4 
C. 3:7 
D. 2:3 
E. 4:7 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Menerapkan hukum 
Newton pada gerak 
vertikal 
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Level Kognitif: 
Penerapan (L2) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Katrol 

Nomor 
Soal 
10 

 
Kunci 

Jawaban 
A 

 

Pada katrol licin seperti pada gambar 4! 

 
Gambar 4 

Jika massa benda 1= 2 kg, massa benda 2 = 3 kg dan percepatan 
gravitasi g = 10 m/s2 (anggap tali tidak bermassa), Berapakah besar 
tegangan tali pada katrol tersebut? 
A. 24 N 
B. 36 N 
C. -24 N 
D. -36 N 
E. 60 N 

 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Menerapkan hukum 
Newton pada gerak 
melingkar 
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Lampiran 14 Lembar Soal Pretest 
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Lampiran 15 Kunci Jawaban Pretest 

KUNCI JAWABAN SOAL PRETEST KD 3.7 DAN 4.7 
TENTANG HUKUM NEWTON 

 
 

Tingkat Pendidikan : SMA 

Kelas/Semester  : X/Genap 

Mata Pelajaran : Fisika 

Materi : Hukum Newton 

Jumlah Soal : 10 Soal 

Bentuk Soal : Pilihan Ganda 

 

No. Jawaban No. Jawaban 

1 A 6 A 

2 E 7 E 

3 A 8 D 

4 E 9 C 

5 B 10 A 
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Lampiran 16 Penskoran Soal Pretest 

PENSKORAN SOAL PRETEST KD 3.7 DAN 4.7 TENTANG 
HUKUM NEWTON 

 
 

Tingkat Pendidikan : SMA 

Kelas/Semester  : X/Genap 

Mata Pelajaran : Fisika 

Materi : Hukum Newton 

Jumlah Soal : 10 Soal 

Bentuk Soal : Pilihan Ganda 

 

 
Pedoman Penskoran Soal Pilihan Ganda 
Nomor Soal Bobot Soal 
1-10 10 
Jumlah skor maksimal 100 
Keterangan: 
1. Setiap siswa jika menjawab benar satu soal mendapatkan 

skor 10 
2. Setiap siswa jika menjawab salah satu soal mendapatkan 

skor 0 
3. Jumlah skor maksimal soal prestest ini adalah bernilai 

100 
4. Penentuan nilai akhir menggunakan persamaan berikut: 
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Lampiran 17 Lembar Jawab Pretest 

LEMBAR JAWAB PRETEST 

 

Nama : 
Kelas/No. Absen : 
Mata Pelajaran : 
Hari Tanggal : 
 
Jawaban: 

1 A B C D E  6 A B C D E 

2 A B C D E  7 A B C D E 

3 A B C D E  8 A B C D E 

4 A B C D E  9 A B C D E 

5 A B C D E  10 A B C D E 

 

Nilai Paraf 
Observer Wali Kelas 
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Lampiran 18 Kisi-Kisi Soal Posttest 

KISI-KISI POSTTEST KD 3.7 DAN 4.7 TENTANG HUKUM NEWTON 
 
 

Tingkat Pendidikan : SMA Materi : Hukum Newton 

Kelas/Semester  : X/Genap Jumlah Soal : 20 Soal 

Mata Pelajaran : Fisika Bentuk Soal : Pilihan Ganda 

 

 
No. Kompetensi 

Dasar/ Indikator 
Materi Indikator Soal Level 

Kognitif 
No 

Soal 
Bentuk 

Soal 
  1. Mengamati 

percobaan 
sederhana tentang 
pengantar hukum 
Newton 

Pengantar hukum 
Newton 

Siswa dapat 
mengetahui cabang 
fisika yang 
mempelajari tentang 
hukum Newton 

Pemahaman 
(L1) 

1 Pilihan 
Ganda 

2. Mengidentifikasi 
penerapan prinsip 
hukum 1 Newton 

Hukum I Newton  Siswa dapat 
memahami bunyi dari 
hukum I Newton 

Pemahaman 
(L1) 

2 Pilihan 
Ganda 
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(hukum inersia) 
dalam kehidupan 
sehari-hari 

Siswa dapat 
menerapkan prinsip 
hukum I Newton pada 
sebuah soal 

Penerapan 
(L2) 

3 Pilihan 
Ganda 

Siswa dapat 
mengetahui contoh 
penerapan hukum I 
Newton pada 
kehidupan sehari-hari 

Penerapan 
(L2) 

4 Pilihan 
Ganda 

Siswa dapat 
memahami prinsip 
persamaan hukum I 
Newton 

Pemahaman 
(L1) 

5 Pilihan 
Ganda 

3. Mengidentifikasi 
penerapan prinsip 
hukum 2 Newton 
dalam kehidupan 
sehari-hari 

Hukum II Newton Siswa dapat 
mengetahui satuan 
dari gaya 

Pemahaman 
(L1) 

6 Pilihan 
Ganda 

4 Mengidentifikasi 
penerapan prinsip 
hukum 3 Newton 
dalam kehidupan 

Hukum III Newton Siswa dapat 
menyelesaikan soal 
tentang Hukum III 
Newton 

Penerapan 
(L2) 

7 Pilihan 
Ganda 
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sehari-hari. Siswa dapat 
menyelesaikan soal 
tentang Hukum III 
Newton 

Penerapan 
(L2) 

8 Pilihan 
Ganda 

5. Mendiskusikan 
tentang sifat 
kelembaman 
(inersia) benda, 
hubungan antara 
gaya, massa, dan 
gerakan benda, 
gaya aksi reaksi 
dan gaya gesek,  

Gaya berat Siswa dapat 
menjawab soal 
tentang gaya berat 

Penerapan 
(L2) 

9, 10 Pilihan 
Ganda 

Siswa dapat 
menjawab soal 
tentang gaya berat 

Penalaran 
(L3) 

11 Pilihan 
Ganda 

Gaya Gesekan Siswa dapat 
memahami 
karakteristik dari 
gaya gesek statis 

Pemahaman 
(L1) 

12 Pilihan 
Ganda 

Gaya normal Siswa dapat 
menjawab soal 
tentang gaya normal 

Penalaran 
(L3) 

13 Pilihan 
Ganda 

Siswa dapat 
memahami konsep 
dari gaya normal 

Pemahaman 
(L1) 

14 Pilihan 
Ganda 
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Gaya Tegang Tali Siswa dapat 
menjawab dan 
mengidentifikasi soal 
tentang dua benda 
yang terhubung 
melalui katrol diam 

Penerapan 
(L2) 

15 Pilihan 
Ganda 

Siswa dapat 
memahami konsep 
dari gaya normal 

Pemahaman 
(L1) 

16 Pilihan 
Ganda 

6. Menerapkan 
hukum Newton 
pada gerak 
vertikal 

Berat benda 
ketika berada di 
elevator atau lift 

Siswa dapat 
menjawab soal cerita 
tentang benda yang 
ketika berada di 
elevator atau lift 

Penerapan 
(L2) 

17 Pilihan 
Ganda 

Benda yang 
bertumpuk 

Siswa dapat 
menjawab soal cerita 
tentang benda yang 
ditumpuk dalam 
berbagai bidang 

Penerapan 
(L2) 

18 Pilihan 
Ganda 
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7. Menerapkan 
hukum Newton 
pada gerak 
melingkar 

Katrol Siswa dapat 
menjawab dan 
mengidentifikasi soal 
tentang dua benda 
yang terhubung 
melalui katrol diam 

Penalaran 
(L3) 

19, 
20 

Pilihan 
Ganda 
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Lampiran 19 Kartu Soal Posttest 

KARTU SOAL PILIHAN GANDA POSTTEST  KD 3.7 DAN 4.7 TENTANG HUKUM NEWTON 
Satuan Pendidikan : SMA                        Materi                                        : Hukum Newton 
Kelas/Semester : X/Genap                        Tahun Ajaran                          : 2021/2022 
Mata Pelajaran : Fisika                        Penyusun                                 : Rismanto Wijaya MS 

                                                                            (Mahasiswa Observer) 

Level Kognitif: 
Pemahaman (L1) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Pengantar hukum 
Newton 

Nomor 
Soal 

1 
 

Kunci 
Jawaban 

C 
 

Ilmu Fisika yang mempelajari tentang gerak dengan 
memperhatikan aspek penyebabnya disebut …. 
A. Termodinamika 
B. Elektromagnetik 
C. Dinamika 
D. Fluida 
E. Vektor 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mengamati percobaan 
sederhana tentang 
pengantar hukum 
Newton 
Level Kognitif: 
Pemahaman (L1) 

Rumusan Butir Soal 
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Materi: 
Hukum I Newton 

Nomor 
Soal 

2 
 

Kunci 
Jawaban 

C 
 

Manakah di bawah ini yang merupakan bunyi dari hukum I 
Newton? 
A. “Percepatan (a) yang dihasilkan oleh resultan gaya (∑  ) yang 

bekerja pada suatu benda sebanding dan searah dengan 
resultan gaya tersebut, dan berbanding terbalik dengan massa 
benda (m)” 

B. “Setiap ada gaya aksi yang bekerja pada suatu benda, maka 
akan timbul gaya reaksi yang besarnya sama, tetapi arahnya 
berlawanan.” 

C. “Jika tidak ada resultan gaya yang bekerja pada suatu benda, 
maka benda yang mula-mula diam akan terus diam, sedangkan 
benda yang mula-mula bergerak akan terus bergerak dengan 
kecepatan tetap sepanjang garis lurus” 

D. ”Gaya gravitasi antara dua benda merupakan gaya tarik 
menarik yang besarnya berbanding lurus dengan perkalian 
massa masing-masing benda dan berbanding terbalik dengan 
kuadrat jarak antara keduanya” 

E. “Suatu garis khayal yang menghubungkan Matahari dengan 
planet menyapu luas juring yang sama dalam selang waktu 
yang sama” 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mengidentifikasi 
penerapan prinsip 
hukum 1 Newton 
(hukum inersia) dalam 
kehidupan sehari-hari 

Level Kognitif: 
Penerapan (L2) 

Rumusan Butir Soal 
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Materi: 
Hukum I Newton 

Nomor 
Soal 

3 
 

Kunci 
Jawaban 

D 
 

Sebuah benda ditarik oleh 3 tali yang satu diantaranya berlawanan 
arah seperti pada gambar 1.  

 
Gambar 1 
Jika benda tersebut tetap diam di tempat meski ditarik oleh tiga 
gaya. Berapakah nilai F3 jika nilai F1 = 14 N dan F2 = 20? 
A. 0 N 
B. 6 N 
C. -6 N 
D. 34 N 
E. -34  N 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mengidentifikasi 
penerapan prinsip 
hukum 1 Newton 
(hukum inersia) dalam 
kehidupan sehari-hari 

Level Kognitif: 
Penerapan (L2) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Hukum I Newton 

Nomor 
Soal 

4 
 

Kunci 
Jawaban 

Peristiwa di bawah ini yang tidak merupakan hukum kelembaman 
adalah .... 
A. Bila mobil yang kita tumpangi di rem mendadak, tubuh kita 

terdorong ke depan 
B. Bila tiba-tiba mobil bergerak maju, tubuh kita terdorong ke 

belakang 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mengidentifikasi 
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penerapan prinsip 
hukum 1 Newton 
(hukum inersia) dalam 
kehidupan sehari-hari 

E 
 

C. Pemain ski tetap bergerak maju bila tiba-tiba tongkat 
penopang jatuh 

D. Pemain sepatu roda bergerak maju, tetap akan bergerak maju 
walaupun pemain itu tidak memberikan gaya 

E. Penerjun payung bergerak turun ke bawah walaupun tidak 
didorong dari atas 

 
Level Kognitif: 
Pemahaman (L1) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Hukum I Newton 

Nomor 
Soal 

5 
 

Kunci 
Jawaban 

D 
 

Menurut hukum I Newton, suatu benda akan mempertahankan 
keadaannya jika tidak diberi .... 
A. Kedudukan 
B. Posisi 
C. Vektor 
D. Gaya 
E. Muatan 

 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mengidentifikasi 
penerapan prinsip 
hukum 1 Newton 
(hukum inersia) dalam 
kehidupan sehari-hari 
Level Kognitif: 
Pemahaman (L1) 

Rumusan Butir Soal 
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Materi: 
Hukum II Newton 

Nomor 
Soal 

6 
 

Kunci 
Jawaban 

D 
 

Satuan gaya adalah Newton. Satu Newton setara dengan …. 
A. 1 kg.m.s1 
B. 1 kg.m.s0 
C. 1 kg.m.s-1 
D. 1 kg.m.s-2 
E. 1 kg.m.s-3 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mengidentifikasi 
penerapan prinsip 
hukum 2 Newton 
dalam kehidupan 
sehari-hari 
Level Kognitif: 
Penerapan (L2) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Hukum III Newton 

Nomor 
Soal 

7 
 

Kunci 
Jawaban 

E 
 

Perhatikan gambar 2 di bawah ini! 

 
Gambar 2 
Balok A bermassa 1 kg dan balok B bermassa 2 kg, terletak di atas 
bidang licin dan diberi gaya F sebesar 6 Newton, seperti terlihat 
gambar di samping. Maka, Gaya kontak antara balok A dan balok B 
sebesar …. 
A. 1 N 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mengidentifikasi 
penerapan prinsip 
hukum 3 Newton 
dalam kehidupan 
sehari-hari. 
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B. 2 N 
C. 3 N 
D. 5 N 
E. 6 N 

Level Kognitif: 
Penerapan (L2) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Hukum III Newton 

Nomor 
Soal 

8 
 

Kunci 
Jawaban 

E 
 

Sebuah buku diletakkan di atas meja. Meja diletakkan di atas 
bumi. Massa buku adalah 2 kg jika percepatan gravitasi bumi 10 
m/s2 maka berapakah besar gaya reaksi bumi terhadap buku? 
A. 10 N 
B. -10 N 
C. 12 N 
D. 20 N 
E. -20 N 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mengidentifikasi 
penerapan prinsip 
hukum 3 Newton 
dalam kehidupan 
sehari-hari. 
Level Kognitif: 
Penerapan (L2) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Gaya Berat 

Nomor 
Soal 

9 
 

Kunci 

Perhatikan soal di bawah ini untuk menjawab soal nomor 9 
dan 10 
Perhatikan gambar 3! 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
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Mendiskusikan tentang 
sifat kelembaman 
(inersia) benda, 
hubungan antara gaya, 
massa, dan gerakan 
benda, gaya aksi reaksi 
dan gaya gesek 

Jawaban 
C 

 

 
Gambar 3 

benda bermassa 4 kg berada pada bidang miring licin dengan sudut 
θ =    . Jika g = 10 m/s². 
Berapakah berat benda terhadap sumbu x? 
A. 10 N 
B. 20 N 

C. 20  3 N 
D. 40 N 

E. 40  3 N 
Level Kognitif: 
Penerapan (L2) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Gaya Berat 

Nomor 
Soal 
10 

 
Kunci 

Jawaban 
B 

 

Perhatikan soal di bawah ini untuk menjawab soal nomor 9 
dan 10 
Perhatikan gambar 4! 

 
Gambar 4 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mendiskusikan tentang 
sifat kelembaman 
(inersia) benda, 
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hubungan antara gaya, 
massa, dan gerakan 
benda, gaya aksi reaksi 
dan gaya gesek 

benda bermassa 4 kg berada pada bidang miring licin dengan sudut 
θ =    . Jika g = 10 m/s². 
Berapakah berat benda terhadap sumbu y? 
A. 10 N 
B. 20 N 

C. 20  3 N 
D. 40 N 

E. 40  3 N 
Level Kognitif: 
Penalaran (L3) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Gaya berat 

Nomor 
Soal 
11 

 
Kunci 

Jawaban 
D 

 

Apabila massa suatu benda adalah 1 kg dan percepatan gravitasi 
bumi adalah 10 m/s2, Berapakah besar komponen vektor gaya 
berat yang sejajar bidang miring dan besar komponen vektor gaya 
berat yang tegak lurus bidang miring! 

 
Gambar 5 

A. Wx = 10 N dan Wy=10  3 

B. Wx = -10 N dan Wy=10  3 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mendiskusikan tentang 
sifat kelembaman 
(inersia) benda, 
hubungan antara gaya, 
massa, dan gerakan 
benda, gaya aksi reaksi 
dan gaya gesek 
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C. Wx = 10 N dan -Wy=10  3 

D. Wx = 5 N dan Wy= 5  3 

E. Wx = -5 N dan Wy=5  3 
 

Level Kognitif: 
Pemahaman (L1) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Gaya gesek 

Nomor 
Soal 
12 

 
Kunci 

Jawaban 
A 

 

Di bawah ini merupakan pernyataan dari gaya gesek statis, kecuali 
.... 
A. Gaya gesek statis mempelajari gaya gesek pada sebuah objek 

bergerak 
B. Gaya gesek statis merupakan besarnya gesekan antara dua 

benda padat yang secara kasat mata terlihat tidak bergerak 
C. Gaya gesek statis dihitung untuk benda pada bidang datar 
D. Salah satu cara mengurangi gaya gesek statis adalah 

menambahkan roda 
E. Gaya gesek akan menimbulkan gaya 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mendiskusikan tentang 
sifat kelembaman 
(inersia) benda, 
hubungan antara gaya, 
massa, dan gerakan 
benda, gaya aksi reaksi 
dan gaya gesek 
Level Kognitif: 
Penalaran (L3) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Gaya Normal 

Nomor 
Soal 

Sebuah balok bermassa 5 kg. jika g = 10 m/s2 maka berapakah gaya 
normal yang bekerja pada balok jika diam di atas bidang miring 
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Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mendiskusikan tentang 
sifat kelembaman 
(inersia) benda, 
hubungan antara gaya, 
massa, dan gerakan 
benda, gaya aksi reaksi 
dan gaya gesek 

13 
 

Kunci 
Jawaban 

D 
 

yang membentuk sudut 300 terhadap horizontal. 

 
Gambar 6 
A. 25 N 
B. -25 N 

C. 25    N 

D. -25    N 
E. 50 N 

Level Kognitif: 
Pemahaman (L1) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Gaya Normal 

Nomor 
Soal 

Di bawah ini merupakan komponen dari gaya normal, kecuali .... 
A. Semua benda pasti akan memiliki gaya normal dalam keadaan 
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Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mendiskusikan tentang 
sifat kelembaman 
(inersia) benda, 
hubungan antara gaya, 
massa, dan gerakan 
benda, gaya aksi reaksi 
dan gaya gesek 

14 
 

Kunci 
Jawaban 

B 
 

apapun  
B. Gaya normal tidak tegak lurus dengan bidang benda 
C. Kita dapat melihat gaya normal pada benda dalam keadaan 

diam 
D. Gaya normal berhubungan dengan gaya berat 
E. Gaya normal disebut juga gaya sentuh 

Level Kognitif: 
Penalaran (L3) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Gaya Tegang Tali 

Nomor 
Soal 
15 

 
Kunci 

Jawaban 
C 

 

Tiga buah benda m1=2 kg, m2= 3 kg dan m3= 5 kg dihubungkan 
dengan tali pada lantai yang licin, seperti gambar 7! 

 
Gambar 7 
Berapakah gaya tegang T2? 
A. 3 N 
B. 5 N 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mendiskusikan tentang 
sifat kelembaman 
(inersia) benda, 
hubungan antara gaya, 
massa, dan gerakan 
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benda, gaya aksi reaksi 
dan gaya gesek 

C. 6 N 
D. 9 N 
E. 15 N 

Level Kognitif: 
Pemahaman (L1) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Gaya Tegang Tali 

Nomor 
Soal 
16 

 
Kunci 

Jawaban 
D 

 

Perhatikan pernyataan berikut: 
1) Simbol gaya tegangan tali adalah T (tension) 
2) Satuan dari tegangan tali adalah Joule 
3) Arah gaya tegangan tali bergantung pada benda 
4) Gaya tegang tali berhubungan dengan gaya berat 
Pernyataan yang benar berkenaan dengan gaya tegang tali ada 
pada nomor ... 
A. 1 dan 2 
B. 2 dan 3 
C. 1 dan 4 
D. 1 saja 
E. Semuanya benar 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Mendiskusikan tentang 
sifat kelembaman 
(inersia) benda, 
hubungan antara gaya, 
massa, dan gerakan 
benda, gaya aksi reaksi 
dan gaya gesek 

Level Kognitif: 
Penerapan (L2) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Berat benda ketika 
berada di elevator atau 

Nomor 
Soal 

Rudi bermassa 60 kg berada di dalam lift yang sedang bergerak. 
Jika percepatan gravitasi g = 10 ms-2. Berapakah gaya desakan kaki 
Rudi pada lantai lift, ketika lift bergerak dengan percepatan 2 m/s2 
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lift 17 
 

Kunci 
Jawaban 

B 
 

ke bawah? 
A. 120 N 
B. 480 N 
C. 600 N 
D. 720 N 
E. 840 N 

 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Menerapkan hukum 
Newton pada gerak 
vertikal 
Level Kognitif: 
Penerapan (L2) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Benda yang bertumpuk 

Nomor 
Soal 
18 

 
Kunci 

Jawaban 
D 

 

Perhatikan gambar 8! 

 
Gambar 8 
Balok A beratnya 100 N diikat dengan tali mendatar di C (lihat 
gambar 8). Balok B beratnya 500 N. Koefisien gesekan antara A dan 
B = 0,2 dan koefisien gesekan antara B dan lantai = 0,5. Berapakah 
besar gaya F minimal untuk menggeser balok B? 
A. 100 N 
B. 280 N 
C. 300 N 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Menerapkan hukum 
Newton pada gerak 
vertikal 
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D. 320 N 
E. 500 N 

Level Kognitif: 
Penalaran (L3) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Katrol 

Nomor 
Soal 
19 

 
Kunci 

Jawaban 
B 

 

Perhatikan soal di bawah ini untuk menjawab soal nomor 19 
dan 20! 
Dua buah balok dengan massa mA = 3 kg dan mB= 1 kg dihubungkan 
dengan tali tak bermassa melalui katrol yang diam, sedangkan 
lantai kasar dengan nilai koefisien gesekan μ adalah 0,2 seperti 
pada gambar 9. 

 
Gambar 9 
Jika percepatan gravitasi g = 10 ms-2, 
Berapakah percepatan yang dialami kedua benda? 
A. 0,2 m/s2 
B. 1 m/s2 
C. 3 m/s2 
D. 4 m/s2 

Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Menerapkan hukum 
Newton pada gerak 
melingkar 
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E. 6 m/s2 

Level Kognitif: 
Penalaran (L3) 

Rumusan Butir Soal 

Materi: 
Katrol 
 
Kompetensi Dasar/ 
Indikator: 
Menerapkan hukum 
Newton pada gerak 
melingkar 

Nomor 
Soal 
20 

 
Kunci 

Jawaban 
D 

 

Perhatikan soal di bawah ini untuk menjawab soal nomor 19 
dan 20! 
Dua buah balok dengan massa mA = 3 kg dan mB= 1 kg dihubungkan 
dengan tali tak bermassa melalui katrol yang diam, sedangkan 
lantai kasar dengan nilai koefisien gesekan μ adalah 0,2 seperti 
pada gambar 10. 

 
Gambar 10 
Jika percepatan gravitasi g = 10 ms-2, 
Berapakah besar tegangan tali yang menghubungkan kedua benda 
tersebut? 
A. 1 N 
B. 4 N 
C. 6 N 
D. 9 N 
E. 10 N 
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Lampiran 20 Lembar Soal Posttest 
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Lampiran 21 Kunci Jawaban Posttest 

KUNCI JAWABAN SOAL PRETEST KD 3.7 DAN 4.7 
TENTANG HUKUM NEWTON 

 
 

Tingkat Pendidikan : SMA 

Kelas/Semester  : X/Genap 

Mata Pelajaran : Fisika 

Materi : Hukum Newton 

Jumlah Soal : 20 Soal 

Bentuk Soal : Pilihan Ganda 

 

No. Jawaban No. Jawaban 
1 C 11 D 
2 C 12 A 
3 D 13 D 
4 E 14 B 
5 D 15 A 
6 D 16 C 
7 E 17 B 
8 E 18 D 
9 C 19 B 
10 B 20 D 
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Lampiran 22 Penskoran Soal Posttest 

PENSKORAN SOAL POSTTEST  KD 3.7 DAN 4.7 TENTANG 
HUKUM NEWTON 

 
 

Tingkat Pendidikan : SMA 

Kelas/Semester  : X/Genap 

Mata Pelajaran : Fisika 

Materi : Hukum Newton 

Jumlah Soal : 20 Soal 

Bentuk Soal : Pilihan Ganda 

 

 
Pedoman Penskoran Soal Pilihan Ganda 
Nomor Soal Bobot Soal 
1-20 5 
Jumlah skor maksimal 100 
Keterangan: 
1. Setiap siswa jika menjawab benar satu soal mendapatkan 

skor 5 
2. Setiap siswa jika menjawab salah satu soal mendapatkan 

skor 0 
3. Jumlah skor maksimal soal posttest ini adalah bernilai 

100 
4. Penentuan nilai akhir menggunakan persamaan berikut: 
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Lampiran 23 Lembar Jawab Soal Posttest 

LEMBAR JAWAB PRETEST 

 

Nama : 
Kelas/No. Absen : 
Mata Pelajaran : 
Hari Tanggal : 
 
Jawaban: 

1 A B C D E  6 A B C D E  

2 A B C D E  7 A B C D E  

3 A B C D E  8 A B C D E  

4 A B C D E  9 A B C D E  

5 A B C D E  10 A B C D E  

 

11 A B C D E  16 A B C D E 

12 A B C D E  17 A B C D E 

13 A B C D E  18 A B C D E 

14 A B C D E  19 A B C D E 

15 A B C D E  20 A B C D E 

             

Nilai Paraf 

Observer Wali Kelas 
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Lampiran 24 Lembar Kelayakan Media Sosial Instagram 
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Lampiran 25 Lembar Validasi Angket Motivasi Belajar Siswa 
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Lampiran 26 Lembar Validasi Pretest 
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Lampiran 27 Lembar Validasi Posttest 
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Lampiran 28 Lembar Angket Respon Siswa Pada Uji Coba Operasional 
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Lampiran 29 Hasil Angket Motivasi Siswa Sebelum Uji Coba Operasional 

 
1. Kelas Uji Terbatas (XI MIPA 2) 

No. 
Urut 

Pertanyaan No. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

1 1 2 4 2 3 2 4 2 4 2 3 4 2 4 2 2 2 2 

2 2 4 3 3 2 3 2 2 2 2 4 2 2 4 4 2 2 2 

3 2 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 4 1 3 1 1 2 2 

4 3 3 3 3 2 2 2 2 3 3 3 4 1 1 3 2 2 2 

5 1 1 3 3 1 2 1 1 2 3 4 2 1 2 2 2 2 2 

6 3 1 4 1 1 3 1 1 1 3 3 4 1 2 4 1 1 1 

7 2 4 4 4 2 2 3 3 3 4 4 4 2 2 4 2 2 2 

8 1 4 4 4 2 2 2 2 2 4 3 3 2 2 3 2 3 2 

9 1 2 2 2 2 2 2 1 1 2 2 2 1 2 2 1 3 3 

10 2 3 2 2 2 2 2 1 1 3 3 3 1 2 3 1 2 2 

11 2 4 4 4 2 2 4 3 4 4 4 2 2 4 3 2 2 2 

12 2 4 4 4 3 3 3 4 3 4 4 4 3 4 3 2 2 2 

13 1 3 2 2 1 1 1 1 2 1 2 3 2 3 3 2 2 2 

14 2 3 3 4 4 2 2 2 3 2 4 3 2 2 3 2 2 2 

15 2 4 3 3 2 2 2 2 3 2 3 4 2 4 4 3 2 2 
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2. Kelas Eksperimen (X MIPA 1) 
No. 
Urut 

Pertanyaan No. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 1 2 3 3 1 2 1 2 3 2 3 3 1 1 3 1 2 1 3 3 

2 2 3 4 4 2 3 2 3 4 3 4 4 2 2 4 2 3 2 4 4 

3 2 4 3 4 2 2 2 2 1 3 3 4 2 2 4 3 2 2 3 3 

4 1 3 2 3 1 1 3 1 2 2 3 3 1 3 1 1 1 1 3 3 

5 2 4 3 4 2 2 4 2 3 3 4 4 2 4 2 2 2 2 2 4 

6 3 4 3 4 3 4 3 3 2 3 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 

7 2 3 4 3 2 2 3 3 3 3 3 4 3 2 3 3 3 3 4 4 

8 3 3 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 3 3 4 3 4 3 4 4 

9 3 4 4 4 3 3 1 2 2 3 3 4 3 2 4 3 3 3 4 4 

10 2 3 3 3 2 2 1 1 1 2 2 3 2 1 3 2 2 2 3 3 

11 3 4 4 4 3 2 1 4 3 3 4 4 4 2 4 2 4 4 3 4 

12 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 2 3 3 2 3 2 3 2 

13 2 2 3 1 1 1 2 1 2 2 2 2 1 1 3 1 1 1 2 3 

14 3 3 4 2 2 2 3 2 3 3 3 3 2 1 4 1 2 2 3 4 

15 3 3 3 2 3 2 3 3 2 3 2 4 3 3 3 3 2 3 4 4 

16 4 2 3 4 4 4 4 4 3 3 3 3 2 3 3 2 3 2 2 4 

17 3 1 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 1 2 2 1 2 1 1 3 

18 3 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 2 4 3 3 3 4 4 
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19 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 4 3 2 2 4 3 

20 3 2 4 4 2 2 4 2 4 2 3 4 2 4 3 1 2 1 2 4 

21 4 4 3 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 2 4 3 3 4 4 4 

22 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 

23 3 4 4 3 3 3 4 3 4 4 4 4 3 2 3 3 3 3 4 4 

24 2 3 3 2 2 2 3 2 3 3 3 3 2 1 2 2 2 2 3 3 

25 1 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3 3 3 1 3 

26 2 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 1 4 4 4 4 2 4 

27 2 2 3 2 2 1 2 3 2 2 2 2 2 3 3 2 2 2 2 1 

28 2 4 4 3 2 3 4 2 2 3 4 2 2 3 4 2 2 2 4 4 

29 3 3 4 3 4 4 2 2 2 3 3 4 2 2 3 2 3 2 4 4 

30 2 2 3 2 3 3 1 1 1 2 2 3 1 1 2 1 1 1 3 3 

31 2 2 2 3 2 2 1 3 2 3 3 3 3 1 2 2 2 2 3 3 

32 3 3 3 4 3 3 2 4 3 4 4 4 4 1 3 3 3 3 4 4 

33 2 4 3 4 2 3 2 3 1 4 3 4 3 4 3 2 2 3 3 4 

34 4 4 3 2 4 3 4 4 1 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 

35 3 4 4 3 3 2 1 4 2 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 4 

36 2 3 3 2 2 1 1 3 1 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 3 

37 2 4 4 3 2 2 4 3 2 4 4 4 2 2 2 2 2 3 3 4 
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3. Kelas Kontrol (X MIPA 2) 
No. 
Urut  

Pertanyaan No. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 2 4 4 4 4 4 4 4 4 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 4 

2 4 2 4 2 2 3 1 4 4 4 4 3 4 3 4 2 3 2 3 4 

3 3 1 3 1 1 2 1 3 3 3 3 2 3 2 3 1 2 1 2 3 

4 1 1 1 1 1 1 3 1 1 1 2 3 1 1 3 1 1 1 3 3 

5 1 1 2 1 1 1 4 2 1 2 3 4 1 2 4 2 1 1 4 4 

6 1 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 2 3 2 2 2 2 3 

7 2 3 4 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 4 3 3 3 3 4 

8 2 5 5 5 2 2 4 3 4 5 4 5 1 5 4 2 1 2 3 4 

9 2 2 3 2 2 2 2 2 3 2 2 3 1 2 3 2 2 2 3 3 

10 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 4 2 3 4 3 3 3 4 4 

11 3 4 4 4 3 2 2 3 2 2 3 4 2 3 3 2 2 2 3 3 

12 2 4 4 3 2 2 1 2 3 3 4 3 2 2 4 2 2 2 3 3 

13 2 3 2 4 3 4 4 2 3 2 4 4 2 4 2 2 2 2 3 4 

14 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

15 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

16 2 3 3 3 2 2 2 2 2 2 3 3 2 3 2 1 2 2 3 3 

17 3 4 4 4 3 3 3 3 3 3 4 4 3 4 3 2 3 3 4 4 

18 2 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 1 2 3 1 2 2 1 1 1 
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19 3 4 4 4 3 2 4 3 2 3 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 

20 2 3 4 2 4 2 3 3 4 4 4 4 3 2 2 2 2 2 2 4 

21 4 3 4 4 1 4 3 4 3 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 

22 2 2 3 2 2 3 2 2 3 4 3 4 3 4 3 2 2 2 2 4 

23 2 2 3 1 1 2 1 1 2 3 2 3 2 3 2 1 1 1 1 3 

24 2 4 3 4 3 4 3 2 3 3 4 4 3 4 4 2 2 3 4 4 

25 3 3 4 3 4 3 2 2 4 4 4 3 4 2 3 2 3 4 4 4 

26 2 4 3 2 2 2 4 4 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 4 

27 1 3 2 1 1 1 3 3 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 3 

28 2 2 3 3 3 2 1 2 2 2 2 3 1 2 1 1 2 2 2 2 

29 3 3 4 4 4 3 2 3 3 3 3 4 2 3 2 2 3 3 3 3 

30 3 4 4 4 4 4 2 3 4 4 4 4 3 2 4 3 3 3 4 4 

31 2 4 3 2 2 2 2 2 2 3 3 2 2 4 2 2 2 2 3 3 

32 3 4 3 4 3 2 3 3 3 3 3 4 4 4 4 3 4 3 4 4 

33 4 3 4 2 2 3 4 2 2 2 3 3 2 4 4 2 3 2 4 4 

34 2 4 3 3 3 2 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 2 3 3 4 

35 1 3 2 2 2 1 3 2 2 2 2 3 2 3 2 2 1 2 2 3 
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Lampiran 30 Hasil Angket Motivasi Siswa Setelah Uji Coba Operasional 

1. Kelas Uji Coba Terbatas (XI MIPA 2) 
No. 
Urut 

Pertanyaan No. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 4 3 4 3 3 3 3 4 3 

2 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 3 4 3 3 4 4 4 

3 3 4 4 4 3 3 3 3 3 4 3 4 2 4 3 3 3 3 4 4 

4 4 3 4 3 3 3 1 4 2 3 3 4 3 4 3 3 4 3 4 4 

5 2 1 4 4 2 3 2 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 4 2 

6 3 1 3 2 2 3 2 2 1 3 3 3 2 3 4 2 2 2 2 2 

7 3 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 3 

8 3 3 3 4 3 3 2 4 3 4 4 4 4 3 4 3 3 3 4 4 

9 2 3 3 2 2 2 3 2 1 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 

10 3 3 4 2 2 2 3 2 1 3 3 4 2 3 3 2 3 3 4 4 

11 3 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 3 3 3 3 

12 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3 2 4 4 4 4 3 4 4 

13 2 4 3 3 2 2 2 2 3 2 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 

14 4 3 4 4 4 4 2 3 3 4 4 4 3 4 4 3 3 3 3 4 

15 3 4 4 4 3 3 3 3 4 3 4 4 3 4 4 4 3 3 4 3 
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2.Kelas Eksperimen (X MIPA 1) 
No. 
Urut 

Pertanyaan No. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 4 2 3 4 4 4 4 4 3 3 3 3 2 3 3 2 3 2 2 4 

2 3 3 4 3 3 3 4 4 3 3 4 4 3 4 4 3 3 3 4 4 

3 3 4 4 4 3 3 3 3 2 4 4 4 3 3 4 4 3 3 4 4 

4 3 4 4 3 3 3 4 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 

5 3 4 3 3 3 2 4 3 3 3 4 4 3 3 3 3 2 2 3 4 

6 3 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 

7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 

8 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 4 3 4 4 

9 3 4 3 4 3 3 1 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 

10 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 4 3 4 4 

11 4 4 4 4 4 3 3 3 4 4 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 

12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 3 4 4 3 4 3 4 3 

13 3 3 4 2 2 2 3 2 3 3 3 3 2 2 4 2 2 2 3 4 

14 2 4 3 3 2 4 1 3 3 1 2 3 2 2 3 2 1 2 3 4 

15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 4 

16 3 4 3 4 3 4 4 3 4 3 4 3 4 3 3 4 3 3 3 4 

17 4 2 3 4 4 4 4 4 3 3 3 3 2 3 3 2 3 2 2 4 

18 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 3 4 4 
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19 3 4 4 4 3 4 3 3 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 

20 4 4 4 4 3 2 3 3 4 3 3 4 4 4 2 2 3 4 4 4 

21 3 3 3 4 3 3 4 3 4 4 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 

22 3 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 4 

23 3 4 4 4 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4 4 

24 3 4 4 3 3 3 4 3 4 4 4 4 3 2 3 3 3 3 4 4 

25 4 3 4 4 4 4 2 3 3 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 4 

26 3 4 4 4 4 3 1 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 

27 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3 2 3 3 4 3 2 4 4 

28 3 4 4 3 3 3 4 3 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 

29 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 4 

30 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 

31 3 3 3 4 3 3 2 4 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 4 4 

32 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 

33 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 

34 3 4 3 3 2 4 2 3 3 3 2 3 3 2 4 3 3 3 3 4 

35 4 3 4 3 3 3 1 4 2 3 3 4 3 4 2 3 3 3 4 4 

36 3 4 4 3 3 2 2 4 2 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 4 

37 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 3 3 3 3 4 4 4 
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3.Kelas Kontrol (X MIPA 2) 
No. 
Urut 

Nomor Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 2 3 4 4 2 3 2 3 4 3 4 4 2 2 4 2 3 2 4 4 

2 3 4 4 4 3 3 3 3 2 4 4 4 3 3 4 4 3 3 4 4 

3 3 4 3 3 3 2 4 3 3 3 4 4 3 3 3 3 2 2 3 4 

4 1 1 1 1 1 1 3 1 1 1 2 3 1 1 3 1 1 1 3 3 

5 2 2 2 2 2 2 4 2 2 2 2 2 3 2 4 2 2 2 2 3 

6 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 4 3 4 4 

7 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 2 1 1 2 3 

8 2 4 3 3 2 1 1 3 3 3 3 4 2 4 2 2 2 2 3 4 

9 3 3 4 4 3 3 4 3 3 3 4 4 3 3 4 3 3 3 3 4 

10 3 4 3 3 2 2 3 4 3 4 4 3 3 2 3 3 3 3 3 4 

11 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2 3 4 2 2 2 2 2 2 2 2 

12 3 2 4 3 2 3 1 3 3 3 4 4 3 3 4 3 2 2 4 4 

13 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

14 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 4 2 4 2 2 2 2 2 2 

15 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 4 3 4 4 
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16 2 2 3 2 2 4 1 3 2 3 4 4 3 4 4 2 2 2 4 1 

17 4 4 4 4 4 3 3 3 4 4 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 

18 2 4 3 3 2 3 2 2 2 3 4 3 2 3 3 2 2 2 3 3 

19 2 4 4 4 4 3 4 3 4 3 3 3 3 2 3 3 3 4 4 4 

20 4 4 3 4 3 4 4 4 3 3 4 4 4 2 3 4 4 3 4 3 

21 2 3 4 2 2 2 2 2 3 2 4 3 2 2 2 2 2 2 2 2 

22 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

23 2 2 4 3 2 2 3 2 4 3 3 4 2 2 3 2 2 2 2 4 

24 3 3 4 2 2 2 3 2 3 3 3 3 2 2 4 2 2 2 3 4 

25 2 3 4 4 2 3 2 2 4 3 4 4 3 4 4 2 2 3 4 4 

26 4 4 3 3 4 3 3 4 2 4 3 4 4 3 3 4 4 3 2 4 

27 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 4 

28 4 2 3 4 4 4 4 4 3 3 3 3 2 3 3 2 3 2 2 4 

29 4 2 3 4 4 4 4 4 3 3 3 3 2 3 3 2 3 2 2 4 

30 3 3 3 4 4 3 2 4 3 3 3 4 3 3 3 2 3 3 4 2 

31 2 4 4 4 4 4 2 3 3 3 4 4 3 2 4 3 3 3 4 4 

32 3 4 3 3 2 3 2 2 2 3 4 3 2 3 3 2 2 2 3 3 

33 2 3 2 3 2 2 2 2 2 3 2 4 2 4 2 2 2 2 4 4 
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34 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 4 4 

35 2 2 2 4 2 2 2 4 3 3 4 3 3 2 3 3 3 3 3 3 
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Lampiran 31 Hasil Wawancara dengan Guru Fisika Sebelum 
Uji Coba Operasional 

LEMBAR WAWANCARA DENGAN GURU SEBELUM UJI 
COBA OPERASIONAL 

 
 
Materi Pokok : Hukum Newton 

Sasaran Program : Siswa MAN Kelas X MIPA 

  Semester II 

Judul Penelitian : Optimalisasi Media Sosial Instagram 

untuk Meningkatkan Motivasi dan 

Prestasi Siswa Kelas X Pada Materi 

Hukum Newton 

Peneliti : Rismanto Wijaya MS 

Responden : Frisma Firlybidari Nurjanatin, S.T 

Tanggal             : 3 Januari 2022 

 
No. Pertanyaan Jawaban 
1. Media pembelajaran apa 

saja yang biasa digunakan 
dalam pembelajaran fisika? 

Saat pembelajaran daring, di 
MAN 2 Kota Sukabumi 
terkhusus di pembelajaran 
fisika menggunakan 
pembelajaran berbasis 
WhatsApp Group dan Google 
Classroom 

2. Apa alasan bapak/ibu 
memilih media tersebut? 

Alasan utamanya karena 
praktis dan juga di MAN 2 
Kota Sukabumi lebih 
dianjurkan menggunakan 
media tersebut  

3. Bagaimana sikap siswa Media yang dikembangkan 
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terhadap media 
pembelajaran yang biasa 
digunakan oleh bapak/ibu? 

praktis-praktis saja, karena 
utamanya anak-anak lebih 
mementingkan kuota 
internet sehingga dua media 
tersebut dapat 
memaksimalkan 
pembelajaran walau secara 
daring 

4. Bagaimana hasil belajar 
yang dicapai siswa dengan 
menggunakan media 
pembelajaran yang biasa 
digunakan oleh bapak/ibu? 

Hasil belajar fisika terkadang 
naik turun dikarenakan 
pandemi ini sedikit banyak 
mengubah berbagai 
komponen pendidikan 
sehingga hasil belajar fisika 
sendiri masih belum 
maksimal 

5. Kendala apa saja yang 
biasa bapak/ibu temukan 
saat proses belajar 
mengajar? 

Dalam pembelajaran daring 
pastinya sinyal dan juga KI 
dan KD fisika tidak sesuai 
target karena kebijakan 
pembelajaran daring 
merubah pembelajaran 
menjadi kondisional 

6. Bagaimana bapak/ibu 
mengatasi kendala 
tersebut? 

Menjalin komunikasi dengan 
murid dan juga orang tua 
wali agar pembelajaran 
terkhusus fisika bisa 
maksimal walaupun harus 
dilakukan secara daring 

7. Apakah media 
pembelajaran fisika 
sebelum dan sesudah 
pandemi berbeda? 

Sangat berbeda tentunya 
dikarenakan pembelajaran 
daring ini mengutamakan 
pembelajaran berbasis 
elektronik yang berbeda 
dengan pembelajaran tatap 
muka 

8. Bagaimana cara bapak/ibu 
meningkatkan motivasi 
siswa dalam pembelajaran 

Dengan memberikan 
berbagai treatment seperti 
media pembelajaran, 
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fisika? rewarding yang bervariasi 
9. Bagaimana cara bapak/ibu 

meningkatkan prestasi 
siswa dalam pembelajaran 
fisika? 

Tidak jauh berbeda dengan 
cara meningkatkan prestasi 

10. Apakah bapak/ibu pernah 
mengaplikasikan media 
pembelajaran berbasis 
sosial media? 

Sejauh ini hanya 
menggunakan WhatsApp 
saja sebagai media 
pembelajaran, guru-guru 
lainnya pernah saya lihat 
pernah menggunakan 
YouTube, Instagram ataupun 
Facebook. 

 
Catatan:  
 
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________ 
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Lampiran 32 Hasil Wawancara dengan Guru Fisika Setelah Uji 
Coba Operasional 

LEMBAR WAWANCARA SETELAH UJI COBA OPERASIONAL 
 
 
Materi Pokok : Hukum Newton 

Sasaran Program : Siswa MAN Kelas X MIPA 

  Semester II 

Judul Penelitian : Optimalisasi Media Sosial  Instagram 

untuk Meningkatkan Motivasi dan 

Prestasi Siswa Kelas X Pada Materi 

Hukum Newton 

Peneliti : Rismanto Wijaya MS 

Responden : Frisma Firlybidari Nurjanatin, S. T 

Tanggal             : 16 Februari 2022 

 
No. Pertanyaan Jawaban 
1. Apakah pembelajaran 

berbasis sosial media 
instagram sudah pernah 
diterapkan oleh bapak/ibu 
dalam pembelajaran fisika? 

Sebelumnya pembelajaran 
fisika di MAN 2 Kota 
Sukabumi belum pernah 
menerapkan metode 
Instagram 

2. Bagaimana pendapat 
bapak/ibu tentang 
penggunaan media 
pembelajaran fisika 
berbasis sosial media 
instagram dalam 
pembelajaran fisika? 

Penggunaan media yang 
dikembangkan sudah sangat 
baik apalagi Instagram kan 
di kalangan anak SMA itu 
kaya udah jadi lifestyle. 
Selain itu, anak-anak juga 
jadi semangat belajar fisika 
terkhusus di masa 
pembelajaran hibrid ini 
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perlu adanya media 
pembelajaran fisika yang pas 
untuk anak baik saat 
pembelajaran online 
maupun offline 

3. Apa saran bapak terhadap 
media pembelajaran fisika 
berbasis sosial media 
instagram? 

Semoga bisa lebih 
mengembangkan lagi ke 
materi yang lebih bervariasi, 
saya sendiri termotivasi 
dengan penelitian ini untuk 
menjadikan pembelajaran 
fisika yang lebih inovatif dan 
siswa bisa meningkatkan 
baik prestasi maupun 
motivasi dalam belajar 
Fisika 

 
Catatan:  
 
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________ 
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Lampiran 33 Hasil Wawancara Siswa Sebelum Uji Coba 
Operasional 

LEMBAR WAWANCARA SISWA SEBELUM UJI COBA 
OPERASIONAL 

 
Materi Pokok : Hukum Newton 

Sasaran Program : Siswa MAN Kelas X MIPA 

  Semester II 

Judul Penelitian : Optimalisasi Media Sosial Instagram 

untuk Meningkatkan Motivasi dan 

Prestasi Siswa Kelas X Pada Materi 

Hukum Newton 

Peneliti : Rismanto Wijaya MS 

Responden : Siswa T 

Tanggal             : 17 Januari 2022 

 
No. Pertanyaan Jawaban 
1 Apakah anda menyukai 

pelajaran fisika? 
Suka nggak suka sih 
tergantung kondisi sama 
materinya sih pak 

2 Bagaimana pendapat anda 
mengenai pembelajaran 
fisika yang sudah 
diterapkan oleh guru? 

Media yang diterapkan di 
Fisika saat ini berupa 
WhatsApp Group sama 
Google Classroom 

3 Apakah pembelajaran 
fisika yang sudah 
diterapkan oleh guru sudah 
menarik? 

Kadang menarik, kadang 
juga boring terkandung 
kondisional sih pak 

4 Dalam mengerjakan 
soal/ulangan fisika, apakah 
anda mengerjakannya 

Pasti sih walaupun kadang 
jawabannya banyak yang 
nebak juga 
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dengan baik? 
5 Apakah materi fisika yang 

sudah pernah diajarkan 
dapat dipahami oleh anda? 

Ada beberapa yang kurang 
paham, selebihnya saya 
belajar sendiri sih 

6 Dari sekian banyak media 
pembelajaran fisika yang 
telah diterapkan guru, 
media pembelajaran fisika 
anda sukai? 

Terkhusus di Fisika saya 
sukanya tatap muka 
dikarenakan fisika tergolong 
pelajaran yang sulit jadi 
perlu memahami yang lebih 
gitu 

 
Catatan:  
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________ 
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LEMBAR WAWANCARA SISWA SEBELUM UJI COBA 
OPERASIONAL 

 
Materi Pokok : Hukum Newton 

Sasaran Program : Siswa MAN Kelas X MIPA 

  Semester II 

Judul Penelitian : Optimalisasi Media Sosial Instagram 

untuk Meningkatkan Motivasi dan 

Prestasi Siswa Kelas X Pada Materi 

Hukum Newton 

Peneliti : Rismanto Wijaya MS 

Responden : Siswa DF 

Tanggal             : 7 Februari 2022 

 
No. Pertanyaan Jawaban 
1 Apakah anda menyukai 

pelajaran fisika? 
Kurang terlalu suka 
dikarenakan agak sedikit 
sulit untuk dipahami 

2 Bagaimana pendapat anda 
mengenai pembelajaran 
fisika yang sudah 
diterapkan oleh guru? 

Seru-seru aja sih, gurunya 
bisa nyari media 
pembelajaran yang bisa 
bikin anak-anaknya paham 
akan pembelajaran fisika 

3 Apakah pembelajaran 
fisika yang sudah 
diterapkan oleh guru sudah 
menarik? 

Lumayan sih pak 

4 Dalam mengerjakan 
soal/ulangan fisika, apakah 
anda mengerjakannya 
dengan baik? 

Mengerjakan dengan baik 
iya si pak, tapi kalau bener 
salahnya gak tau sih 

5 Apakah materi fisika yang Ada sedikit yang paham 
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sudah pernah diajarkan 
dapat dipahami oleh anda? 

6 Dari sekian banyak media 
pembelajaran fisika yang 
telah diterapkan guru, 
media pembelajaran fisika 
anda sukai? 

Tatap muka, karena 
pembelajaran daring kadang 
penjelasan dari guru gak 
terlalu membekas gitu 

 
Catatan:  
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________ 
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Lampiran 34 Hasil Wawancara Siswa Setelah Uji Coba 
Operasional 

LEMBAR WAWANCARA SISWA SETELAH UJI COBA 
OPERASIONAL 

 
Materi Pokok : Hukum Newton 

Sasaran Program : Siswa MAN Kelas X MIPA 

  Semester II 

Judul Penelitian : Optimalisasi Media Sosial Instagram 

untuk Meningkatkan Motivasi dan 

Prestasi Siswa Kelas X Pada Materi 

Hukum Newton 

Peneliti : Rismanto Wijaya MS 

Responden : Siswa T 

  Tanggal            : 26 Januari 2022 

 
No. Pertanyaan Jawaban 
1 Setelah penerapan 

pembelajaran fisika 
berbasis sosial media, 
menurut anda apakah 
pembelajaran fisika sudah 
menarik? 

Media yang diterapkan udah 
menarik banget dan gak 
bikin ngebosenin, selalu ada 
konten yang terbaru dan 
diberikan terkhusus di 
Instagram Story yang selalu 
lewat. Pasti saya sendiri suka 
buka dan ngikutin 
Phydupedia. Penjelasan 
materinya mudah dipahami 
terus ngebantu 
pembelajaran karena semua 
fitur IG dimanfaatin jadi 
media pembelajaran fisika 



280 
 

 

 

kaya feed IG, video, reels, 
panduan, filter atau story. 
Kalau saya sendiri sukanya 
di fiter Instagram soalnya 
kan bisa kaya quiz-quiz-an 
ngejawab pertanyaan 

2 Apakah penjelasan materi 
dalam setiap postingan 
mudah saya pahami? 

Lumayan mudah 

3 Apakah anda pernah 
kesulitan dalam membuka 
aplikasi sosial media 
Instagram? 

Kesulitan saat ngakses 
phydupedia tuh di jaringan 
sih jadi harus pakai Wi-Fi 
sama kadang kan kuota 
pakai Instagram tuh nyedot 
banyak. Itu aja sih 
kendalanya 

4 Apakah media sosial 
Instagram dapat 
membantu anda dalam 
mengatasi keterbatasan 
dalam belajar? 

Sangat membantu sekali. 

5 Rasa ingin tahu saya 
meningkat setelah 
menggunakan Instagram 
sebagai media 
pembelajaran? 

Lumayan sih, apalagi ada 
berbagai fitur-fitur yang 
bikin kita jadi penasaran 
sama dunia fisika 

6 Apakah anda menjadi 
tertarik dengan fisika 
setelah menggunakan 
Instagram sebagai media 
pembelajaran? 

Sangat tertarik 

7 Apakah sosial media 
instagram bisa menjadi 
pembelajaran fisika 
mandiri bagi anda? 

Bisa kalau menurut saya, 
karena terkadang 
pembelajaran seperti 
WhatsApp Group atau Google 
Classroom itu terlalu 
monoton dan agak bikin 
siswa gak paham sama 
penjelasan guru 
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8 Media Instagram sebagai 
sumber pembelajaran 
bermanfaat bagi saya? 

Sangat bermanfaat sekali 

9 Apa saran anda terhadap 
media pembelajaran fisika 
berbasis sosial media 
instagram? 

Harapannya kontennya bisa 
nambah sih jadi bukan hanya 
di materi Hukum Newton aja 

 
Catatan:  
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________ 
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LEMBAR WAWANCARA SISWA SETELAH UJI COBA 
OPERASIONAL 

 
Materi Pokok : Hukum Newton 

Sasaran Program : Siswa MAN Kelas X MIPA 

  Semester II 

Judul Penelitian : Optimalisasi Media Sosial Instagram 

Untuk Meningkatkan Motivasi dan 

Prestasi Siswa Kelas X Pada Materi 

Hukum Newton 

Peneliti : Rismanto Wijaya MS 

Responden : Siswa DF 

  Tanggal            : 16 Februari 2022 

 
No. Pertanyaan Jawaban 
1 Setelah penerapan 

pembelajaran fisika 
berbasis sosial media, 
menurut anda apakah 
pembelajaran fisika sudah 
menarik? 

Menarik sih, jadi 
pembelajarannya ada 
variasinya gak selalu Google 
Classroom atau WhatsApp 
Group 

2 Apakah penjelasan materi 
dalam setiap postingan 
mudah saya pahami? 

Lumayan mudah 

3 Apakah anda pernah 
kesulitan dalam membuka 
aplikasi sosial media 
Instagram? 

Kuota nyedot banyak sih 
kendalanya, kadang juga kan 
saya nanya sama temen-
temen saya juga gitu katanya 

4 Apakah media sosial 
Instagram dapat 
membantu anda dalam 
mengatasi keterbatasan 

Lumayan membantu 
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dalam belajar? 
5 Rasa ingin tahu saya 

meningkat setelah 
menggunakan Instagram 
sebagai media 
pembelajaran? 

Lumayan meningkat, 
fiturnya bervariasi jadi 
lumayan bikin penasaran 
sama konten-kontennya. 

6 Apakah anda menjadi 
tertarik dengan fisika 
setelah menggunakan 
Instagram sebagai media 
pembelajaran? 

Tertarik  

7 Apakah sosial media 
instagram bisa menjadi 
pembelajaran fisika 
mandiri bagi anda? 

Lumayan bisa, tapi 
sayangnya IG itu bikin kuota 
abis jadi lumayan agak 
mengganggu sih 

8 Media Instagram sebagai 
sumber pembelajaran 
bermanfaat bagi saya? 

Sangat bermanfaat 

9 Apa saran anda terhadap 
media pembelajaran fisika 
berbasis sosial media 
instagram? 

Semoga kontennya bisa 
makin bagus lagi 

 
Catatan:  
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________ 
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Lampiran 35 Hasil Pretest 

1.Kelas Uji Coba Terbatas (XI MIPA 2) 
No. 
Urut 

Pertanyaan No. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 A D E E A C E A C C C C A D A B B C B A 

2 A D E C C C C A B A E B C B B C D C B A 

3 C C D A A E A B E B A E D E D D E D D A 

4 A E A E D A E C C B D A E E A A C D E B 

5 A A D C E D B C D E D A D D B B C E A D 

6 C C D E A B D E A D A B C D A B D E A C 

7 A A C D A D A B B D E A D B C B D A E C 

8 A C D E D B B B C D C C A E D D B C E D 

9 A B B C E E E A A C A B D E B D B C D E 

10 A B C D E E D E A C D B D E D D B C D E 

11 A C E D E D C B D B A E A C C C C B B A 

12 A D E E A C E A C C C C A D A B B C B A 

13 A B E E C D E E A A A B A A D B C C B A 

14 A C D A A A C D C D E B D C C D C B E C 

15 A C D A A A C D C D E B D C C D C B E C 
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No. 
Urut 

No. Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 

2 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 

3 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 

4 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 

5 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 

6 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 

7 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 

8 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

9 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

10 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 

11 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 

12 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 

13 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 

14 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

15 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 
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2. Kelas Eksperimen (X MIPA 1) 

No. 
Urut  

No. Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 A B C C E C D B B C 

2 A E D E B C A C B B 

3 E E B C B E E E D A 

4 A D B B D E B A D B 

5 A E A E E A B A C A 

6 C B C D E E C E B B 

7 A D D C E A C D C B 

8 A E C B B E B D D B 

9 A D C B A C C B D C 

10 E C E C B C E D C A 

11 A A D B B E A B C C 

12 E A C B B E B A E A 

13 A A C E B D D C E D 

14 A A A E C E C A C A 

15 A E A B C E C A D C 

16 E D E B B C B A D B 

17 A B E E A A A C C A 

18 E A B C B C C E B E 

19 A E C E E B A C B C 

20 A C A C B E B B C A 

21 A B C E B A B A C D 

22 A A E B B A C C D E 

23 A D A C E A B C B D 

24 A E C D B A B C B A 

25 A E A E B E B D D A 

26 A E B B E E B D B B 

27 A B A B B E A B C A 

28 D B E B A C E A B A 

29 A E A E B A B A C A 

30 C C C B A D C A C C 

31 A E B E B A B C C D 

32 A E C C A A C B E A 
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33 A B E C E A B A D E 

34 A B A E E A B A C A 

35 A D A B B C C B B C 

36 C E B E D A C D C B 

37 A B C E A E B D B A 

 

No. 
Urut 

No. Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

2 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 

3 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 

4 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

5 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 

6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

7 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 

8 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 

9 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

10 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 

11 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 

12 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 

13 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 

14 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 

15 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 

16 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 

17 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 

18 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 

19 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 

20 1 0 1 0 1 0 0 0 1 1 

21 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 

22 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 

23 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 

24 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 

25 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 

26 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 

27 1 0 1 0 1 0 0 0 1 1 
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28 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 

29 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 

30 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

31 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 

32 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 

33 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 

34 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 

35 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 

36 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 

37 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 
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3.Kelas Kontrol (X MIPA 2) 

No. 
Urut 

No. Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 E E E C E B E A C A 

2 A E A A C A D A B A 

3 B B C C E A A C B A 

4 A D A E D C C B A B 

5 E B D A C S D B D E 

6 B E A D C C C A C B 

7 A D B C B B B D B B 

8 A B D C A B B B D B 

9 A A A D B A B A C A 

10 A B D E C A B A C A 

11 E E C D B C C B B B 

12 A D A B C A E B D A 

13 C D A B B D E D C D 

14 A A C A E A D C D C 

15 A D A C D C D D E E 

16 A B C A E B B B E B 

17 A C A B D B E D A A 

18 A B A D B D E D C A 

19 C C C D E B A A B A 

20 A E A D B B B A E A 

21 A A A D B B B A C A 

22 A C D E E B D C D A 

23 E C D B B B C C C C 

24 D D A B D D D B C D 

25 A E D B E B A A A A 

26 A B D E C D C C A A 

27 A D A C C E B A C A 

28 A E A E B A D D C A 

29 D D A A C D A D B D 

30 A A A D B B B A C C 

31 A A A D B B B A C A 
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32 A B A C A B B A B B 

33 A E E B A B B B A C 

34 A D D D A C C C B E 

35 A D C D B B C D C A 

 

No. 
Urut 

No. Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 

2 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 

3 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 

4 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 

5 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 

6 0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 

7 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 

8 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

9 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 

10 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 

11 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 

12 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 

13 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 

14 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 

15 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 

16 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

17 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 

18 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 

19 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 

20 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 

21 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 

22 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 

23 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

24 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 

25 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 

26 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 

27 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 
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28 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 

29 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 

30 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 

31 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 

32 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 

33 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 

34 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 

35 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 
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Lampiran 36 Hasil Posttest 

1.Kelas Uji Coba Terbatas (XI MIPA 2) 

No. 
Urut 

No.Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 A C C D E D E E A D C E E B B C B D C D 

2 A D C E E E D A D C A D D B B B D C C B 

3 A C C D E D E B E D D A A B B C B A C A 

4 A C C D A D E D D D A E A B B A B D C D 

5 E C A D B B E E B D D A E B C C A A D B 

6 A B C A A D E E B C A A E D B D D E C D 

7 A C D D D B E C A D B C D A B A A A C A 

8 A C C A E D A D E D D E E A C D B D C E 

9 C A C E E D E E B E D A A B B E E E E D 

10 A D D D D D E A D D E A A B A D C C C D 

11 A B A B D E E C C C D C D B B E C A D A 

12 A C C A D D E D A D A E D B B C A E C D 

13 A C C D D D E E D D B A E B B A B D C E 

14 A C C D A D E D E D A D D B B A A A C A 

15 A C B B D D C C A B B C C B B A C B C C 
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No. 
Urut 

No. Soal 

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

1 A E A D E B A C C D B E E D A D D E B D 

2 C A E C B C B B B B A A C A C A D B D A 

3 A D D E D B D D C A E B B D D C B A E E 

4 A A E A E B D E C E A D D A A D A E B A 

5 A D D E B B C C C A A E E A D B B E E C 

6 D E A A B B E E E A D C C C D D E E A E 

7 E A C A B D B B C A A D D E A C B A A E 

8 A D E D A B A E C D D E E A A D B E E E 

9 A D B B C B D C C D A A A B B D D D E A 

10 A B B B B C A A C D D B B C D D E A B A 

11 E C D C D C D E E B C D E B B C A A C E 

12 A E D A D B D A C A B A D D C A B A B D 

13 A B E D A B A D C D D E D D A C A A B E 

14 A B B B B B E C C A B D E D C E E E E D 

15 E A C A A E C D C A C B A E C C C A C C 
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No. 
Urut 

No. Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 

2 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 

3 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 

4 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 

5 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 

6 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 

7 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 

8 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 

9 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 

10 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 

11 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 

12 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 

14 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 

15 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 
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No. 
Urut 

No. Soal 

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 

2 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 

3 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 

4 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 

5 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 

6 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

7 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 

8 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 

9 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

10 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

11 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 

12 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 

13 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 

14 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 

15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 
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2.Kelas Eksperimen (X MIPA 1) 

No. 
Urut 

No. Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 C C C D D D E D A B A A C B A C A C C D 

2 C C D E D B E E C C D E C E E A E C D D 

3 C C D E D D E B A E C D A B C B C C B A 

4 C C C A A D A D C A D B D C A C A A D B 

5 C C D E D D E E C B D D C B C C B D B C 

6 B C B C D D A C A C A B A B A D B E A D 

7 C C A B D D A A A C B A C B A C A C B D 

8 C C D E D D E D D B D E D B C C B D B D 

9 C C E B D A D B B B C A B E B C B B D C 

10 C C B E D D E D A A A B C E D B B D B D 

11 C C B B D D A B B C A D B B A B C C B C 

12 C C D E D D E E C C D D C E D B B D B D 

13 C C D E D D A E A A A A C B B C D D D D 

14 C C D E D C A E C B C A C B D C B C D D 

15 B C B E D D D D A C D B D E A C D C D D 

16 C C C A D D A C A A A A C B B C C C C A 

17 C C B C D D E E C C A A B B D C D D B D 

18 C C B A D D D B A A A A E B D C D C C A 
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19 C C D A A D E E C B C A C B C C C C B D 

20 C C D D D D E D C C B A C C C B B D C D 

21 C C D E D D C E C A A A C B C C B D D C 

22 C C B E D D C D A A A A C B C C C C C B 

23 C C C B D D E D D A A A C B E C B D B D 

24 C C D E D D C E A B D A D B E C B C B D 

25 C C D E D D E D C A A A D B A C B D B D 

26 C C C B D D E E C A A A A B E C C B B D 

27 C C C E D D A D B B D A A B A C B B A C 

28 C C D B D D E D D A A A C B E C C E B E 

29 C C D E D D E E C B D A C B C C B D B C 

30 C A B B D B B A D C D B A B B A C A A B 

31 C C D B D D B B C B A A D B D C C D B D 

32 C C C B D D B E A A E A C B C C B A B A 

33 C C D A D D A B B D C A E B D C B C B D 

34 C C B E D D D E C E D A E B C C B A D D 

35 C D D E D B E C D E E A E B A C B E C E 

36 C C D E D D E E E C D A E B A D A D B D 

37 C C D B D D A E C D E D A D A C A A B D 
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No. 
Urut 

No.Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 

2 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 

3 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 

4 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 

6 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 

7 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 

8 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 

9 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 

10 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 

11 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 

12 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 

13 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 

14 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 

15 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 

16 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 

17 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 

18 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 

19 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 
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20 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 

21 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 

22 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 

23 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 

24 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 

25 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

26 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 

27 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 

28 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 

29 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 

30 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 

31 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 

32 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 

33 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 

34 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 

35 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 

36 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 

37 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 
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3.Kelas Kontrol (X MIPA 2) 

No. 
Urut 

No. Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 E C D A D D B E B A D A B C E C B B B D 

2 C C D A D D D D C A E A D B D C B D B D 

3 C C E C D D C A D D C B A B D A D A D C 

4 C C A E D D D D E E C A C B E C D A C A 

5 C A A C E E A C C C C B D E A B D D B B 

6 C C B A D D B D A B B A C B A C B A B A 

7 C C C C C A E B A D D D E A A A A E D B 

8 E D C D E E E A A A C B A B D C A A A C 

9 C C B E D D C A C B D A D B A C B D B B 

10 C C C B D D B D A A C A C B B C B B B C 

11 C C B E D D D C A A D D C B C E B D C C 

12 C C B B D D B D C A A A A B C B C D A B 

13 C C A D D C C E E A D A A B C C B B C A 

14 C B B D B D E D B C D E D A C B E D A E 

15 C A D B D D E E A C A B C E E A B D D E 

16 C C A C D D A A D D C A A B C C A E C C 

17 C C E A D D C C A E E A E B D C E C C A 
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18 C C D E D D E E C D D E C B C E B D B A 

19 C C D E D D D D C A D D C B C B B D B D 

20 C A D E E D E E C B D A C E B E B D B B 

21 C C D E D D E A B C E A C B C C A D B D 

22 C C A A E D A C D D A A D B D A A E D A 

23 B C B B C C C C B B B D A C C B C B C E 

24 C C E A E D D D D A A A A B C C A E C A 

25 C C D E E D C D E C D D A D C C B E A E 

26 C C D E E D C C E A A D A E D B A B D C 

27 C C E D E D E E C B B A C B B C B E C C 

28 C C D E D D E E C B D A C B D C B B C D 

29 C C E B E D C C A A A A A B D C B E D E 

30 C C B E D D E D A A D A C B C D B D B D 

31 C C D E D D E D A A D A C B C C B D B D 

32 C C B E D D C D E A D E A E C C C D A C 

33 C C C E C D A D B B A A C E B E A C A B 

34 C C E A D B E D C C A C A B A E A C A E 

35 C B D B D D E E B D B D E E D D A D B E 
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No. 
Urut 

No. Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 

2 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 

3 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 

4 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 

5 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 

6 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 

7 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 

8 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 

9 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

10 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 

11 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 

12 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 

13 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 

14 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 

15 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 

16 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 

17 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 

18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 

19 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 
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20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 

21 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 

22 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 

23 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

24 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 

25 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 

26 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

27 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 

28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 

29 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 

30 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 

31 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 

32 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 

33 1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 

34 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 

35 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 
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Lampiran 37 Hasil Validasi Media oleh Tim Ahli 

Butir Validator S1 S2 ∑  

 
 

n(c-1) V Keteran
gan I II 

A. Tampilan/Logo Profil Instagram 

Butir_01 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_02 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Rata-Rata 0.875 Sedang 

B. Nama Akun Instagram 

Butir_03 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_04 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_05 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Rata-Rata 0.958333 Tinggi 

C. Karakteristik tampilan dalam media yang akan diunggah pada 
akun Instagram 

Butir_06 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_07 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_08 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_09 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_10 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_11 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_12 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_13 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_14 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_15 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_16 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_17 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

Butir_18 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_19 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_20 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_21 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_22 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Rata-Rata 
 0.919118 Tinggi 
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D. Fungsi dan Manfaat media 

Butir_23 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_24 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_25 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_26 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_27 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_28 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_29 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_30 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_31 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_32 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_33 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_34 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_35 5 3 4 2 6 8 0.75 Sedang 

Rata-Rata 0.903846 Tinggi 

E. Materi Pembelajaran 

Butir_36 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_37 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_38 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_39 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_40 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_41 5 4 4 3 7 8 0.875 Sedang 

Butir_42 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_43 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Butir_44 5 3 4 2 6 8 0.75 Sedang 

Butir_45 5 5 4 4 8 8 1 Tinggi 

Rata-Rata 0.9375 Tinggi 

Total 224 197 179 152 331 360 0.919006 Tinggi 
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Lampiran 38 Hasil Validasi Materi oleh Tim Ahli 

1.Angket Motivasi 

Butir Validator S1 S2 ∑  n(c-1) V Keterang
an I II 

Pernyataan tiap butir pertanyaan sudah sesuai dengan indikator model 
motivasi ARCS 

No_1 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_8 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_13 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumlah 95 97 75 77 152 160 0.95 Valid 

Pernyataan dirumuskan dengan jelas 

No_1 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 
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No_7 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_8 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_13 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumlah 96 98 76 78 154 160 0.96 Valid 

Pernyataan bebas dari kalimat yang tidak relevan 

No_1 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 4 5 3 4 7 8 0.87 Valid 

No_8 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_12 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_13 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 3 5 2 4 6 8 0.75 Sedang 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 
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No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumlah 95 98 75 78 153 160 0.95 Valid 

Pernyataan memiliki makna tunggal 

No_1 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_2 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 4 5 3 4 7 8 0.87 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 3 4 2 3 5 8 0.62 Sedang 

No_8 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_12 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 3 4 2 3 5 8 0.62 Sedang 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumlah 93 96 73 76 149 160 0.93 Valid 

Pernyataan menggunakan kalimat sesuai PUEBI 

No_1 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_2 4 5 3 4 7 8 0.87 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 4 5 3 4 7 8 0.87 Valid 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 
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No_11 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_12 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_13 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumlah 94 98 74 78 152 160 0.95 Valid 

Pernyataan menggunakan kalimat yang komunikatif 

No_1 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_2 4 5 3 4 7 8 0.87 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 4 4 3 7 8 0.87 Valid 

No_7 3 5 2 4 6 8 0.75 Sedang 

No_8 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_13 4 5 3 4 7 8 0.87 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 4 5 3 4 7 8 0.87 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumlah 95 99 75 79 154 160 0.96 Valid 
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Pernyataan menggunakan bahasa sesuai dengan jenjang pendidikan 
siswa 

No_1 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_2 4 5 3 4 7 8 0.87 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_6 4 5 3 4 7 8 0.87 Valid 

No_7 4 5 3 4 7 8 0.87 Valid 

No_8 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_13 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 4 5 3 4 7 8 0.87 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumlah 94 98 74 78 152 160 0.95 Valid 

Total 662 684 552 554 1066 1120 0.95 Valid 
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2.Soal Pretest 

Butir 

Validator 

S1 S2 
 

n(c-1) V Keterangan I II 

ASPEK BAHASA 

Bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD 

No_1 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_4 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_7 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_8 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_15 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumlah 90 96 70 76 146 160 0.9125 Valid 

Kalimat yang digunakan tidak memiliki makna ganda 

No_1 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

∑𝑆 
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No_8 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_9 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_10 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_11 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_12 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumlah 84 95 64 75 139 160 0.86875 Valid 

Menggunakan bahasa yang komunikatif 

No_1 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_2 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_9 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_10 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_15 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 
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Jumlah 83 91 63 71 134 160 0.8375 Valid 

ASPEK MATERI 

Materi soal sesuai dengan KI dan KD yang digunakan 

No_1 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_20 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

Jumlah 93 98 73 78 151 160 0.94375 Valid 

Materi soal sesuai dengan indikator pembelajaran 

No_1 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 



314 
 

 

 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_20 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

Jumlah 94 98 74 78 152 160 0.95 Valid 

Pilihan jawaban homogen dan logis 

No_1 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_13 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_18 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_19 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_20 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

Jumlah 89 93 69 73 142 160 0.8875 Valid 

Hanya ada satu kunci jawaban 

No_1 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 
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No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_9 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_10 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_11 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_12 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumlah 93 97 73 77 150 160 0.9375 Valid 

ASPEK KONSTRUKSI 

Rumusan soal dan pilihan jawaban merupakan pernyataan yang 
diperlukan saja 

No_1 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_2 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_3 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_4 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_9 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_10 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_11 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_12 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 
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No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumlah 87 94 67 74 141 160 0.88125 Valid 

Soal dirumuskan dengan singkat, jelas,dan tegas 

No_1 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_2 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_3 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_4 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_9 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_10 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_11 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_12 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_18 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_19 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_20 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

Jumlah 85 91 65 71 136 160 0.85 Valid 

Soal tidak memberi petunjuk kunci jawaban 

No_1 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 
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No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumlah 98 99 78 79 157 160 0.98125 Valid 

Total 896 952 696 752 1448 1600 0.905 Valid 
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3.Soal Posttest 

Butir 

Validator 

S1 S2 

 
 n(c-1) V 

Keteranga

n I II 

ASPEK BAHASA 

Bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD 

No_1 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_8 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_13 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_17 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_21 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_22 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_23 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_24 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_25 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_26 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_27 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_28 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_29 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

∑𝑆 
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No_30 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_31 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_32 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_33 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_34 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_35 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_36 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_37 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_38 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_39 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_40 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_41 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_42 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_43 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_44 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_45 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_46 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_47 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_48 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_49 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_50 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

Jumla
h 218 238 168 188 356 400 0.89 Valid 

Kalimat yang digunakan tidak memiliki makna ganda 

No_1 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 
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No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_15 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_16 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_17 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_20 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_21 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_22 3 5 2 4 6 8 0.75 Sedang 

No_23 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_24 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_25 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_26 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_27 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_28 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_29 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_30 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_31 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_32 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_33 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_34 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_35 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_36 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_37 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_38 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_39 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_40 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_41 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_42 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_43 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_44 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_45 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_46 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_47 5 5 4 4 8 8 1 Valid 
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No_48 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_49 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_50 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

Jumla

h 217 240 167 190 357 400 

0.892

5 Valid 

Menggunakan bahasa yang komunikatif 

No_1 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_8 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_13 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_21 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_22 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_23 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_24 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_25 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_26 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_27 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_28 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_29 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_30 5 5 4 4 8 8 1 Valid 
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No_31 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_32 2 5 1 4 5 8 0.625 Sedang 

No_33 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_34 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_35 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_36 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_37 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_38 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_39 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_40 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_41 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_42 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_43 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_44 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_45 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_46 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_47 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_48 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_49 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_50 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

Jumla

h 219 243 169 193 362 400 0.905 Valid 

ASPEK MATERI 

Materi soal sesuai dengan KI dan KD yang digunakan 

No_1 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 
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No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_21 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_22 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_23 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_24 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_25 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_26 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_27 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_28 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_29 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_30 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_31 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_32 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_33 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_34 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_35 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_36 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_37 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_38 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_39 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_40 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_41 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_42 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_43 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_44 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_45 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_46 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_47 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 
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No_48 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_49 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_50 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

Jumla

h 226 243 176 193 369 400 

0.922

5 Valid 

Materi soal sesuai dengan indikator pembelajaran 

No_1 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_16 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_17 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_21 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_22 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_23 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_24 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_25 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_26 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_27 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_28 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_29 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_30 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 
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No_31 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_32 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_33 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_34 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_35 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_36 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_37 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_38 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_39 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_40 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_41 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_42 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_43 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_44 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_45 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_46 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_47 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_48 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_49 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_50 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

Jumla

h 230 243 180 193 373 400 

0.932

5 Valid 

Pilihan jawaban homogen dan logis 

No_1 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_11 5 4 4 3 7 8 0.875 Valid 

No_12 2 5 1 4 5 8 0.625 Sedang 
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No_13 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 4 4 3 3 6 8 0.75 Sedang 

No_16 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_17 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_21 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_22 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_23 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_24 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_25 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_26 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_27 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_28 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_29 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_30 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_31 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_32 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_33 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_34 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_35 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_36 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_37 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_38 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_39 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_40 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_41 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_42 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_43 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_44 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_45 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_46 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_47 5 5 4 4 8 8 1 Valid 
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No_48 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_49 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_50 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumla

h 207 233 157 183 340 400 0.85 Valid 

Hanya ada satu kunci jawaban 

No_1 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_16 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_17 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_21 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_22 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_23 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_24 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_25 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_26 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_27 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_28 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_29 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_30 5 5 4 4 8 8 1 Valid 
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No_31 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_32 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_33 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_34 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_35 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_36 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_37 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_38 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_39 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_40 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_41 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_42 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_43 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_44 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_45 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_46 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_47 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_48 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_49 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_50 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumla

h 202 234 152 184 336 400 0.84 Valid 

ASPEK KONSTRUKSI 

Rumusan soal dan pilihan jawaban merupakan pernyataan yang diperlukan saja 

No_1 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_2 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_7 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_8 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 
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No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_16 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_17 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_20 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_21 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_22 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_23 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_24 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_25 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_26 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_27 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_28 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_29 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_30 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_31 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_32 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_33 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_34 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_35 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_36 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_37 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_38 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_39 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_40 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_41 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_42 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_43 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_44 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_45 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_46 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_47 5 5 4 4 8 8 1 Valid 



330 
 

 

 

No_48 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_49 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_50 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumla

h 200 234 150 184 334 400 0.835 Valid 

Soal dirumuskan dengan singkat, jelas,dan tegas 

No_1 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_8 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_12 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_16 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_17 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_18 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_21 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_22 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_23 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_24 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_25 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_26 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_27 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_28 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_29 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_30 5 5 4 4 8 8 1 Valid 
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No_31 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_32 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_33 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_34 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_35 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_36 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_37 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_38 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_39 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_40 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_41 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_42 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_43 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_44 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_45 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_46 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_47 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_48 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_49 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_50 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumla

h 201 233 151 183 334 400 0.835 Valid 

Soal tidak memberi petunjuk kunci Jawaban 

No_1 3 4 2 3 5 8 0.625 Sedang 

No_2 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_3 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_4 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_5 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_6 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_7 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_8 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_9 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_10 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_11 5 4 4 3 7 8 0.875 Valid 

No_12 2 5 1 4 5 8 0.625 Sedang 

No_13 5 5 4 4 8 8 1 Valid 
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No_14 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_15 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_16 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_17 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_18 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_19 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_20 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_21 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_22 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_23 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_24 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_25 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_26 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_27 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_28 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_29 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_30 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_31 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_32 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_33 2 4 1 3 4 8 0.5 Sedang 

No_34 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_35 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_36 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_37 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_38 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_39 4 5 3 4 7 8 0.875 Valid 

No_40 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_41 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_42 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_43 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_44 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_45 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_46 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_47 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_48 5 5 4 4 8 8 1 Valid 
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No_49 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

No_50 5 5 4 4 8 8 1 Valid 

Jumla
h 219 244 169 194 363 400 0.907 Valid 

Total 2139 2385 1639 1885 3524 4000 0.881 Valid 
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Lampiran 39 Hasil Uji Kelayakan Media 

Analisis kelayakan media dilakukan dengan cara menghitung 

hasil penilaian validator melalui lembar validasi setelah media 

dikoreksi oleh validator. Analisis yang digunakan untuk menilai 

kelayakan media adalah dengan metode simpangan baku ideal (SBi). 

Data penilaian dikonversi pada tabel 1 dalam bentuk skor skala 5 

dengan ketentuan sebagai berikut: 

Tabel 1 Konversi Skor Menjadi Kriteria Skala 5 

No. Rentang Skor (i) Kategori 
Kualitas 

1    ̅         Sangat Layak 
2  ̅            ̅         Layak 

3  ̅            ̅         Sedang 
4  ̅            ̅         Tidak Layak 

5    ̅         Sangat Tidak 
Layak 

Sumber: Sukardjo dalam Nugroho & Ruwanto (2017) 

Keterangan: 

 ̅   = rata-rata ideal 

     = simpangan baku ideal 

X   = skor akhir 

Menghitung rata-rata ideal yang dapat dicari dengan 

menggunakan persamaan: 

 ̅  
1

2
                             (3.1) 

Dengan: 

Skor maksimum  = Σ butir kriteria × skor tertinggi 

Skor minimum  = Σ butir kriteria × skor terendah 
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Menghitung simpangan baku ideal yang dapat dicari 

menggunakan persamaan: 

    
1

 
                             (3.2) 

1. Penghitungan Skor Penilaian Kelayakan Media Secara 

Keseluruhan 

Jumlah indikator = 45 

Skor maksimum = 5 x 45 : 225 

Skor minimum = 1 x 45 : 45 

  ̅  
 

 
             

    
 

 
            

Tabel 2 Kriteria penilaian SBi keseluruhan 

No. Rentang Skor (i) Kategori Kualitas 
1 X > 189 Sangat Layak 
2           Layak 
3           Sedang 
4          Tidak Layak 
5      Sangat Tidak 

Layak 
 

2. Perhitungan Skor Penilaian Kelayakan Media Berdasarkan 

Pengelompokan Indikator 

a. Bagian Tampilan/Logo Profil Instagram 

Jumlah indikator = 2 

Skor maksimum = 5 x 2 : 10 

Skor minimum = 1 x 2 : 2 

  ̅  
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Tabel 3 Kriteria penilaian SBi keseluruhan 

No. Rentang Skor (i) Kategori Kualitas 
1 X > 8,34 Sangat Layak 
2             Layak 
3             Sedang 
4             Tidak Layak 
5        Sangat Tidak 

Layak 
 

b. Nama Akun 

Jumlah indikator = 3 

Skor maksimum = 5 x 3 : 15 

Skor minimum = 1 x 3 : 3 

  ̅  
 

 
         

    
 

 
         

Tabel 4 Kriteria penilaian SBi keseluruhan 

No. Rentang Skor (i) Kategori Kualitas 
1 X > 12,6 Sangat Layak 
2             Layak 
3            Sedang 
4           Tidak Layak 
5       Sangat Tidak 

Layak 
 

c. Karakteristik tampilan dalam media yang akan diunggah pada 

akun Instagram 

Jumlah indikator = 18 

Skor maksimum = 5 x 18 = 90 
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Skor minimum = 1 x 3 = 18 

  ̅  
 

 
           

    
 

 
           

Tabel 5 Kriteria penilaian SBi keseluruhan 

No. Rentang Skor (i) Kategori Kualitas 
1 X > 75,6 Sangat Layak 
2             Layak 
3             Sedang 
4             Tidak Layak 
5        Sangat Tidak 

Layak 
 

d. Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran 

Jumlah indikator = 12 

Skor maksimum = 5 x 12 = 60 

Skor minimum = 1 x 12 = 12 

  ̅  
 

 
           

    
 

 
          

Tabel 6 Kriteria penilaian SBi keseluruhan 

No. Rentang Skor (i) Kategori Kualitas 
1 X > 50,4 Sangat Layak 
2             Layak 
3             Sedang 
4             Tidak Layak 
5        Sangat Tidak 

Layak 
 

 

 

 



338 
 

 

 

e. Materi Pembelajaran 
Jumlah indikator = 10 

Skor maksimum = 5 x 10 = 50 

Skor minimum = 1 x 10 = 11 

  ̅  
 

 
           

    
 

 
            

Tabel 7 Kriteria penilaian SBi keseluruhan 

No. Rentang Skor (i) Kategori Kualitas 
1 X > 42,1 Sangat Layak 
2           Layak 
3         Sedang 
4           Tidak Layak 
5        Sangat Tidak 

Layak 

 
Hasil analisis kelayakan media berdasarkan pada penilaian 

validator sebagai berikut: 

Indikator 

Skor Validator 

I II 

A. Tampilan/Logo Profil Instagram 

Komposisi warna logo profil Instagram 5 4 
Kesesuaian antara logo nama akun 
Instagram 5 4 

Total 10 8 

Kategori Kualitas 
Sangat 
Layak Layak 

B. Nama Akun Instagram 
Nama akun sesuai dengan konten yang 
di unggah pada akun Instagram 5 5 
Nama akun dapat menarik minat belajar 
siswa 5 4 
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Kesesuaian antara nama akun Instagram 
logo profil 5 5 

Total 15 14 

Kategori Kualitas 
Sangat 
Layak 

Sangat 
Layak 

C. Karakteristik tampilan dalam media yang akan diunggah pada 
akun Instagram 

Kreatif 5 5 

Daya tarik tampilan media 5 5 

Kesederhanaan media 5 5 

Layout desain media 5 5 
Keterbacaan teks dan kalimat yang 
ditampilkan dalam media 5 4 
Pemilihan tulisan (font), ukuran huruf 
dan warna huruf 5 5 

Daya Tarik tampilan feed foto 5 4 

Daya Tarik tampilan Video Instagram 5 4 

Daya Tarik tampilan Reels Video 5 4 

Daya Tarik tampilan Guides/Panduan 5 4 
Daya Tarik tampilan Filter/efek 
Instagram 5 4 
Daya Tarik tampilan Instagram 
Stories/Highlight 4 4 

Pewarnaan desain media 5 5 
Kejelasan gambar, video dan animasi 
dalam media 5 4 

Komunikatif 5 4 

Kualitas sajian media 5 5 
Kejelasan caption dari media yang 
diunggah 5 4 

Total 84 75 

Kategori Kualitas 
Sangat 
Layak Layak 

D. Fungsi dan Manfaat media 

Kejelasan keterangan pada Media 5 4 
Media sosial Instagram dapat 
mempermudah pembelajaran siswa 5 4 
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Media dapat membangkitkan motivasi 
belajar siswa 5 4 
Media dapat meningkatkan sifat 
keingintahuan siswa 5 4 
Media dapat meningkatkan pemahaman 
siswa 5 4 
Produk dapat digunakan sebagai sumber 
untuk belajar secara mandiri (self 
instructional) 5 5 
Produk bersahabat dengan pengguna 
(user friendly) 5 5 

Keefektifan produk 5 4 

Keefisienan produk 5 4 

Maintainable (mudah dikelola) 5 5 
Usability (mudah dipelihara, dijalankan 
dan sederhana dalam pengoperasiannya 5 5 
Kompatibilitas (media dapat dijalankan 
pada hardware dan software yang ada) 5 4 
Media dapat meningkatkan prestasi 
belajar siswa 5 3 

Total 65 55 

Kategori Kualitas 
Sangat 
Layak 

Sangat 
Layak 

E. Materi Pembelajaran 
Relevansi tujuan pembelajaran dengan 
kurikulum (KI dan KD) 5 5 
Kesesuaian materi dengan tujuan 
pembelajaran 5 5 

Materi terbagi dalam sub- bahasan 5 5 
Kedalaman materi sesuai tingkat 
pendidikan siswa 5 4 

Kemudahan untuk dipahami 5 4 

Sistematis, runtut dan alur logika jelas 5 4 

Kebenaran konsep dalam media 5 5 
Kesesuaian dengan materi pembelajaran 
dan pendekatan Ilmiah 5 5 

Penggunaan kalimat baku dalam media 5 3 

Kesesuaian demonstrasi dengan materi 5 5 
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Total 50 45 

Kategori Kualitas 
Sangat 
Layak 

Sangat 
Layak 

Total Keseluruhan 214 197 

Kategori Kualitas Keseluruhan 
Sangat 
Layak 

Sangat 
Layak 
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Lampiran 40 Hasil Respon Kelayakan Media oleh Siswa  

Analisis kelayakan media oleh siswa sama halnya dengan penilaian validator menggunakan metode 
simpangan baku ideal (SBi). Media yang diberikan respon dilakukan penilaian secara general tanpa ada 
kategorisasi seperti pada penilaian validator. Perhitungan skornya disajikan pada tabel 1 
Jumlah indikator= 13 

Skor maksimum = 5 x 13 : 65 

Skor minimum = 1 x 13 : 13 

  ̅  
 

 
           

    
 

 
            

Kriteria penilaian SBi keseluruhan  

No. Rentang Skor (i) Kategori Kualitas 
1 X > 54,4 Sangat Layak 
2           Layak 
3             Sedang 
4             Tidak Layak 
5        Sangat Tidak 

Layak 
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Hasil respon siswa pada kelas terbatas pada media yang dikembangkan sebagai berikut: 

Indikator 

Siswa Nomor Urut Ke- 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

Tampilan Media 
Instagram menarik 4 4 5 3 5 5 4 4 5 5 4 4 4 5 3 

Saya dapat 
membaca tulisan 
pada media yang 
diunggah dengan 
jelas. 4 3 3 3 5 5 4 4 4 4 4 5 4 5 3 

Kalimat yang 
digunakan dalam 
media yang 
diunggah mudah 
saya mengerti. 3 4 4 4 5 5 4 4 5 4 4 5 4 5 3 

Ilustrasi gambar 
mudah dipahami. 4 4 4 4 5 5 4 4 5 3 4 4 4 5 3 

Penjelasan materi 
dalam setiap materi 
mudah saya 
pahami. 4 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 5 5 5 3 

Waktu yang 
digunakan untuk 4 4 3 3 5 4 4 4 4 3 4 4 4 5 3 
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mengunggah media 
sudah tepat. 

Aplikasi Instagram 
mudah digunakan. 4 4 5 3 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 3 

Pemilihan caption 
sesuai dengan 
gambar atau video 
yang diunggah. 4 4 4 3 5 4 4 4 4 3 4 5 4 5 3 

Media sosial 
Instagram dapat 
membantu 
mengatasi 
keterbatasan dalam 
belajar. 5 4 4 3 5 5 3 4 4 3 4 5 4 5 3 

Rasa ingin tahu 
saya meningkat 
setelah 
menggunakan 
Instagram sebagai 
media 
pembelajaran. 4 4 5 4 4 5 4 4 5 3 3 5 4 5 3 

Saya menjadi lebih 
tertarik dengan 
fisika setelah 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 3 5 4 5 3 
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menggunakan 
Instagram sebagai 
media 
pembelajaran 

Saya dapat belajar 
mandiri dengan 
menggunakan 
Instagram sebagai 
media 
pembelajaran. 4 4 5 3 4 4 3 4 4 3 3 5 4 3 3 

Media Instagram 
sebagai sumber 
pembelajaran 
bermanfaat bagi 
saya. 4 4 5 4 5 5 4 4 5 3 4 5 5 3 3 

Total 52 51 55 43 61 60 50 52 58 45 49 62 54 61 39 

Kategori L L SL S SL SL L L SL L L SL L SL S 

Jumlah 
Keseluruhan 52.8 

              Kategori L 
               

Keterangan: 
SL = Sangat Layak, L = Layak, S = Sedang, K = Kurang 



346 
 

 

 

Lampiran 41 Hasil Uji Validitas Butir Angket Motivasi 

 

 

No. 
Urut 

No. Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 

2 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 

3 3 4 4 4 3 3 3 3 3 4 

4 4 3 4 3 3 3 1 4 2 3 

5 2 1 4 4 2 3 2 2 3 3 

6 3 1 3 2 2 3 2 2 1 3 

7 3 4 4 4 3 3 4 4 4 4 

8 3 3 3 4 3 3 2 4 3 4 

9 2 3 3 2 2 2 3 2 1 3 

10 3 3 4 2 2 2 3 2 1 3 

11 3 4 4 4 3 3 4 4 4 4 

12 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 

13 2 4 3 3 2 2 2 2 3 2 

14 4 3 4 4 4 4 2 3 3 4 

15 3 4 4 4 3 3 3 3 4 3 
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Rtabel 0.444 

Rhitung 0.52548 0.687446 0.618621 0.794944 0.839408 0.569103 0.467581 0.853408 0.794895 0.679614 

Status Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid 
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No. 

Urut 

No.Soal 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

Jumla

h 

1 4 4 3 4 3 3 3 3 4 3 68 

2 4 4 3 3 4 3 3 4 4 4 72 

3 3 4 2 4 3 3 3 3 4 4 67 

4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 4 65 

5 3 3 2 3 3 3 3 3 4 2 55 

6 3 3 2 3 4 2 2 2 2 2 47 

7 4 4 3 3 4 3 3 3 3 3 70 

8 4 4 4 3 4 3 3 3 4 4 68 

9 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 51 

10 3 4 2 3 3 2 3 3 4 4 56 

11 4 3 3 4 4 3 3 3 3 3 70 

12 3 3 2 4 4 4 4 3 4 4 73 

13 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 56 

14 4 4 3 4 4 3 3 3 3 4 70 

15 4 4 3 4 4 4 3 3 4 3 70 

Rtabel 0.444 

Rhitun
g 

0.67068
9 

0.5205
9 

0.52549
7 

0.4598
7 

0.47625
5 

0.75353
7 

0.50155
1 

0.55965
2 

0.47686
5 

0.5806
4 

 

Status Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid 
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Lampiran 42 Hasil Uji Validitas Butir Angket Posttest 

No. 
Urut 

No. Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

2 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 

3 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 

4 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 

5 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 

6 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 

7 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 

8 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 

9 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 

10 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 

11 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 

12 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 

14 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 
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15 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 

Rtabel 0.514 

Rhit 0.257655 0.657752 0.515352 0.555927 0.606139 0.535695 0.244538 0.187919 0.384557 0.637409 

Status 

Tidak 

Valid Valid Valid Valid Valid Valid 

Tidak 

Valid 

Tidak 

Valid 

Tidak 

Valid Valid 
 

 

  



351 
 

 

 

No. 
Urut 

No. Soal 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 

2 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 

3 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 

4 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 

5 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 

6 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 

7 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 

8 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 

9 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 

10 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 

11 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 

12 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 

13 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 

14 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 

15 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 

Rtabel 0.514 
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Rhit 0.115076 0.601412 0.666485 0.100692 0.220563 0.51467 0.684876 0.666485 0.482865 
-

0.05274 

Status 
Tidak 
Valid Valid Valid 

Tidak 
Valid 

Tidak 
Valid Valid Valid Valid 

Tidak 
Valid 

Tidak 
Valid 
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No. 
Urut 

No. Soal 

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 

2 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 

3 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 

4 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

5 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 

6 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 

7 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

8 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 

9 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 

10 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

11 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 

12 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 

13 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 

14 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 

15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Rtabel 0.514 
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Rhit 0.556038 0.402768 0.163025 0.666485 
-

0.06018 0.516778 0.666485 0.115076 0.556038 0.278343 

Status Valid 
Tidak 
Valid 

Tidak 
Valid Valid 

Tidak 
Valid Valid Valid 

Tidak 
Valid Valid 

Tidak 
Valid 
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No. 
Urut 

No. Soal 

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 
Jumlah 

1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 30 

2 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 9 

3 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 21 

4 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 17 

5 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 11 

6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 9 

7 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 16 

8 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 19 

9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 

10 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 9 

11 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 9 

12 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 26 

13 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 27 

14 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 16 

15 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 10 

Rtabel 0.514 
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Rhit 0.673289 
-

0.1359 0.471299 0.753211 
-

0.07084 0.054248 0.257676 0.246644 0.583161 0.570588 
 

Status Valid 
Tidak 
Valid 

Tidak 
Valid Valid 

Tidak 
Valid 

Tidak 
Valid 

Tidak 
Valid 

Tidak 
Valid Valid Valid 
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Lampiran 43 Hasil Uji Reliabilitas Angket Motivasi 

No. 

Urut 

Soal No. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 

2 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 

3 3 4 4 4 3 3 3 3 3 4 

4 4 3 4 3 3 3 1 4 2 3 

5 2 1 4 4 2 3 2 2 3 3 

6 3 1 3 2 2 3 2 2 1 3 

7 3 4 4 4 3 3 4 4 4 4 

8 3 3 3 4 3 3 2 4 3 4 

9 2 3 3 2 2 2 3 2 1 3 

10 3 3 4 2 2 2 3 2 1 3 

11 3 4 4 4 3 3 4 4 4 4 

12 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 

13 2 4 3 3 2 2 2 2 3 2 

14 4 3 4 4 4 4 2 3 3 4 

15 3 4 4 4 3 3 3 3 4 3 

Varians 
butir 0.352381 1.028571 0.209524 0.685714 0.552381 0.266667 0.980952 0.780952 1.266667 0.4 
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No. 

Urut 

No. Soal 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 Jumlah 

1 4 4 3 4 3 3 3 3 4 3 68 

2 4 4 3 3 4 3 3 4 4 4 72 

3 3 4 2 4 3 3 3 3 4 4 67 

4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 4 65 

5 3 3 2 3 3 3 3 3 4 2 55 

6 3 3 2 3 4 2 2 2 2 2 47 

7 4 4 3 3 4 3 3 3 3 3 70 

8 4 4 4 3 4 3 3 3 4 4 68 

9 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 51 

10 3 4 2 3 3 2 3 3 4 4 56 

11 4 3 3 4 4 3 3 3 3 4 71 

12 3 3 2 4 4 4 4 3 4 4 73 

13 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 56 

14 4 4 3 4 4 3 3 3 3 4 70 

15 4 4 3 4 4 4 3 3 4 3 70 

Varians 

butir 0.266667 0.257143 0.380952 0.266667 0.266667 0.352381 0.209524 0.142857 0.409524 0.542857  
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Analisis Akhir: 

Jumlah 
Keseluruhan 

Varians 

9.619048 

Varians dari 
keseluruhan 

skor 

72.20952 

K 20 
 

   
 

1.052632 

 
 

 

0.13321 

 

 
 

0.86679 

rac 0.91241 

Kriteria Reliabel 

 

 

  

∑ 𝜎𝑏2

𝜎𝑡2
 

1-
∑𝜎

𝑏2

𝜎𝑡2
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Lampiran 44 Hasil Uji Reliabilitas Angket Posttest 

No. 
Urut 

No. Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

2 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 

3 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 

4 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 

5 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 

6 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 

7 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 

8 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 

9 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 

10 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 

11 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 

12 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 

14 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 
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15 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 

Benar 13 10 10 9 7 10 12 6 4 10 

Salah 2 5 5 6 8 5 3 9 11 5 

P 0.866667 0.666667 0.666667 0.6 0.466667 0.666667 0.8 0.4 0.266667 0.666667 

Q 0.133333 0.333333 0.333333 0.4 0.533333 0.333333 0.2 0.6 0.733333 0.333333 

PQ 0.115556 0.222222 0.222222 0.24 0.248889 0.222222 0.16 0.24 0.195556 0.222222 
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No. 

Urut 

No. Soal 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 

2 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 

3 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 

4 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 

5 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 

6 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 

7 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 

8 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 

9 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 

10 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 

11 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 

12 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 

13 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 

14 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 

15 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 

Benar 3 4 3 12 12 4 5 3 11 3 
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Salah 12 11 12 3 3 11 10 12 4 12 

P 0.2 0.266667 0.2 0.8 0.8 0.266667 0.333333 0.2 0.733333 0.2 

Q 0.8 0.733333 0.8 0.2 0.2 0.733333 0.666667 0.8 0.266667 0.8 

PQ 0.16 0.195556 0.16 0.16 0.16 0.195556 0.222222 0.16 0.195556 0.16 
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No. 

Urut 

No. Soal 

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 

2 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 

3 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 

4 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

5 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 

6 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 

7 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

8 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 

9 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 

10 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

11 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 

12 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 

13 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 

14 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 

15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Benar 10 3 3 3 2 9 3 3 10 2 
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Salah 5 12 12 12 13 6 12 12 5 13 

P 0.666667 0.2 0.2 0.2 0.133333 0.6 0.2 0.2 0.666667 0.133333 

Q 0.333333 0.8 0.8 0.8 0.866667 0.4 0.8 0.8 0.333333 0.866667 

PQ 0.222222 0.16 0.16 0.16 0.115556 0.24 0.16 0.16 0.222222 0.115556 
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No. 

Urut 

No. Soal 

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 Jumlah 

1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 30 

2 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 9 

3 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 21 

4 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 17 

5 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 11 

6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 9 

7 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 16 

8 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 19 

9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 

10 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 9 

11 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 9 

12 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 26 

13 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 27 

14 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 16 

15 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 10 

Benar 2 4 4 4 4 5 5 6 5 3 241 
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Salah 13 11 11 11 11 10 10 9 10 12 359 

P 0.133333 0.266667 0.266667 0.266667 0.266667 0.333333 0.333333 0.4 0.333333 0.2 16.06667 

Q 0.866667 0.733333 0.733333 0.733333 0.733333 0.666667 0.666667 0.6 0.666667 0.8 23.93333 

PQ 0.115556 0.195556 0.195556 0.195556 0.195556 0.222222 0.222222 0.24 0.222222 0.16 7.537778 

 
 

Analisis 

St
2 

51.78095 
 

   
 1.025641 

 
  2  ∑  

  2
 

 
0.85443 

R 0.876338 

Kriteria Reliabel 
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Lampiran 45 Uji Tingkat Kesukaran Soal Posttest 

No. 

Urut 

No.Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

2 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 

3 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 

4 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 

5 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 

6 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 

7 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 

8 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 

9 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 

10 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 

11 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 

12 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 

14 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 
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15 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 

B 13 10 10 9 7 10 12 6 4 10 

P 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

TK 0.866667 0.666667 0.666667 0.6 0.466667 0.666667 0.8 0.4 0.266667 0.666667 

Kategori Mudah Mudah Mudah Sedang Sedang Mudah Mudah Sedang Sulit Mudah 
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No. 
Urut 

No. Soal 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 

2 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 

3 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 

4 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 

5 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 

6 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 

7 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 

8 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 

9 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 

10 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 

11 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 

12 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 

13 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 

14 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 

15 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 
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B 3 4 3 12 12 4 5 3 11 3 

P 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

TK 0.2 0.266667 0.2 0.8 0.8 0.266667 0.333333 0.2 0.733333 0.2 

Kategori Sulit Sulit Sulit Mudah Mudah Sulit Sedang Sulit Mudah Sulit 
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No. 
Urut 

No. Soal 

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 

2 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 

3 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 

4 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

5 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 

6 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 

7 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

8 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 

9 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 

10 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

11 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 

12 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 

13 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 

14 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 

15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
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B 10 3 3 3 2 9 3 3 10 2 

P 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

TK 0.666667 0.2 0.2 0.2 0.133333 0.6 0.2 0.2 0.666667 0.133333 

Kategori Mudah Sulit Sulit Sulit Sulit Sedang Sulit Sulit Sedang Sulit 
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No. 
Urut 

No. Soal 

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 

2 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 

3 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 

4 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 

5 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 

6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

7 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 

8 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 

9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

10 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

11 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 

12 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 

13 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 

14 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 

15 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 
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B 2 4 4 4 4 5 5 6 5 3 

P 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

TK 0.133333 0.266667 0.266667 0.266667 0.266667 0.333333 0.333333 0.4 0.333333 0.2 

Kategori Sulit Sulit Sulit Sulit Sulit Sedang Sedang Sedang Sedang Sulit 
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Lampiran 46 Uji Daya Beda Soal Postes 

No. Urut 

No. Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 

12 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 

3 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 

PT 1 1 1 1 1 1 1 0.5 0.5 1 

2 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 

6 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 

10 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 

11 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 

PR 1 0 0.5 0.25 0.25 0.25 0.75 0.5 0 0.25 

DB 0 1 0.5 0.75 0.75 0.75 0.25 0 0.5 0.75 

Kategori 
Kurang 
Baik 

Sangat 
Baik Baik 

Sangat 
Baik 

Sangat 
Baik 

Cukup 
Baik 

Cukup 
Baik 

Kurang 
Baik Baik 

Sangat 
Baik 
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No. Urut 

No. Soal 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 

13 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 

12 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 

3 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 

PT 0.25 0.5 0.5 1 1 0.75 0.75 0.5 1 0.25 

2 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 

6 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 

10 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 

11 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 

PR 0 0 0 0.75 0.75 0 0 0 0.75 0.25 

DB 0.25 0.5 0.5 0.25 0.25 0.75 0.75 0.5 0.25 0 

Kategori 

Cukup 

Baik Baik 

Sangat 

Baik 

Cukup 

Baik 

Cukup 

Baik 

Sangat 

Baik 

Sangat 

Baik Baik 

Cukup 

Baik 

Kurang 

Baik 
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No. Urut 

No. Soal 

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 

13 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 

12 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 

3 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 

PT 1 0.5 0.25 0.5 0.25 1 0.5 0.25 1 0.25 

2 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 

6 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 

10 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

11 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 

PR 0.25 0.25 0.25 0 0.25 0.25 0 0 0.25 0 

DB 0.75 0.25 0 0.5 0 0.75 0.5 0.25 0.75 0.25 

Kategori 
Sangat 
Baik 

Cukup 
Baik 

Kurang 
Baik Baik 

Kurang 
Baik 

Sangat 
Baik Baik 

Cukup 
Baik 

Sangat 
Baik 

Cukup 
Baik 
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No. Urut 

No. Soal 

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 

13 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 

12 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 

3 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 

PT 0.5 0 0.5 0.75 0.25 0.5 0.5 0.75 0.75 0.5 

2 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 

6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

10 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

11 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 

PR 0 0.25 0 0 0.25 0.25 0 0.25 0.25 0 

DB 0.5 -0.25 0.5 0.75 0 0.25 0.5 0.5 0.5 0.5 

Kategori Baik 
Kurang 
Baik Baik 

Sangat 
Baik 

Kurang 
Baik 

Cukup 
Baik Baik Baik Baik Baik 

 

Keterangan: 
Dikarenakan data ganjil, maka diambil 27% siswa kelompok atas dan bawah sehingga didapatkan 8 data saja 
dari 15 data keseluruhan dengan masing-masing 4 kelas atas dan bawah. 



 

 

380 

 

Lampiran 47 Hasil Uji Gain Variabel Motivasi 

1.Kelas Eksperimen (X MIPA 1) 
 

No. 
Urut 

Jumlah Skor Angket 

Sakhir-Sawal smaks-sawal N-gain Kategori Sebelum Sesudah 

1 41 61 20 39 0.512821 Sedang 

2 61 69 8 19 0.421053 Sedang 

3 53 69 16 27 0.592593 Sedang 

4 39 71 32 41 0.780488 Tinggi 

5 57 62 5 23 0.217391 Rendah 

6 69 65 -4 11 -0.36364 Turun 

7 60 62 2 20 0.1 Turun 

8 72 73 1 8 0.125 Rendah 

9 62 61 -1 18 -0.05556 Turun 

10 43 69 26 37 0.702703 Tinggi 

11 66 72 6 14 0.428571 Sedang 

12 47 67 20 33 0.606061 Sedang 

13 34 54 20 46 0.434783 Sedang 

14 52 50 -2 28 -0.07143 Rendah 

15 58 63 5 22 0.227273 Rendah 

16 62 69 7 18 0.388889 Sedang 

17 42 62 20 38 0.526316 Sedang 

18 71 73 2 9 0.222222 Rendah 

19 57 70 13 23 0.565217 Sedang 

20 55 68 13 25 0.52 Rendah 

21 73 69 -4 7 -0.57143 Turun 

22 47 67 20 33 0.606061 Sedang 

23 68 69 1 12 0.083333 Rendah 

24 48 68 20 32 0.625 Sedang 

25 53 69 16 27 0.592593 Sedang 
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26 72 64 -8 8 -1 Rendah 

27 42 69 27 38 0.710526 Tinggi 

28 58 69 11 22 0.5 Sedang 

29 59 64 5 21 0.238095 Rendah 

30 38 62 24 42 0.571429 Sedang 

31 46 66 20 34 0.588235 Sedang 

32 65 78 13 15 0.866667 Tinggi 

33 59 66 7 21 0.333333 Sedang 

34 72 60 -12 8 -1.5 Rendah 

35 62 63 1 18 0.055556 Rendah 

36 43 63 20 37 0.540541 Sedang 

37 58 71 13 22 0.590909 Sedang 

rata-
rata 55.78378 66.13514 10.3513514 24.21622 0.427455 Sedang 
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2. Kelas Kontrol (X MIPA 2) 

No. 
Urut 

Jumlah Skor Angket 

Sakhir-sawal smaks-sawal N-gain Kategori Sebelum Sesudah 

1 66 61 -5 14 -0.35714 Turun 

2 62 69 7 18 0.388889 Sedang 

3 43 62 19 37 0.513514 Sedang 

4 31 31 0 49 0 Tetap 

5 42 46 4 38 0.105263 Rendah 

6 44 73 29 36 0.805556 Tinggi 

7 64 46 -18 16 -1.125 Turun 

8 68 53 -15 12 -1.25 Turun 

9 45 67 22 35 0.628571 Sedang 

10 65 62 -3 15 -0.2 Turun 

11 56 45 -11 24 -0.45833 Turun 

12 53 60 7 27 0.259259 Rendah 

13 58 40 -18 22 -0.81818 Turun 

14 41 46 5 39 0.128205 Rendah 

15 61 54 -7 19 -0.36842 Turun 

16 47 54 7 33 0.212121 Rendah 

17 67 53 -14 13 -1.07692 Turun 

18 28 53 25 52 0.480769 Sedang 

19 68 67 -1 12 -0.08333 Turun 

20 58 71 13 22 0.590909 Sedang 

21 72 47 -25 8 -3.125 Turun 

22 54 40 -14 26 -0.53846 Turun 

23 37 53 16 43 0.372093 Sedang 

24 65 54 -11 15 -0.73333 Turun 

25 65 63 -2 15 -0.13333 Turun 

26 50 68 18 30 0.6 Sedang 
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27 30 63 33 50 0.66 Sedang 

28 40 62 22 40 0.55 Sedang 

29 60 62 2 20 0.1 Rendah 

30 70 62 -8 10 -0.8 Turun 

31 49 67 18 31 0.580645 Sedang 

32 68 54 -14 12 -1.16667 Turun 

33 59 51 -8 21 -0.38095 Turun 

34 62 65 3 18 0.166667 Rendah 

35 42 56 14 38 0.368421 Sedang 

rata-
rata 54 56.57143 2.571429 26 0.098901 Rendah 
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Lampiran 48 Hasil Uji Gain Variabel Prestasi 

1.Kelas Eksperimen (X MIPA 1) 
 

No. 
Urut 

Jumlah Skor 

Spost-Spre Smaks-Spre N-gain Kategori Pretest Posttest 

1 10 60 50 90 0.555556 Sedang 

2 40 50 10 60 0.166667 Rendah 

3 40 55 15 60 0.25 Rendah 

4 10 40 30 90 0.333333 Sedang 

5 70 85 15 30 0.5 Rendah 

6 0 35 35 100 0.35 Rendah 

7 40 50 10 60 0.166667 Rendah 

8 40 80 40 60 0.666667 Sedang 

9 10 35 25 90 0.277778 Rendah 

10 50 50 0 50 0 Tetap 

11 30 40 10 70 0.142857 Rendah 

12 20 65 45 80 0.5625 Sedang 

13 30 60 30 70 0.428571 Sedang 

14 50 65 15 50 0.3 Rendah 

15 30 45 15 70 0.214286 Rendah 

16 10 35 25 90 0.277778 Rendah 

17 40 65 25 60 0.416667 Sedang 

18 10 35 25 90 0.277778 Rendah 

19 30 65 35 70 0.5 Sedang 

20 50 55 5 50 0.1 Rendah 

21 50 65 15 50 0.3 Rendah 

22 30 40 10 70 0.142857 Rendah 

23 30 60 30 70 0.428571 Rendah 

24 50 80 30 50 0.6 Sedang 

25 70 95 25 30 0.833333 Tinggi 
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26 30 55 25 70 0.357143 Sedang 

27 50 60 10 50 0.2 Rendah 

28 20 50 30 80 0.375 Sedang 

29 80 85 5 20 0.25 Rendah 

30 10 20 10 90 0.111111 Rendah 

31 60 70 10 40 0.25 Rendah 

32 40 50 10 60 0.166667 Rendah 

33 30 55 25 70 0.357143 Rendah 

34 60 65 5 40 0.125 Rendah 

35 30 50 20 70 0.285714 Rendah 

36 40 90 50 60 0.833333 Tinggi 

37 40 50 10 60 0.166667 Rendah 

rata-
rata 35.94 57.02 21.08 64.05 0.329114 Sedang 
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2.Kelas Kontrol (X MIPA 2) 

No. 
Urut 

Jumlah Skor 

Spost-Spre Smaks-Spre N-gain 
Kategor

i 
Pretes
t Posttest 

1 50 55 5 50 0.1 Rendah 

2 60 60 0 40 0 Tetap 

3 20 25 5 80 0.0625 Rendah 

4 20 40 20 80 0.25 Rendah 

5 10 30 20 90 0.222222 Rendah 

6 50 55 5 50 0.1 Rendah 

7 20 25 5 80 0.0625 Rendah 

8 10 15 5 90 0.055556 Rendah 

9 80 85 5 20 0.25 Rendah 

10 50 45 -5 50 -0.1 Turun 

11 30 45 15 70 0.214286 Rendah 

12 50 40 -10 50 -0.2 Turun 

13 40 45 5 60 0.083333 Rendah 

14 20 30 10 80 0.125 Rendah 

15 20 35 15 80 0.1875 Rendah 

16 10 35 25 90 0.277778 Rendah 

17 30 35 5 70 0.071429 Rendah 

18 70 65 -5 30 -0.16667 Turun 

19 30 55 25 70 0.357143 Sedang 

20 70 75 5 30 0.166667 Rendah 

21 70 65 -5 30 -0.16667 Turun 

22 20 30 10 80 0.125 Rendah 

23 10 10 0 90 0 Tetap 

24 20 35 15 80 0.1875 Rendah 

25 40 45 5 60 0.083333 Rendah 

26 20 30 10 80 0.125 Rendah 
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27 50 60 10 50 0.2 Rendah 

28 70 80 10 30 0.333333 Sedang 

29 10 35 25 90 0.277778 Rendah 

30 60 60 0 40 0 Tetap 

31 70 75 5 30 0.166667 Rendah 

32 30 40 10 70 0.142857 Rendah 

33 20 30 10 80 0.125 Rendah 

34 20 35 15 80 0.1875 Rendah 

35 50 40 -10 50 -0.2 Turun 

Rata-
Rata 37.14 44.71 7.57 62.85 0.120455 Rendah 
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Lampiran 49 Surat Penunjukan Pembimbing 
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Lampiran 50 Surat Izin Riset 
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Lampiran 51 Surat Permohonan Validator 

 
  



391 
 

 

 

Lampiran 52 Surat Keterangan Telah Riset 
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Lampiran 53 Dokumentasi Penelitian 

 

a. Sosialisasi penelitian mengenai media pembelajaran 

fisika yang dikembangkan melalui WhatsApp Group 

 
Gambar 1 Sosialisasi Penelitian melalui WhatsApp Group 

b. Sosialisasi mengenai media pembelajaran fisika yang 
dikembangkan secara tatap muka 

 
Gambar 2 Sosialisasi penelitian secara langsung 
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c. Proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran 
fisika berbasis Instagram 

 
(a) 

 
(b) 

Gambar 3 (a) proses peneliti memaparkan materi           

(b) siswa belajar fisika menggunakan media yang 

dikembangkan 
d. Proses pengerjaan posttest pada kelas eksperimen (X 

MIPA 1) 

 
Gambar 4 Proses pengerjaan posttest pada kelas 

eksperimen 
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e. Pemberian plakat kepada Kepala MAN 2 Kota Sukabumi 

 
Gambar 5 Proses penyerahan plakat 
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Lampiran 54 Riwayat Hidup 

 
RIWAYAT HIDUP 

 
A. Identitas Diri 

1 Nama Lengkap : Rismanto Wijaya MS 
2 Tempat & Tgl. 

Lahir 
: Sukabumi, 1 Januari 2000 

3 Alamat Rumah : Kabupaten Sukabumi, Jawa Barat 
4 HP : - 
5 E-mail : rismanto01012000@gmail.com 

 
B. Riwayat Pendidikan 

1 Pendidikan Formal : 
 a. SDN Puncak Manis (2007-2012) 
 b. MTs Al-Furqon Kadudampit (2012-2015) 
 c. MAN 2 Kota Sukabumi (2015-2018) 
2. Pendidikan Non-Formal 
 a. MDTA Miftahul Huda (2006-2011) 

C. Prestasi Akademik 
a.    Finalis 10 Besar Lomba Esai Nasional Agrofest UPI 

Bandung (2018) 
  

 Semarang, 6 Juni 2022 
Penulis, 

  
 
 

Rismanto Wijaya MS 
 NIM. 1808066011 

 
 


