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ABSTRAK

Pengembangan E-book Berbasis Media Bergambar Meme
untuk Menstimulasi Motivasi Belajar Siswa pada Materi
Jaringan Hewan Kelas XI

Siti Haryani M
1808086004

Kurangnya variasi media pembelajaran, meyebabkan
siswa kurang termotivasi untuk belajar. Pengembangkan e-
book berbasis media bergambar meme untuk menstimulasi
motivasi belajar siswa pada materi jaringan hewan. Tujuan
penelitian ini menghasilkan karakteristik e-book berbasis
media bergambar meme sebagai sumber belajar materi
jaringan hewan, memvalidasi kelayakan e-book berbasis media
bergambar meme dan menguji coba keterbacaan produk
respon siswa. Jenis penelitian ini research and development
(R&D) dengan model pengembangan ADDIE dengan 4 tahapan
Analysis, Design, Development, implementation, dan Evaluation.
Tahapan tersebut meliputi analisis kinerja dan kebutuhan,
pengumpulan data awal, desain produk, validasi produk, revisi
desain, dan produk akhir. Sampel pada penelitian ini 10 siswa
SMA Negeri 2 Kendal dan teknik sampling yang digunakan
yaitu teknik purposive sampling. Hasil penilaian kelayakan
yang diperoleh dari para ahli validasi menunjukkan kriteria
sangat layak digunakan sebagai sumber belajar dengan
persentase hasil uji kelayakan oleh ahli media 64%, ahli materi
81%, ahli motivasi belajar 81,3%, tanggapan guru biologi 97%,
serta respon siswa 84,4% dan penilaian angket motivasi
belajar siswa terhadap e-book berbasis media bergambar
meme sebesar 73% dengan kategori tinggi.

Kata kunci : Bergambar meme, E-book, Motivasi belajar
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan mempunyai peran yang sangat
penting dalam mengembangkan penerus bangsa yang
berkualitas. Pendidikan bertujuan dalam merubah pola
berpikir siswa serta menanamkan kepada siswa akhlak
yang mulia, sehingga proses untuk mewujudkan tujuan
tersebut diperlukannya proses pembelajaran (Ibrahim,
2013). Kegiatan pembelajaran dan proses dalam
pendidikan tidak terlepas dalam pembentukan moral,
sehingga dalam proses pembelajaran tidak hanya
menyampaikan perubahan informasi pengetahuan
melalui transfer of knowledge, tetapi juga mengubah
tingkah laku dengan adanya transfer of value (Badriyah,
2011).

Pembelajaran merupakan proses interaksi antara
guru dan siswa. Proses ini dilakukan bukan hanya di
lingkungan sekolah saja, tetapi juga dilakukan di rumah
dan di lingkungan sekitarnya kapanpun tanpa ada
batasan waktu. Pembelajaran biologi disajikan secara
terpadu sehingga menuntut guru untuk cakap, trampil,

dan kreatif dalam memilih metode dan media
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pembelajaran yang sesuai dengan konsep-konsep
pembelajaran biologi.

Pembelajaran biologi bukan hanya membahas
mengenai  pengetahuan  makhluk  hidup dan
kehidupannya(body of knowledge), melainkan cara
untuk memperoleh pemahaman tentang makhluk
hidup dan kehidupannya (a way of thinking), serta cara
untuk penyelidikian (a way of investigating) (Paidi,
2012). Pembelajaran biologi mengajak siswa untuk
mempelajari objek tentang alam, menganalis suatu
konsep tentang alam dan menemukan kesimpulan.
Maka dari itu, mempelajari konsep biologi tidak cukup
hanya dipelajari secara instan dari buku ataupun guru
melainkan melalui proses sains atau kegiatan ilmiah.

Kelancaran dalam proses pembelajaran biologi
memerlukan kesiapan dari semua aspek. Aspek - aspek
tersebut meliputi kesiapan guru, kesiapan siswa, dan
kesiapan perangkat pembelajaran seperti sumber
belajar atau bahan ajar yang akan digunakan. Di
samping itu, saat ini ilmu pengetahuan berkembang
sangat cepat sehingga jika guru dan siswa hanya
mengandalkan buku teks sebagai sumber bahan ajar,
bisa terjadi materi yang dipelajari akan cepat usang.

Dengan demikian, guru dituntut untuk menggunakan
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sumber lain yang dapat menyajikan informasi terbaru
misalnya dengan penggunaan media belajar.

Media belajar memiliki ikatan yang sangat erat
dengan pembelajaran biologi sebagai sumber belajar.
Selain itu sumber belajar yang sering di gunakan guru
pada umumnya, sering menggunakan buku teks yang
memiliki ciri khas banyak berisi tulisan atau penjelasan
berupa kalimat, dan sedikit disertasi gambar yang
membuat siswa cenderung merasa bosan dan kurang
termotivasi dalam  belajar. Daryanto (2010)
mengungkapkan bahwa siswa cenderung tidak
menggemari buku teks apa lagi tidak disertai ilustrasi
gambar yang menarik, dan berdasarkan pengamatan
siswa cenderung menggemari atau menyukai buku
bergambar, berwarna, dan divisualisasikan dalam
bentuk kartun atau realistis.

Ditambah lagi dengan keyakinan bahwa biologi
adalah subjek yang komplek dengan banyak teori untuk
dipelajari, karena pada dasarnya mempelajari biologi
tidak hanya menghafal segala aspek materi, melainkan
memahami konsep yang ada didalamnya (Saniyah,
2019). Pelajaran biologi juga membosankan jika
mengunakan media dan metode pembelajaran yang

kurang kreatif dan inovatif, sehingga mengakibatkan
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kurangnya motivasi dalam belajar.

Observasi awal yang dilakukan di SMA Negeri 2
Kendal Juli- September 2022 didapatkan hasil bahwa
motivasi siswa dalam belajar dengan kategori kurang.
Semangat dalam belajar dan merasa bosan dengan
kegiatan pembelajaran dengan metode ceramah
menggunakan bahan ajar berupa buku cetak yang
disedikana di sekolah mendapatkan respon negatif dari
siswa, diantaranya siswa kurang aktif di kelas dan
siswa kurang antusias belajar di kelas.

Hasil wawancara yang diperoleh peneliti dari Ibu
Misturiyah, S.Pd.M.Pd guru biologi kelas XI di SMA
Negeri 2 Kendal yang dilakukan pada 20 Juli 2022
didapatkan hasil bahwa sumber belajar yang sering
digunakan guru dalam proses pembelajaran berupa
buku cetak, PowerPoint (PPT), dan video. Hasil
wawancara siswa juga menunjukkan bahwa di kelas XI
MIPA terdapat materi biologi yang sulit dipahami oleh
siswa karena siswa kurang menyukai pelajaran biologi,
sehingga siswa tidak tertarik untuk belajar dan merasa
kesulitan. Selain itu, Ibu Misturiyah, S.Pd.M.Pd juga
memaparkan bahwa siswa kurang menyukai dan
memahami materi yang diajarkan disebabkan

kurangnya variasi media pembelajaran yang menarik
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sehingga menyebabkan kurangnya motivasi belajar
siswa dikelas, materi yang sulit dipahami siswa
khususnya pada materi jaringan hewan. Hal ini dilihat
dari rata- rata hasil belajar siswa pada materi jaringan
hewan mendapatkan hasil yang masih dibawah
Ketuntasan Kriteria Minimal (KKM), dengan KKM 75
memperoleh hasil rata- rata 74 yang artinya siswa
memiliki nilai rata- rata yang masih dibawah KKM.

Upaya untuk menyelesaikan permasalahan siswa
di kelas, maka siswa memerlukan media belajar yang
menarik sebagai sumber belajar untuk memudahkan
siswa dalam memahami isi materi biologi terutama
pada materi jaringan hewan serta menstimulasi
motivasi belajar siswa. Azizah & Alberida (2021)
menyatakan bahwa permasalahan yang bersumber dari
buku atau media dapat di sebabkan karena tampilan
media yang kurang menarik, penjelasan yang keliru,
dan kegiatan pembelajaran yang membosankan.
Berdasarkan hal itu, untuk menstimulasi motivasi
belajar siswa maka harus didukung dengan
memanfaatkan media pembelajaran yang menarik,
kreatif, dan inovatif.

Berdasarkan permasalahan pada siswa mengenai

kegiatan pembelajaran yang membosankan, kurangnya
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motivasi belajar serta kurangnya variasi media
pembelajaran, maka diperlukannya media
pembelajaran yang menarik seperti menerapkan e-book
berbasis media bergambar meme. Media bergambar
memberikan tampilan materi pelajaran yang dibuat
oleh guru atau dengan cara mengambil gambar dari
sumber lain seperti buku atau majalah (Utami, 2020).
Penggunaan media bergambar yang menarik dapat
membantu siswa memahami materi dan memperkuat
daya ingatan siswa, sedangkan meme suatu ungkapan
perasaan atau emosi yang dijabarkan lewat gambar
yang diberi tulisan untuk mengekspresikan gambar
tersebut (Suswandari, 2020). Awalnya meme hanya
menyampaikan humor yang saat ini terus berkembang
menjadi media penyampaian kritik, informasi, hingga
media penyebaran ideologi. Konten meme pada e-book
sebagai media belajar ini menjadi daya tarik untuk
menstimulasi motivasi belajar siswa dalam membaca
dan memahami materi yang diajarkan guru.

Hasil wawancara yang telah dilakukan dengan
Bagus Teguh Prakoso siswa kelas XI MIPA SMA Negeri
2 Kendal pada 15 Agustus 2022, bahwa hampir seluruh
siswa mempunyai smartphone. Kemajuan teknologi

informasi saat ini menjadi salah satu trend yang dapat
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menarik  perhatian siswa  sebagai  pengguna
smartphone.  Mayoritas  pengguna  smartphone
digunakan untuk bermain games, tiktok, live instagram,
browsing, chat, dan fotografi. Selain itu, pihak sekolah
juga memperbolehkan siswa mebawa smartphone
kesekolah. Keberadaan smartphone ini juga menjadi
stigma negatif disekolah bahkan dimata masyarakat,
akan tetapi sebenarnya smartphone mempunyai sisi
yang positif jika diisi dengan konten yang bermuatan
edukasi. Pernyataan tersebut sesuai dengan hasil
peneitian Haq (2021) yang menjelaskan bahwa
smartphone memiliki dampak negatif dan positif.

Berdasarkan latar belakang diatas, sehingga
peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan
judul “Pengembangan E-book Berbasis Media
Bergambar Meme Untuk Menstimulasi Motivasi
Belajar Siswa Pada Materi Jaringan Hewan Kelas
XI”.
. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas,
maka dapat diidentifikasikan masalah dalam
penelitian ini yaitu:

1. Kurangnya variasi media pembelajaran,

sehingga proses belajar membosankan, karena
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menggunakan metode ceramah dan buku teks
yang lebih memiliki banyak tulisan serta
menimbulkan respon siswa yang kurang aktif
dalam pembelajaran. Maka memerlukan media
pembelajaran yang menarik untuk menstimulasi
motivasi belajar siswa menjadi aktif dalam
proses pembelajaran berupa e-book berbasis
media bergambar meme.

2. Penggunaan flip PDF profesioanal yang
digunakan untuk mengonversi media
pembelajaran PDF publikasi(e-book berbasis
media bergambar meme), sehingga mudah
dioperasikan di laptop dan mobile device (
Smartphone )

3. Materi biologi yang dianggap sulit dipahami
karena kurangnya motivasi belajar. Salah satu
materinya adalah materi jaringan hewan

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah diatas maka
penulis membatasi masalah yaitu :

1. Penelitian ini memfokuskan pada pengembangan
e-book berbasis media bergambar meme sebagai

sumber belajar



2. Penelitian ini tidak diuji coba pengaruh media
yang dikembangkan pada siswa

3. Uji coba penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 2
Kendal

4. Materi pokok pada produk yang dikembangkan
hanya fokus pada materi jaringan hewan kelas XI

5. Pengujian produk bermuatan motivasi belajar
yang divalidasi oleh validator ahli motivasi
belajar

6. Penilaian kelayakan produk yang di kembangkan
bersumber pada penilaian ahli materi, ahli media,

dan guru biologi.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah
diatas maka rumusan masalah dalam penelitian ini

adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana karakteristik e-book berbasis media
bergambar meme untuk menstimulasi motivasi
belajar siswa sebagai sumber belajar materi
jaringan hewan?

2. Bagaimana kelayakan e-book berbasis media
bergambar meme untuk menstimulasi motivasi

belajar siswa sebagai sumber belajar materi
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jaringan hewan?

3. Bagaimana respon siswa terhadap e-book
berbasis media bergambar meme untuk
menstimulasi motivasi belajar siswa sebagai
sumber belajar materi jaringan hewan?

E. Tujuan Pengembangan
Adapun tujuan dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut :

1. Menghasilkan e-book berbasis media bergambar
meme untuk menstimulasi motivasi belajar siswa
sebagai sumber belajar materi jaringan hewan

2. Memvalidasi kelayakan e-book berbasis media
bergambar meme untuk menstimulasi motivasi
belajar siswa sebagai sumber belajar materi
jaringan hewan

3. Menguji keterbacaan produk respon siswa
terhadap e-book berbasis media bergambar
meme untuk menstimulasi motivasi belajar siswa

sebagai sumber belajar materi jaringan hewan
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F. Manfaat Pengembangan

Adapun manfaat dari penelitian yang

dikembangkan adalah sebagai berikut :

1.

2.

Manfaat Teoritis

a.

Bagi peneliti, sebagai rujukan teoritis untuk
memperoleh pengetahuan yang lebih luas
mengenai masalah yang berkaitan dengan
e-book berbasis media bergambar meme

dalam pembelajaran biologi.

b. Bagi peneliti selanjutnya, sebagai
sumbangan pikiran bagi ilmu pengetahuan
yang diharapkan mampu menambah
wawasan tentang e-book berbasis media
bergambar meme dalam pembelajaran
biologi.

Manfaat Praktis

a. Bagi Sekolah

Penelitian ini diharapkan dapat
digunakan sebagai sumber informasi guna
mengembangkan kualitas pembelajaran
sekolah dalam upaya menstimulasi motivasi

belajar siswa disekolah tersebut.
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b. Bagi Guru
Penelitian ini diharapkan menjadi
salah satu saran bahan pengembangan bagi
guru dalam memilih media pembelajan,
sehingga tercipta pembelajaran yang aktif.
c. Bagi Peneliti Lain
Penelitian ini diharapkan dapat
digunakan sebagai sumber referensi terkait
media bergambar dengan mengembangkan
e-book berbasis media bergambar meme
dalam pembelajaran biologi yang lebih
efisien.
d. Bagi Siswa
1) Menstimulasi motivasi belajar siswa
dalam memahami materi jaringan
hewan
2) Membantu siswa memahami materi
jaringan hewan dengan bantuan e-book
berbasis media bergambar meme
G. Asumsi Pengembangan
Asumsi pengembangan pada penelitian ini
berupa:
1. Produk e-book berbasis media bergambar meme

yang dikembangkan dapat diaplikasikan sebagai
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sumber belajar dan media belajar yang selaras
dengan KD untuk siswa SMA/MA kelas XI materi
jaringan hewan.

2. Produk e-book berbasis media bergambar meme
yang dikembangkan dengan bentuk flipbook
digital (e-book) yang dapat dioperasikan di laptop
dan mobile device ( Smartphone )

3. Validasi kelayakan e-book berbasis media
bergambar meme dilakukan oleh tim ahli media,
ahli materi, dan ahli motivasi belajar

4. Penilaian produk oleh guru mata pelajaran
biologi yang mengajar di SMA Negeri 2 Kendal

5. Uji lapangan untuk mengetahui respon siswa
pada media yang dikembangkan sejumlah 10
siswa.

H. Spesifikasi Produk
Produk yang dikembangkan e-book berbasis
media bergambar meme yang memiliki spesifikasi

produk berupa:

1. E-book pada materi jaringan hewan berupa media
bergambar meme yang bisa dioprasikan di laptop
dan mobile device ( Smartphone )

2. E-book berbasis media bergambar meme pada

materi jaringan hewan dirancang dengan
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menyisipkan gambar meme yang diambil dari
google sehingga diharapka dapat menarik
perhatian serta dapat dipahami oleh siswa sebagai
media belajar

Pengembangan e-book berbasis media bergambar
meme ini diperuntukkan pada materi jaringan
hewan kelas XI SMA/MA dalam menstimulasi
motivasi dalam kegiatan pembelajaran

Guru dan siswa dapat dengan mudah untuk
menggunakan e-book berbasis media bergambar
meme  karena  dilengkapi  dengan  cara
penggunaannya.

Pengembangan e-book berbasis media bergambar
meme memiliki petunjuk penggunaan berupa ikon
pada e-book. Ikon pada e-book adalah simbol yang
secara visual mewakili buku elektronik atau versi
digital dari suatu publikasi. Penggunaan ikon e-
book dapat membantu pengguna mengidentifikasi
dan memahami bahwa ada konten buku dalam
format elektronik yang tersedia. Ikon ini
memberikan pengguna gambaran visual yang
konsisten dan mudah dikenali mengenai
keberadaan buku dalam format digital. Dengan

melihat  ikon  e-book, pengguna  dapat
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mengasosiasikan konten dengan buku elektronik.

Ikon- ikon tersebut disajikan pada Gambar 1.1

(T8 Tombol untuk mengatur ukuran tampilan halaman

Tombol untuk menggerakkan tampilan halaman

@\ Tombol untuk memperbesar tampilan halaman

Ll Tombol untuk ke halaman yang dituju sebelumnya

Tombol untuk menuju halaman paling depan

Tombol untuk kembali ke halaman sebelumnya

Tombol untuk lanjut ke halaman setelahnya

Tombol untuk menuju halaman paling akhir

ol Tombol untuk ke halaman yang dituju paling akhir sebelumnya
Tombol untuk memilih halaman yang akan dituju

Tombol untuk memperbesar dan memperkecil isi halaman pada modul

Tombol untuk melihat petunjuk-petunjuk tombol pada aplikasi modulini

Tombol untuk membuka modul menjadi fullscreen pada tampilan desktop

T

Tombol untuk memilih teks pada halaman modul

w1

Fitur untuk memutar video yang ada pada modul

Gambar 1.1 Penggunaan lkon Pada E-Book, gambar ini
merupakan ikon- ikon yang digunakan untuk memudahkan
pengguna dalam menggunakan E-book
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BAB I

LANDASAN PUSTAKA
A. Kajian Teori

1. Pengembangan Media Bergambar Meme

Sugiyono  (2015:28) menyatakan bahwa
penelitian atau pengembangan yakni suatu metode
atau proses yang dipakai untuk memberikan validasi
dan melakukan pengembangan produk. Arti dari
memvalidasi produk yaitu melakukan pengujian
efektivitas dari produk tersebut. Sedangkan arti dari
mengembangkan yaitu melakukan perbaruan suatu
produk yang sudah ada agar dapat lebih mudah
dipakai, efekitf dan efisien ataupun melakukan

penciptaan produk yang baru(sebelumnya tidak ada).

Menurut Sujadi (2003:164) mengemukakan
penelitian danpengemnagan (R&D) merupakan
langkah- langkah atau proses untuk mengembangkan
suatu produk baru, atau menyempurnakan produk
yang telah ada, dan dapat dipertanggungjawabkan.
Berdasakan pengertian tersebut, dapat disimpulkan
bahwa penelitian atau pengembangan yakni suatu
penelitian mengembangkan produk yang telah ada

atau menghasilkan produk yang belum ada.
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Kata media berasal dari bahasa latin medius
yang secara harfiah berarti tengah atau pengantar
(Singh & Hashim, 2020). Secara lebih khusus
pengertian media dalam proses belajar mengajar
cenderung diartikan sebagai alat-alat grafis,
photografis, atau elektronik untuk menangkap,
memproses dan menyusun kembali informasi Visual

atau Verbal (Gide, 2016)

Menurut Indriana (2011:13) menjelaskan
bahwa media adalah alat bantu komunikasi yang
sangat bermanfaat bagi para siswa dan pendidik
dalam proses belajar dan mengajar. Sedangkan
menurut AECT tahun 1979 mengartikan media
sebagai bentuk saluran untuk proses transmisi
informasi. Berdasarkan beberapa pendapat tersebut,
maka dapat disimpulkan bahwa media adalah alat
bantu yang digunakan untuk menyampaikan pesan

dari pengirim pesan kepada penerima pesan.

Untuk mengetahui sebuah benda merupakan
media pembelajaran atau bukan, maka perlu
memahami ciri-ciri dari media pembelajaran. Menurut
Arsyad (2014:15-17) mengemukakan bahwa terdapat

tiga ciri- ciri media pembelajaran, antara lain:
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a) Ciri fiksiatif yaitu media memiliki
kemampuan merekam, menyimpan,
melestarikan, dan merekonstruksi suatu
peristiwa atau suatu objek. Artinya, media
memungkinkan suatu kejadian atau objek
yang terjadi pada satu waktu tertentu

ditransportasikan tanpa mengenal waktu

b) Ciri manipulatif yaitu media memiliki
kemampuan memanipulasi suatu peristiwa
yang sebenarnya memakan waktu berhari-
hari dapat disajikan kepada siswa dalam
waktu dua atau tiga menit dengan teknik

pengambilan gambar time-lapse recordin.

c) Ciri distributif yaitu media memungkinkan
suatu objek atau kejadian ditransportasikan
melalui ruang, dan secara bersamaan
kejadian  tersebut disajikan  kepada
sejumlah besar siswa dengan stimulus
pengalaman yang relatif sama mengenai

kejadian itu.

Sebuah benda dapat disebut sebagai media
pembelajaran apabila benda tersebut memungkinkan

objek atau kejadian tertentu dapat dihardirkan
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didalam pembelajaran tanpa mengenal waktuy,
memiliki kemampuan memanipulasi suatu peristiwa
yang memakan waktu lama menjadi hanya beberapa
menit untuk disajikan kepada siswa dan benda
tersebut memungkinkan untuk dibagikan ke lain
tempat dan tetap dapat disajikan walaupun dalam
waktu yang bersamaan. Dengan memperhatikan ciri-
ciri dari media pembelajaran yang berbeda, maka
dapat memaksimalkan  fungsi dari = media

pembelajaran itu sendiri.

Sebagai alat bantu dalam pembelajaran, media
pembelajaran memiliki beberapa fungsi yang dapat
dirasakan dalam suatu pembelajaran. Arsyad
(2014:19) mengemukakan bahwa pemakaian media
pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat
membangkitkan keinginan baru, membangkitkan
motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan
membawa pengaruh kologis terhadap siswa. Karena
hal tersebut, fungsi media menjadi sangat penting
dalam sebuah pembelajaran. Menurut Arsyad
(2014:20-21) terdapat empat fungsi media

pembelajaran khususnya media visual, yaitu:

a) Fungsi atensi artinya media dapat menarik

dan mengarahkan perhatian siswa untuk
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b)

d)

berkonsentrasi kepada isi pelajaran yang
berkaitan dengan makna visual yang
ditampilkan atau meyertai teks materi

pelajaran

Fungsi afektif artinya media dapat menggugah

emosi dan sikap siswa

Fungsi  kognitif artinya media dapat
memperlancar pencapaian tujuan untuk
memahami dan mengingat informasi atau

pesan yang terkandung dalam gambar

Fungsi kompensatoris artinya media dapat
mengakomodasi siswa yang lemah dan lambat
menerima dan memahami isi pelajaran yang
disajikan dengan teks atau disajikan secara

verbal.

Fungsi media pembelajaran secara sederhana

adalah menjadikan pembelajaran menjadi lebih efektif
dan efesien karena dapat membantu dan mendukung
penyampaian verbal dari guru kepada siswa sehingga
siswa dapat memahami isi materi yang disampaikan
oleh guru tersebut. Media pembelajaran juga
mempunyai berbagai manfaat yang dapat dirasakan

dampaknya dalam pembelajaran.
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Media gambar memegang peranan yang sangat
penting dalam proses belajar. Media gambar dapat
memperlancar pemahaman dan memperkuat ingatan.
Meme salah satu konten gambar yang sedang populer
di era tekonologi saat ini. Teknologi yang berkembang
saat ini  memperlihatkan = bahwa  teknologi
mempermudah manusia untuk melakukan sesuatu
secara efektif dan efisien, salah satu contohnya adalah
media sosial. Media sosial terbuka dikalangan
masyarakat mulai dari orang tua, remaja, hingga anak-
anak yang memuat berbagi informasi mengenai cerita,
foto, dan video dalam rangka mempermudah jalannya
komunikasi dan juga sebagai bentuk mengekspresikan
diri atau mengekspos kegiatan pribadi. Saat ini,
banyak platform media sosial yang terkenal, beberapa
di antaranya seperti Facebook, Twitter, Instagram, dan
Youtube yang memuat berbagai macam konten-
konten meme didalamnya (Putri et al, 2016). Secara
terminologi, meme berasal dari bahasa Yunani
“mimeme” yang memiliki arti dalam bahasa Indonesia
sebagai “imitasi” yang dikaitkan dengan kata meme
dalam bahasa Perancis yang memiliki arti “sama”.
Sebagai pencetus istilah meme, Dawkins (2018)

(dalam Suswandari, 2020) ingin mengarahkan
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pembacanya Kkepada sebuah wacana konseptual
dimana meme merupakan suatu replikator hidup yang
terus berkembang yang menyebar dari suatu individu
ke individu lainnya. Dawkins sendiri mencoba
menjelaskan bawasannya tidak hanya sebuah
mikroorganisme saja yang dapat berevolusi akan
tetapi sebuah kebudayaan juga dapat berevolusi
layaknya organisme hidup yang mempengaruhi jalan
hidup manusia sebagai inangnya. Peneliti sependapat
dengan Dawkins bahwa sebuah eksistensi yang hidup
dalam alam pikiran manusia yang memanfaatkan
manusia sebagai wahana dalam wacana
berkembangbiakannya sebagai satu  kesatuan
organisme yang dianggap hidup sebagai organisme.
Sesuai dengan pendapat Dawkins tersebut, maka
konsep meme pun berevolusi dan dinamis, seperti
pendapat (Zannettou et al., 2018) bahwa meme yang
marak saat ini di internet “merujuk kepada sesuatu
berbagai jenis gambar, video, klise, dan lain-lain yang
dibagikan dalam tema yang umum dan disebarluaskan
oleh sebagian besar orang”. Maka dari itu, menurut
peneliti meme yang ada di internet adalah ide atau
gagasan atas sebuah pemikiran yang disampaikan

dalam bentuk tulisan, gambar, dan video, sehingga hal

22



tersebut dapat diterima oleh masyarakat (internet)
dalam bentuk reaksi (menyukai atau menyebarkan).

Ciri media gambar meme yang baik dengan
diusahakan sesederhana mungkin. Karena gambar
yang rumit akan pempersulit proses dan seringkali
mengganggu perhatian siswa. Menurut Anitah (2009)
ciri- ciri gambar yang baik, yaitu:

a) Cocok dengan tingkatan umur dan kemampuan
pembelajaran.

b) Realistis, maksudnya gambar itu seperti benda
yang sesungguhnya atau sesuai dengan apa
yang digambarkan, sudah tentu perbandingan
ukuran juga harus diperhatikan.

Menurut Shukla (2014) dalam penelitian
(Renata,2014: 186) , terdapat sejumlah kriteria untuk
menciptakan daya tarik dari media bergambar meme
yang baik, yaitu:

a) Ketelitian (high copying fidelity);

b) Keberhasilan mencapai sasaran
(increased reach);

c) Memiliki daya tarik (prolific audience);

d) Permanen (permanence);

e) Meyakinkan (trust);

f) Menjadi bahan pembicaraan (conversation);
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Berdasarkan pernyataan di atas dapat
disimpulkan bahwa gambar yang digunakan sebagai
media belajar harus yang sederhana, apa adanya atau
sesuai dengan situasi atau keadaan yang ada, dan harus
jelas agar mudah dipelajari.

Kelebihan media bergambar yaitu, gampang
diperoleh, memiliki harga yang murah, gampang
dipakai, dapat memperjelas suatu masalah, lebih nyata,
dapat menunjang pengamatan dan pengawasan, serta
dapat mengalahkan keterbatasan ruang dan waktu
(Utami,2018). Berdasarkan pernyataan tersebut dapat
disimpulkan bahwa kelebihan dari media gambar yaitu,
gampang diaplikasikan, harga yang bersahabat, dapat
memperijelas dalam pengamatan, lebih nyata, dan dapat
mengatasi permasalahan kekurangan dalam hal ruang
dan waktu. Adapun kelebihan media bergambar
menurut Daryanto (2011: 100) yaitu :

a) Gampang  digunakan  ketika  kegiatan
pembelajaran karena mudah tanpa
memerlukan perlengkapan lain.

b) Lebih relatif murah dibanding media
pembelajaran lain.

c) Media gambar bisa dipakai dalam berbagai

jenjang pembelajaran maupun disiplin ilmu.
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d) Media gambar dapat menafsirkan konsep atau
pemikiran yang abstrak menjadi lebih nyata.
Menurut Utami (2018) menjelaskan kekurangan
media gambar yaitu, hanya sebatas medium visual,
dalam proses pembelajaran untuk kelompok yang lebih
besar kurang tepat, hanya menggunakan indera
penglihatan, diperlukan keterampilan dan kejelian
pendidik dalam memanfaatkannya. Menurut Sadiman
yang dikutip oleh Hilmi (2017:132) mengenai
kekurangan media gambar sebagai berikut:
a) Gambar dianggap kurang efektif pada proses
pembelajaran.
b) Gambar terbatas untuk kelompok yang lebih
besar.
c) Gambar hanya  menggunakan indera

pengelihatan peserta didik.

2. E-book
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi
saat ini, menjadi dorongan berkembangnya media
pembelajaran yang cukup pesat mulai dari media
pembelajaran yang bersifat rumit. Dalam hal ini
munculah media pembelajaran berbasis komputer
seperti aplikasi e-book, bahan ajar e-book dapat dibaca

pada komputer atau perangkat genggam yang
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dirancang untuk tujuan pembacaan e-book. Guru dan
siswa yang ingin menggunakan bahan ajar e-book
tinggal melihat dikomputer dan memilih menu yang
diinginkan, jika ingin melihat bahan ajar misalnya,
maka memilih menu bahan ajar dan klik di menu yang
dipilih maka materi yang diinginkan akan muncul.
Bahan ajar e-book ini juga dapat dibaca menggunakan
smartphone, karena untuk memanfaatkan smartphone
siswa selalu dibawa kemanapun dan dimanapun.
Sehingga mereka bisa dengan mudah belajar
dimanapun dan kapanpun.
a. Pengertian E-book

E-book atau electronic book, dalam bahasa
Indonesia menjadi buku-e atau buku dalam versi
elektronik. E-book atau yang biasa disebut dengan
buku digital menurut Supriyadi (2013) adalah alat
atau media yang didalamnya terdapat teks video,
gambar, audio, dirangkum dalam bentuk media yang
disebut e-book yang disajikan dalam bentuk digital
dan dapat dibaca dikomputer atau perangkat
elektronik lainnya seperti smartphone.

Menurut Shiratuddin (2003) (dalam Prasetyo,
2017) E-book atau electronic book merupakan buku

teks yang dikonversi menjadi format digital, e-book
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juga memiliki pengertian sebagai lingkungan belajar
yang memiliki aplikasi yang mengandung database
multimedia sumber daya instruksional yang
menyimpan presentasi multimedia tentang topik
dalam sebuah buku.

E-book tetap harus memenuhi syarat pembuatan
modul atau buku ajar yaitu sesuai ketentuan Badan
Standar Nasional Pendidikan (BSNP). Syarat tersebut
meliputi tiga kriteria, yaitu kriteria kelayakan isi,
kebahasaan dan penyajian. E-book yang digunakan
pada peneliian ini yaitu dalam bentuk PDF yang
dikonversikan oleh aplikasi flip PDF profesionan.
Keuntungan format flip PDF profesiaonal ini adalah
sangat mudah digunakan dalam pembuatan media
pembelajaran atau digunakan dalam menyiapkan
bahan ajar siswa dikelas.

b. Kelebihan dan Kekurangan E-book

E-book yang kini mulai menggantikan peran buku
cetak tentunya memiliki berbagai kelebihan. Berikut
merupakan beberapa kelebihan E-book dibandingkan
dengan buku cetak menurut Idrus ( 2021):

1) E-book lebih praktis dan mudah dibawa, jika

anda ingin membaca e-book dimanapun

dengan cukup menyalakan perangkat
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elektronik (smartphone, tablet, atau e-book

reader).

2) E-book ramah lingkungan, e-book bisa disalin

sebanyak yang anda suka hanya dengan
mengeklik tombol “copy” di perangkat
elektronik. Sementara itu, pencetak buku
membutuhkan ratusan lembar kertas hanya

untuk membuat satu salinan buku.

3) E-book tahan lama, e-book adalah buku yang

tahan lama atau bahkan abadi (everlasting).
Berbeda dengan buku cetak yang makin lama

akan makin menguning dan rusak.

4) E-book lebih simpel, e-book dinilai lebih simpel

untuk dibawa dan disimpan, dibandingkan

dengan buku cetak.

5) E-book lebih murah, e-book tidak perlu proses

pencetakan hingga penerbitan yang memakan
banyak biaya, sehingga e-book bisa menjadi

lebih murah daripada buku cetak.

6) E-book lebih portable, asalkan ada hardware

yang kompatibel untuk mengoperasikan e-
book yang berekstensi PDF dan exe ini, mau di

mana pun dan kapan pun juga dapat
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menikmati bacaan di dalam e-book dengan
nyaman.

Dari berbagai kelebihan tersebut, tentunya e-book
juga memiliki kekurangan. Kekurangan yang paling
utama menurut Reynaldo(2020) adalah:

1) Membaca buku di layar komputer, android
atau perangkat lainnya tidaklah senyaman
dibanding ketika membaca buku cetak.
Namun keterbatasan ini dapat diatasi dengan
membuat e-book yang menarik sehingga
pembaca bisa merasa nyaman.

2) Tidak bisa dipegang, namanya juga digital
sudah pasti tidak bisa dipegang bukunya.
Sehingga sangat tidak disukai bagi orang yang
memang ingin koleksi buku secara fisik.

3) Membuat mata cepat lelah, membaca buku
digital, efek capek matanya lebih cepat.
Karena layar komputer atau smartphone itu
memancarkan cahaya yang membuat mata

cepat lelah.

3. Motivasi Belajar
a. Pengertian Motivasi Belajar
Menurut Sardiman (2012: 75) mendefinisikan

motivasi sebagai keseluruhan daya penggerak di
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dalam diri siswa yang menimbulkan kegiatan belajar,
yang menjamin kelangsungan dari kegiatan belajar
dan yang memberikan arah pada kegiatan belajar,
sehingga tujuan yang dikehendaki oleh subjek belajar
itu dapat tercapai.

Menurut Hamzah B.Uno (2016:3) menjelaskan
istilah motivasi berasal dari kata motif yang dapat
diartikan sebagai kekuatan yang terdapat dalam diri
individu, yang menyebabkan individu tersebut
bertindak atau berbuat. Motif tidak dapat diamati
secara langsung, tetapi dapat diinterpretasikan dalam
tingkah lakunya, berupa rangsangan dorongan, atau
pembangkit tenaga munculnya suatu tingkah laku
tertentu.

Motivasi belajar adalah proses yang memberi
semangat belajar, arah, dan kegigihan perilaku.
Artinya, perilaku yang termotivasi adalah perilaku
yang penuh energi, terarah dan bertahan lama
(Suprijono,A. 2009: 163). Pendapat lain mengenai
motivasi juga dikemukakan oleh Dimyati dan
Mudjiono (2009: 80) yang mengatakan bahwa
motivasi dipandang sebagai dorongan mental yang
menggerakkan dan pengarahkan perilaku manusia,

termasuk perilaku belajar.
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Berdasarkan pengertian mengenai motivasi di
atas dapat diambil kesimpulan bahwa motivasi belajar
adalah suatu dorongan atau daya penggerak dari
dalam diri individu yang memberikan arah dan
semangat pada kegiatan belajar, sehingga dapat
mencapai tujuan yang dikehendaki. Jadi peran
motivasi bagi siswa dalam belajar sangat penting,
dengan adanya motivasi akan meningkatkan,
memperkuat dan mengarahkan proses belajarnya,
sehingga akan diperoleh keefektifan dalam belajar.

Motivasi memiliki fungsi bagi seseorang,
karena motivasi dapat menjadikan seseorang
mengalami perubahan ke arah yang lebih baik.
Menurut Sardiman (2012: 85) terdapat 3 fungsi
motivasi dalam belajar yaitu:

1) Mendorong manusia untuk berbuat atau
melakukan sesuatu. Motivasi dalam hal ini
merupakan motor penggerak dari setiap kegiatan
yang dilakukan.

2) Menentukan arah perbuatan ke arah tujuan yang
hendak dicapai. Motivasi dapat memberikan arah
dari kegiatan yang harus dikerjakan sesuai

dengan tujuan yang hendak dicapai.
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3) Menyeleksi perbuatan, yakni menentukkan
perbuatan-perbuatan apa yang harus dikerjakan
dan menyisihkan perbuatan-perbuatan yang
tidak bermanfaat bagi terhadap tujuan yang
hendak dicapai.

Hamzah B.Uno (2016:5)menjelaskan bahwa
fungsi motivasi dalam belajar adalah sebagai berikut:

1) Mendorong manusia untuk melakukan aktivitas
atas dasar pemenuhan kebutuhan

2) Menentukan sasaran tujuan yang hendak dicapai

3) Menentukan tindakan apa yang harus dilakukan

Berdasarkan pendapat di atas, fungsi motivasi
dalam belajar antara lain yaitu untuk mendorong,
menggerakan dan mengarahkan aktivitas-aktivitas
peserta didik dalam belajar sehingga dapat mencapai
hasil yang maksimal. Dengan hal tersebut seseorang
melakukan suatu usaha yang sungguh-sungguh
karena adanya motivasi yang baik.

Menurut Hamzah B.Uno(2016:23) dua faktor
yang mempengaruhi motivasi belajar yaitu:

1) Faktor intrinsik. Meliputi hasrat dan keinginan
berhasil, dorongan kebutuhan belajar, dan

harapan akan cita-cita.
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2)

Faktor ekstrinsik. Meliputi adanya penghargaan,
lingkungan belajar yang kondusif, dan kegiatan
belajar yang menarik.

Sedangkan Arden N. Frandsen yang dikutip

oleh Sardiman (2012: 46-47) ada beberapa hal yang

mempengaruhi motivasi siswa untuk belajar yaitu:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

Adanya sifat ingin tahu

Adanya sifat kreatif dan ingin maju

Adanya keinginan untuk mendapatkan simpati
Adanya keinginan untuk memperbaiki kegagalan
Adanya keinginan untuk mendapatkan rasa aman
Adanya hadiah atau hukuman sebagai hasil dari
belajar

Pendapat lain dikemukakan oleh Maslow yang

dikutip oleh Sardiman (2012: 47) bahwa dorongan-

dorongan belajar itu muncul apabila:

iy
2)

3)

4)

Adanya kebutuhan fisik

Adanya kebutuhan rasa aman, bebas dari rasa
takut

Adanya kebutuhan akan berhubungan dengan
orang lain

Adanya  kebutuhan  untuk  mendapatkan

kehormatan
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Berdasarkan pendapat-pendapat di atas, maka
dapat disimpulkan faktor-faktor yang mempengaruhi
motivasi belajar yaitu factor intrinsik dan ekstrinsik.
Faktor intrinsik berupa faktor yang ada di dalam diri
seseorang meliputi tingkat kecerdasan, sikap, bakat,
motivasi, minat, kesehatan jasmani dan kondisi panca
indera. sedangkan faktor ekstrinsik berupa faktor
yang timbul dari luar individu seseorang meliputi
lingkungan sosial dan non sosial. Penelitian yang
dikembagkan peneliti mengembangkan sebuah
produk media pembelajaran yang merupakan salah
satu faktor ekstrinsik yang dominan untuk
mempengaruhi motivasi belajar siswa.

Indikator Motivasi Belajar

Menurut Sardiman (2012: 83), dalam kegiatan
belajar, motivasi yang ada pada setiap orang memiliki
ciri-ciri sebagai berikut:

1) Tekun mengerjakan tugas

2) Senang bekerja secara mandiri

3) Cepat bosan terhadap tugas-tugas rutin
4) Dapat mempertahankan pendapatnya
5) Lebih senang bekerja sendiri

6) Senang mencari dan memecahkan masalah soal
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Adapun indikator motivasi belajar yang
diklasifikasikan oleh Uno (2008: 23) sebagai berikut:
1) Adanya hasrat dan keinginan untuk berhasil.

2) Adanya dorongan dan kebutuhan dalam belajar.
3) Adanya harapan dan cita-cita masa depan.

4) Adanya penghargaan dalam belajar.

5) Adanya kegiatan yang menarik dalam belajar.
6) Adanya lingkungan belajar yang kondusif.

Dari pendapat para ahli diatas dapat
disimpulkan bahwa apabila seseorang memiliki ciri-
ciri seperti di atas, berarti orang tersebut selalu
memiliki motivasi yang tinggi. Dalam penelitian ini,
peneliti menetapkan indikator motivasi belajar
berdasarkan pendapat Sardiman(2012) sebagai
indikator motivasi belajar untuk kepentingan

penelitian.

Materi Jaringan Hewan

Materi jaringan hewan adalah materi pokok
bahasan pada mata pelajaran biologi SMA materi ini di
ajarkan di kelas XI semester ganjil. KD disajikan pada

Tabel 2.1 berikut.
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Tabel 2.1 Kompetensi Dasar
Kompetensi Dasar

Pengetahuan Keterampilan
34 Menganalisis 4.4 Menyajikan data hasil
keterkaitan antara | pengamatan berbagai
struktur jaringan, letak | bentuk sel penyusun
dan fungsi organ pada | jaringan hewan untuk
hewan. menunjukkan

keterkaitannya  dengan
letak dan fungsi dalam
bioproses dan aplikasinya
dalam berbagai aspek
kehidupan.

B. Kajian Penelitian yang Relevan

Sebelum melakukan sebuah penelitian peneliti
mengkaji beberapa jurnal sebagai bahan bacaan yang
digunakan peneliti untuk mendapatkan informasi atau
teori ilmiah yang bertujuan untuk menghindari
terjadinya  pengulangan penelitian yang  berisi
permasalahan yang sama dari seseorang. Adapun
beberapa penelitian yang relevan dengan judul
diantaranya yaitu :

1. Penelitin yang dilakukan oleh Adnan et al, (2019)
didapatkan hasil bahwa e-book biologi berjudul
“Pengembangan E-book Biologi Berbasis
Konstruktivistik untuk Meningkatkan Motivasi

Belajar Siswa SMA Kelas XI” didapatkan hasil
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bahwa e-book biologi konstruktivistik yang
dikembangkan memenuhi kriteria kevalidan,
kepraktisan dan efektif dalam meningkatkan
motivasi belajar siswa hal ini ditandai dengan
meningkatnya  aspek  perhatian, relevansi,
keyakinan dan kepuasan sebagai faktor
persepsional motivasi

Penelitian dilakukan oleh Amin et al., (2021) yang
berjudul “Kelayakan Media Pembelajaran E-Book
Berbasis Web Menggunakan Web Anyflip pada
Materi Sistem Pencernaan” hasil yang diperoleh
berdasarkan hasil analisis terhadap kelayakan
media pembelajaran e-book sangat menarik dan
sangat layak digunakan. Kemudian hasil respon
peserta didik menujukkan bahawa e-book sangat
menarik digunakan. Dengan demikian
pengembangan media e-book berbasis Web
Menggunakan Anyflip sangat layak dan menarik
untuk digunakan dan proses belajar mengajar
Penelitian yang dilakukan oleh Suswandari (2020)
berjudul “Meme Sebagai Media Pembelajaran
Sejarah Dalam Entitas Kebudayaan Masyarakat
Milenial”didapatkan hasil bahwa dengan kekuatan

meme sebagai stimulus bagi para pembacanya
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untuk mengetahui suatu informasi dengan
pembawaannya yang cenderung berisi humor atau
lelucon, sehingga ringan untuk dibaca, guru atau
dosen dapat menyelingi proses pembelajaran
sejarah dengan menggunakan meme sebagai media
pembelajaran dengan tetap memberikan fakta
sejarah di dalam suatu peristiwa, sehingga
pembelajaran sejarah dapat berlangsung dengan
baik dan menarik

Penelitian yang dilakukan oleh Prayudi dkk,
(2022) berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Berbaisi Meme Untuk Meningkatkan
Kemampuan Psikomotorik Mahasiswa”didapatkan
hasil bahwa media pembelajaran meme layak
untuk di gunakan dalam proses pembelajaran.
Mengaplikasikan media pembelajaran meme dapat
meningkatkan kemampuan psikomotorik
mahasiswa

Penelitian yang dilakukan oleh Sulthani (2015)
berjudul “ Pengembangan Meme Comic Sebagai
Media Pembelajaran Aqidah Akhlak di MTS
Mujahidin Mojokerto” didapatkan hasil bahwa
media secara umum, pengembangan dan

penggunaan meme comic sebagai media

38



pembelajaran aqidah akhlak di MTs Mujahidin
Mojokerto termasuk dalam kategori baik dan layak
serta siswa termotivasi untuk memahami materi
dengan diaplikannya media meme comic

Pada proses pembelajaran guru dituntut
untuk merubah pola kebiasaan siswa yang kurang
aktif dalam belajar, untuk menstimulasi motivasi
dalam belajar guru harus memilih media yang
tepat dalam proses pembelajaran. Melihat dan
memahami jurnal yang relevan seperti yang telah
peneliti sampaikan sebelumnya, maka peneliti
akan melakukan sebuah penelitian dengan
berpedoman pada jurnal tersebut. Penelitian yang
akan dilakukan peneliti menguji kelayakan produk
yang dikembangkan e-book Dberbasis media
bergambar meme untuk menstimulasi motivasi
belajar siswa pada pembelajaran biologi materi

jaringan hewan.

C. Kerangka Berfikir
Penelitian ini menjelaskan tentang
pengembangan e-book berbasis media bergambar
meme untuk menstimulasi motivasi belajar siswa pada
materi jaringan hewan kelas XI. Adapun kerangka

berfikir yang di gunakan peneliti dalam merumuskan
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masalah ini disajikan pada Gambar 2.1 skema

kerangka berfikir dibawabh ini.

Fakta yang terjadi :

1. Kurangnya variasi media Pembelajaran

2. Kurangnya motivasi dalam belajar

3. Materi pelajaran biologi masih di anggap pelajaran
yang sulit salah satunya masteri jaringan hewan

v

Analisis masalah

1. Diperlukan e-book berbasis media bergambar meme
untuk menstimulus motivasi belajar siswa sebagai
sumber belajar materi jaringan hewan

2. Diperlukan e-book berbasis media bergambar meme
untuk menarik perhatian siswa dalam membaca dan
memahami materi jringan hewan

3. Diperlukan e-book berbasisi media bergambar meme
yang mudah digunakan guru dalam pembelajaran
yang lebih aktif dikelas

v

Pengembangan e-book berbasis media bergambar meme
pada materi jaringan hewan

v

Memvalidasi kelayakan dan menguji keterbacaan produk
yang dikembangkan

Gambar 2.1 Skema Kerangka Berfikir
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BAB III
METODE PENELITIAN

A. Model Pengembangan

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian
pengembangan atau yang dikenal dengan Research and
Development (R&D) dengan metode pendekatan
pengembangan ADDIE. Metode penelitian dan
pengembangan Research and Development (R&D)
merupakan metode penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan
produk tersebut (Sugiyono. 2015 : 407).

Metode yang digunakan pada penelitian ini
mengunakan model pengembangan dengan pendekatan
ADDIE menurut Branch. Pada metode ini terdapat 5
tahapan, yaitu (1) analysis, (2) design, (3) development,
(4) implementation, dan (5) evalution. Sedangkan
menurut Branch (2009: 2), metode penelitian R&D
memiliki 5 langkah, dikenal dengan pendekatan ADDIE
yaitu singkatan dari Alaysis, Design, Development,

Implementation, dan Evaluation.
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B. Prosedur Pengembangan
1. Analisis (Analysis)

Pada  tahap  analisis = merupakan  alur
mengumpulkan kebutuhan dan informasi.
Pengembangan media pada penelitian ini didahului
dengan analisis berupa pengumpulan informasi yang
dibutuhkan untuk menentukan pemilihan media,
pemilihan bahan, dan identifikasi pengguna. Ada dua
tahap dalam langkah analisis yaitu analisis kinerja dan

analisis kebutuhan

Analisis kinerja dilakukan untuk mengetahui
permasalahan yang dihadapi di sekolah berkaitan
dengan media pembelajaran yang digunakan disekolah,
kemudian menemukan solusi dengan memperbaiki
atau mengembangkan media pembelajaran. Hasil
observasi awal bahwa siswa merasa bosan dengan
kegiatan pembelajaran yang disediakan menggunakan
metode ceramah dan bahan ajar berupa buku cetak
yang disediakan dari sekolah mendapatkan respon
negatif dari siswa, diantaranya 1) siswa kurang aktif
dikelas 2) kurangnya antusias belajar siswa dikelas.
Berdasarkan wawancara dengan guru biologi ibu
Misturiyah, S.Pd,M.Pd diketahui bahwa media

pembelajaran yang sering digunakan PowerPoint dan
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video serta buku paket sebagai bahan ajar utama
dikelas. Hasil wawancara siswa juga menunjukkan
bahwa dikelas XI MIPA terdapat materi biologi yang
sulit dipahami oleh siswa karena siswa kurang
menyukai pelajaran biologi, sehingga siswa tidak
tertarik untuk belajar dan merasa kesulitan. Selain itu,
Ibu Misturiyah, S.Pd.M.Pd juga memaparkan bahwa
siswa kurang menyukai dan memahami materi yang
diajarkan disebabkan kurangnya variasi media
pembelajaran yang menarik sehingga menyebabkan
kurangnya motivasi belajar siswa dikelas, dan materi
yang sulit dipahami siswa khususnya pada materi
jaringan hewan. Hal ini dilihat dari rata- rata hasil
belajar siswa pada materi jaringan hewan
mendapatkan hasil yang masih dibawah KKM, dengan
KKM 75 memperoleh hasil rata- rata 74 yang artinya
siswa memiliki nilai rata- rata yang masih dibawah
KKM. Evaluasi dalam tahap ini mengetahui apa yang
diperlukan siswa dalam pembelajaran, dalam hal ini
siswa memerlukan sebuah media pembelajaran yang
menarik untuk menstimulasi motivasi belajar siswa
supaya siswa bersemangat dalam belajar dan tidak

merasa bosan.
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Analisis kebutuhan yaitu menentukan media
pembelajaran  yang diperlukan siswa untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran siswa didalam
kelas. Berdasarkan analisis kinerja untuk meninjau
analisis kebutuhan, peneliti mengembangkan e-book
berbasis media bergambar meme yang dirasa akan
dapat menghilangkan kebosanan siswa pada saat
pembelajan. E-book berbasis media bergambar meme
untuk menslimulus motivasi belajar siswa pada
materi jaringan hewan yang dikembangkan peneliti
akan memberikan variasi dalam proses pembelajaran.
Produk ini akan berisi konten meme pada sub bab
materi jaringan hewan sehingga nantinya akan
menjadi stimulus untuk siswa membaca dan
memahami materi yang ada pada e-book
Pengaplikasian e-book berbasis media bergambar
meme ini belum pernah diaplikasikan untuk proses

pembelajaran biologi.

. Desain Produk (Design)

Setelah dilakukannya analisis selanjutnya adalah
desain. Tahap desain produk dilakukan untuk
memudahkan perancangan produk yang dibuat,
media pembelajaran dalam langkah perancangan

media dilihat dari segi desain, dan segi bahasa.
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Kemudia pada tahap ini dimulailah pembuatan
produk yang sesuai dengan struktur yang telah
dirancang. Tahap pertama membuat tampilan awal
yaitu cover judul e-book yang sudah dirancang
kemudian tahap kedua pembuatan isi media yang
strukturnya juga telah disesuaikan dengan struktur
media pada tahap perancangan yaitu Peta konsep,
Daftar Isi, Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar dan
Indikator, Tujuan Pembelajaran, Materi, Video, Kuis,

Daftar Pustaka, dan Profil Penulis.

. Pengembangan Produk (Development)

Tahap pengembangan merupakan pengembangan
media pembelajaran berdasarkan rancangan awal.
Pada tahapan ini ada dua tahapan yang dilakukan
peneliti dalam mengembangkan produk adalah : 1)
Melakukan uji kelayakan melalui proses validasi
dalam upaya mendapatkan informasi kelayakan dari
materi, media, serta motivasi belajara siswa, 2)
Memperbaiki produk sesuai dengan saran dan kritik
dari tim ahli validasi media, materi, serta motivasi
belajar, sehingga terdapat perbandingan dari produk

awal dan produk setelah revisi.
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4. Pengujian Produk ( Implementation )

Setelah dilakukan revisi produk pada tahap
pengembangan dan dikatakan layk maka produk di
implementasikan untuk pengujian keterbacaan
produk yang telah dikembangkan pada sejumlah
responden atau subjek penelitian siswa kelas XI,
dengan menggunakan uji coba skala kecil yang
dilakukan dengan jumlah 10 siswa. Tahapan ini semua
responden menyumbangkan komentar dan kritik
akan produk yang telah dikembangkan mengacu pada

persyaratan yang telah ditentukan sebelumnya.

5. Evaluasi ( Evaluation )

Tahapan ini diaplikasikan dalam setiap proses
tahapan ADDIE dari mulai tahapan pertama penelitian
sampai tahapan keempat, sehingga hasil dari tahapan
tersebut nantinya akan dianalisis data dan kelayakan
responden mengacu pada persyaratan yang
ditentukan. Untuk evaluasi akhir secara keseluruhan,
saran dan komentar terhadap e-book berbasis media

bergambar meme sangat penting.
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C. Desain Uji Coba Produk
1. Uji Coba Produk
Uji coba produk diaplikasikan dalam upaya
mendapatkan  kelayakan dari media  yang
dikembangkan dengan langkah ADDIE. Langkah-
langkah model pengembangan ADDIE disajikan pada
Gambar 3.1 berikut.

Analysis

Dresign

Mendisain media pembelajaran

— i Development

Validasi ahli media dan validasi ahli materi

¥

Implementation

Tanggapan guru biclogi, dan respon siswa

v

Evaluation

Final product

Gambar 3.1 Langkah- langkah model pengembangan ADDIE
Sumber: Sugiyono (2015)
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2. Subjek Penelitian

Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 2 Kendal
yang beralamat di Kelurahan Jetis, Kecamatan Kota
Kendal, Kabupaten Kendal, Provinsi Jawa Tengah.
Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas XI
tahun ajaran 2022/2023 dengan populasi 6 Kkelas
untuk sampel yang digunakan dalam penelitian 1
kelas yaitu kelas XI MIPA 3 dengan sampel Kkecil
berjumlah 10 siswa.

Teknik sampling yang digunakan dalam
penelitian ini berbasis purposive sampling, Pemilihan
sampel ini didasarkan pada hasil observasi awal yang
diketahui bahwa siswa bosan dengan kegiatan
pembelajaran yang disediakan menggunakan metode
ceramah dan bahan ajar berupa buku cetak yang
disediakan dari sekolah mendapatkan respon negatif
dari siswa. Siswa kurang aktif dikelas pada saat guru
menjelaskan materi, sering berbicara sendiri atau
mengobrol dengan teman sebangkunya, tertidur
didalam kelas, kurangnya antusias belajar siswa
dikelas, dan siswa lama menjawab pertanyaan yang
diberikan oleh guru dan memilih untuk diam. Selain
itu pemilihan kelas ini juga berdasarkan saran yang

diberikan oleh guru biologi kelas XI SMA Negeri 2
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Kendal karena hasil ulangan materi jaringan hewan
pada kelas XI MIPA 3 memperoleh nilai rata- rata
sebanyak 63, nilai rata- rata ini lebih kecil di
bandingkan dengan nilai rata- rata kelas XI MIPA
lainnya. Hasil ini dapat dilihat pada (Lampiran 30)
Teknik Instrumen Pengumpulan Data

Menurut Sugiyono (2013) teknik pengumpulan
data merupakan langkah paling utama dalam
penelitian, karena tujuan dalam penelitian adalah
untuk mendapatkan data. Pengumpulan data
dilakukan dengan berbagai Latar, cara, dan sumber
data. Teknik observasi langsung adalah teknologi yang
mana peneliti terlibat langsung dalam mengamati

objek.

Untuk memperoleh data yang akurat dan siap
dipertanggung jawabkan, maka dalam penelitian ini
peneliti mengumpulkan teknik pengumpulan data

sebagai berikut:

a) Observasi
Observasi merupakan proses pengamatan
suatu alur pembelajaran seperti pengaplikasian
media yang  diterapkan dalam  proses

pembelajaran. Observasi dilakukan pada tahapan
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pertama penelitian dalam menentukan rumusan
masalah pada penelitian (Maulyatiningsih, 2019).
Hasil observasi telah dicantumkan
dilatarbelakang bahwasannya siswa bosan
dengan kegiatan pembelajaran yang disediakan
menggunakan metode ceramah dan bahan ajar
berupa buku cetak yang disediakan dari sekolah

mendapatkan respon negatif dari siswa.
b) Wawancara

Wawancara mendalam (in-depth interview)
merupakan proses memperoleh keterangan
untuk tujuan penelitian dengan cara tanya jawab
sambil bertatap muka antar pewawancara
dengan informan atau orang yang diwawancarai.
Wawancara dilakukan oleh peneliti yang
diaplikasikan secara langsung dengan guru
biologi di SMA Negeri 2 Kendal. Wawancara
dengan mengajukan pertanyaan berkenaan
dengan pembelajaran biologi di sekolah, seperti
media yang pernah di terapkan guru, kendala
yang dialami dalam kegiatan pembelajaran, dan
materi yang di anggap sulit atau kurang menarik

bagi siswa. Data yang didapatkan diaplikasikan
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dalam menganalisis kebutuhan produk dasar.
c) Angket

Penerapan  angket  digunakan untuk
memperhitungkan  kualitas media  yang
dikembangkan setelah dievaluasi oleh responden
berupa tim ahli validator materi, media, dan guru
biologi. Angket ini juga di terapkan kepada siswa
untuk mengetahui respon siswa mengenai e-book
berbasis media bergambar meme untuk
menstimulasi motivasi belajar siswa. Angket
validasi ini bersifat kuantitatif berskala likert
dengan proses pengolahan data berbentuk
persentase (Maulyatiningsih, 2019). Menurut
Sugiyono (2013: 93) Skala likert adalah skala
yang digunakan untuk mengukur sikap, pendapat,

persepsi seseorang atau sekelompok orang.
d) Dokumentasi

Dokumentasi merupakan salah satu cara
untuk mendapatkan informasi dan data dalam
bentuk dokumen, arsip, buku, tulisan angka, dan
foto atau gambar sebagai pendukung penelitian(
Sugiyono, 2016). Penelitian ini mendapatkan data
informasi berupa arsip nilai ulangan materi
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jaringan hewan yang diperoleh dari guru biologi
dan dokumentasi foto dilakukannya penelitian di

SMA Negeri 2 Kendal.
Teknik Analisis Data

Analisis data pada penelitian ini menggunakan
teknik analisis kualitatif dan kuantitatif. Data
kualitatif pada penelitian ini diperoleh dari
masukkan validator pada tahap validasi, masukan
dari ahli materi, ahli media dan ahli motivasi
belajar. Sedangkan kuantitatif adalah data yang
memaparkan hasil keterbacan produk yang
dikembangkan berbentuk deskripsi persentase
pengskoran data kuantitatif. Skala penilaian
diaplikasikan dari model Riduwan (2008) yang
disajikan dalam Tabel 3.1

Tabel 3.1 Kriteria Skor Penilaian E-book berbasis Media
Bergambar Meme
No. Kriteria Skor
Sangat Kurang Baik 1
Kurang Baik
Cukup Baik
Baik
5. Sangat Baik
(Sumber : Riduwan, 2008 )

Rl I

U |Ww(InN

Data yang analisis yang berasal dari validasi

produk yang dikembangkan berupa data analisis
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dari para ahli yaitu ahli media, ahli materi, ahli
motivasi belajar dan guru biologi. Data yang
didapatkan berupa angka dengan pendefinisian
kuantitatif deskriptif:

EZzkoryang diperoleh
x 100

Presentase :
IZskormaksimal

Tingkat kelayakan produk dapat
ditentukan berdasarkan persentase Kkriteria
penilain yang disajikan pada Tabel 3.2

Tabel 3.2 Presentase kriteria penilaian kelayakan E-
book berbasis Media Bergambar Meme

No. Kriteria Tingakat
Kelayakan kelayakan
1. 75% -100% Sangat Layak
2. 51%-75% Layak
3. 26%-50% Kurang layak
4. 0%-25% Sangat kurang layak

(Dimodivikasi dari : Riduwan,2008)

E-book berbasis media bergambar meme
yang dikembangkan dikategorikan layak jika
persentase yang didapatkan dari validasi berupa
>51% dan bisa diaplikasikan sebagai sumber
belajar (Riduwan, 2008)

Uji keterbacaan produk dilakukan untuk
mendukung kelayakan produk yang
dikembangkan. Perangkat yang digunakan dalam

uji tersebut berupa angket respon siswa terhadap
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produk yang dikembangkan. Angket respon siswa
terhadap e-book berbasis media bergambar meme
meliputi aspek penyajian kegrafisan, dan
kegunaan. Analisis yang digunakan untuk
mengukur angket respon siswa menggunakan
skala Likert dengan alternatif pilihan jawaban 1-5
dalam bentuk checklist yang memuat pernyataan

positif. Kriteria alternatif jawaban diberi skor

sebagai berikut:

Sangat kurang baik =1
Kurang baik =2
Cukup baik =3
Baik =4
Sangat baik =5

Rumus yang digunakan sebagai berikut:
Eskor yang diperolah

x 100

Presentase .
Eskormaksimal

Kriteria penilaian uji keterbacaan produk
dapat ditentukan berdasarkan persentase kriteria
penilain yang disajikan pada Tabel 3.3 berikut.

Tabel 3.3 Presentase kriteria penilaian kelayakan E-
book berbasis Media Bergambar Meme

No. Kriteria Tingakat
Kelayakan kelayakan
1. 75% -100% Sangat Layak
2. 51%-75% Layak
3. 26%-50% Kurang layak
4, 0%-25% Sangat kurang layak

(Dimodifikasi dari: Riduwan, 2008)
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Selanjutnya data yang diperoleh pada
analisis data berasal dari angket motivasi belajar
yang dibagikan kepada siswa setelah e-book
berbasis media bergambar meme diuji lapangan
skala kecil untuk uji keterbacaan produk. Kriteria
penilaian jawaban diberi skor yang disajikan pada

Tabel3.4 beriku ini.

Tabel 3.4 Kriteria penialan skor pertanyaan angket
motivasi belajar

No Pilihan Jawaban Skor Pertanyaan
Positif Negatif
1. Sangat Setuju ( SS) 5 1
2. Setuju (S) 4 2
3. Ragu- ragu (RR) 3 3
4. Tidak Setuju (TS) 2 4
5. Sangat Tidak 1 5
Setuju (STS)

(Di modifikasi dari Riduwan,2008)

Data anget motivasi belajar ini dianalisis
dengan kriteria persentase motivasi belajar yang

disajikan pada Tabel 3.5 berikut.

Tabel3.5 Kriteria Persentase Motivasi Belajar Siswa

Persentase Kategori
80% -100% Sangat Tinggi
Persentase Kategori
65% - 80% Tinggi
55% - 65% Sedang
40% -55% Rendah
0% -40% Sangat Rendah

(Di modifikasi dari Arikunto, 2012:245)
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BAB1V

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Pengembangan Produk Awal

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan
(R&D) yaitu pengembangan e-book berbasis media
bergambar meme yang ditunjukkan kepada siswa kelas XI
SMA/MA pada materi jaringan hewan. Pengembangan
media ini menggunakan model pengembangan ADDIE
yang dikembangan sebagai media belajar mandiri yang
dapat diaplikasikan secara fleksibel sesuai dengan
Kurikulum 2013.

Pengembangan produk yang dihasilkan ini
menggunakan model mengembangan ADDIE dengan
proses pengembangan sebagai berikut:

1. Analsisis (Analysis)

Pada tahap analisis merupakan alur
mengumpulkan kebutuhan dan informasi.
Pengembangan media pada penelitian ini didahului
dengan analisis berupa pengumpulan informasi yang
dibutuhkan untuk menentukan pemilihan media,
pemilihan bahan, dan identifikasi pengguna. Ada dua
tahap dalam langkah analisis yaitu analisis kinerja dan

analisis kebutuhan.
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Analisis kinerja dilakukan untuk mengetahui
permasalahan yang dihadapi di sekolah berkaitan
dengan media pembelajaran yang digunakan
disekolah, kemudian menemukan solusi dengan
memperbaiki atau mengembangkan media
pembelajaran. Hasil observasi awal bahwa siswa
merasa bosan dengan kegiatan pembelajaran yang
disediakan menggunakan metode ceramah dan bahan
ajar berupa buku cetak yang disediakan dari sekolah
mendapatkan respon negatif dari siswa, diantaranya
1) siswa kurang aktif dikelas 2) kurangnya antusias
belajar siswa dikelas. Berdasarkan wawancara dengan
guru biologi ibu Misturiyah, S.Pd,M.Pd diketahui
bahwa media pembelajaran yang sering digunakan
PowerPoint dan video serta buku paket sebagai bahan
ajar utama dikelas.

Hasil wawancara siswa juga menunjukkan bahwa
dikelas XI MIPA terdapat materi biologi yang sulit
dipahami oleh siswa karena siswa kurang menyukai
pelajaran biologi, sehingga siswa tidak tertarik untuk
belajar dan merasa Kkesulitan. Selain itu, Ibu
Misturiyah, S.Pd.M.Pd juga memaparkan bahwa siswa
kurang menyukai dan memahami materi yang

diajarkan disebabkan kurangnya variasi media
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pembelajaran yang menarik sehingga menyebabkan
kurangnya motivasi belajar siswa dikelas, dan materi
yang sulit dipahami siswa khususnya pada materi
jaringan hewan. Hal ini dilihat dari rata- rata hasil
belajar siswa pada materi jaringan hewan
mendapatkan hasil yang masih dibawah KKM, dengan
KKM 75 memperoleh hasil rata- rata 74 yang artinya
siswa memiliki nilai rata- rata yang masih dibawah
KKM. Evaluasi dalam tahap ini mengetahui apa yang
diperlukan siswa dalam pembelajaran, dalam hal ini
siswa memerlukan sebuah media pembelajaran yang
menarik untuk menstimulasi motivasi belajar siswa
supaya siswa bersemangat dalam belajar dan tidak
merasa bosan.

Analisis kebutuhan yaitu menentukan media
pembelajaran yang diperlukan siswa untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran siswa didalam
kelas. Berdasarkan analisis kinerja untuk meninjau
analisis kebutuhan, peneliti mengembangkan e-book
berbasis media bergambar meme yang dirasa akan
dapat menghilangkan kebosanan siswa pada saat
pembelajan. E-book berbasis media bergambar meme
untuk menstimulus motivasi belajar siswa pada

materi jaringan hewan yang dikembangkan peneliti
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akan memberikan variasi dalam proses pembelajaran.
Produk ini akan berisi konten meme pada sub bab
materi jaringan hewan sehingga nantinya akan
menjadi stimulus untuk siswa membaca dan
memahami materi yang ada pada e-book
Pengaplikasian e-book berbasis media bergambar
meme ini belum pernah diaplikasikan untuk proses
pembelajaran biologi.

. Desain Produk (Design)

Tahap desain produk dilakukan untuk
memudahkan perancangan produk yang dibuat.
Perancangan ini dilakukan sesuai dengan analisis
awal pada tahapan model ADDIE dan tahap desain
produk. Pembuatan produk dimulai dengan
merancang perangkat media yang akan dibuat dari
segi desain merancang format dengan dilengkapi
bagian intro pembembuka yang terdiri dari 2Zkonten.
Konten yang pertama yaitu cover yang berisi judul e-
book bertulisan “E-book dengan Media Bergambar
Meme Sel Jaringan Hewan”. Sedangkan konten yang
kedua berisi menu yang terdiri dari Peta konsep,
Daftar Isi, Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar dan
Indikator, Tujuan Pembelajaran, Materi, Video, Kuis,

Daftar Pustaka, dan Profil Penulis. Selanjutnya
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Menempatkan gambar yang diperlukan untuk media
bergambar meme  secara  tersusun  untuk
memudahkan perancangan. Desain produk harus
dirancang secara rinci dan semua persyaratan yang
ditentukan dan diingat untuk memudahkan langkah
selanjutnya. Pembuat e-book berbasis media
bergamabar meme ini dengan pencarian konsep
gambar meme dari google yang di konsep dalam
Microsoft word 2010 dan Corel Draw 2021.

a. Pembuatan media

i
»

Gambar 4.1 Pencarian Konsep Gambar Meme. Pencarian
gambar meme yang sesuai dengan sub materi jaringan
hewan yang diambil dari google
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Gambar 4.2 Mendesain E-book diSoftware Corel Draw
2021. Mendesain layout e-book diSoftware Corel Draw
2021 untuk menghasilkan visual yang menarik
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Gambar 4.3 Merapikan Tata Letak E-book Pada
CorelDraw 2021. Merapikan tata letak pada e-book sesuai
konsep yang ditentukan
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Gambar 4.4 Publish file CorelDraw 2021 ke format PDF.
Mengubah file CorelDraw 2021 ke format PDF dengan
memilih sub menu publish to PDF pada menu di
CorelDraw 2021

[ [ —

Gambar 4.5 Software Flip PDF Professional. Setelah file
CorelDraw 2021 di ubah mejadi file PDF selanjutnya di
ubah dalam bentuk e-book pada software flip PDF
professional
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Gambar 4.6 Edit file memasukkan link soal dan video
pembelajaran. Memasukkan link soal dan video
pembelajaran dengan mengklik edit page setelah itu klik

save and exit
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Gambar 4.7 Upload online e-book. Setelah selesai
mendisain dan mengedit file sesuai konsep yang
ditentukan selajutnya Upload online e-book supaya
mudah di akses

. Pemilihan format

Pemilihan  format  disesuaikan  dengan
memperhatikan kebutuhan siswa dalam
mempelajari materi jaringan hewan dengan
persyaratan pembembangan agar dapat digunakan
dengan mudah oleh siswa dengan format berupa:
1) Peta Konsep
2) Daftarisi
3) Kompetensi inti
4) Kompetensi dasar dan indikator
5) Tujuan pembelajaran
6) Petunjuk penggunaan
7) Materi pembelajaran

8) Video pembelajaran
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9) Kuis
10) Daftar pustaka
11) Profil penulis
3. Pengembangan ( Development )

Tahap pengembangan merupakan
pengembangan media pembelajaran berdasarkan
rancangan awal. Pada tahapan ini ada dua tahapan
yang dilakukan peneliti dalam mengembangkan
produk adalah : 1) Melakukan uji kelayakan melalui
proses validasi dalam upaya mendapatkan informasi
kelayakan dari materi, media, serta motivasi belajara
siswa, 2) Memperbaiki produk sesuai dengan saran
dan kritik dari tim ahli validasi media, materi, serta
motivasi belajar, sehingga terdapat perbandingan dari
produk awal dan produk setelah revisi.

a. Validasi Produk
Validasi produk dilakukan setelah produk yang
dikembangan telah dibuat. Validasi produk ini
dilakukan oleh para validator ahli media, materi, dan
motivasi belajar. Validasi produk bertujuan untuk
mengetahui kelayakan produk apakah produk sudah
bisa dipakai atau belum pada proses pembelajaran

berlangsung.
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2)

Validasi media

Validasi ahli media oleh Ibu Bunga Ihda Norra
, M.Pd dosen pendidikan biologi UIN Walisongo
Semarang. Validasi media ini bertujuan untuk
mengetahui apakah produk yang dibuat layak
digunakan atau belum. Hasil validasi ahli media

yang disajikan pada Tabel 4.1

Tabel 4.1 Hasil Penilaian Ahli Media

No Aspek yang dinilai Skor
1. Desain Produk 18
2. Penggunaan Produk 11
3. Kemudahan Penggunaan 19
Jumalah 48
Presentase L-roryang diperoleh 64%

Fekor maksimal

Berdasarkan hasil penilaian validasi ahli
media diatas menunjukkan skor presentase 64%
yang berarti bahwa e-book berbasis media
bergambar meme tersebut menunjukkan layak
digunakan. Hasil selengkapnya dapat dilihat pada
(Lampiran 18)

Validasi materi

Validasi ahli materi oleh Ibu Dwimei
Ayudewandari Pranatami, M.Pd dosen
pendidikan biologi UIN Walisongo Semarang.

Validasi materi diaplikasikan dalam meninjau
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kelayakan materi yang terapkan pada e-book
berbasis media bergambar meme dalam proses
pembelajaran. Hasil validasi ahli materi yang
disajikan pada Tabel 4.2

Tabel 4.2 Hasil Penilaian Ahli Materi

No Aspek yang dinilai Skor
1. Isi 52
2. Bahasa 33
Jumlah Skor 85
Presentase =~ LSkoryang dipercieh 81%

Fekor maksimal

Berdasarkan hasil penilaian validasi ahli
materi menunjukkan skor persentase 81% yang
berarti bahwa e-book berbasis media bergambar
meme tersebut menunjukkan sangat layak
digunakan. Hasil selengkapnya dapat dilihat pada
(Lampira 19)

3) Validasi Motivasi Belajar
Validasi motivasi belajar oleh Ibu Ndzani
Latifatur Rofi'ah, M.Pd dosen pendidikan biologi
UIN Walisongo Semarang. Validasi motivasi
belajar ini bertujuan untuk mengetahui apakah
angket motivasi belajar yang dibuat layak
digunakan atau belum. Hasil validasi motivasi

belajar yang disajikan pada Tabel 4.3
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4)

Tabel 4.3 Hasil Penilaian Motivasi Belajar
No Aspek yang dinilai Skor
1.  Tekun mengerjakan tugas 19
2. Ulet menghadapi kesulitan ( tidak 30
mudah putus asa)

3.  Cepat bosam yerhadap tugas- 19
tugas
4.  Dapat mempertahankan 13
pendapatnya
5. Lebih senang bekerja sendiri 20
6.  Senang mencari dan 21
memecahkan masalah
Jumalah 122
Presentase ~ Lokoryangdipersleh 81,3%

T.skor maksimal

Berdasarkan hasil penilaian motivasi belajar
didapatkan hasil persentase 81,3% yang berarti
bahwa e-book berbasis media bergambar meme
tersebut menunjukkan sangat layak digunakan.
Hasil selengkapnya dapat dilihat pada( Lampiran
20)

Respon Guru Biologi

Setelah produk yang sudah divalidasi oleh
validator ahli materi, ahli media, dan ahli
motivasi belajar maka selanjutnya tanggapan
guru biologi Ibu Misturiyah, S.Pd,M.Pd yang
bertujuan untuk mengetahui kelayakan atau
kelarasan produk yang dikembangkan dari segi

isi, desain, bahasa, kegunaan produk, kemudahan
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penggunaan, dan isi materi sudah layak atau

belum yang disajikan pada Tabel 4.4

Tabel 4.4 Hasil Penilaian Tanggapan Guru Biologi

No Aspek yang dinilai Skor
1. Isi 62
2.  Bahasa 39
No Aspek yang dinilai Skor
3.  Desain Produk 33
4.  Kegunaan Produk 15
5. Kemudahan penggunaan 24
produk
Jumalah 173
Presentase =~ Lororyangdiperoleh - 9704

¥ ekor maksimal

Berdasarkan dari hasil penilaian tanggapan
guru biologi yang didapatkan skor 97% yang
artinya bahwa media yang di validasi oleh guru
sangat layak diaplikasikan pada siswa. Guru
biologi juga memberikan saran dan komentar
yaitu pada penjelasan tiap konsep untuk
dipersingkat atau spesifikasi lagi. Hasil
selengkapnya dapat dilihat pada ( Lampiran 21)

4. Pengujian Produk ( Implementation )
Tahap ini adalah pengujian produk yang telah
dikembangkan dan divalidasi oleh ahli materi, media,
motivasi, dan guru biologi. Uji coba produk diterapkan

pada sejumlah responden atau subjek penelitian,
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dengan menggunakan uji coba skala kecil. Uji coba
lapangan skala kecil dilakukan dengan jumlah siswa
terbatas yaitu sebanyak 10 siswa dengan teknik sampel
purposive sampling. Uji coba produk ini dilakukan
secara langsung dikelas XI MIPA 3 dengan pembagikan
angket kepada siswa akan media yang dikembangkan.
Terdapat 2 angket yang dibagikan kepada siswa yaitu
angket respon siswa dan angket motivasi belajar siswa,
untuk angket respon siswa uji lapangan skala kecil ini
berisi beberapa aspek berupa, kegunaan, kegrafisan
dan penyajian yang disajikan. Selanjutnya setelah
angket respon siswa selasai dilakukan, peneliti
membagikan angket motivasi belajar yang telah
divalidasi oleh validator ahli kepada siswa untuk
mengetahui kategori persentase penilaian dalam
menstimulasi motivasi belajar siswa pada materi

jaringan hewan.

Evaluasi ( Evaluation )

Tahapan ini diaplikasikan untuk mininjau evaluasi
responden akan kelayakan e-book berbasis media
bergmbar meme. Proses pada tahan ini berlangsung
dari tahapan pertama penelitian sampai tahapan
keempat. Hasil penelitian yang sesuai dengan data

dapat dianalisis data dan kelayakan responden
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mengacu pada persyaratan yang ditentukan. Untuk
evaluasi produk secara Kkeseluruhan, saran dan
komentar mengenai produk yang dikembangkan
peneliti sangatlah penting untuk penyempurnaan
produk yang dikembangkan dan mengetahui layak
atau tidaknya produk.

B. Hasil Uji Coba Produk

E-book berbasis media bergambar meme bermuatan
untuk menstimulasi motivasi belajar siswa pada materi
jaringan hewan telah divalidasi oleh para validator ahli
media, ahli materi, dan motivasi belajar. Selanjutnya e-
book berbasis media bergambar meme ini akan di uji coba
skala kecil, uji coba lapangan skala kecil dilakukan dengan
jumlah siswa terbatas yaitu sebanyak 10 siswa sebagai uji
keterbacaan produk dengan teknik sampel purposive
sampling.

Uji coba lapangan diterapkan pada sejumlah
responden atau subjek penelitian, dengan menggunakan
uji coba skala kecil. Uji coba lapangan ini dilakukan secara
langsung dikelas XI MIPA 3 dengan pembagikan angket
respon siswa akan produk yang dikembangkan. Angket uji
lapangan skala kecil ini berisi beberapa aspek berupa,

kegunaan, kegrafisan dan penyajian yang disajikan, serta
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komentar dan saran yang nantinya akan diisi siswa. Hasil
penilaian uji lapangan respon siswa disajikan pada Tabel

4.5 berikut

Tabel 4.5 Hasil Penilaian Uji Lapangan Respon Siswa

Aspek Persentase Kategori
Penyajian 83% Sangat Layak
Keagrafisan 85,3% Sangat Layak
Kegunaan 86% Sangat Layak
Jumlah 928 %

% Rata- rata 84,4 % Sangat Layak

Berdasarkan pada Tabel 4.5 data diatas menunjukkan
rata- rata persentase yaitu 84,4% yang artinya bahwa
produk yang dibuat atau dikembangkan peneliti sangat
layak digunakan atau di pakai sebagai sumber belajar
siswa pada saat pembelajaran berlangsung. Hasil lebih
lengkap dapat dilihat pada ( Lampiran 23)

Angket motivasi belajar yang telah divalidasi oleh ahli
validator, selanjutnya akan di bagikan kepada 10 siswa
yang melakukan uji coba skala kecil (respon siswa)
mengenai e-book berbasis media bergambar meme untuk
menstimulasi motivasi belajar pada materi jaringan hewan
kelas XI. Hasil penilaian angket motivasi belajar yang
disebarkan kepada 10 responden yang diperoleh disajikan
pada Tabel 4.6
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Tabel 4.6 Hasil Penilaian Angket Motivasi Belajar Siswa

No Indikator Persentase Kategori
1  Tekun mengerjakan tugas 78 % Tinggi
Ulet menghadapi kesulitan o L
2 ( tidak mudah putus asa ) 751% Tinggl
Cepat bosan terhadap 0 L
3 tugas-tugas rutin 75% Tinggl
4 Dapat mempertahankan 70% Tinggi
pendapatnya
Lebih senang bekerja
5  sendiri 68,4% Tinggi
6 Senang mencari dan 68Y% Tineei
memecahkan masalah 0 58
Jumlah 435%
% Rata- rata 73% Tinggi

Berdasarkan pada Tabel 4.6 menunjukkan bahwa
hasil yang diperoleh hasil persentase rata- rata dengan
nilai 73% dengan kategori tinggi. Perolehan nilai indikator
tertinggi dari angket motivasi belajar yang disebarkan
kepada siswa ditunjukkan dalam indikator tekun
mengerjakan tugas sebesar 78% dengan kategori tinggi.
Berdasarkan hal tersebut dengan membaca materi atau
pembelajaran melalui e-book berbasis media bergambar
meme ini memberikan efek positif bagi siswa untuk

menstimulasi motivasi belajar siswa.
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C. Revisi Produk

Pada tahap ini hasil dari pengembangan e- book
berbasis media bergambar meme yang divalidasi oleh para
ahli media dan ahli materi sebelum diaplikasikan pada
siswa untuk uji coba keterbacaan produk. Peneliti
melakukan revisi terlebih dahulu bersumber pada hasil
validasi yang didapatkan berisi kritik dan saran untuk
penyempurnaan dan perbaikan produk  yang
dikembangkan disajikan pada Tabel 4.7 dan 4.8
1. Revisi Ahli Media

Tabel 4.7 Saran dan Masukan Ahli Media

No Bagian Revisi Telah direvisi
1. E-book berbasis meme Telah diubah gambar
hal 3 dan 10 meme yang tidak sesuai
dengan materi
2. Penambahan gambar Telah ditambahkan
meme beberapa gambar meme
pada hal 4,
5,12,15,16,17,18,26,
dan 28

Berikut adalah hasil revisi media yang telah

direvisi disajikan pada Gambar 4.8 - Gambar 4.21
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Gambar 4.10 Revisi Penambahan Gambar Meme Pada
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Gambar 4.11 Revisi Penambahan Gambar Meme Pada
Hal 4 E-book, dengan menambahkan gambar meme
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Gambar 4.13 Revisi Penambahan Gambar Meme Pada
Hal 12 E-book, dengan menambahkan gambar meme
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Gambar 4.14 Revisi Penambahan Gambar Meme Pada
Hal 15 E-book, dengan menambahkan gambar meme
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Gambar 4.15 Revisi Penambahan Gambar Meme Pada
Hal 15 E-book, dengan menambahkan gambar meme

78



Sebelum Revisi Sesudah Revisi

Gambar 4.16 Revisi Penambahan Gambar Meme
Pada Hal 16 E-book, dengan menambahkan gambar
meme
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Gambar 4.17 Revisi Penambahan Gambar Meme
Pada Hal 17 E-book, dengan menambahkan gambar
meme
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Gambar 4.18 Revisi penambahan gambar meme
pada hal 18 E-book, dengan menambahkan gambar
meme
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Gambar 4.19 Revisi penambahan gambar meme
pada hal 18 E-book, dengan menambahkan gambar
meme
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Gambar 4.20 Revisi penambahan gambar meme

pada hal 26 E-book, dengan menambahkan gambar
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Gambar 4.21 Revisi penambahan gambar meme

pada hal 28 E-book, dengan menambahkan gambar
meme
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2. Revisi Ahli Materi

Tabel 4.8 Saran dan Masukan Ahli Materi

No Bagian Revisi

Telah direvisi

1. PetaKonsep

- Jaringan hewan pada bagian
ikat diberi tambahan
(Penyokokong)

- Pada bagian epitel paling
atas dikoreksi (epitel pipih )

- Pada bagian otot harus
berurutan ( otot polos, otot
lurik dan otot jantung )

Telah direvisi
bagian- bagian
dari peta
konsep

Berikut adalah hasil produk

pada materi yang

telah direvisi disajikan pada Gambar 4.22

[ =
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=2 = !

o = =
=
= -
Sebelum Revisi Sesudah Revisi

Gambar 4.22 Revisi Bagian Peta Konsep
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3. Revisi Ahli Motivasi Belajar
Saran dan masukan dari ahli motivasi belajar
yaitu:
a. Perbaiki penggunaan kata yang kurang tepat
b. Perbaiki struktur kalimat
c. Pada tiap aspek indikator harus ada butir

pertanyaan positif dan pertanyaan negatif
D. Pembahasan Kajian Produk Akhir

Penelitian pengembangan ini dilakukan peneliti untuk
menghasilkan sebuah produk berupa e-book berbasis
media bergambar meme. Hasil uji kelayakan dari para
validator ahli yaitu validator ahli media, ahli materi, dan
ahli motivasi belajar dan penilaian guru biologi serta uji
coba keterbacaan produk skala kecil respon siswa
mengenai media yang dikembangkan dilakukan secara
langsung di SMA Negeri 2 Kendal setelah dilakukannya uji
kelayakan dari para validator ahli.

Berdasarkan hasil penilaian yang diperoleh dari
angket validasi para ahli validator yaitu validator ahli
media, ahli materi, dan penilaian guru biologi, memiliki
rician penilaian masing- masing. Hasil penilaian dari
masing- masing validator ahli tersebut disajikan dalam

bentuk grafik penilaian persentase setiap aspek yang
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dinilai untuk menguji kelayakan produk yang
dikembangkan. Adapun grafik penilaian dari masing-
masing validator ahli sebagai berikut:

1. Grafik penilaian persentase pada setiap aspek dari

validator ahli media disajikan pada Gambar 4.23

Grafik Penilaian % Peraspek Ahli Media
80,0% 3% 16%
700%
x 600%
v
Q 50,0%
5 400%
a
$ 30,0%
200%
100%
0,0%
Persentase
B Desain Produk 514%
B Penggunaan Produk 733%
¥ Kemudahan Penggunaan 76%
Aspekyang dinilai

Gambar 4.23 Grafik Hasil Penilaian Persentase Validasi Ahli
Media

Bersumber pada grafik hasil penilaian validasi ahli
media terdapat 3 aspek yang dinilai, memiliki nilai

persentase yang berbeda. Nilai validasi aspek tertinggi
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dengan 76% pada aspek kemudahan dalam
penggunaan produk dan aspek terendah dengan nilai
persentase 51,4% pada aspek desain produk.
Selanjutnya secara keseluruhan dari hasil penilaian
validasi ahli media memperoleh total persentase
kelayakan 64%/(Tabel 4.1) dengan kriteria layak
sehingga dapat dapat dinyatakan bahwa e- book
berbasis media bergambar meme layak digunakan
dalam pembelajaran berlangsung. Hal ini sesuai dengan
kriteria kelayakan yang dinyatakan oleh Riduwan
(2008) bahwa media pembelajaran dikategorikan layak
jika mendapatkan hasil pesentase = 51%.

Aspek kemudahan penggunaan produk
memperoleh nilai tertinggi yaitu 76% yang
menunjukkan bahwa e-book berbasis media bergambar
meme ini dalam kemudahan penggunaan sudah sesuai
sebagai media pembelajaran. Hal ini selaras dengan
yang dinyatakan oleh (Mais et al, 2016) kriteria
kelayakan media yang dikembangkan diperlukannya
suatu kemudahan dalam menggunakan media, seperti
kemudahan dalam mengoprasikan media, keefektifan,
dan efiseinsi media pembelajaran yang dikembangkan.
Selain itu dalam penelitian Amin et al, (2021) juga

menjelasakan tujuan dikembangkan sebuah media
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yaitu untuk mempermudah siswa dalam pembelajaran,
dengan hal ini kemudahan penggunakan dari media
yang dikembangkan juga penting untuk diperhatiakan
sebagai menunjang keberhasilan dalam proses
pembelajaran.

Aspek penilaian penggunaan produk meliputi 3
pertanyaan dapat dilihat pada (Lampiran 2)
memperoleh nilai persetase keseluruhan 73,3% dengan
kategori layak. Penilaian tersebut menerangkan bahwa
e-book berbasis media bergambar meme untuk
menstimulasi motivasi belajar siswa didalam kelas ini
sesuai dengan faktor yang mempengaruhi motivasi
belajar menurut Uno (2016) yaitu faktor ekstrensik
meliputi adanya kegiatan pembelajaran yang menarik,
seperti kemampuan dari media pembelajaran yang
dikembangkan  peneliti dapat menarik, dan
menstimulus motivasi belajar siswa supaya lebih
bersemangat untuk belajar, dan tidak merasa bosan
dalam belajar biologi.

Grafik persentase skor penilaian validasi ahli materi
memiliki nilai persentase pada setiap aspeknya

disajikan pada Gambar 4.24
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Gambar 4.24 Grafik Hasil Penilaian Persentase Validasi Ahli
Materi

Bersumber pada grafik hasil penilaian persentase
validasi ahli materi diatas diperoleh nilai pada kedua
aspek 80% untuk aspek isi dan 83% untuk aspek
bahasa, keduanya memiliki kategori sangat layak.
Selain itu untuk nilai keseluruhan kelayakan validasi
ahli materi ini memperoleh skor 81% (Tabel 4.2) yang
berarti termasuk kedalam kategori sangat layak

keseluruhan. Hal ini selaras dengan kategori kelayakan
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menurut Riduwan (2008) masuk kedalam kategori
layak digunakan jika memperoleh skor 251% .

Kriteria kelayakan sangat layak dari kedua aspek
yang dinilai terhadap e-book berbasis media bergambar
meme dikarenakan materi yang ada pada produk yang
dikembangkan sudah sesuia dengan perangkat
pembelajaran dan sumber belajar. Hal ini selaras
dengan penelitian Sumiati (2007) menyatakan bahwa
penggunaan media pembelajaran meliputi perangkat
pembelajaran dan sumber belajar tersedia yang sesuai
dengan tujuan pembelajaran dan isi materi. Selain itu
menurut Ulumudin, Mahdiansyah, & Joko (2017) yang
menyatakan bahwa bahan ajar yang baik yaitu isi
sesuai dengan kurikulum, penyajian materi memenuhi
prinsip belajar, bahasa keterbacaan baik, dan menarik.
Grafik penilaian persentase pada setiap aspek dari
angket motivasi belajar divalidasi oleh validator ahli

motivasi belajar disajikan pada Gambar 4.25 berikut
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Gambar 4.25 Grafik Hasil Penilaian Persentase Validasi Ahli
Motivasi

Bersumber pada grafik hasil persentase validasi
ahli motivasi, menunjukkan bahwa persentase
kelayakan ditinjau dari 6 aspek yang dinilai. Aspek
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tekun belajar memperoleh nilai persentase76%, ulet
menghadapi kesulitan (tidak mudah putus asa)
memperoleh nilai persentase 86%, cepat bosan
terhadap tugas- tugas memperoleh nilai persentasi
54%, dapat mempertahankan pendapatnya
memperoleh nilai persentase 87%, lebih senang
bekerja sendiri memperoleh nilai persentase 80%, dan
senang mencari dan memecahkan masalah
memperoleh nilai persentase 84%.

Indiktor menurut Sardiman (2012) salah satunya
yaitu tekun mengerjakan tugas ada 5 pertanyaan
mengenai penerapan e-book berbasis media bergambar
meme dapat dilihat pada (Lampiran 6) didapatkan hasil
76% kategori sangat layak. Hal ini menunjukkan bahwa
angket motivasi belajar siswa yang akan diterapkan
kepada siswa sudah memadai untuk mengetahui
motivasi belajar siswa dikelas. Berdasarkan dari grafik
hasil penilaian persentase validasi ahli motivasi dengan
hasil nilai persentase kelayakan 81,3% (Tabel 4.3),
sehingga dapat disimpulkan bahwa angket motivasi
belajar dikategorikan sangat layak digunakan dan
diterapkan kepada siswa.

Penilaian respon guru biologi yang dilakukan setelah

diaplikasikannya revisi dari para validator media, dan
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materi yang dikembangkan. Aspek- aspek yang
digunakan meliputi aspek isi, bahasa, desain,
penggunaan, dan kemudahan penggunakan disajikan

pada Gambar 4.26

Grafik Penilalan % Peraspek Tanggapan Guru Blologi
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Gambar 4.26 Grafik Penilaian Persentase Tanggapan Guru
Biologi
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Bersumber pada grafik penilaian pertasentase
tanggapan guru biologi mengenai kelayakan media
yang dikembangkan dilihat dari 5 aspek yang dinilai.
Bersumber dari gambar grafik tersebut menunjukkan
nilai persentase tertinggi pada aspek penggunaan
produk dengan nilai persentase skor 100%, adapun
persentase skor terendah terdapat pada desain produk
dengan persentase skor 94,3%. Secara keseluruhan
total nilai persentase kelayakan dari semua aspek
memperoleh nilai persentase sebanyak 96% (Tabel
4.4), ditinjau dari kategori kelayakan menurut Riduwan
(2008)termasuk kedalam kategori sangat layak
digunakan dalam pembelajaran.

Aspek penggunaan produk mendapatkan nilai
tertinggi dengan nilai persentase 100%, yang
menunjukkan bahwa e-book berbasis media bergambar
meme untuk kemampuan sebagai media belajar, dan
sumber balajar, serta kemampuan menarik perhatian
siswa dalam pembelajaran sudah layak untuk
diterapkan sesuai dengan ketentuan kriteria penilaan
yang ditentukan sebelumnya. Hal ini selaras dengan
penjelasan menurut Armansyah et al, (2019) tentang
tujuan penggunaan media pembelajaran yaitu untuk

mempermudah siswa dalam mempelajari materi dan
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sebagai alat bantu untuk memperjelas dalam penyajian
materi pelajaran.

Penelitian ini dilakukan sesuai prosedur yang telah
ditentukan dengan mengembangan sebuah produk
yang pastinya akan di uji kelayakan sebelum
dilakukannya pengujian lapangan. Produk yang
dikembangkan diuji kelayakan oleh validator ahli baik
itu dari ahli media, ahli materi, ahli motivasi belajar dan
guru biologi. Hasil keseluruhan validasi ahli ini
bertujuan untuk mengetahui kelayakan produk yang
dikembangkan sudah bisa digunakan atau belum. Hasil

validasi tersebut disajikan pada Gambar 4.27

Grafik Kelayakan Produk
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Gambar 4.27 Grafik Penilaian Persentase kelayakan produk
oleh Para Ahli
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Berdasarkan grafik kelayakan produk oleh validasi

ahli didapatkan hasil keseluruhan dengan nilai
kelayakan pada setiap ahli berbeda- beda, untuk
validasi media didapatkan hasil 64%, ahli materi 81%,
ahli motivasi belajar 81,3%, dan guru biologi 97%.
Hasil uji kelayakan produk oleh validasi ahli, nilai
validitas tertinggi pada penilaian guru biologi sebesar
96% dan validitas terendah terdapat pada ahli media
dengan skor 64%. Ditinjau dari pernyataan yang
dikemukakan oleh Riduwan(2008) kriteria kelayakan
produk dikategori layak jika kriteria penilaian = 51%,
maka dapat disimpulkan rata- rata persentase kategori
grafik kelayakan produk yang dikembangkan peneliti
termasuk kedalam kategori sangat layak untuk
digunakan dengan persentase rata-rata penilaian
sebanyak 81% (Lampiran 21).
Pengujian selanjutnya yaitu hasil uji coba keterbacaan
skala kecil yang diperoleh dari respon siswa pada
produk yang dikembangkan, sebanyak 10 siswa
disajikan dengan grafik pada Gambar 4.28
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Gambar4.28 Grafik Penilaian Persentase Respon Siwa

Berdasarkan pada grafik penilaian respon siswa
didapatkan hasil tertinggi pada aspek kegunaan dengan
skor 86%, adapun skor persentase terendah pada
aspek penyajian dengan skor 83%. Secara keseluruhan
total penilaian respon siswa didapatkan hasil sebanyak
84,4% (Tabel 4.5), ditinjau dari kategori kelayakan
menurut Riduwan(2008) secara keseluruhan Kkriteria
kelayakan tergolong sangat layak.

Respon siswa mengenai e-book berbasis media

bergambar meme dari angket yang dibagikan kepada
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siswa didapatkan hasil dengan kategori sangat layak.
Selain itu juga ada komentar dari siswa mengenai e-
book berbasis media bergambar meme yang
dikembangkan oleh peneliti yaitu mudah digunakan,
desain media menarik, gambar meme yang digunakan
merangsang minat baca dan menjadi daya tarik
tersendiri supaya tidak bosan ketika melihat materi
yang terlalu banyak tulisan. Nariswari et al.,, (2022)
dalam penelitiannya mengemukakan bahwa desain
yang menarik dapat mendorong rasa ingin tahu untuk
membaca hingga akhir dan dilengkapi dengan banyak
contoh gambar sehingga dapat mendorong motivasi
dan semangat belajar pada siswa. Siswa juga
memberikan saran untuk menyediakan e-book berbasis
media bergambar meme ini dalam bentuk offline supaya
tidak selalu menggunakan jaringan internet untuk
membuka medianya.

Setelah wuji lapangan keterbacaan produk skala
kecil terhadap respon siwa peneliti juga membagikan
angket motivasi belajar yang telah divalidasi oleh ahli
validator motivasi belajar. Hasil dari angket disajikan

pada Gambar 4.29
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Gambar 4.29 Grafik Penilaian Persentase Peraspek Angket
Motivasi Belajar Siswa
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Berdasarkan pada grafik penilaian angket motivasi
belajar yang dibagikan kepada siswa diperoleh nilai
persentase rata- rata kategori tinggi untuk menstimulasi
motivasi belajar siswa sebesar 73% (Tabel 4.6). Pada
grafik penilaian angket motivasi belajar diatas ditinjau
dari 6 aspek penilaian nilai tertinggi terdapat pada aspek
tekun mengerjakan tugas yang menjadi jawaban bagi
peneliti bahwa dengan siswa membaca materi atau
pembelajaran melalui e-book berbasis media bergambar
meme yang dikembangkan peneliti untuk menstimulasi
motivasi belajar siswa berdapak positif dengan nilai
persetase 78% dalam katergori tinggi. Hal ini sesuia
dengan kriteria penilaian oleh Arikunto.S (2012) 65%-
80% berkategori penilaian tinggi. Selain itu gambar4.28
terlihat ada nilai terendah yaitu pada aspek senang
mencari dan memecahkan masalah dengan nilai
persentase 68% meskipun memperoleh nilai terendah,
akan tetapi dalam kategori persentase penilaian menurut
Arikuno.S (2012) termasuk kedalam kategori penilaian
tinggi. Berdasarkan hal ini, e-book berbasis media
bergambar meme memiliki kategori tinggi untuk
menstimulasi motivasi belajar siswa pada materi jaringan

hewan.

98



Setelah dilakukannya tahapan atau langkah- langkah
model pengembangan ADDIE dalam mengembangan e-
book berbasis media bergambar meme untuk
menstimulasi motivasi belajar siswa pada materi jaringan
hewan. E-book berbasis media bergambar meme ini
merupakan sebuah e-book yang dapat dijalankan
menggunakan smartphone dan setelah dilakukannya uji
coba produk terdapat kekurangan dan kelebihan.

Kekurangan produk yang dikembangkan peneliti
tentunya berdasarkan hasil dari komentar uji coba produk
berupa:

1. Bagi pengguna yang tidak memiliki jaringan
internet merasa kesulitan untuk mengakses
produk yang dikembangkan

2. Gambar meme yang digunakan dapat menjadi
acuan siswa kurang fokus memahami materi

Kelebihan produk yang dikembangkan peneliti
bersumber dari hasil uji coba produk yang menjadi
sumber pokok dalam mengembangakan kelebihan produk
berupa:

1. Pengguna merasa tertarik untuk membaca
materi yang disertai gambar meme

2. Pengguna merasa e-book yang disertai gambar

meme menjadi data tarik tersendiri supaya
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tidak bosan ketika membaca materi yang terlalu
banyak tulisan.
3. Pengguna merasa e-book berbasis media
bergambar meme praktis untuk digunakan
Pengembangan media pembelajaran menghasilkan
sebuah produk akhir berupa e-book berbasis media
bergambar meme yang di desain mengunakan Microsoft
word, Corel Draw 2021, dan PDF Profesional untuk
mengubah file PDF menjadi e-book yang dapat digunakan
dismarphone berjaringan internet dan menghasilkan
materi pembelajaran biologi, terutama pada materi
jaringan hewan.
Siswa menggunakan e-book ini dengan cara guru
mengirimkan link e-book berbasis media bergambar

meme(https://online.flipbuilder.com/btmxp/gxli/) melalui

WhatsApp Group, kemudian siswa membuka e-book
dengan jaringan internet yang aktif yang telah disediakan
disekolah. E-book berbasis media bergambar meme ini
terdapat berbagai ikon yang dapat membantu siswa dalam
menggunakan e-book. Hasil dari pengembangan produk
setelah dilakukannya semua tahapan ADDIE, disajikan

pada gambar berikut ini:
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1. Cover depan e-book

Gambar 4.30 Cover depan dan Belakang E-book

2. PetaKonsep

Gambar 4.31 Peta Konsep
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Daftar Isi

TIARE R nxnibae

Gambar 4.32 Daftar Isi

Kompetensi Inti

Kempetensi Inti

Gambar 4.33 Kompetensi Inti
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5. KD dan Indikator
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Gambar 4.34 KD dan Indikator

6. Tujuan Pembelajaran

Tujuan Pembelajoron

Fret b, ¥ AL SO M g S et ee
) P A O T 5 WA WA
et e B by —t e s § s s e 200 2

g s A b b vy 8

Gambar 4.35 Tujuan Pembelajaran
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7. Petunjuk Pengguna
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Gambar 4.36 Petunjuk Pengguna E-book

8. Materi pembelajaran

Gambar 4.37 Sub-materi Jaringan Epitel
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Gambar 4.40 Sub-materi Jaringan Saraf
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9. Video pembelajaran

Gambar 4.41 Video Pembelajaran

10. Kuis

Gambar 4.42 Kuis
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11. Daftar pustaka

Gambar 4.43 Daftar Pustaka

12. Profil penulis

Gambar 4.44 Profil Penulis
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E. Keterbatasan Peneliti

Produk yang telah dikembangkan peneliti memiliki

keterbatasan dalam penelitian yaitu :

1.

2.

Jumlah 10 responden yang dizinkan untuk
melakukan riset, tentunya masih kurang
mengambarkan keadaan sesungguhnya mengenai
respon siswa

Angket motivasi belajar siswa tidak diuji coba
keefektivan sebelum dan sesudah diterapkan e-
book, Kkarena peneliti hanya fokus pada
mengembangkan uji kelayakan dan uji keterbacaan
produk

Materi yang diaplikasikan dalam e-book hanya
pada materi jaringan hewan.

Dalam proses pengambilan data, ada beberapa
responden yang tidak memiliki jaringan internet
sehingga kesulitan saat megakses e-book. Hal ini
dikarenakan pada saat pengambilan data wifi di

sekolah mengalami kendala mati listrik.
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BABV
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan analisis data yang diperoleh dapat
disimpulkan bahwa e-book berbasis media bergambar
meme untuk menstimulasi motivasi belajar yaitu sebagai
berikut:

1. Pengembangan e-book berbasis media bergambar
meme sebagai sumber belajar materi jaringan hewan
memiliki karakteristik yaitu e-book di desain dengan
disertai gambar meme, video pembelajaran, dan soal
kuis agar dapat menarik perhatian siswa untuk
menstimulasi motivasi membaca dan memahami
materi. E-book berbasis media bergambar meme ini
juga menghasilkan beberpa komponen berupa: cover (
judul e-book ), peta konsep, daftar isi, Kompetensi Inti,
KD dan Indikator, tujuan pembelajaran, petunjuk
penggunaan yang berisi ikon yang digunakan untuk
mempermudah siswa dalam menggunakan e-book;
Materi, dalam e-book ini materi jaringan hewan disertai
gambar meme yang bertujuan untuk menstimulasi
motivasi belajar siswa; Video pembelajaran, berisikan
video- video pembelajaran mengenai materi jaringan

hewan; Soal kuis, berisikan soal- soal kuis sebagai soal

109



latihan yang nanti akan dibahas bersama setelah siswa
mngerjakan untuk menambah pemahaman siswa
mengenai materi jaringan hewan; Daftar pustaka,
berisikan sumber atau rujukan peneliti untuk
menyelesaikan e-book dan profil peneliti, berisikan
biodata peneliti

2. Uji validitas ahli mengenai produk yang dikembangkan
peneliti didapatkan hasil bahwa media yang
dikembangkan layak untuk digunakan, dengan kategori
dari validator ahli rata- rata persentase kelayakan
produk dikategorikan sangat layak. Hal ini dapat dilihat
pada penilaian guru biologi dengan persentase
penilaian 97%, ahli media 64%, ahli materi 81%, dan
ahli motivasi belajar 81,3%.

3. Uji keterbacaan produk dari respon siswa mengenai
produk yang dikembangkan, didapatkan hasil sebanyak
84,4% dengan kategori sangat layak dan angket
motivasi belajar siswa didapatkan hasil 73% dengan
kategori tinggi untuk menstimulasi motivasi belajar
siswa.

B. Saran Pemanfaatan Produk
Bersumber dari hasil pengembangan e-book berbasis
media bergambar meme, maka terdapat saran

diantaranya;
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1. E-book berbasis media bergambar meme untuk
menstimulasi motivasi belajar siswa pada materi
jaringan hewan yang telah dikembangkan dapat diuji
cobakan dalam skala besar untuk menguji pengaruh
keefektivan penggunaan

2. Materi pada e-book berbasis media bergambar meme
dapat di sempurnakan dengan penambahan soal- soal
hots untuk melatih berfikir kritis siswa dan dapat
dikembangkan dengan materi biologi lainnya.

3. E-book dapat dikembangkan dalam bentuk offline agar
siswa dapat mengaksesnya kapan saja walaupun tanpa

mengguakan jaringan internet

C. Diseminasi dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut
Diseminasi dan pengembangan lebih lanjut pada
penelitian ini berupa:
1. Diseminasi
E-book berbasis media bergambar meme yang
dikembangkan berdasarkan hasil mengembangan yang
dilakukan peneliti dikategorikan layak diaplikasikan
sebagai sumber belajar mandiri dalam mendukung
sumber pembelajaran primer lainnya yang telah diuji
coba lapangan skla kecil kepada siswa kelas XI SMA N 2
Kendal.
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2. Pengembangan lebih lanjut

E-book berbasis media bergambar meme yang
dikembangkan masih belum sempurna, sehingga dapat
menjadi referensi bagi peneliti pengambangan lainnya
dalam mengembang produk sejenis berupa e-book
berbasis media bergambar meme untuk mata pelajaran
biologi atau mata pelajaran lainya agar dapat
memudahkan siswa mempelajari materi kapanpun dan

dimanapun.
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LAMPIRAN- LAMPIRAN

Lampiran 1

KISI- KISI INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

No

Aspek yang
dinilai

Indikator

Nomor

soal

Isi

Kesesuaian desain media
dalam mempresentasikan
isi media pembelajaran

Kesesuaian gambar meme
dalam e-book dapat
merangsang motivasi
belajar

Kesesuaian gambar dan
materi dalam pemahaman
siswa

3,4,5

Tidak ada gangguan yang
tidak perlu pada media,
baik dalam gambar meme
yang di gunakan maupun
materinya

Pemilihan jenis dan
ukuran huruf (font) mudah
dibaca

Penggunaan
Produk

Kemampuan produk
sebagai media belajar

Kamampuan produk
sebagai sumber belajar

Kemampuan media dapat
menarik perhatian peserta
didik dalam pembelajaran

10

Kemudahan
penggunaan

Fleksibilitas e-book
berbasis media meme

11

Kolaborasi warna pada e-
book  berbasis  media
bergambar meme

12
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Keefektifan dan efesiesnsi 13
e-book berbasis media
bergambar meme
Kemudahan berjalannya e- 14
book  berbasis media
bergambar meme
Kecepatan loading e-book 15
berbasis media bergambar
meme

(Adopsi dari : Akbar Sa’idun. 2013. Instrumen Perangkat
Pembelajaran. Bandung.PT Remaja)
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Lampiran 2

HASIL PENILAIAN ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

LEMBAR VALIDAST AHLI MEDIA

Jodul Penelinan L P b E-Beok erb Media Bergambor Meme Untak
Menumbuhion Motivest Belajar Sivwa Pada Materi Jaringaa Hewan
Kielas XX

Sesaran Progras = Siswa beelies X1 SMA N 2 Kendal

Marerd |asingan Hewan

I'eagembang + S Haryam M

Vibeator : Bunga lhids Norra, P2

Tanggal 15 Maree 2023

Bapak/Fou yarg terbarmat
Saya memohon hantuan Bapak/ite mengus lembar valdasl int Lembar validnas il dimakesd
untek mangotshul pemdapat Bapak/Te guru terdadap dart e-doak berb media
bergambar meee pada mater] jaringan bewas yang dhembangkan. Pead. saran, peril.
dan homentar dari Bogek /T sangse bermantist unuk  memperbaikl das meningkathan
huslitas media pembelijaran ok
A Petunjuk Pengistan
1. Makan berl tanda checkils (¥) pada knlomn penilsisn sevial kulem yang Sberilan
seswal dengan pesilsian RipalTey terhadap e-book berbasits medla bergambar
mueme dengan Ketentuan peniialan sehagal berikut
Nilai Keterangan N
Saagat kurang haik
Kurang haik
Cuksp backe
Baix
5 Samgat baik
2 Dtharsplean Bopak/w berkenan memberikan penilalan secara lengkap &an
mewmberikan saran masukan yang telah tersedia
3. Atas bamocan Bopak/lhu wetuk menglsl hmbar dsitrement penilaias inl says
weapian terimakasih

NIRRT IR
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B Penilatan

No.

Batir Penilalan

Desain Produk

L

Kesssualan  desan edook  berbask  media
bergamisar meme dilam mempresentasican il
media peabelaann

Gambar meme dalan ebock dapat meraagsang
rotheast belijar urtek membacs dee memnaben|
maten

Garbar meme dafam e-book mampu memenshi
kebutitan uxtuk Sa

v

Gamisar memw dalam e-boak manpy menenchi

5 1 [
untuk 3

Gamtue  mane  Sdum  edsok namgu
memrchehian rans tertarik Gas tethider unmsk
didhat

Tirkak ada gaeggaun yeng tdak per paca e-book
berbonis meda bergarbar meme, bafk dalim
gambar meme yarg & gunaken resupun atering

Pemiihas jenls dan uhuras hund (fwl) srlsh
ditoca bak dalen pamte meme yang & gunakan
maupun materinya

Pengganain Prodek

8

Kesmumpaan produk yebagal medla perbelapran

Kamampuse produk sebagal sumber belajar

1

Kemampuas medls dapot menark  perhatan
peserta didik datsm perebelajaran

1

p—r

Kemudahan Pengguosin

Pleksibileas media meme berhissn o deok

12

Kobborssi wama pads e-deok berbasls media
bergarsbar merre

13.

Keelektifan dan elesiesasi s-book berbasis medls
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bergambar teevwe
14, | Kesmalshan derfalinaya e-boak berbasls medla v
hergarehar meive
IS, | Kecopatsn  barding  dook  berhasis  medla v
Bergarbar meme
(Instrureen inl dodopel dorl 1 Akbar Sa'dun 2013, § ¥ jat Pembelal
Baadung PT Remaja)
€. Komentar dan Saran
Cek kemba¥ meste di halman 3 & hal 10 Meme frrcbut sama sekall tldak
menggarmharkan maser yeng abas dfelaskan, saya sebogal pembaca kesulitas
mensmuian kzoeks antara mere dan materd |adi disinl mere Serfunpi sebagat apa?
Apakah bawya sehagal peleeghap? Sedarg fudud r-book adalh berhasis meme.
sebartnngs merme didnl adeld dasish atau dasaraya Sfiablam 41 cek kemtalk, meme
ying digenakan.
Beberapa sunber gambar manlh menggusakan Hogipor
Nat 35 ada sodd no 3 pada kuls derngan gambar, gemder 3 dan 4 belum ofa
keserasgaanya
. Kategord Hasit penilaian
Duats yasg dip darl snghoes Sanalisls secara deskripsi p dengan
mengpenakan remmes perseatise schagal benker

m%_"mm?m; 100
e mabinme v ean

ey 7 yobn yung diaputkan erudas 4
[ merzsercastkan ke dalam bategari kelayakan berdacarkan tabel sebugsl brrdes
Tabel briteris kelaysan
e Rritera Tinghat
Nelayakan Kelayakan

T 0%20% Sangat Udak layak

3 AR Tidak ayak

3 A% 60% Cukup

1 S1%-80% Lk

5 BI%-100% Sanga layak

{Riduwan 2013},

120



E Kestmpula
1. Layak digunakas di lapangan tanpa revisi
2. Layak digsnakan di lapangan desgas revint
3. Tidsk beyak Agunaian di Lipingan

Sernarasy, 15 Maret 2023

N

Bengs Buds Naera, M PY
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Lampiran 3

KISI- KISI INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

sesuai dengan tingkat
berpikir peserta didik

Nomor
No ASp?k. ya}ng Indikator
dinilai
soal
1 Isi Kesuaian isi e-book 1,2,3
berbasis media meme
dengan kurikulum
Kebenaran konsep materi 4
Ketepatan cakupan materi 5
Penyampaian materi yang 6
urut
Kesesuaian materi dengan 7
pengembangan teknologi
Kesesuaian gambar untuk 8
memperjelas materi
Kesesuaian gambar untuk | 9,10,11,12
motivasi belajar siswa
Kesesuaian tingkat 13
kesulitan dengan
perkembangan  kognitif
siswa SMA/MA kelas XI
2 Bashasa Bahasa yang digunakan 14
untuk menguraikan
materi sesuai dengan
PUEBI (Pedoman Umum
Ejaan Bahasa)
Bahasa yang digunakan 15
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Bahasa yang digunakan 16
mudah dipahami

Kesesuaian istilah yang 17
digunakan pada materi

Ketepatan penulisan 18
tanda baca

Kalimat yang digunakan 19
jelas dan mudah dipahami
Kebakuan istilah yang 20
digunakan pada materi

Konsisten penggunaan 21
istilah

(Adopsi dari : Akbar Sa’idun. 2013. Instrumen Perangkat
Pembelajaran. Bandung.PT Remaja)
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Lampiran 4

HASIL ANGKET VALIDASI MATERI

s
LEMBAR VALIDAST AHILI MATERI

Jodal Penetitan « Pengembangie EDsok Berbasls Ml Mo Untuk
Momusrmbthiam Motivass Delajar Stsmea Pfada Materd farmgan ewan
Kolae Xi SMA

Savaran Program 1 Slown bolas X1 SMA N 2 Kendal

Materi + aringan Hewan

Pengembung <51 Haoyani M

Validstor : Dwimed Agudewsnidar] Pranstams, MPL

Tangyal 16 Maree 2020

Bapak /tivs yang tevharmat

Saya memehon kartuan Bapak/Tho mesgisi lemtar validasi i, Lembar valtditas ini
dmaksud unteke mengetshul peadagar Rapak/ite teadip kelagakan matert dan edbook
burbasis modia bergamtar mesne pads matert faringas Sewsn yang dikembargkan. Pendapat.
saran, penilaias, dan komentar dari Rapak /T singat b taat wntuk perbiahl dan
meninghatien kualites media pessbschajaran ini

A, Petunjuk Pungistan
1 Moben ket tamta chockfis (¥) poda boloen pesiaias sesual hofom yang dberikan
sesuat dengan penilsize Bapak/Tho terhadap ebook berbasis media bergambar
smwae denpan ketanmtuan perbatan sebagal beribag

Nilal Keterangan
1 Tangst kurang taik
2 Kursng btk
T 3| Cuhup bail
Bk
5 Smg-ll’l;ll—(- -
2 Disaraghsn Bapok/lbu b e pesilaan secara lesghap dan
1kan saran e yang telsh veesdsy
3 Ates hantsan Bapak/lby untuk mengist lembar instrument pemilaiz inl saya
ugaphan terimakosh
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B Penliaian
1. Peallaian Aspek Inl

Ne. Dutlr Pesiialan Nelerla Penilalan

l]!l!l’]l

[P P Ty —y 1 ro—

% Krveruaias mateel deagan i K 7
Fl Neomuatan mater! desgan indikater ™4
ER Nesesuatan mateel desgan tajean persbelxaran J
Kebesaran konsep matert
. Kebemaran korsep matess yang ads dalen o dask

Berbaiis rondis bergambor mame ‘/
Netepatas caliupan materi
5 Mater! yang terdiput & rbook Sertonls medla

bergamibar meme memidl cakupan yang tepat ‘/
Pesyumpaiss mater: yang urwt
& Materl yang terdapat & v book Serbants media

i disgian secara of
Kevenuatan mater! deagan pengembangan teknolegt
7 Nateri yung terdapat & ebook Sertanrs media J

meree dap.

Kesesuaian gambar untuk memperielys materd

i Gamhur yang ferdapat ebook Serboain media

Roper J

L ¥

Kesesualan gambar sstek motivasi belapr sivws

LY Gambar meme yang terdapon di e-book bertaas
meda bergambar meer dapat  merargiang

meavast belajar antok merbaca dan memahani J
matert

mn Ganmvhar mene dalen e-doek Mamgu mesnesudl
ketutidan ustuk memperokeh infsrmasi J

11 Gamiar mene dalom e-dosk Turmgu memenudl
kebumshan sntuk memuakan rana keingsrishuin

o

12 Garbar  oerve  daban e bood man \j
menumtutkan raa fertark ien terkibur wtik
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[ | O
Kesesaaisn tingkat kesulitan dengan perbersbangan kognitil sisws SNA/MA kelas X1
5} Tirgiat kesilean yaag tevdapal 4 edosk
berbasis madis bergambar mene sewul dergar
perkembangan kagritif pesersa didik SMA/MA V4
Aelas X)

Aspeic Bahass
" Batara yarg dgunatan bk mesgurailon
reatert sexuad dengan FUEHN (Pedoman Urum \/
Ejast Bstana)
15 Bahust yonp digumakan sesuai Gengan tingknt
berpikir peserta didik
3 Eshasa yang digsnakan madeh dipahami
17 Nesesusiae istilah yarg digunakan pada materi
18 Keteparan perrelisn tanda bocs
(19 [Wabmat yang digmakan jelss dan roadah
fipadams
n, Kebakuan Istiah yung diganakan peda manen
21 Kancsten peoggusasn istlah
(Bstremen Il dodepst dart | Atbee Si'den. 2013 Imtremen Perangsal Pembelajaran.
Bandusg, T Remas

€ Komentar dan Saran .

o BB prte Yo eI Bisin Gayen (ke el beicds- "'!"3?

dal ¢ |94 L4

" S Pleoe, Qula-u, e dibfns wD gyl Pk
L1 e ot = v Pealygn,
Mrag v peba, lnke Jenon
0. Kategori Masil penilatin
Dusta yung Operaled durt saghat dlansien srrars deskrip deagun
mergganakan rumus persernsase sebagal Serdst
Laber.
e

Sotani e Whgkin ywor Gdpetias lemiden &

st proentiasikan ke dudam kaeegant kelayakan herdasarkar tibel sebaga beriing |
Tabel kriteria kedayaian

No. | Kriteria Kelayalan Tinghat Kelayakan

(| TE%-100% Sarge: Lapak
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2 SINTSN Liyak
= 250N Karang Liyak
ki e25% Sangat¥arung Layak
{Ridswan, 200)
E Kesimpulan
I Layak digunaian di tapasgas targs revisi

L Layak éyunakan di aparges dengan revis|
3 mw-ummuw

Semarang, 16 Marst 2023

Dwimei uﬁ‘ Pranatams, M
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Lampiran 5

KISI- KISI INSTRUMEN VALIDASI MOTIVASI BELAJAR

. No Soal Jumlah
No Indikator Favorable | Unfavorable Soal
1. | Tekun 1,2,4, 3,5 5
mengerjakan
tugas
2 | Ulet menghadapi | 6,7,9,11,12 8,10 7

kesulitan ( tidak
mudah putus asa )

3 | Cepat bosan | 13,15,16,17 14 5
terhadap  tugas-
tugas rutin

4 | Dapat 19,20 18 3
mempertahankan
pendapatnya

5 | Lebih senang 23,24,25 21,22 5
bekerja sendiri

6 | Senang mencari 26,28,29 27,30 5
dan memecahkan
masalah

(Adopsi dari :A.M, Sardiman,.(2012).Interaksi dan Motivasi Belajar
Mengajar.Jakarta:Raja Grafindo Persada)
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Lampiran 6

HASIL ANGKET VALIDASI MOTIVASI BELAJAR

EEMBAR VALIDASE ANLI MOTIVASI BELAJAR

ludul Penelitian 1 Penpembangan £ Busé Barkasis Media Bengambar Meme Untuk

Memumbuhkan Mativast Delajar Sivwn Pada Materd Jariagan

Mewan Kelas X1
Sasaran Pregram + Siswa belas X1 SMA N 2 Kendad
Matert = |oregan liewan
Pergembang 2 Siti Haryani M
Validator = Netzzms Latifatur Rofi'ah, M.PiL
Tonggal 14 Narec 2023

Bagak /W yang terhurmal
Saya memshan hantuan Bapak/Te mesgead leslue validas inl Lembar validitas

ini dimaksad untuk meogetab dapat Bapak/lbe terhadep keluyaias anghet
motivast belagar dast ebook berbusis medis bergambar mene pada maten jatingn
hewan yany dikemhssgkan. Pendapat, saran pentl dam k dari RapakThe

sangat bermanfzat wetuk memperhalki dom meninghatian kuabtas meda pembelagaran
ni

A. Petunjuk Pengisian
1 Meban beri tands checkfizz (V) poda kolom penilsiss sesusl kolom yang
diberikan sesual dengan penilaias Bapak/tha terkadap e-book berboals meda
bar mevve dengan pesil sebapst beribut:
Nial | Keterangan |
B Sangat kurang taik
K}ll.\ng bk
Cukup ek
Baik
Sangat had

ol -

o =] w

2. Ditarapkan Bapak/ihu berkenan memierfian periaian yecara lesghap &an
memberikan saran masukan yang telah bervedia
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3. Atas bantuan Bapak/Wou untel menpisi lemisar instrument penilafan ini say3
weaphkan terimshasih

B. Penilaian
1. Penilaian Aspel: Isi
L2 Hutle Pertanyasn Kriteria Peiizian

II!I![OIS

Teloan mengerjakan tugas

1 |Saya lebd bersungguh- sunpguh dalam
mengerjakan tugas setvlah belsjar melalui J
e-book berbasis media bergambar seme
2. | Seteiah belagr melalul e-book berbaus

media bergambar nwee  saya seladu \/
tertantang cleh tugas yang diberikan oleh
ey

3. | Says malas mengerpkan tegas walaupen
melalui e-Book berbsis midia bergsebar V4
meme

4 | Saya tetap belsjar walapun tidak ada \/
ulangan

5. | Saya malas mengerizkan Tugas Bdi saya \/ (

M ) meminta asil peheriasa teman ;

Ulet api Kesubitan | tidak mudah putus asa )

. | Saya mencari soksi sendin ketiks says \/
menghadapi kesulitan belapar

7. |Saa sellu membuat ringkaan  agar
mudah dalim ssemaham mateel \/

0 | Saya malas mempeizian rmball materi ‘/
yang telah dibenian oleh guru

9. | Saya selabe berhitih mengerjakan soal-snal J
yang tidak dapat saya pecahkan meshopun
saps dak dapat manyelesaikinnya
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10

Saya merasa kecewa (lka mendapat nilsi

rendah sehingea saya téak tertank entuk
belajar

Saya selalu gt dalam memgelsjari maten
mavpus sual-seal yang suhit

&

12

Apabila sxys menemakan kesulitan dalam
mengerjikan soal, saya tetap mengerakan
sampal saya mesermuan awabannys

Cepat besan terhadap tugas-tugas rutin

@W&imwiwp&m

pembelafaran herlasgsung denges e-book
Berbasis medis bergambar seme

Saya  bosan  bealr  metkipen
pembefajaras bertingmumg dengan o dook
mmﬂlm“u

15,

Saya semang ketks gurs membenian
begas yang bervaras

16

Siys merasa senang bila gure selaly
memberikan latéan soal untuk dikenakan
& sekolah maupus 4 remad

. | Saya merasa o t memahami

.
Jabitrad mate na menggunakan ¢ |
book bertusis madis bergambar meme

Dapat mempertshankan p

18

Saya tidsk Berani untek mesyampatkan |
pendapat saya sas berdiskusl darens |
tabkut pesdapat saya salih atau tedak
denima

19

Saya  berani  umuk  menyampaikan
pendapat saya saat berdishust meskipun
pendapat saya berheda

Saya lebih yakin W@ saya

=
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sendit meskipun berbeds dengan awaban
feman

Lebili senang belera sendicl

21 | Says hamya wenpdi pendengar sam
berdiskus| dalam kelompok

. 5ap sndin dam  bdak
memp berdiskusi dalam
kelompok

23, | Saya selaka menyempatian woktu untuk
menceba metyelesalkan soalsoal secara
ndwida

24. | Saya tedak mencontek ketiks vlangan

25 | Saya tidak mescontek hasil peberjisn
rumah (PR) darl teman yang seded

NN S

N

3

mesgerjakan

§ idan hican masalab

26, | Saya berusaha mengerpakan soal- soal ‘/
sesbpun bt

27. | Says lebah senang mengeriakan soal yang

wsudah daot pada yang sulit

78 | Apatila ada seal yaog beem dderiakan J

ks says akan menperakannya

29. | Says  menbentuk  kelompek  belajar

bersama  teman-teman  sebagal  usaha \/

mengatasi kesslitan dalam belajar

30. | Saya tidak akan mengerjakan soal- seal J
yang sulit

Adops dan AN, Sardiman, (2012) Interaisi dan Motivasi Belajar Mergafar Jakarta Raja
Grafindo Persada

<.
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2. Komentar dan Saran
_&m ace kats yans oty bepet:
= Dllar. ap. arpeecoddhater huror ace. perogtiose (4) cba(-)

L. Kategori Hasil penilaian
Dats yang diperoleh dan anghet dlnalsis secara deskripsi persentase
dengan menggunalan rumus persentase sebagal berdut:
Lakor, inmmdo b - & ®,
Presemtise . X100 -!‘!} XW—&.?/

yap wolyakan ysg didapatkan kemudian &
interp kas ke dalams qori kelayskan berdasarkan tabel sahagal
bt
Tabel hirttera kelayakan
No. Kriseria Tinghat Kelayakan
Kelayakam
1 75%-100% Saagat Layak
2 S1%-75% Layak
3, 6% 50% Kurang Layak
1 o5525% Samgat Rwrang Layak
(Riduwan, 2009}
D Kestmpulan

1. Layak digunsian di apangan taapa revisi
2. Layak digunsian di bpangan dengan rensl
3 Tidak layak dyunaian di Bpangan

Semarang, 14 Maret 2023

Ndzani Laeifabur Sofi'ah, MPd
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Lampiran 7
Kisi-Kisi Soal

Mata pelajaran
Materi
Kelas/Semestr

Jumlah Soal

: Biologi

: Jaringan Hewan

Bentuk Soal : Pilihan Ganda
Level Nomor
Indikator Pencapaian
No | Kompetensi Dasar Indikator soal Kognitif Soal
Kompetensi
Soal
1. | 3.4 Menganalisis 3.4.1 Menyebutkan Siswa dapat C1 1
keterkaitan antara macam- macam | menyebutkan macam-

letak dan fungsi

organ

struktur jaringan,

jaringan hewan
berdasarkan

bentuk lokasinya

macam jaringan

hewan
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pada hewan.

3.4.2

Membedakan

bentuk, struktur,

dan fungsi pada

jaringan epitel

Siswa dapat
membedakan fungsi

jaringan epitel

C2

Disajikan pernyataan
hasil pengamatan
preparat jaringan,
siswa dapat
menentukan jenis
jaringan epitel dengan

tepat

C3

Disajikan pernyataan
mengenai jaringan

epitel pipih selapis,

siswa dapat
menganalisis
mengapa jaringan

C2

10
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tersebut dikatakan

jaringan epitel pipih

selapis
3.4.3 Membedakan Disajikan ciri-ciri Cc2
bentuk dan | jaringan tulang rawan,
fungsi jaringan | siswa dapat
ikat menunjukkan ciri- ciri
jaringan tulang rawan
hialin dengan tepat
Disajikan  ciri- ciri C3

serat jaringan ikat,
siswa dapat
menentukan ciri-ciri
yang tepat mengenai
serat kolagen jaringan

ikat
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3.4.4

Membedakan

jaringan otot:

otot polos, otot

rangka, dan

otot jantung

Disajikan pernyataan
mengenai jaringan
otot, siswa dapat
membedakan  letak
ditemukannya

jaringan otot tersebut

C3

Disajikan pernyataan
proses  pencernaan

secara mekanis dan

kimiawi teradinya
gerak peristaltik.
Siswa dapat

menentukan jaringan
otot yaang berperan
dalam gerak

peristaltik dengan

C1
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tepat

3.4.5

Membedakan

Disajikan beberapa

bagian-  bagian | fungsi bagain sel saraf.

jaringan saraf | Siswa dapat

pada hewan

menunjukkan fungsi
bagian sel saraf
sesuai nomor yang

ada pada gambar

C2

138




4.4 Menyajikan data | 4.4.1 Menyajikan data Disajikan gambar
hasil

hasil pengamatan hasil pengamatan
pengamatan
berbagai bentuk struktur jaringan hewan | praktikum jaringan
sel penyusun kartilago fibrosa.
jaringan hewan Siswa dapat
untuk )
menunjukkan menyebutkan bagian
keterkaitannya yang ditunjuk pada
dengan letak gambar
dan fungsi

dalam bioproses
dan aplikasinya
dalam berbagai
aspek
kehidupan.
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Soal Piliham Ganda

Level

No.
No | Kognitif Butir soal
Soal soal
1 C1 Jaringan pada hewan terbagi menjadi 4 kelompok, yaitu ... 1
a. Epitel, Otot, Ikat, saraf
b. Luar, dalam, saraf, otak
c. Kulit, epitel, epidermis, otot
d. Saraf otak kulit, otot
2 C2 Jaringan epitel merupakan jaringan yang melapisi permukaan luar tubuh 2

atau membatasi permukaan suatu rongga tubuh. Berikut ini yang
merupakan fungsi jaringan epitel yang benar, kecuali ........

a. Pelindung permukaan jaringan luar dan dalam organ tubuh
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b. Menghasilkan enzim atau zat dari epitelium membran
c. Pergerakan jaringan organ dalam tubuh

d. Penyerapan sari- sari makanan

C2

Berikut ini adalah ciri-ciri jaringan tulang rawan.

1) Berwarna kuning.

2) Bersifat lentur dan tidak mengalami perubahan bentuk
3) Mengandung banyak serat kolagen.

4) Berwarna putih kebiruan.

Ciri-ciri jaringan tulang rawan hialin ditunjukkan oleh nomor ...

a. 1dan3
b. 3dan?2
c. 4dan1l
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d. 3dan4

C3 Dua jenis jaringan otot yang menyusun tubuh bekerja secara tidak sadar.
Namun, salah satu dari jaringa otot tersebut memiliki diskus interkalaris.
Jenis jaringan otot dari ke dua jaringan ini memiliki jumlah inti yang
berbeda. Jaringan otot (A) memiliki jumlah inti satu (B) memiliki jumlah
inti satu atau dua. Berdasarkan ciri- ciri tersebut, secara berurutan
jaringan otot (A) dan (B) pada tubuh ditemukan di..........
a. Jantung danlambung
b. Lambung dan jantung
c. Rangka danjantung
d. Rangka danlambung
C3 Perhatikan ciri- ciri serat jaringan ikat berikut:

1) Serat berwarna kuning dan berbentuk pita pipih

2) Memiliki elastisitas rendah
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3) Memiliki elastisitas tinggi
4) Serat berwarna putih dan berbentuk lurus memanjang
5) Tersusun dari protein albuminoid

Berdasarkan ciri- ciri tersebut, manakah ciri- ciri serat kolagen jaringan
ikat yang menghubungkan antara otot dan tulang

a. 1)dan?2)
b. 1)dan3)
c. 2)dan4)
d. 3)dan5)

C3

Atika mengamati preparat awetan jaringan hewan menggunakan
mikroskop. Hasil pengamatan yang diperoleh Atika sebagai berikut.

1) Bentuk sel kubus

2) Inti sel bulat dan berada di tengah
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3) Terdiri lebih dari satu lapis sel

Jenis jaringan yang diamati Atika ditunjukkan oleh gambar

b. d.

C1

Andi sedang mencerna makanannya, secara mekanis dan kimiawi proses
pencernaan tersebut menghasilkan gumpalan makanan yang menuju
kerongkongan. Gumpalan makanan yang berada dalam kerongkongan akan
didorong menuju ke lambung dengan gerak peristaltik. Terjadinya gerak
peristaltik tersebut dikarenakan di kerongkongan terdapat
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a. Jaringan otot polos
b. Jaringan otot lurik
¢. Jaringan otot jantung

d. Jaringan otot saraf

C1

Perhatikan gambar jaringan kartilago fibrosa dibawabh ini!

(1)
(2)
®3)
(4)

Sumber: Biology. Raven & Johnson
Bagian yang ditunjukkan pada nomor (3) dan (4) adalah....

a. (3)Lakuna dan (4)Matriks kondrin
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b. (3)Materiks kondrin dan (4)Lakuna
¢. (3)Bronkiolus dan (4)Matriks Kondrin

d. (3)Epiglotis dan (4)Lakuna

C2

Perhatikan beberapa fungsi bagian sel saraf berikut!
1) Menghantarkan implus dari neuron ke badan sel
2) Menghantarkan implus dari badan sel menuju neuronlainya

3) Pelindung bagi neurit agar tidak mengalami kerusakan

146




7

Sumber: Biology, www.pngwing.com/neuron

Bagian sel saraf yang memiliki ketiga fungsi tersebut secara berurutan
ditunjukkan oleh nomer........
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http://www.pngwing.com/neuron

a. 1,2,dan3

b. 2,3,dan5
c. 1,2,dané6
d. 1,5,dan7

10

C2

Jaringan epitel merupakan jaringan yang melapisi permukaan organ tubuh.
Salah satu jenis jaringannya yaitu jaringan epitel pipih selapis. Mengapa
jaringan tersebut dikatakan sebagai jaringan epitel pipih selapis, jelaskan!

a. Karena sel- selnya berasal dari jaringan yang pipih dan memiliki
inti sel di samping

b. Karena karakteristik jaringan ini tidak dapat dibuktikan dengan
pengamatan secara subjektif saja

c. Karena kemampuan dari jaringan epitel ini sel- selnya terkadang
muncul dan hilang

d. Karena Kkarakteristik dari jaringan epitel ini sel- selnya
berbentuk pipih dan tersusun sangat rapat berinti sel
ditengah

10
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Lampiran 8

Hasil Angket Validasi Soal

LEMBAR VALIDASI SOAL
Jedul Penebtiaz | Pengembasgan E-Bouk Bertass Madla Bergamber Mewe Untuk
Mesumbubkan Notisisi Belajar Sisws Pada Materi [acingan Hewas
Kelas X0
Sazaren Program | Seewa bopkes X1 SMA N 2 Kesdal
Matent 1 Jaringan Hesaan
Pesgenbang 1 5% Haryani M
Valkdater | Nérand Latifatsr Bofah, M P
Targgal 1 14 Maret 2023
Bapak/itu yarg techeerst
Says memotan harteas Bapad/Ru mengisl lembar validas Ind Lomnhar validtas is
demaboud urtsk mengrtshidl pesdapat Bapak, rhadap kelayuban ool darf e boak berbass
tmedis bergambar meme pada matert faringan bewan yarg dikembargian. Pendapat, sran
perilatan, dan homestar ol Bapok/ihu sangat b faat unbuk pechaiti dan

meringhathan kualtas media pembelaaran i

A, Petunjuk Peaglsiss
1 Mchos beri tanda check [V) pada knlor perdeian sevsil kolam yarg diberkan
sesual dergan penilatan Bapak/llra terthadap ebook berbosls meda berpanbar
meme dengan ketertuas pesilaian sebagal berdor
Nt Keteramgan
1 Sampat burang halk
2 Nurarg bak
3 Culrep balk
‘
5

Baik

Sangat ha

2 Iiharapkan Bapek/Ibw berk berik Baan secws lenghap das
semberikan saran masulan yarg telsh tersedia

3 A bentuan Bopak/Ibe untuk mengst lembar mstrument penflaian Inl saya
ucipian terimakasth
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B Penilaian
L Peallalam Aspek o)

Ne. Dutsr Prsilalan Kriteria Peallstan
1 [ H l R E
| Kejelasan soal
L | Kejelasan setiap Sutir sod v
2 | Kejelasan petunjak pargaian saal "4
3| Kejelasan garebar paca soal V4
Kesesualan ist
3 Kesesuaian bentuk soal dengan KI KD v
& | Keswsuaisn bentuk soal dergan isdikator 74
Relevansi
& |mnuwmwm ] I I [ l\/
Ketepatan habasa
% Butir seal berisi satu gagasan yaag lergkap \/
& Xatd- kot yang digenakan tidek bermakaa gandd V4
* Bakasa yang dlgunana medih dipshars v
10 | Bshwta yeng digumakan ekl 7
1 Penulisan seswal dengan EYD [ Egan Bahasa \/
tedenesta |

2. Komentar dan Saran
Shohardan dmgata el begnty faal
« Berbibe_gprbtor falinsd tols sl

. Kategori Hasdl penilaisn
Data yarg dipercieh dan arghet dianaliss secara deshripst persertase denpam

menggunakan rumus peroesase sehagal berfoun:
Presentass L307 Yens dipercla =
Trvrmaiara 100 'i‘_._x'w -
55

Selnutnys  persentise  heliyalan  yasg  ddapation  Wemodise &
Innrpsentasivan ke dalam kategart kelyaban berdasarkan tabel sebogai beriket |
Tabel kritena kedayakan
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No. | Kriteria Kelayakan Tieghat Kelayakan
e TN160N Sangat Loy
z S1%75% Layak
3 26%-50% Kerang Layak
A M 25% Sasgat Karang Layak
(Riduwean, 2009)
D. Kestmpulan
L Layak dganaian di ipanpn targa revisi
2 Layak digwnalan di lapangan dengan reviss

3. Tidsk layak Aginskan & spangan

Semarang, 14 003

dl

Neésant Latifatur Rofiah, MM
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Lampiran 9

KISI- KISI INSTRUMEN VALIDASI GURU BIOLOGI

Nomor
No ASp?k. ya}ng Indikator
dinilai
soal
1 Isi Kesuaian isi e-book 1,2,3
berbasis media meme
dengan kurikulum
Kebenaran konsep materi 4
Ketepatan cakupan materi 5
Penyampaian materi yang 6
urut
Kesesuaian materi dengan 7
pengembangan teknologi
Kesesuaian gambar untuk 8
memperjelas materi
Kesesuaian gambar untuk | 9,10,11,12
motivasi belajar siswa
Kesesuaian tingkat 13
kesulitan dengan
perkembangan  kognitif
siswa SMA/MA kelas XI
2 Bashasa Bahasa yang digunakan 14
untuk menguraikan
materi sesuai dengan
PUEBI (Pedoman Umum
Ejaan Bahasa)
Bahasa yang digunakan 15
sesuai dengan tingkat
berpikir peserta didik
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Bahasa yang digunakan
mudah dipahami

16

Kesesuaian istilah yang
digunakan pada materi

17

Ketepatan penulisan
tanda baca

18

Kalimat yang digunakan
jelas dan mudah dipahami

19

Kebakuan istilah yang
digunakan pada materi

20

Konsisten penggunaan
istilah

21

Isi

Kesesuaian desain media
dalam mempresentasikan
isi media pembelajaran

22

Kesesuaian gambar meme
dalam  e-book  dapat
merangsang motivasi
belajar

23

Kesesuaian gambar dan
materi dalam pemahaman
siswa

24,25,26

Tidak ada gangguan yang
tidak perlu pada media,
baik dalam gambar meme
yang di gunakan maupun
materinya

27

Pemilihan  jenis  dan
ukuran  huruf (font)
mudah dibaca

28

Penggunaan
Produk

Kemampuan produk
sebagai media belajar

29

Kamampuan produk
sebagai sumber belajar

30

Kemampuan media dapat
menarik perhatian
peserta  didik  dalam
pembelajaran

31
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5 Kemudahan | Fleksibilitas e-book 32
penggunaan | berbasis media meme
Kolaborasi warna pada e- 33
book  berbasis media
bergambar meme
Keefektifan dan efesiesnsi 34
e-book berbasis media
bergambar meme
Kemudahan berjalannya 35
e-book berbasis media
bergambar meme
Kecepatan loading e-book 36
berbasis media
bergambar meme

(Adopsi dari : Akbar Sa’idun. 2013. Instrumen Perangkat
Pembelajaran. Bandung.PT Remaja)
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Lampiran 10

HASIL ANGKET VALIDASI GURU BIOLOGI

LEMNAR VALIDASI GIRU BIOLDG!

fudl Penebtian : Peapembagen ESock Bertawn Medis Bergaindar Meme Urask
Merambishkan Motivasi Belajar Siswa Pada Manen |armpan Hewan Kelas
X

Sasarun Program < Stewa elag X1SMA N 2 Kendal

Matwrt +Jaringan Hewas
Pergenbung = St Haeryazi M
Validstar - Missurtyah SPAMPL
Tanggal <20 Maret 2021
Bapak/feu yany terharmat
Sapa merechon tantian Bapak/lbe menghid desihir valldas I Lembar valideas im)
Ttk meng L Bopak/ie gare terhad 'y peodok medla

bergamiar mene berbusis e-dook pads mater! jaringas hewan yang dikembenghan Pesdapat.
Saven, pesilawn, @ komwstar dart Bapek/Tbu sargat Bermanfaat unmak mempersala dan
menmghation kuattas media peebelagean isl
A Petunjui Pengisian
1. Mohon beri Landa checkbet (V) pada kalare pendalan sesen kolom yang diberikan
sexasl decgan perclaian Mapal/Tha terbadap e-book Berbasis meda berpenlbur
merve dergan ketennian penfaian sebagai bovikut
Nl Keterangan
1 Sangac hurang ik
Kurasg batk
Celonp hais
Haik
Sanpat bk
2 Ubarapkan Bapak/iu Serienin memberikon peslilin seces lengkop din
mierberiboen saran mawbon yarg telah tersedis.
3. Acas baneuan Bopok/ltu somuk mengid berbar Instremens penilatam (i spa
utaphan termakdsik

wi x| ol o
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No. Batir Pesilaian Kriteria Penilatan

1 Il)lils

T el b ey 3 oy

Revesssten maten deagan K0 KD

Kesesealan mater] Oesgan inflkatec

<SS

[? Leri o "

Heberaran konsep mater|

4 Kebenaran kossep materi yasg ada dalam eboak
berbusts media bergarsbar meoe

<

Ketepatan cakupan mater|

s Nater| yang terdapat di e-dack berbass media
bergamtar meme memdik cabespan yarg tepat

S

Penyampacsn mater: yang weul

[3 Maten yaag tendapat di edeot berbasi medla /
berg: menie disafidan

p—yry respry

7 Materi yarg terdapst & wobook Berbasis medls

4 +
meme F materi

o »

™) ™ y oy
itk

LS Gambar yeop terdapat edosk betbuals meda
weree vater v
Kesesualan ganbar untuk mativast bebijar sawa

9. Gambar mvewe yarg terepat di e-doak Berbanis
madla dergambar mewe dapet mersagsang
rttvass belsjar ustuk rwbaca daw memsbam| v
)

mn Garshar eerve Safam e book mamps seteeaukl
Kebotsshan writed mem pervieh informast ‘/
11 Garbar meme ddfam e-book manpe memesutd
babaahias sntuk menisaskas risa keisgntalrian Vv
1. Gambar  weme  dalae edock mampe
menumbaiban rasa tertank dun terkibur uatuk
alla v
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mmzmmummwmmmmn

13. Tingkat kesslitan yarg terdspat i ebpok
berbasis mndis Sergambar mere seseal dempen oA
peraemitangia kegnitll peserta didik SMA/MA
leelas X1
Aspek Bahasa
" Badaia yuag digueskan wntuk mengoralkas
maneri sesuai dergan FUEBI (Pedoman Unum ‘/
Ejain Batasa)
15 B yang dipaakas seiusi dergsn tirgkat /
berpiler peserta didk
15 Bahasa yang dipmakas medab dpabars —
L3S Keseswatan istilab yarg Ogunalan pada materi g
(TR | Kebwporen pendlisan anda baca w7
19 Edirat yang dgunalan plas die medsh /
dipsham
70 Feboluan istilah yang Ggrsakan peds materi v
. Kensutes penggumaan tselah v
Desain Produk

22 | Kesewsalin  dewsin  rbood  berboms  medis
berpamar meme dalam mempeesertnikan i
medla pesbelagean

21 | Gambar meme dalam edoek dipatl srargsag
mativasi belsjar urtuk memdac 430 memakami
matert

24 | Comber meme dalom ebook mampa memenshi R

PR S

25 | Gamber meme dulam e bosk mamp memenchl

Lebaitrdh: ' .

SRR

N

26 | Canter meme  dalam  e-back mamps
merunbehian rasa teetardk da terhibur entuk
dibhat

F1l Tidsk adds goagmman yang thék perly pads o dsek
Berbasis meda bergambor oens, botk dalam i
gambar meme yasg 4 gursikan maspen materisya

AN
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M|

Tertilinan jenls dan whuran burdl (feol) mudeh
Shaca, btk dalam ganba mene yang & ganakan
argun maverinys

Pengguraam Produk

Nersaniprasct produk sebugat medls petribelsfaran

peedek sehgal belajar

n
»,
3

Kemamgran medla dapat menark perhatian
peserta didk daben perelwloaran

Fleksitelitas media mewe bethasis e book

Kemudakan Penggenaon
n
10

Velabseasi warra poda edeok befhass medi
bergambar messe

"

Keefehtifan dan elesesmi e book bertass meda
bergarmbar meme

5.

Kemodahan berjalirays edock Berbanis media
Bergamber marw

36

Kecopatan  fseding  #fosk  Bertaais  media
bergambar mese

(Irstumen (i diadopsl dael | Mkdor Sadum 2013 |

Bandung I'T Remaa)

c

Komentar das Sarun

Warma , W!}_%".W o Gporen hural  bereiveen

Mﬂ &WI y“,w‘ uwm. Hm ,M L‘h'

Kbk don ” dorad  angmbedbon | psiak paat

b Yeser.

—.&"\ t ‘O‘gdﬁ-lﬂt k“..l‘.ﬂ‘i‘v vokul J“‘,th‘/

Spege,leny,

Kategori #la penilsian

Duats yarg diperoieh dan sghet dissalivn vecars

k.
merggan. ogal berihoat

Presentase S 1 100

oul p trogan
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Tabel briteria belaystan

Ko, |Kriteria Kelayahos Tinghat
Nelyakan
T e Sangat thak biyak
P TRAN THlak lapak
3 A% Cabap
1 G1%-09% Tayak
T F1%100% Sargat ayak
(Rikiwar, 30013]
L Kesimpulas

1 Layakdigunakan di bypenpan tespa resisi
2 lapakdipsmaken d) liposgan dengan revisi -
3 Thdak layak &gusakan &1 lapangan -

Sereaesng, 30 Maret 2023

/) )
M
Misneripah, SPAN P
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Lampiran 11

KISI- KISI INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA

No Aspek Indikator No
Soal
1. | Penyajian | media meme berbasis e-book 1
mudah digunakan
media meme berbasis e-book 2
dapat digunakan dimana saja
Gambar yang  disajikan 3
sesuai dengan isi materi
Memahami materi dalam 5
media ini dengan mudah
2. | Kegrafisan | Tampilan setiap lembar 6
media meme berbasis e-book
memiliki komposisi gambar
dan warna yang serasi
Teks atau tulisan pada media 7
meme  berbasis e-book
mudah dibaca
Desain pada media menarik 8
3, Kegunaan | Media meme berbasis e-book 9

dibuat agar dapat

menumbuhkan motivasi
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belajar

Media meme berbasis e-book
mempermudah untuk
menambah pengetahuan
peserta didik tentang materi
struktur dan fungsi jaringan

hewan

10

Dengan adanya media meme
berbasis e-book dapat
membantu  saya  untuk
belajar secara aktif dan

mandiri

11

Dengan adanya media meme
berbasis e-book yang dibuat
dapat memudahkan saya

memahami materi

12

161




Lampiran 12

HASIL ANGET RESPON SISWA

- —
Lembar Respon Pesarta Didik
Nama, 1580 Zawe Naunde
Kelas Sowy s 3

Petunjub i

L Pada anghet ini terdapat 12 perayataan terkakt reapon peserta didik tacalah secara
seksam setimp pertanyusn sebehum sugiss anghet ind

2 |awablah dexgan jujer sesula desgan keadaan din anda,

§ Berdah tands {+) pads pidiban jawabas yang palisg seseal memseut pendagat ands,
bertlak krititik ataw anda tethadap e-bosé ierh meda bergamtar
e harap dituls pads lerebar mavakin

Nidai Keterangan

Sargat kurang baik

Kurang baik

Culup ik

Bk

Sargat talk

wl ol wl ol -

& Tenma banib acas kerfs syma dae kesedaan untuk menghsl kuiviceer ini.

No. Hutir? Hritersa Penilaian
1 2 3 ‘ s
1 | Fhwedt terbass medl bergambar  aveme
midah digernadies \/
7| Ebsok borbics moda bergambar mewe dapat

digonakan dimsaa sam \/
| Gambar yany disajtkan sl devgan it maten
5. | Sayn dapat mematam materi dalim media i

deagwn mudah

Tampdan setiop  ebook  berbmis  media
bergimbse meme memiliki komposisi gamabar
dan warna yasg serad

7. | Tehs man wilisan pada &dock berbasis medi
besgambar mese mudah dibaca

ol

NS
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B | Desaln poda sodia menselk

SIS

9. | E-book berbasis media bergambar mome yong
ditwat dapat memmbakkan rasa ingn taby

10, | Edook berbawis media bergambor mese

persudah vatck bah e getatress
peserta didk tentssg maten strvitur don
fungsi fengsi jarngan hewan

11 | Dengan  adanym  ebock  Berhasis media
bergambar tveme dapet menbanty Saya uniuk v
velajar socara astif dan mandirt

12 | Dergan  adanya  &dock beshasis  media
bergambar  meme  yEg dituat  dapat v
memadahian sypa memaltami mater)

Komentar dan Saran
Ltk ¥ g- bsaioko®_dwopn weabnl_ gt &erercken
Aardoman Mok Jodi doged wamiuesdeh |
peandote e . Ao cutkr (hsdhuoken Yusse 1)

Treeesataian
"

’Y-m“w )
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Lembar Respon Peserta Didik
Nama sho Dt Mgyt
Kelas s oMy
Petunjuk :

L Pada snghet in taréapat 12 pernyataan terkail respon peserta @idd, tacalah secara
Seksatma setiap pertanyass seliehum menge anghet it

2. |wwablsh desgan pjur sesuiz dengan keadaan din anda

3. Beriloh tanda (¥) pada gilihes jswaban yasg paling sessal menurut pendapat ands,
berilah krittik atau s anda terhadap edosk berbasis media bergamt
e harap didules pada lesshar massion

Nikat Retecangan

Sasgat kurang balk

Kurang haik

Cukup batk

Baik

Sangst laik

Aol B BT S

4. Terima kasih ataz kerja sama dan kesediasm untuk mesgist fuistoner inl

Tutlr Penllaan Krileria Penilakan
1 2 3 4 5

E-bsok  berbasls media bergambar  meme
mudah é&gunakan \/

E-dook berhasts meda bergambar sveme dagat
digunakan dimana saa v/

Gambar yang disajikan sesuai dengan it maten

Sayn dapat memahamd mater] dalem medsa sl
dengan mudah

S B

.

Tampilan  setisp edook  berbasis  mediz
bergambar syme memiliki kompasisl gasahar \/
dan warss yang serasi

Teks atau tulisan pada e dook berbasis media

bergambar mese mudah dibaca 'd
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Desaln parda medias menaril

o =

Edook berhasis media bergambar mow yang
di buat dapat mervesmsbuhian resa lngn Gl

10

E-dook bertasis medis  bergasbar  weme

4nh untuke bah pesgetab
Peserta G wntang maser strubter dam
Tungsi fungsi jaringan hewia

ERR

Dengan  adasya  ebosk  berbasis modia
b hae some dapat h saya unmuk

betajar wecnra akuif dan mandid

1z

Dengan  adasys  edock  berbais  meda
bergambar  meme  yurg  ditwat  dapat
memudahkas saya memakam matert

4

Kmhn&m

Lobisa dibyat | lebth tenarik laqe...

Slwf. J,n-,, fainoya. Sudld... Cuup
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Lembar Respon Peserta Didik

Nama Pagus g Prakeso
Kelas 5y N3
Petumjuk 1

L Pada asghet Ini terdapat IZWmnmmmpmMLbdﬂmn

sekisams setiap pertanyaas sbelum sungist anghet iel
2 Jwwablah dergan jujur sesula dengan keadaan diri ands,

3. Berilah tands (V) pads pilian jawabor yarg pabag seswal memrut peadipat ands,

berilah Arititk ata Jan ands terhadap e-book berhasis meda berg

e harap ditulis pada lembar mayuies

Nl Keterangan

Sangat kurang bk

Kerang baik

Culup btk

w| ) wl el -

Sangat baie

& Terima kasih atas hoerjs sana das kesedioan untuk mengis kusoner ins

dengan mudsh

No. {bwtir Penitalan Rriteria Penilaian
2 3 4

1. | E-book berbosis moda bergembec  meme

mudah digunakan
7 | E-book bertusts media burgambar seme dapat

digunakan dimana safo </
3| Gambar yang disajikan sesus dengan i watert
T | Saya capat memahami materi datam mediz al

Tampdan sctiap  ebook  berbasis  media
bergambar mese memiliki kemposisi gamasbar
das warns yang serasi

Toks atau tulisan pada e-dogk berhasis medis

lergseskar meme mudah dibaca
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Desain pada media menasile

E-book berbass media bergambar meme yarg
dihast dagat menmmbuhkan rass ingin tahu

K

10

Ebook berbasis media  bergambar  meme

7 tah untuk hah peagetahuan
pesera Ak tertang mater) strukter dan v
fung= fungsi |asingam hewan

i

Desgan  adanys ebook  berhasts medis
bergambar meme dapat membantu saya untuk o
belajar secara shtlf dan maadin

v

Desgan  adsaya ook  berbask  meda

memudahkan say3 memahami materi

Komentar dan Saran

otk SPask dibranan W Teheopdn EI

sopdidn_dinaga,. S ana, 430 9aMAC: S0yt

o veaace  Sedad.

$Dran s Busd e Baat baewae Ak fovbaca
fdoh  Sundsarac
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Lampiran 13

Lembar Angket Motivasi Belajar Siswa

Fembar Anghet Mudtvanl Dokajar Sens
Nonm v 0‘_,‘ w,rmo\
o XM Y
Petumjuk :
L Pada maghet ire terdaput 30 periryatans terkait monrant elapes, fo aleh socars selbsame
cviap pertanyaan webelum menpst snghet i

1 Bawablah despan jugar sesina denpan kesdasn det ands
1 Devilah tards Mﬂ”}nﬂmmwnmwuﬁ

A Terirea kanih stas bevps samia das besedinnn ontsh mengres usvamer i

Be. Bulix Pertanyase F_rm_';':jm;f":"'“—_
] S5 s | mn | 15 [sT8
Tekua " tugas 2

L [Saya lebid benumgpub- surgnih  dalam F‘
mengerjaian tegas sevelah belajar meladul o Ve
beok [t} Merwe
Setelad belijar melalet o-bock berbasis media
bergambar -uwup selalu tertastarg oled V4
[
Sy malas mmlu- togas waliupus |
mchlun edeok bertass media berpambar w

walay, 3da ula Lo
Siya muls mergerilan tugs pd saa

e

Saya selily menbuat ringhasan sgar mudah =

Says malas mempelajant kembali saters

telak oleh Y | \/
Saya selalu berlatih mengerjakan saal-soal |
ying Udsk dapat says pecabiss meshipun v

Ts:yammlhmnﬂd
resdah sehinggs saya tidak tertarik wntek v

|7
%
£
§
§
|
<
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Lembar Anghot Mothvanl Bedsjar Sivws
Nam e 2owa WMasda
Keln txy MR 3
Petunjuk ¢

: Jowablah denpmn pojun sewsin dewgan bemdasn dos wnde

4 1mh‘uhqa-nhh~h--uw.~.-
T Bulie Pertanyamm

— .

Tehoan W

Tekum mengerjakan tugas R

Lo Saya lebh benungnb wunggih ditem] | i
mengeriakan lugas setelah belajar melatul

Beak herbasls pidipd v |

2| Setelah belajar melalui e-boek berhasis medis =11
herpambar meme saya selaly tertantung oleh \/

Siya malay oleh = FIT O

mengenakan fugss walsgwn
melalet e-book berbasis media bergambar \/|
Meme

-

é
g
i
I

T 7T
j
E

Trs”"‘"‘“"""ﬂhmdu .

resdab sehinges says tidak vertarik untuk .
3 !

g

Saya selale gt dalam mempelaars matens R T

maupun s0al sl yang subg v

12| Apubdda saya menemukan kesulitan dalom b
mengenakin saal, saya teap mengenakan ]
Sampat Qya mesemukan pwahanmys

|

|
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Lerabar Anghet Mativas Belajar Sivna

‘b g (akoso

XU oweh 3

il

1

:-l W= ,]ﬂ v-lpl

=]

L _H ¢

5
B
:
=
i
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7

busan § 2 Tt
T‘ﬁ‘iy. n terhadap tugas tugas rutis

bdak  hesam  bebjrr quds s
pembelajaran  berasguing dergan  e-book

r mene

 berbasis medts bergambar meese

Saya bosan belafar meshipun pembelajaran
berlangsurg dengan e-bdook berbass medu
mbar mesmse

Saya senang ketikas gure membericas ugas
bervaria

2208 ervarisst
Saya merasa serang blla puru  selalu
memberikan latihan soad untuk dikergakan di

scholh maspun di rumah
Saya merasa semang dan dapat memahami

<

<

kesulitan calam belajar

| mudsh dar pada yangsube
Apabila ada seal yang belim dikerjakan maks
akan banmya

Saya membentuk kelompok belajar bersama
fesan-teman  sebagal  wiala  mengatasl

Saya tidak akaa mengenakan sl veal yang
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Lampiran 14

KISI- KIS WAWANCARA GURU

No. Indikator Butir Pertanyaan

1 | Mengetahui 1. Berapa jumlah kelas XI MIPA di
jumlah peserta SMA N 2 Kendal ini ibu?
didk kelas XI 2. Berapa jumlah siswa perkelas

dikelas XI MIPA ibu?

2 | Mengetahui 3. Kurikulum apakah yang di
kurikulum yang gunakan di sekolah ini bu?
diterapkan di | 4. Apakah sudah menggunakan
sekolah kurikulum merdeka?

3 | Mengetahui 5. Sumber belajar apa saja yang
sumber belajar ibu gunakan dalam proses

pembelajaran di kelas?

6. Apakah sumber belajar yang
ibu gunakan dapat mendukung
proses pembelajaran biologi di
kelas?

4 | Mengetahui 7. Media pembelajaran apa yang
media sering ibu gunakan dalam
pembelajaran pembelajaran biologi?

5 | Metode 8. Metode pembelajaran apakah
pembelajaran yang sering digunakan di kelas?
yang sering
digunakan

6 | Menganalisis 9. Menurut ibu, apakah ada materi
kesulitan yang sulit dipahami siswa?
peserta  didik | 10. Menurut ibu, mengapa peserta
dalam didik mengalami kesulitan
pembelajaran dalam  memahami  materi
biologi biologi jaringan hewan?

11. Menurut ibu, apa saja yang
menjadi penyebab kurangnya
motivasi belajar siswa didalam
kelas?

12. Menurut ibu, bagaimana
kriteria media pembelajaran
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13.

yang baik?

Apakah  dibutuhkan media
pembelajaran yang membantu
untuk menyampaikan materi
jaringan hewan?

Mengetahui
tanggapan guru
terhadap media
yang akan
dibuat

14.

Saya mempunyai ide membuat
e-book berbasis media
bergambar meme apakah kira-
kira media tersebut dapat
membantu menumbuhkan
motivasi belajar siswa dalam
pembelajaran dan memahami
materi jaringan hewan?
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Lampiran 15

HASIL WAWANCARA GURU BILOGI

No. Pertanyaan Jawaban
1 Berapa jumlah kelas XI | Enam kelas
MIPA di SMA N 2 Kendal ini
ibu?
2 Berapa  jumlah siswa | Kelas XI MIPA 1 berjumlah
perkelas dikelas XI MIPA | 36 siswa
ibu? Kelas XI MIPA 2 berjumlah
35 siswa
Kelas XI MIPA 3 berjumlah
34 siswa
Kelas XI MIPA 4 berjumlah
34 siswa
Kelas XI MIPA 5 berjumlah
35 siswa
Kelas XI MIPA 6 berjumlah
34 siswa
3 Kurikulum apakah yang di | Untuk saat ini
gunakan di sekolah ini ibu? | menggunakan 2 kurikulum
kurikulum K13 dan
kurikulum merdeka
4 Apakah sudah | Sudah, kurikulum merdeka
menggunakan  kurikulum | dilaksanakan khusus untuk
merdeka? kelas X saja karena di
sekolah kita ini merupakan
sekolah yang terpilih
sebagai sekolah penggerak
pancasila merdeka
5 Sumber belajar apa saja | Buku paket saja mbak
yang ibu gunakan dalam
proses pembelajaran di
kelas?
6 Apakah sumber belajar | Dapat mbak
yang ibu gunakan dapat
mendukung proses
pembelajaran  biologi di
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kelas?

7 Media pembelajaran apa | Terkadang menggunakan
yang sering ibu gunakan | PPT dan video
dalam pembelajaran
biologi?

8 Metode pembelajaran | Ceramah dan diskusi
apakah yang sering
digunakan di kelas?

9 Menurut ibu, apakah ada | Ada, materijaringan hewan
materi yang sulit dipahami
siswa?

10 Menurut ibu, mengapa | Kurangnya motivasi dalam
peserta didik sulit | belajar jadi siswa kurang
memahami materi biologi | antusias belajar dan
jaringan hewan? menganggap materi

jaringan hewan itu sulit.
Selain itu dilihat dari hasil
belajar materi jaringan
hewan rata- rata siswa
mendapatkan hasil yang
masih dibawah (KKM).

11 Menurut ibu, apa saja yang | Metode dan Media
menjadi penyebab | pembelajaran yang kurang
kurangnya motivasi belajar | bervariasi, dan kurang
siswa didalam kelas? menarik.

12 Menurut ibu, bagaimana | Yang pasti simpel, dan
kriteria media | mudah di mengerti siswa
pembelajaran yang baik?

13 Apakah dibutuhkan media | Ya, dibutuhkan
pembelajaran yang
membantu, untuk
menyampaikan materi
jaringan hewan?

14 | Saya  mempunyai ide | Sangat membantu
membuat e-book  yang
disertai gambar meme

apakah kira- kira media
tersebut dapat membantu
menumbuhkan motivasi
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belajar siswa dalam
pembelajar dan memahami
materi jaringan hewan?
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Lampiran 16

KISI- KIS WAWANCARA SISWA

No. Indikator Butir Pertanyaan

1 | Mengetahui mata | 1. Mata pelajaran apa yang
pelajaran yang paling anda disukai?
disukai

2 | Mengetahui materi | 2. Apakah anda suka dengan
biologi yang materi jaringan hewan?
dianggap sulit 3. Apakah anda merasa

kesulitan dalam memahami
materi jaringan hewan?

3 | Mengetahui 4. Apakah anda mengikuti les
bimbingan belajar atau privat biologi?
siswa

4 | Mengetahui media | 5. Apa media pembelajaran
pembelajar yang digunakan sebagai
sebagai  sumber sumber belajar dikelas?
belajar

5 | Kriteria media | 6. Menurut anda, bagaimana
pembelajaran yang kriteria media pembelajaran
menarik yang menarik?

6 | Pembelajaran apa | 7. Pembelajaran apa yang
yang diterapkan diterapkan oleh guru ketika
guru proses pembelajaran

berlangsung? Ceramah atau
diskusi?

7 | Sumber belajar | 8. Apakah anda suka dengan
jika dilengkapi sumber belajar yang
dengan gambar dilengkapi dengan gambar?

8 | Mengetahui 9. Mengetahui apakah boleh
apakah boleh membawa smartphone ke
membawa sekolah
smartphone ke | 10. Apakah disekolah disedikan
sekolah jaringan internet (WIFI)
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Mengetahui 11. Menurut anda, jika siswa
apakah siswa belajar menggunakan media
menyukai jika pembelajaran berupa e-book
sember belajar yang disertai gambar meme
berupa e-book sebagai sumber Dbelajar.
yang disertai Apakah mereka
gambar meme menyukainya?
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Lampiran 17

HASIL WAWANCARA SISWA
Nama : Bagus Teguh Prakoso
Kelas :XI MIPA 3

Tanggal : 15 Agustus 2022

No. Indikator Butir Pertanyaan

1 Mata pelajaran apa | Penjaskes bu
yang paling anda
disukai?

2 | Apakah anda suka | Tidak bu, karena biologi banyak
dengan hapalanya dan ada istilah-
matapelajaran istilah yang sulit dipahami
biologi?

3 Apakah anda | Iya bu mungkin karena saya
merasa kesulitan | tidak terlalu suka biologi jadi
dalam memahami | saya tidak tertarik belajar dan
materi jaringan | merasa kesulitan
hewan?

4 | Apakah anda | Tidak bu
mengikuti les atau
privat biologi?

5 Apa media | PPT dan Video
pembelajaran yang
digunakan sebagai
sumber belajar
dikelas?

6 Menurut anda, | Simpel, dan informasi dari
bagaimana kriteria | materi harus jelas supaya
media mudah dipahami
pembelajaran yang
menarik?

7 Pembelajaran apa | Kadang diskusi, kadang
yang  diterapkan | ceramah
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oleh guru ketika
proses
pembelajaran
berlangsung?
Ceramah
diskusi?

atau

Apakah anda suka
dengan sumber
belajar yang
dilengkapi dengan
gambar?

Suka bu, karena lebih menarik

Apakah di sekolah
diperbolehkan
untuk  membawa
smarphone?

Boleh bu

10

Apakah disekolah
disedikan jaringan
internet (WIFI)

Iya bu, tapi kadang-kadang

wifinya mati bu

11

Menurut anda, jika
siswa belajar
menggunakan
media
pembelajaran
berupa e-book yang

disertai gambar
meme sebagai
sumber belajar.
Apakah mereka
menyukainya?

Tentu saja bu, karena selaian
praktis ada gambar meme yang
membuat penasaran  untuk
membaca
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Lampiran 18

Hasil Perhitungan Kelayakan Produk Oleh Ahli Media

183

Aspek yang % .
No dinilai Jumlah Soal Skor Peraspek Kategori
L | Desain Produk 221042 18 51% Layak
2. Penggunaan
0,

Produk 4 11 73% Layak

3 Kemudahan
314 4 19 76% Sangat Layak

Penggunaan
Jumlah Skor 48
Persentase Keseluruhan = 48/75*100 64%




Lampiran 19

Hasil Perhitungan Kelayakan Produk Oleh Ahli Materi

No | Aspek yang dinilai Jumlah Soal Total Skor Maks Y% Kategori
1|lsi S 34| 4 4 52 65 80 Sangat Layak
2|Bahasa 5| 4 4] 4| 4 33 40 83 Sangat Layak

Jumlah Skor a5

81

Persentase Keseluruhan = 85/105*100
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Lampiran 20

Hasil Perhitungan Kelayakan Produk Oleh Ahli Motivasi Belajar

No Aspek yang dievalmasi Total Skor Maks %
1. |Tekun mengerjakan tugas 19 25 76
Ulet menghadapi kesulitan ( tidak
e L=
= [mudah putus asa) 30 33 86
3. |Cepat bosam terhadap tugas- tugas 19 25 76
4, |Dapat mempertahankan pendapatnya 13 15 a7
5. |Lebih senang bekerja sendiri 20 25 20
g |3enang mencari dan memecahkan 21 a5 a4
masalah
Jumalah 122
Presentase Keseluruhan = 122 /150%100 81,
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Lampiran 21

Hasil Perhitungan Kelayakan Produk Oleh Guru Biologi

No Aspek Butir Pertantaan Total |Skor Maks | Persentase o Rata-rata| Kategori
1 [l SIS |55 |45 |5|4|5(5]|4|5| B2 65 95,4
2 |Bahasa S A 55555500 0)0|0) 3 40 5
3 |Desal Praduk S{S[4{5|5[4|5]|0fj0(0j0j00 B 3 5,3 97 | Sangat Layak
4 |Penggunaanproduk | 5 | S|S0 (00000000 (0] 15 15 100
5 |KemudahanProduk | 5 |5 |5|{5|4|0|0|0|0|0|0|0|0| M 25 %6

Total 173
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Lampiran 22

Hasil Perhitungan Kelayakan Produk Oleh Ahli Media, Materi dan Guru Biologi

Fersentase

Kategori

Mo Validasi ARl Kelayalcan Kelayalcan
1 Ahli Media G404 Layvak
2 Ahli Materi 8194 Sangat Lavak
3 Ahli Motivasi Belajar 81.3%4 Sangat Layvak
4 Guru Biologi 509G Sangat Lavak
Fata- rata 2125 Sangat Layak

187




Lampiran 23

Hasil Perhitungan respon Siswa

Keagrafisan

Kegunaan

. Penyajian
No Nama Siswa Jumilah Skor Maks % % Rata- rata
1 2 3 4 5 B 7 8 9 |10 | 11
1 |Aini Dwi Mesyana 5 2 3 3 2 5 5 4 | 3 4 3 39 55 70,8
2 |BAGUS TEGUH PRAKOSO | s 4 5 4| s 4 5 5|5 4 5 51 55 92,7
3 |ALVIANI TRI TAMA 5 5 = 4 4 5 5 5 5 5 5 53 55 96,4
4 |EKA 7AHRA MAULIDIA 4 3 5 5|5 4 3 3|45 5 46 55 836
5 |FANDY HAKIM IRWANTO| s 5 4 3|3 5 4 | 3|55 4 46 55 83,6 saa
6 |IKO SANY WALDANY 5 4 4 414 ] 4 5 4| 4] 4 4 46 55 83,6 '
7 |MUHAMMAD DHIMAS A0 s 5 5 4]l 4] 5 5 55|65 4 52 55 94,5
8 |RIZKY SHAHLEZAH.5 4 5 4 3 4 4 4 3 4 4 4 43 55 78,2
9 |SHINTA KARTIKA DEWI a 5 4 3|4 4 4 3| 4] a a 43 55 78,2
10 |WAHYU EKO SETYO PRIB{ 4 4 4 4|14 4 5 41 a4 4 4 45 55 81,8
Jumlah a6 [ 42 | 43 [37 [ 39| 44 [ a5 [39[a3[4aa | a2 464
Skor Maks 50 | 50| 50 | 50| 50| 50| 50 | 5050|500 50
) 92 84 | B6 | 74 | 78 | 8B 90 | 78 | 86 | 38 34
% Rata- rata Peraspek 83 85,3 26
lumlah Persentase Skor 928
Rata- Rata Persentase B4, 4
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Lampiran 24

Hasil Perhitungan angket Motivasi Belajar Siswa

£ g € D IEIFEG|H IDLMNOERQRSTIUVWNIY ZIMENXQDENF £
fo Yama Sene = = — I fumizz
! F B B N 3 A 0 D B B B B B B g B B LA P A P e R B P i - 2 !

1 « |3 [s|slelslslslsslalal el alel el s e s s e e la e] 2|5 ¢]2] 2] 2 =
1 3 4 |&|3]3[3)5[&|3|2|2j4]3]|2}2]) 2112 313]4]3|5]4]4|2)2} 1B B
3 | BASCS TECUH 7RAZOSO < 4 [2|4)5|2|5[3|3|3|3[4[5|3]|3 3|3 HORHEHBEBEBE 72
& |ZHA LiFR NIl < 4 |22 e|3|5|5)4]2]3]|4|3|5}5] 3|s sjef4jes|3|43|2f 1o 50 7
3 |FANDY B ENANTO < 4 |5|3)e|2|5|3]4]2]|5])4]|5]|5}5] i3 I|24)3|8|2}3|4)2} IB 10 [=%]
§ |0 ST WALDANT | 3 [3sf3]sfe[3]s]3]3]e]5]e]e 3]s st m | = [ =
7 (MDD DENS AT SVIWRRLE 3 3 |3|3}3[3}3|3|3j3|3}3|3|3]|3 3|4|3 3131313)2)3|3]|2fz 2 2
3 [AmTSEREAES | 1 |2]|efs|efa|afe]s]3]e]2]a] 2] tl3fe]z]sfel3]3]s]3]4}3]2 = | =3
3 |SENT4 LARTIEA DEWT < 4 [L|4f5|2|5|&j4|2]2jLjLy2 JlE 4|25 L)3[3|4|F|4[2)s 50 7
10 | WASFU ERD SETVG 7RE0WD 5 |+ [slelelslssels]els 22 2| s]s|ae]el2l]5]2]2]8]2 2| 5

jrcd 3|5 [& 6|44 37[35139[33{38[38]33 B[4} 35]3% 2] 28{37 % 58 73

Sayr Mk 0|5 JE B EIEIE 58|30|50| 30|

5 W | #|[RiRiam J| & B % ¥|R|FB0R BB
Ridrnn

No Indikator %  [Kategori
1 | Tekun mengerjakan tugas 78 [ Tinggi
2 |Ulet menghadapi kesulitan [ tidsk mudsh putus asa) 75,1 | Tinggi
3 |Cepat bosan terhadap tugas-tugas rutin 75 [ Tinggi
4 |Dapat mempertshankan pendapatnya 70 [ Tinggi
5 |Lebih senang bekerja sendiri 684 | Tinggi
& |Sen i dan h lat 68 [ Tinggi
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Lampiran 25

Hasil Nilai Ulangan Jaringn Hewan Kelas XI MIPA 1

DAFTAR NILAT SISWA XT MIFA 1
SAA NEGERI 2 KENDAL
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Lampiran 26

Hasil Nilai Ulangan Jaringn Hewan Kelas XI MIPA 2

1 DAFTAR NILAI SISWA XIAMIPA 2
: SMA NEGERI 2 KENDAL
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Lampiran 27

Hasil Nilai Ulangan Jaringn Hewan Kelas XI MIPA 3

DAFTAR NILAI SISTWA XIMIPA 3

z SMhMA NEGERIT I KENIDAT
3
4 O [ Eascriran BEABSEL mJ.mcﬁn@Lgam_
5 LAFPORAN] LEFD TULANGAN | QUIZ | LEFD [LANGAN
& 3 o0 7 E o 57
7 2 o0 o0 o0 72
= a o0 76
=) 4 Atorif o0 o0
10 s o0 o0
11 & 0 o0 o0
12 T o0 o0 o
13 3 o0 o0 100
14 = o0 o0 76
15 Lo Atorif o0 o0 75 3
15 o0 o0 o0 100
17 o0 o0 7 100
18 E 100 o5 ER
iE) 100 o0 100
20 o5 o0 76
21 o5 o0 ER
=1 o5 o0 100
23 0 100 o5 ER
24 o0 o0 100
25 o0 o0 76
25 o0 o0 75 100
T E 100 o0 o o
= o5 o0 21 100
= 0 100 o0 o 100
a0 s o0 o0 o0 E 100
« 100 o0 o ER
EL Atorif 25 o0 o 100 31
2a o0 o5 B 100 73
R o5 o0 o0 o0 o 53
ED) 100 28 o0 o =1
100 E o0 54
o0 25 o0 =g
a3 E 100 o0 =5
R Atorif 0 100 27 o0 55
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Lampiran 28

Hasil Nilai Ulangan Jaringn Hewan Kelas XI MIPA 4

5,18 DAFTAR NILAI SISWA XIAIPA 4
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Lampiran 29

Hasil Nilai Ulangan Jaringn Hewan Kelas XI MIPA 5

LR MRS PSR

DAFTAR NILAI SISTWA XIMIPA 5
SMA NEGERI I EENDAL

DAFTAR NAMA

BABSEL

AE JARINGAN TUMBUHAJ

BAB JARINGAN HEWAN

EEAKTIEATD

LAFPORAN| LEFD

PLANCGAN

FOSTER

TLANGAN

QUIZ

LEFD

TLANGAN

ALDA R4 KNOWITA ad o2 o5 oF ] o5 100 65
ALDINE KAZW.A ATLLA i ad 10 o5 g7 BE o5 100 TE
ANATTASIA PEVECILLIA SETIAWAN f B85 100 o5 oF 100 o5 100 85
ARADHANA FITRA ABDHILLAH BO 100 T8 EE] 75 o0 oE 35
[ARTFATUL ALTVAH ad 10 B5 oF 75 o0 &0 57
ATURA NIDIT KAFAID ] 10 B3 5 ol 5 o 3
EILEDNINA SHOFFARI YASAMIN 5 100 EH 100 5 ) B
CIFDY AULIA MAHARANL o EE] 7B 7B 5 ) o
DINDA ZAHARANI MARY. o 100 75 EH o ) 2
DUANZHA TRIERD MARVALEN o o 75 75 o EE 7
[EF_A EURNLA PUTEI 3] 100 &5 2 75 5 &0 B
FIRDANTI KUSUMA o o 75 ) 5 ) 71
[(GADIS MAW AR PRADINA ] 10 BE 100 5 ht] 100
] 10 75 ol o ht] T
5 o 75 75 o o
5 83 75 2 75 5 5
] 83 75 2 o o 100
B YOGEEY ADRIAN MAULAKA o 100 B0 5 75 o o 2
BEL AT SURNMA NINGTYAS 5 100 EH B 100 5 100 o
[2acsc 124 maa D Dol 5 75 75 5 75 5 o5 73
MUHAMAD FAZA HAMAM MAULANA 5 100 75 7 BN o EE B
BIUHAMAD NEZA ADI FRATANMA o o B6 B 85 o o 1
MUHAMMAD CHATRUL AHAFIS o o &5 5 &3 o EE o
MUHAMMAD DOWI FRADDNATA o 100 7B B 75 o EE 2
MUHAMMAD REFA ADI FRADHAKA Adcrif 5 100 B 7 o5 5 EE 7
AUHAMMAD YUSUF o o & B 74 5 o £
AFIZZ S FIRSTY AZFANISA Adcrif 5 o2 83 7 o] 5 100 B
A4 ATULLA SHAERINA D o2 o3 100 3 10D 7
FUR MAHYAN AHMAD At 5 75 75 o 5 EE o
FUPUT RAFRMAWATI o 100 28 o 5 2
FLUTAI HANDA FARIA 5 EE] B0 3 o o
FIA AGTETINA 5 EE] B0 7 5 o 3
SAPTA AHMADHVEA FPAMUNGEAS BO 75 EE] 7B 75 o5 35
TAEAH FPANGESIU ALALFALAH BO 75 75 EH 85 o5 o 73
[VANTA FE A ANMELLA Adctif 85 o2 B5 oF ol o5 100 BE
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Lampiran 30

Hasil Nilai Ulangan Jaringn Hewan Kelas XI MIPA 6
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DAFTAR NILAT SISWA XI MIPA 6
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Lampiran 31

Hasil Keseluruhan Nilai Ulangan Materi Jaringan Hewan
Kelas XI MIPA
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Lampiran 33

Surat Pemohonan Menjadi Validator

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
WALISONGO SEMARANG

FAKULTAS SAINS DAN TERNOLOGI

M Pret. De B Foarrka Koovpas T Npdivae Scirerseg S9185

Tcepon 11124) T4 35066, Widnine it walmorpo ac o
—_—

Nomor  B-H4&Un 1087 RPP.009052023 10 Mei 2023
Laep -

Hal Surat Permohoran menjadi Vahbdator

Yth.

Bapak/Tm

1 Bunga hde Nooa, M P

2 Dwimes Ayndewandan Pranammi, M.Pd

1 Ndzmi Latifatur Rofi'sh. M.Pd.
UIN Waliscogo Semarang

Assudun ‘wlaikom By Wh

Berdasarkin perimbasgan dart dosen pembimbing, maka dipedukan validasi pads peoduk
skripsi mahasiswa

N Sita Harymm M

NIM 1 0086004

Judul Pemgembangan E-dook Berbasis Media Borgambar Meme wntuk

Menumbahkan Motivasi Belajar Siswa Kelas X1

Oleh karemss e ko memintn kesadisam Bapok Too wesk mengadh volidmor poda produk
skripsi tersebur.

Demikiam sarut p ‘ i ki
kami ucapkan termva kash

atas perk dam Rerjasams Bapsk/Thu

Werrahamu ' alativm We. Wh

'-'-*‘.-'i\._ Y Loestyimo, MR
R e 1969101620081'1008
Veamduon Qﬁ"‘
|, Dehan FST UIN Walioops schugen Lapeean
2. Mataswwa yanyg bersrgeatan
3 Ak arueti

198



Lampiran 34

Surat Pemohonan Izin Riset
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Lampiran 35

Surat Keterangan Selesai Riset
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MENUMBUHKAN MOTIVASTHELAJAK SISWA PADA MATERI JARINGAN HEWAN KELAS X1
Pada tanggeal 16 Marwi 3923
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Foto- foto riset
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