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O 06w
(;
e

A.
B. il
C.
D.

Yo, Arti dari kata 2lsc)) adalah. ..



Ikan
Ayam
Sayur
Susu

Cow>»

. Terjemahan dari kalimat yang bergaris bawah adalah...
Al s saf ef
A. Saya minum air putih dan susu
B. Saya makan ayam dan ikan

C. Saya minum susu dan kopi
D. Saya makan buah dan sayur

. Bahasa arabnya “makan siang” adalabh...

A e

24

B. ks
C. ob
D

L elis

. Arti dari kata &34 adalah. ..

Sambal
Sayuran
Buah
Susu

Cow>»

. “Ahmad makan ayam saat makan siang”
Pilihlah kalimat bahasa Arab yang sesuai dengan kalimat
diatas!

A ikall 3 Gl Loks A



R Fa 28T AAT
skl 3 desd 8T AR

U @ Gl s AT

Yoo pledh o A 8 Gl kg
Pilinlah terjemahan yang sesuai dengan kalimat di atas!

A
B.
C.

D.

Salim makan buah dan minum susu saat sarapan pagi
Salim minum air putih dan makan nasi saat makan siang
Salim makan makan ayam dan minum kopi saat makan
malam

Salim minum susu dan makan buah saat sarapan pagi

B. Pilihlah salah satu jawaban ~>= (benar) atau ks (salah)
pada lembar jawaban yang tersedia!

YY. Terjemahan dari kata v&»} adalah berbicara

O mmi

O

s

YY.:Li5 artinya adalah makan siang

O

o
~

et



YY¥. Bahasa Arab dari kata buah adalah &3

O rio
O s

Y ¢. Bahasa Arab dari kata berkata adalah JGé

-~

O x>

Yo 2kl g Cb-.u\ artinya adalah ayam dan sambal

O pin
O slex

Y. 3 &k artinya adalah dia minum air putih

O i
O s
YV, 5 35350 artinya adalah kopi dan susu
O o
O slex

YA. Bahasa arab dari kalimat saya makan ikan dan nasi adalah Jf\

5 ks




AR

L ol&a)l (3 2D &sk5 2~ artinya adalah ahmad minum kopi saat

makan malam

O r=v
O slex

. Bahasa arab dari menyehatkan dan baik adalah Lﬁio 5 U

-

O >
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Lampiran ¢

ity alalall e sl

Sarapan pagi : jsks

Makanan :R.Q.idaf z (\.da

makan siang :clué

Minuman :Zu,fif z ol

Nasi : 5,1

Keadaanmu U~

Sayuran : ol

Air putih . ;L&\

Susu :L';).IJ\

Baik :Lb

Makan malam :¢lis

Ide bagus :Lb 5506

hari :ps Kali :ohe = 35
Sambal :aklzl| Ayam 7=l
Tkan :elexdl kadang-kadang : b
Buah :aSW Menyehatkan :lL>p
Berbicara (,J&., Minum : i3
makan : Jf L berkata : JG
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Lampiran A

) Ol bl

No. NAMA KODE
) | Adinda Salsabilla Kirana U-)
Y | Aisyah Rosyiida Ameliya U-Y
¥ | Al Kansa Ananda Satria U-v
¢ | Andra Rasyid Anindito U-¢
© | Annisa Titi Hapsari -0
1 | Azka Naufal Muhamad U-1
V| Berliana Oktavia Putri U-v
A | Devin Jovanno Arva U-A
1 | Fauzia Alfi Talida U-14
)+ | Fikhan Ghani Martha U-)-.
V) | Ghaitsa Aisha Nur Aini U-))
VY | Hafizh Rizqullah Hajar U-\Y
VY | Hafsagilla Puha Bosatomo u-\vy
V¢ | Ikhsanul Abdi Maulidain U-V¢
Yo | Kirana Sajeeda Kun Aisha U-1e
V1 | Lutfia Arianti U-11
'V | Meiana Nugraheni u-v
YA | Mutiara Adhisti Ramadhani U-1A
‘% | Ramadhanevan Apta Cahyono u-'1

Y+ | Sarah Naura Aisha U-v.

Y) | Syafi Hadi Ari Darmawan U-v)

YY | Syahrul Ardhani Bahri U-vy

YY | Thalita Maily U-vv

Y¢ | Thalita Zivnoreen U-Y¢

Yo | Viollete Anjanette Susanto U-ye

Y1 | Zacky Putra Arifin U-¥1

YV | Zidane Septianto Nugraha U-vv




YA | Aditya Bima Putra Wijaya U-YA
Y4 | Althafasa Ihtisyam U-Y4
Y+ | Ardyaraka Suryatama U-v.
¥) | Aria Firmansyah Putra Kuntoro u-v)
VY | Evan Darius Astaguna Sitorus U-vy
Y'Y | Fadhil Putra Pratama U-vy
Y¢ | Faig Dwi Rizgi Mulyono U-v¢
Ve | Febriansya Billal Maulana U-ve
Y1 | Hykal Vidyan Siddiq U-m
YV | Igbal Fairuz Rizki Saputra U-vv
YA | Jihan Nadhilah U-YA
¥4 | Kenz Mumtaz Pramitya Putra U-vi
¢+ | Mahib Affan Assyathir U-¢.
£€) | Muhamad Naufal Ali U-£)
Muhammad Kenzey Maurey Kenaz
£€Y | Kusnadi U-¢Y




Lampiran 4
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Sekolah : SMP Islam Al-Azhar Y4 BSB Semarang
Mata Pelajaran : Bahasa Arab

Kelas/Semester : VII B/ ¥ (Genap)

Materi Pokok : o1, oLkl (Makanan dan minumam)
Alokasi Waktu : Y x ¢+ Menit (1 Pertemuan)

KD AR

A. Kompetensi Inti

KY: | Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang

dianutnya.

KY: | Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun,
peduli dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga,

teman, guru dan tetangganya.

KY: | Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan
rasa ingin tahu tentang dirinya, mahluk ciptaan tuhan,

kegiatannya dan benda-benda yang dijumpainya di sekolah

dan tempat bermain.




K¢: | Menyajikan pengetahuan faktual dalam Bahasa yang jelas,
sistematis dan logis dalam karya yang esestis, dalam Gerakan
yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak

mulia.

B. Kompetensi Dasar, Indikator dan Tujuan Pembelajaran

Kompetensi Dasar Indikator Pembelajaran
¥,) Memahami fungsi sosial, Y. Mengetahui makna
struktur teks dan unsur mufrodat yang berkaitan
kebahasaan (bunyi, kata, dengan o2y ki dan
makna dan gramatikal) dari mampu memahami  teks
teks sederhana yang berkaitan bacaan
dengan tema: o 21y plekd Y. Menunjukan tulisan sesuai

dengan mufrodat yang
berkaitan dengan sk
<l

Y. Mengidentifikasi arti dari
mufrodat yang berkaitan
dengan e slakll

¢, Menunjukan gambar sesuai
dengan mufrodat yang
berkaitan dengan ki

<2l

Tujuan Pembelajaran

V. Siswa dapat mengetahui makna mufrodat yang berkaitan dengan
<1y skl dan mampu memahami teks bacaan

Y. Siswa dapat menunjukan tulisan sesuai dengan mufrodat yang
berkaitan dengan 1, slakl



Y. Siswa dapat mengidentifikasi arti dari mufrodat yang berkaitan
dengan ey plakl

¢ Siswa dapat menunjukan gambar sesuai dengan mufrodat yang
berkaitan dengan 1,2 slakl

C. Model, Metode, Media Pembelajaran dan Sumber Belajar

Model Metode Media Sumber
Belajar
Discovery | Ceramah, tanya | Ruang Kelas, Buku Bahasa
Learning | jawab, PPT, dan Arab terbitan
demonstrasi, Aplikasi Kahoot | YPI Al-
diskusi Azhar

D. Langkah-Langkah Pembelajaran

Kegiatan Pendahuluan (Y + Menit)

e Mengucapkan salam, menanyakan kabar.
e Membiasakan mengajak murid membuka pelajaran
dengan Bahasa Arab berupa ucapan basmalah :

e Mengecek kehadiran murid, posisi tempat duduk
disesuaikan dengan kegiatan pembelajaran.

e Mereview pelajaran minggu lalu dan menyampaikan
tema pembahasan 1,2y stk

e Memberikan motivasi, menjelaskan tujuan dan manfaat
setelah mempelajaric,s slek

e Menjelaskan kompetensi yang akan dicapai, model
pembelajaran dan rancangan penilaian.

Kegiatan Inti (¢ + Menit)




Murid diberi motivasi untuk melakukan kegiatan literasi
membaca buku paket tentang mufrodat 1,21y sk

Murid mencermati, mendengarkan serta mengulangi
mufrodat sesuai arahan guru.

Guru memberikan penjelasan tambahan serta penguatan
terhadap materi tentang <, plaal.

Guru menyiapkan proyektor dan meminta murid
menyiapkan smartphone, tablet atau laptop untuk
digunakan pada latihan soal.

Guru menyajikan latihan soal individu terkait mufrodat
yang sudah dipelajari menggunakan quizz kahoot.

Guru meminta murid untuk membuka laman pencarian
kahoot.it dan memasukan PIN yang sudah disiapkan guru,
kemudian murid menulis nickname sebelum memulai
untuk mengerjakan quizz.

Setelah semua nama murid sudah masuk dalam quizz,
guru memulai quizz kahoot dan murid mulai mengerjakan
quizz sesuai dengan waktu yang telah ditentukan.

Guru memandu jalannya quizz.

Guru meminta murid untuk menyelesaikan quizz.

Guru memberikan penjelasan pada setiap soal quizz yang
sudah koreksi.

Murid mengidentifikasi, bertanya dan mengemukakan
pendapat tentang materi 1,2, ok, guru meluruskan dan
menambahi hal-hal yang belum tersampaikan.

Guru bersama murid membuat rangkuman terkait materi
<1l skl beserta penerapannya.

Kegiatan Penutup (' + Menit)




e Murid mencatat kesimpulan pembelajaran, melakukan
refleksi hasil pembelajaran dan penugasan.

o Menginformasikan rencana pembelajaran untuk
pertemuan berikutnya.

e  Guru memberi motivasi dan mengajak murid untuk terus
menerus belajar dirumah, disekolah, dimana saja, jika
melihat suatu benda ucapkanlah dengan berbahasa Arab.
Insya Allah kamu bisa.

e  Guru mengajak murid untuk menutup kegiatan
pembelajaran dengan hamdalah, dengan ungkapan : ¢ ¢

i o adi e o s 2E

Merangkum (Y« menit)

Murid mencatat (literasi menulis) hasil rangkuman.

A. Penilaian Hasil Pembelajaran

Jenis Bentuk Teknik Penilaian
Penilaian Penilaian
Sikap Jurnal Observasi/penilaian diri
Pengetahuan | Tes tertulis Essay
Keterampilan | Penugasan Unjuk kerja

Semarang, 06 Februari 2023
Mengetahui,

Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab Peneliti
y

M. Jafar Shodiq Al Alawi, S.Pd.I Safina Amalia Handayani



LAMPIRAN

A. Penilaian Sikap Oleh Orang Tua
Nama siswa yang dinilai
Nama orang tua/penilai
Kelas/Semester

No Pernyataan Ya | Tidak
) Anak saya selalu berdoa sebelum
melakukan aktivitas

Y Anak saya shalat lima
waktu/beribadah tepat waktu

) Anak saya tidak menganggu
kakak/adik/orang tua/saudata Ketika
beribadah

¢ Anak saya tidak mencontek Ketika
mengerjakan tugas/ulangan

° Anak saya tidak melakukan plagiat
(mengambil /menyalin karya orang
lain tanpa menyebutkan sumber)
dalam mengerjakan setiap tugas

1 Anak saya mengemukakan perasaan
terhadap sesuatu apa adanya.

\ Anak saya melaporkan data atau
informasi apa adanya.

Petunjuk : Berilah tanda centang () pada kolom “Ya” atau “
Tidak” sesuai dengan keadaan yang sebenarnya

Keterangan : Pernyataan dapat diubah atau ditambahkan sesuai
dengan butir-butir sikap yang dinilai



Y.

B. Penilaian Pengetahuan

Kisi-kisi tes tertulis

No

KD

Materi

Indikator

Bentuk
soal

Jumlah

Y. Memahami

fungsi
sosial,
struktur
teks  dan
unsur
kebahasaan
(bunyi,
kata, dan
makna)
dari  teks
sederhana
yang
berkaitan
dengan
tema sk

<Ly yang
melibatkan
tindak tutur
memberi
dan
meminta
informasi
tentang
makanan
dan
minuman

(&\;Jaj‘
<l

Kosa kata
Bahasa arab
tentang

makanan dan

minuman

Quizz
kahoot

vy




v.

Butir soal dan pedoman penskoran

a. Latihan soal individu

Butir Soal

Skor

Pilihlah salah satu jawaban A, B, C atau D

pada lembar jawaban yang tersedia

Y.

Lﬁla artinya adalah. ..

E. Keadaanmu

F. Kadang-kadang
G. Berbicara

H. Baik

ikt artinya adalah...
A. Makan siang

B. Makan malam
C. Makanan

D. Sarapan pagi

Bahasa arabnya “makan siang” adalah...
E. .=

G. b
H., &

Terjemahan dari &b 55 adalah...

E. Kadang-kadang
F. Air putih

G. Ide bagus

H.

Makanan sehat

Terjemahan dari kata Gz ...

E. Menyehatkan
F. Kadang-kadang
G. Keadaanmu

H. Baik




Jumlah Skor

., - _ Skor benar
Nilai =————x Y+

jumlah soal

C. Penilaian Keterampilan
V. Kinerja Proses/Unjuk Kerja

Nama Aspek yang dinilai o
No o i i Nilai
Peserta didik | Materi | Kelancaran | Kefasihan

\

Y

v

Ds
t

Penskoran:

Skor ¢ jika kebenaran materi, kelancaran,dan kefasihan SANGAT
BAIK

Skor Y jika kebenaran materi, kelancaran, dankefasihan BAIK

Skor Y jika kebenaran materi, kelancaran, dan kefasihan CUKUP BAIK
Skor Y jikakebenaran materi, kelancaran, dankefasihan KURANG

BAIK

. Jumlah skor perolehan Yoo

Nilai akhir

" Jumlah skor maksimal



Y.  Remidial

Aktivitas kegiatan pembelajaran remedial dapat berupa:
pembelajaran ulang, bimbingan perorangan, belajar kelompok atau
tutor sebaya dengan merumuskan kegiatan pembelajaran yang
sesuai dengan karakteristik peserta didik, alokasi waktu, saran dan
media pembelajaran.
Y. Pembelajaran Pengayaan

Kegiatan pembelajaran pengayaan dirumuskan sesuai dengan
karakteristik peserta didik, alokasi waktu, sarana dan media

pembelajaran.



Lampiran .
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Sekolah : SMP Islam Al-Azhar Y4 BSB Semarang
Mata Pelajaran : Bahasa Arab

Kelas/Semester : VII / ¥ (Genap)

Materi Pokok : o1, oLkl (Makanan dan minumam)
Alokasi Waktu : Y x ¢+ Menit (Y Pertemuan)

KD AR

A. Kompetensi Inti

KY: | Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang

dianutnya.

KY: | Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun,
peduli dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga,

teman, guru dan tetangganya.

KY: | Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan
rasa ingin tahu tentang dirinya, mahluk ciptaan tuhan,

kegiatannya dan benda-benda yang dijumpainya di sekolah

dan tempat bermain.




Ke: | Menyajikan pengetahuan faktual dalam Bahasa yang jelas,
sistematis dan logis dalam karya yang esestis, dalam Gerakan
yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak

mulia.

B. Kompetensi Dasar dan Tujuan Pembelajaran

Kompetensi Dasar Indikator Pembelajaran
¥,) Memahami fungsi sosial, Y. Mengetahui makna
struktur teks dan unsur mufrodat yang berkaitan
kebahasaan (bunyi, kata, dengan o)y sk dan
makna dan gramatikal) dari mampu memahami  teks
teks sederhana yang berkaitan bacaan
dengan tema: <+ pl Y. Menunjukan tulisan sesuai

dengan mufrodat yang
berkaitan dengan )

<l

Y. Mengidentifikasi arti dari
mufrodat yang berkaitan
dengan o,y slakl

¢, Menunjukan gambar sesuai
dengan mufrodat yang
berkaitan dengan s

<Ly

Tujuan Pembelajaran

V. Siswa dapat mengetahui makna mufrodat yang berkaitan dengan
<1y skl dan mampu memahami teks bacaan

Y. Siswa dapat menunjukan tulisan sesuai dengan mufrodat yang
berkaitan dengan 1,2 slakl

Y. Siswa dapat mengidentifikasi arti dari mufrodat yang berkaitan
dengan o1, slakall



¢, Siswa dapat menunjukan gambar sesuai dengan mufrodat yang
berkaitan dengan 1,2 slakl

C. Model, Metode, Media Pembelajaran dan Sumber Belajar

Model Metode Media Sumber
Belajar
Discovery | Ceramah, tanya Ruang Kelas, | Buku Bahasa

Learning | jawab, demonstrasi, | PPT, dan kertas | Arab terbitan
diskusi YPI Al-Azhar

D. Langkah-Langkah Pembelajaran

Kegiatan Pendahuluan () + Menit)

o Mengucapkan salam, menanyakan kabar.
e Membiasakan mengajak murid membuka pelajaran dengan

Bahasa Arab berupa ucapan basmalah :

e Mengecek kehadiran murid, posisi tempat duduk disesuaikan
dengan kegiatan pembelajaran.
o Mereview pelajaran minggu lalu dan menyampaikan tema

pembahasan 1,2y plakl

e Memberikan motivasi, menjelaskan tujuan dan manfaat setelah

mempelajaric,s skl

e Menjelaskan kompetensi yang akan dicapai, model pembelajaran

dan rancangan penilaian.




Kegiatan Inti (¢« Menit)

o Murid diberi motivasi untuk melakukan kegiatan literasi membaca

buku paket tentang mufrodat i, skl

¢ Murid mencermati, mendengarkan serta mengulangi mufrodat sesuai
arahan guru.
e Guru memberikan penjelasan tambahan serta penguatan terhadap

materi tentang <1,y plakll.

e Guru membagikan latihan soal individu terkait mufrodat yang
sudah dipelajari kepada murid untuk dikerjakan.

e Guru meminta murid untuk menyelesaikan latihan soal individu.

o Guru memberikan penjelasan pada setiap soal yang sudah koreksi.

o Murid mengidentifikasi, bertanya dan mengemukakan pendapat

tentang materi —1,2J o1k, guru meluruskan dan menambahi hal-hal

yang belum tersampaikan.

o Guru bersama murid membuat rangkuman terkait materi 1,21 slakl

beserta penerapannya.

Kegiatan Penutup (Y + Menit)

e Murid mencatat kesimpulan pembelajaran, melakukan refleksi hasil
pembelajaran dan penugasan.
¢ Menginformasikan rencana pembelajaran untuk pertemuan

berikutnya.




e Guru memberi motivasi dan mengajak murid untuk terus menerus
belajar dirumah, disekolah, dimana saja, jika melihat suatu benda
ucapkanlah dengan berbahasa Arab. Insya Allah kamu bisa.

e Guru mengajak murid untuk menutup kegiatan pembelajaran

dengan hamdalah, dengan ungkapan & & adi sha a3 s 22 G Gs

Merangkum (Y+ menit)

¢ Murid mencatat (literasi menulis) hasil rangkuman.

E. Penilaian Hasil Pembelajaran

Jenis Penilaian

Bentuk Penilaian

Teknik Penilaian

Sikap Jurnal Observasi/penilaian diri
Pengetahuan Tes tertulis Essay
Keterampilan Penugasan Unjuk kerja

Mengetahui,

Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab

M. Jaffgr Shodiq Al Alawi, S.Pd.I

Semarang, 06 Februari 2023

Peneliti

s

Safina Amalia Handayani



LAMPIRAN

F. Penilaian Sikap Oleh Orang Tua
Nama siswa yang dinilai
Nama orang tua/penilai
Kelas/Semester

No

Pernyataan

Ya

Tidak

\

Anak saya selalu berdoa sebelum
melakukan aktivitas

Anak saya shalat lima waktu/beribadah
tepat waktu

Anak saya tidak menganggu
kakak/adik/orang tua/saudata Ketika
beribadah

Anak saya tidak mencontek Ketika
mengerjakan tugas/ulangan

Anak saya tidak melakukan plagiat
(mengambil /menyalin karya orang lain
tanpa menyebutkan sumber) dalam
mengerjakan setiap tugas

Anak saya mengemukakan perasaan
terhadap sesuatu apa adanya.

Anak saya melaporkan data atau
informasi apa adanya.

Petunjuk : Berilah tanda centang () pada kolom “Ya” atau “
Tidak” sesuai dengan keadaan yang sebenarnya

dengan butir-butir sikap yang dinilai

G. Penilaian Pengetahuan
Kisi-kisi tes tertulis

Y.

Keterangan : Pernyataan dapat diubah atau ditambahkan sesuai

No

KD Materi Indikator

Bentuk
soal

Jumlah




1,Y. Memahami

fungsi
sosial,
struktur
teks  dan
unsur
kebahasaan
(bunyi,

<l

Kosa kata
Bahasa
arab
tentang
makanan
dan
minuman

PG

kata, dan
makna)
dari  teks
sederhana
yang
berkaitan
dengan
tema skl

<1+l yang
melibatkan
tindak tutur
memberi
dan
meminta
informasi
tentang
makanan
dan
minuman

AR

Y. Butir soal dan pedoman penskoran
b. Latihan soal individu

Butir Soal

Skor

Pilihlah salah satu jawaban A, B, C atau D
pada lembar jawaban yang tersedia!




V. b artinya adalah...

A. Keadaanmu

B. Kadang-kadang
C. Berbicara

D. Baik

Y. ki artinya adalah...

A
B.
C.

D

Y. Bah
A.

B.
C.
D.

Makan siang
Makan malam
Makanan
Sarapan pagi

asa arabnya “makan siang” adalabh...

9\::\:;

52

25
plab

JAE

¢, Terjemahan dari iz 55 adalah...

A
B.
C.
D.

Kadang-kadang
Air putih
Ide bagus
Makanan sehat

. Terjemahan dari kata &2 ...

COw>

Menyehatkan
Kadang-kadang
Keadaanmu
Baik

Jumlah Skor

Nilai =

D)

Skor benar \
jumlah soal




H. Penilaian Keterampilan
¢, Kinerja Proses/Unjuk Kerja

Nama Peserta Aspek yang dinilai o
No o _ i Nilai
didik Materi | Kelancaran | Kefasihan
)
y
=
Dst
Penskoran:

Skor ¢ jika kebenaran materi, kelancaran,dan kefasihan SANGAT

BAIK
Skor Y jika kebenaran materi, kelancaran, dankefasihan BAIK

Skor Y jika kebenaran materi, kelancaran, dan kefasihan CUKUP BAIK

Skor Y jikakebenaran materi, kelancaran, dankefasihan KURANG

BAIK

. Jumlah skor perolehan X Vo

Nilai akhir

" Jumlah skor maksimal

°.  Remidial

Aktivitas kegiatan pembelajaran remedial dapat berupa:

pembelajaran ulang, bimbingan perorangan, belajar kelompok atau

tutor sebaya dengan merumuskan kegiatan pembelajaran yang sesuai

dengan karakteristik peserta didik, alokasi waktu, saran dan media

pembelajaran.




1. Pembelajaran Pengayaan
Kegiatan pembelajaran pengayaan dirumuskan sesuai dengan
karakteristik peserta didik, alokasi waktu, sarana dan media

pembelajaran.
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI WALISONGO SEMARANG

“-a FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KE( UAN

1 Talan Prof Hamka Km 2 Semarang 50185 1 clepon 024-7601295, Faksimile 0247615387
WALISONGO www walisongo.ac i

Nomor: 0025/Un. 10.3/DI/TA.00.01/01/2023 Semarang, 03 Januari 2023

Lamp

Hal Mohon Izin Riset

an Safina Amalia Handayani

NIM 1903026013

Yth
Bpk. Margono
di SMP Islam Al-Azhar 29 BSB

Assalamu’alaikum Wr.Wb.,
Diberitahukan dengan hormat dalam rangka penulisan skripsi, atas nama mahasiswa

Nama Safina Amalia Handayani
NIM 1903026013
Alamat Kesenet RT 06 RW 01, Banjarmangu, Banjamcgara

Judul skripsi : Implementasi Game based learning (Quizz kahoot) untuk penguasaan
mufrodat dalam pembelajaran bahasa Arab di SMP [slam Al-Azhar 29 BSB

Pembimbing
1. M. Aqil Luthfan, MA., M.Hum

5

Sehubungan dengan hal tersebut mohon kiranya yang bersangkutan di berikan izin riset dan
dukungan data dengan tema/judul skripsi scbagaimana tersebut diatas sclama satu bulan.
mulai tanggal 23 Januari 2023 sampai dengan tanggal 24 Februari 2023
Demikian atas perhatian dan terkabulnya permok ini di ikan ter
Wassalamualikum Wr.Wb.

A
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Tembusan
Dekan FITK UIN Walisongo (scbagan laporan)
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SURAT KETERANGAN
NO : 050/S.Kev'V/SMPIA29.SMG/1444.2023

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Margono, S.Pd

Jabatan : Kepala SMP Islam Al Azhar 29
Menerangkan dengan sesungguhnya bahwa:

No Nama NIM Peguruan Tinggi
s " i Universitas Islam Negeri Walisongo
I. | Safina Amalia Handavani = 1903026013
Semarang

Telah melaksanakan Penelitian pada tanggal 10 Februari - 28 Februari 2023 di lingkungan SMP Islam
Al Azhar 29 Semarang. dengan judul
“Implementasi Game Based Learning (Quizz Kahoot) Untuk Penguasaan Mufrodat dalam

Pembelajaran Bahasa Arah di SMP Islam Al-Azhar 29 BSB ™

Demikian Surat Keterangan ini dibuat dengan sebenarnya dan untuk dipergunakan scbagaimana

mestinya.

___Semarang. 4 Mei 2023.
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s Jin. Prof Dr.HamkaKampus 11 NgaliyanTelp. 7601295 Fax. 7615387 Semarang 5018
Semarang, 19 November 2022
Nomor : 5424/Un.10.3/12/DA.04.09/11/2022
Lamp -
Hal : Penunjukkan Pembimbing
Kepada Yth

M. Aqil Luthfan, MA., M. Hum.

Assalamu'alaikum Wr. Wb.

Berdasarkan hasil pembak usulan judul penelitian di Jurusan Pendidikan Bahasa Arab
(PBA), maka Fakultas [lmu Tarbiyah dan Keguruan Menyetujui judul skripsi mahasiswa:
Nama : Safina Amalia Handayani

NIM 11903026013

Judul

Raoyhs Ayt 21 obs 3 13,21 DY (23887 jl) allt o S pileS (ks
EHE @ YA a1 Rl dan gl

Dan menunjuk bapak : <
Pembimbing : M. Aqil Luthfan, MA., M. Hum. ( )

Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

a.n Dekan,

LA
NIP. 19750120 200003 1 001

Tembusan :

1. Dosen Pembimbing
2. Mahasiswa yang bersangkutan
3. Arsip
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VISI DAN MISI SMP ISLAM AL AZHAR Y4 BSB

Visi:

“Mewujudkan Cendikiawan muslim yang religius, cerdas, berprestasi,

berdaya saing global dan berbudaya lingkungan “

Misi:

\.

Y.

Menanamkan nilai-nilai adab islami secara terstruktur dan intensif.

Mewujudkan lingkungan sekolah yang cinta alqur’an melalui
tadarus, Tahsin,tahfidz dan mampu mengamalkannya

Mewujudkan cendikiawan muslim berkarakter, antara lain: Cerdas
Spiritual, Cerdas Intelektual, Cerdas Emosional dan sosial serta
Cerdas Kinestetis

Mewujudkan pengembangan kemampuan akdemik dan non
akademik, sesuai kecerdasan majmuk, minat dan bakat murid

Mewujudkan program pembinaan prestasi terhadap potensi
Akademik dan non akademik murid guna mewujudkan sekolah
berprestasi baik di tingkat nasional maupun Internasional

Mewujudakan cendikiawan muslim yang unggul dalam IMTAQ
dan IPTEK, Leadership, entrepreneurship dan Bahasa

Mewujudakan lingkungan sekolah yang sehat dan bersih dan cinta
lingkungan

Mewujudkan kegiatan pembelajaran yang kreatif, inovatif dan
berkualitas melaui pengembangan program internal peningkatan
kompetensi pedagodik dan professional pendidik sesuai standar
nasional



Mewujudkan penyusunan dan pelaksanaan kurikulum sesuai
Standar Nasional

-. Mewujudkan sarana dan prasarana, pengelolaan , pembiayaan dan
penilaian sesuai standar Pendidikan.
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