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A. Latar Belakang

Berdasarkan pengalaman awal, selama ini pembeiafakd di Ml
Manahijul Huda Penggung dalam proses belajar mangapsih bersifat
monoton dan kurang menarik. Guru menerangkan mp#dajaran dengan
metode konvensional, ditambah dengan keadaan gewgpsenang bermalas-
malasan, hal ini sangatlah tidak kondusif sehinggéiap proses belajar
mengajar, siswa kurang berminat dalam mengikutiljsdaparan.

Keberhasilan belajar siswa tidak semata-mata dikant oleh
kemampuan yang dimilikinya, tetapi juga ditentukdéeh minat, perhatian dan
motivasi belajarnya. Sering ditemukan siswa yangnpuyai kemampuan
tinggi, akan tetapi gagal dalam belajarnya disebalieh kurangnya minat,
perhatian, dan motivasinya. Minat, perhatian, dastivasi pada hakikatnya
merupakan usaha siswa dalam mencapai kebutuhgarbhgia

Oleh sebab itu, studi mengenai kebutuhan siswanmdateoses
pembelajaran menjadi bagian penting dalam menukavuminat, perhatian,
dan motivasi para siswa. Berbagai alat penilaiamkuminat, perhatian, dan
motivasi belajar para siswa dapat digunakan; peatmmterhadap kegiatan
belajar siswa, wawancara kepada siswa, studi d@sadp siswa, kunjungan
rumah, dialog dengan orang tuanya, dan lain sebwg@aDengan informasi
mengenai minat, perhatian, dan motivasi belajaa psiswa, guru harus
berusaha meningkatkan dan menumbuhkan minat, perhatan motivasi
belajarnya, baik secara intrinsik maupun secar&iekik, terlebih lagi bagi
para siswa yang kemampuannya relatif kurang.

Dalam kenyataan di kelas V M|l Manahijul Huda Pengguminat
belajar siswa rendah dalam mata pelajaran SKI. Agaat menambah minat
belajar siswa dalam proses belajar mengajar yaily leenyenangkan, maka

dengan metodéndex Card Matchdalam pembelajaran SKI diharapkan dapat



meningkatkan minat belajar siswa, sehingga siswmatdmelakukan belajar
aktif, cermat dan membantu memperkuat proses pamahanateri pokok

mata pelajaran SKI. Karena dalam proses belajagajanmetode merupakan
salah satu unsur penting yang akan mempengaruhbeéesar.

Metode Index Card Matchadalah metode yang dipandang dapat
menyenangkan siswa dan dapat meningkatkan minajabesiswa untuk
menyerap materi pelajaran yang diajarkan oleh gsehjngga siswa dapat
mencapai tujuan pembelajaran mata pelajaran SKla pateri pokok
mengenal peristiwa hijrah Nabi Muhammad SAW ke iatsecara optimal
Berdasarkan pemaparan di atas, maka peneliti bexusambuktikan bahwa
melalui metodendex Card Matchdapat meningkatkan minat belajar siswa
pada mata pelajaran SKI pokok bahasan mengenadtiperi hijrah Nabi
Muhammad SAW ke Yatsrib.

B. Penegasan Istilah
Penelitian ini dilakukan untuk mengkaji peningkatarnat belajar
siswa dalam pembelajaran setelah diterapkan meteidelajaran aktiindex
Card Match Untuk memperjelas dan lebih jelas dalam pengkajraaka
peneliti perlu menegaskan beberapa istilah yangjaderkajian dalam
penelitian ini. Berikut ini adalah beberapa istilang perlu ditegaskan antara
lain :
1. “Minat (interest) berarti kecenderungan dan kegairahan yang tiatggi
keinginan yang besar terhadap sesuatu”.
Minat merupakan aspek utama yang dibahas dalanitaméni, terlebih
dari segi peningkatannya. Oleh karena itu, penegesdang minat perlu
lebih diperhatikan.
2. “Belajar : suatu proses yang terjadi secara beptgdlkpisode). Episode
tersebut terdiri dari informasi, transformasi, dewaluasi. Informasi

menyangkut materi yang akan diajarkan, transforrbagkenaan dengan
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proses memindahkan materi, dan evaluasi merupalegmatkn yang
dilakukan untuk melihat sejauh mana keberhasilavsgs yang telah
dilakukan oleh pembelajar dan pengajar”.

Selain keterangan tersebut, siswa belajar terggnpawla suasana kelas
yang sesuai dengan perkembangan anak. Pada usia kel anak
menginginkan suasana belajar yang menyenangkan.

3. “Siswa : merupakan makhluk yang tumbuh dan berkeglsasuai dengan
tahapannya. Siswa bukanlah benda yang bersifas.sh&mun mereka
adalah individu yang dinamis yang memiliki karalggk tertentu pada
setiap tahap perkembangannya&®erkembangan siswa perlu diperhatikan
dalam pembelajaran, agar hasil pembelajaran sdengan tujuan.

4. "Metode : Metode mengajar merupakan cara yang iberasedur baku
untuk melaksanakan kegiatan kependidikan, khususagi@atan penyajian
materi pelajaran kepada siswa. Bagian penting yseming dilupakan
orang adalah strategi mengajar yaegungguhnya melekat dalam metode
mengajar? Metode pembelajaran sangat menentukan keberhasilan
pembelajaran. Dengan metode, guru akan mudah raelakan kegiatan
pembelajaran di kelas.

5. “Index Card Match: merupakan strategi pembelajaran aktif, dimasaai
disuruh aktif mencari pasangan kartu yang telalamitkannya. Setelah
semua peserta menemukan pasangannya dan dudukkdianmjemaka
setiap pasangan secara bergantian membacakah yang diperoleh
dengan suara kcras kepada teman-teman lainnyanj8ola soal terscbut
dijawab oleh pasangannya demikian seterusnya”.

Dengan menjodohkan kartu soal dan jawaban, sisvea débih aktif
mencari pasangan kartu tersebut. Siswa yang membeasta soal
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membacakan soal kemudian siswa yang lain akan nuakda jawaban

sesuai dengan soal yang telah dibacakan siswausetog.

C. Rumusan Masalah
Pembelajaran yang monoton, tidak ada pengembanganvariasi
dalam menggunakan metode pembelajaran menjadikaat rbelajar siswa
berkurang sehingga kurang memperhatikan terhagapyang disampaikan
oleh guru dan akhirnya menimbulkan kejenuhan. Dend@mikian minat
belajar harus ditingkatkan agar pembelajaran dagdiasil. Dari hal tersebut,
maka peneliti merumuskan masalah dalam penelitissebagai berikut :

1. Bagaimana penerapan metodedex Card Match dalam upaya
meningkatkan minat belajar siswa kelas V Ml Manahijuda Penggung
dalam pembelajaran SKI pokok bahasan mengenaltiperibijrah Nabi
Muhammad SAW ke Yatsrib ?

2. Adakah peningkatan minat belajar siswa dalam pesjdrein dengan
metode Index Card Matchpada siswa kelas V Madrasah Ibtidaiyah
Manahijul Huda Penggung desa Ngagel kec. Dukulksdti Pati Tahun
2010/ 20117

D. Tujuan Dan Manfaat Pendlitian
1. Tujuan Penelitian

Penelitian ini terdapat dua tujuan yaitu :

a. Mendeskripsikan peningkatan minat belajar siswaakelV Ml
Manahijul Huda Penggung dalam pembelajaran SKI aengokok
bahsan mengenal peristiwa hijrah Nabi Muhammad kawratsrib
dengan metodmdex Card Match.

b. Mengidentifikasi peningkatan minat belajar siswalakeV Ml
Manahijul Huda Penggung dalam pembelajaran SKI aengokok
bahsan mengenal peristiwa hijrah Nabi Muhammad kawratsrib

dengan metodmdex Card Match



2. Manfaat Penelitian

Dalam penelitian ini memberikan manfaat konseptutdmanya
kepada pembelajaran SKI. Disamping itu juga beramnbagi siswa, guru
dan sekolah tempat dilakukan penelitian ini, baiknfaat secara teoritis
maupun manfaat secara praktis.
1. Manfaat teoritis

Secara teoritis hasil penelitian ini dapat bermainégbagai berikut :

a. Sebagai salah satu alternatif untuk meningkatkamatrbelajar siswa
dalam pembelajaran SKI melalui metdddex Card Match

b. Sebagai pijakan untuk mengembangkan proses pemitagiajang aktif,
kreatif dan menyenangkan, utamanya bagi guru pebgegipendidikan
yang menggunakan metottelex Card Match

c. Bagi sekolah agar dapat dijadikan sebagai salaéin @gakan untuk
mengembangkan  kurikulum  pembelajaran  aktif, kreatdan
menyenangkan.

2. Manfaat praktis

Secara praktis penelitian ini dapat bermanfaatgsgtzerikut :

a. Bagi siswa terutama sebagai subyek penelitian, raikan dapat
memperoleh pengalaman langsung mengenai adanya efzganan
aktif, kreatif dan menyenangkan.

b. Bagi guru, dapat digunakan sebagai bahan masukasughya bagi
guru kelas V tentang suatu alternatif pembelaja@idl untuk
meningkatkan minat belajar siswa dengan metodex Card Match

c. Bagi sekolah, dapat digunakan sebagai salah satarnatif
pengembangan  kurikulum  pembelajaran  aktif, kreatdan

menyenangkan.



