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ABSTRAK

Hasil belajar sebagian peserta didik kelas VIII SMP pada materi
bunyi kurang dari Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM), hal
tersebut terjadi karena pemahaman konsep peserta didik masih
tergolong rendah. Rendahnya pemahaman konsep peserta didik
tersebut terjadi karena kurangnya media pembelajaran interaktif
yang mengontruksikan dan memvisualisasikan konsep bunyi
secara visual-auditori. Salah satu upaya untuk meningkatkan
pemahaman konsep peserta didik kelas VIII SMP pada materi
bunyi adalah mengembangkan media pembelajaran interaktif
Gemar Belajar Materi Bunyi (GEAMBI) dengan berbantuan
software Articulate Storyline 3. Penelitian ini bertujuan untuk
menguji kelayakan dan mengetahui respon guru dan peserta didik
terhadap media pembelajaran yang dikembangkan serta untuk
menganalisis peningkatan pemahaman konsep peserta didik
setelah menggunakan media pembelajaran tersebut. Metode
penelitian yang digunakan yaitu Research and Development
(R&D) dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation). Pengumpulan
data menggunakan instrumen validasi ahli media, ahli materi,
angket respon peserta didik dan guru serta lembar pretest dan
posttest. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media dinyatakan
sangat layak dengan persentase validasi ahli media dan ahli materi
sebesar 90,83% dan 86%. Hasil respon guru dan peserta didik kelas
VIl C memperoleh persentase sebesar 81,18% dan 79,3% dengan
kategori sangat praktis dan praktis. Penggunaan media
pembelajaran interaktif GEAMBI terbukti mampu meningkatkan
pemahaman konsep peserta didik pada materi bunyi dengan gain
score sebesar 0,40 dengan kategori sedang. Berdasarkan hasil
penelitian tersebut, media pembelajaran interaktif GEAMBI sangat
layak dan sangat praktis untuk digunakan sebagai media
pembelajaran di kelas serta mampu mendukung meningkatkan
pemahaman konsep pada peserta didik kelas VIII SMP.

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif, Bunyi, dan
Pemahaman Konsep
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran menurut Susanto (2016) merupakan suatu
proses yang kompleks, sebab pembelajaran tidak hanya sekedar
mengenai penyampaian materi pelajaran dari pendidik ke
peserta didik melainkan bagaimana membuat peserta didik
paham terhadap materi yang disampaikan oleh pendidik
sebagiamana dalam pembelajaran fisika.

Pembelajaran fisika merupakan suatu kegiatan guru dalam
mengomunikasikan secara langsung maupun tidak langsung
tentang hal-hal yang bersifat fisis baik itu berupa konsep,
prinsip, teori, dan hukum-hukum alam. Kegiatan
mengomunikasikan ini bukanlah tanpa hambatan sebab fisika
merupakan ilmu yang mengulas gejala alam, mulai dari yang
bersifat konkret sampai yang bersifat abstrak bahkan sebagian
hanya berupa teori yang pembahasannya mengaitkan imajinasi
ataupun keterkaitan gambaran yang kuat (Andi, 2020; Kallesta,
2017; Salmiza, 2011).

Pembelajaran fisika hanya mampu dijangkau oleh
pengalaman manusia dan objek dari fisika berupa fenomena
alam  (Andi, 2020, pp. 11-12). Pembelajaran fisika tidak
menuntut kemampuan untuk menghafal konsep tetapi
kemampuan untuk memahami serta mengaplikasikan konsep

(Jumrah, 2019; Safira et al., 2021).
1
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Konsep pada peserta didik lebih banyak dibentuk dan
dibangun oleh pengalaman, hal ini sesuai dengan
perkembangan mental peserta didik tingkat menengah yang
berada pada fase konkret yaitu dapat merumuskan konsep
secara logis berdasarkan fakta-fakta di lapangan (Andi, 2020, p.
12; Saputri et al., 2016).

Pemahaman konsep merupakan salah satu isu penelitian
yang sangat perlu dievaluasi dalam pembelajaran fisika
(Santhalia & Samphebatu, 2020). Pembelajaran fisika akan
lebih bermakna apabila peserta didik mampu memperoleh suatu
pengetahuan secara utuh dengan menghubungkan konsep-
konsep yang dipelajari sehingga dapat diterima dengan baik dan
tidak mudah dilupakan. (Harjono, 2012; Layyina et al., 2021;
Ridwan et al., 2021).

Hartanto (2017) dalam penelitiannya menyatakan bahwa
pemahaman konsep peserta didik dalam pembelajaran IPA
fisika SMP masih tergolong rendah yaitu SMPN 1 hanya
sebesar 8,89%, SMPN 6 dan SMPN 8 memperoleh persentase
yang sama sebesar yaitu 11,49% yang diukur dengan
menggunakan certainty of response index (CRI).

Pemahaman konsep pada peserta didik berpengaruh pada
berhasil tidaknya peserta didik dalam proses pembelajaran.
Hasil wawancara dengan salah satu guru IPA SMP N 16
Semarang menyatakan bahwa hasil belajar fisika sebagian

peserta didik kelas VIII SMP materi bunyi masih dibawah
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Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), hal ini terjadi karena
pemahaman konsep pada sebagian peserta didik tergolong
rendah. Rendahnya pemahaman konsep disebabkan oleh
peserta didik yang merasakan bahwa pembelajaran IPA fisika
adalah seperti belajar mengingat rumus-rumus, memecahkan
permasalahan matematika, dan sebagian peserta didik
menyakini bahwa fisika tidak berhubungan dengan dunia nyata
serta kurangnya media pembelajaran yang mengontruksikan
dan memvisualisasikan konsep materi abstrak secara visual-
auditori, selain itu peserta didik juga belum sepenuhnya terlibat
aktif dalam pembelajaran.

Keadaan tersebut dapat diatasi dengan pembelajaran yang
dapat membantu peserta didik untuk membentuk pengetahuan
awal menjadi lebih koheren salah satunya yaitu dengan
memanfaatkan kemajuan teknologi informasi dan komunikasi
(Santhalia & Sampebatu, 2020).

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi
berkembang pesat seiring dengan ilmu pengetahuan yang
semakin maju dan kebiasaan menggunakan teknologi. Data
BPS dari hasil pendataan survei Susenas tahun 2020, tercatat
53,73% masyarakat Indonesia telah mengakses internet.
Tingginya penggunaan internet tersebut menggambarkan
keterbukaan masyarakat terhadap perkembangan teknologi dan

informasi dalam berbagai aspek kehidupan termasuk bidang
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pendidikan (Direktorat Statistik Keuangan Teknologi Informasi

dan Pariwisata, 2021).

Pemanfaatan teknologi telah dijelaskan dalam Al-Qur’an
surat Al-Anbiya ayat 80, Allah SWT berfirman :

Artinya : Kami mengajarkan pula kepada Daud cara membuat
baju besi untukmu guna melindungimu dari serangan
musuhmu (dalam peperangan). Maka, apakah kamu
bersyukur (kepada Allah) ? (Kemenag, 2022).

Ayat tersebut dalam tafsir Al-Qurthubi ditafsirkan sebagai dasar

mengenai upaya pembuatan alat-alat dan sebab pembuatannya

(Al-Qurthubi, n.d.).

Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 22
tahun 2016 tentang Standar Kompetensi Lulusan dan Standar
Isi yang tertuang dalam prinsip pembelajaran menyatakan
bahwa untuk meningkatkan efesiensi dan efektiktivitas
pembelajaran yang berkelanjutan, guru dapat memanfaatkan
teknologi, informasi, dan komunikasi yang disesuaikan dengan
situasi dan kondisi (Mendikbud, 2016).

Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran dapat
memfasilitasi  guru  dalam  mengontruksikan  serta
memvisualisasikan konsep abstrak agar lebih mudah dipahami
oleh peserta didik seperti pemanfaatan software Articulate
Storyline 3 dalam mengembangkan media pembelajaran.

Software Articulate Storyline 3 memiliki tampilan yang mirip
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dengan powerpoint sehingga mudah diaplikasikan oleh
pengguna (Firdawela & Reinita, 2021). Articulate Storyline 3
adalah software yang didukung dengan adanya fitur trigger
yang menarik pengguna untuk melakukan interaksi (Darnawati
et al., 2019; Kholifah & Santosa, 2016). Trigger merupakan
perintah atau kontrol yang diberikan kepada objek agar dapat
melakukan aksi sesuai dengan perintah yang diberikan oleh
pengguna sehingga media pembelajaran yang dikembangkan
lebih interaktif.  Software Articulate Storyline 3 dapat
digunakan untuk menggabungkan teks, gambar, video, animasi,
dan suara sehingga dapat memberikan bentuk penyajian materi
secara visual auditori yang menarik dan lebih mudah dipahami
oleh peserta didik (Amiroh, 2020).

Kholifah & Santosa (2016) dalam penelitiannya
menyatakan bahwa pengembangan media pembelajaran dengan
Articulate Storyline dapat mendukung terwujudnya tujuan
pembelajaran. Ghozali & Rusimamto (2016) mengembangkan
media berbantuan Articulate Storyline dapat memudahkan
proses komunikasi dalam pembelajaran. Penelitian yang
dilakukan oleh Nur Rahmah dan Jusmawati (2021) menyatakan
bahwa pengembangan media pembelajaran berbantuan
Articulate Storyline telah memenuhi kriteria valid, praktis, serta
valid, praktis, dan efektif digunakan dalam pembelajaran.

Media pembelajaran  berbasis multimedia dapat

menghadirkan suasana baru dan interaktivitas peserta didik
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dalam proses pembelajaran (Nur Rahmah, Jusmawati, 2021).
Multimedia ~ pembelajaran mampu menghubungkan
pengetahuan yang dimiliki oleh guru dengan konsep yang akan
dipelajari oleh peserta didik dan memungkinkan peserta didik
dapat terlibat aktif dalam proses pembelajaran (Santhalia &
Sampebatu, 2020).

Penggunaan multimedia interaktif dalam pembelajaran
dapat meningkatkan pemahaman konsep pada peserta didik, hal
ini ditunjukkan dengan nilai N-gain mencapai skor 0,50 —
0,6945 yang berada pada kategori sedang (Deliany et al., 2019;
Santhalia & Sampebatu, 2020; Septia, 2021).

Pembelajaran dengan memanfaatkan software Articulate
Storyline 3 merupakan solusi yang tepat diterapkan dalam
pembelajaran IPA kelas VIII SMP sebagai perantara dalam
mengomunikasikan konsep materi abstrak agar lebih mudah
dipahami oleh peserta didik seperti materi bunyi dan
memungkinkan peserta didik terlibat aktif dalam pembelajaran.
Materi bunyi merupakan salah satu materi yang abstrak dan
dianggap sulit oleh peserta didik karena memuat rumus-rumus
hitungan yang sulit dipahami (Prihastyanti et al., 2020).
Pengembangan media pembelajaran berbantuan software
Articulate Storyline 3 dikemas dalam bentuk APK. Media
pembelajaran interaktif yang menyajikan materi bunyi dalam
bentuk gambar, video, teks, dan simulasi diharapkan dapat

menjadi perantara dalam memvisualisasikan konsep bunyi agar
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lebih mudah dipahami oleh peserta didik kelas VIII SMP.

Pengembangan media pembelajaran interaktif berbantuan

software Articulate Storyline 3 penting dilakukan untuk

menghasilkan produk yang valid, praktis, serta diharapkan
dapat membantu meningkatkan pemahaman konsep peserta
didik kelas V111 SMP dalam materi Bunyi.

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut dapat diidentifikasi

masalah, sebagai berikut :

1. Rendahnya pemahaman konsep sebagian peserta didik
kelas VIII SMP.

2. Sebagian peserta didik belum sepenuhnya terlibat aktif
dalam pembelajaran.

3. Kurangnya media pembelajaran yang mengontruksikan
dan memvisualisasikan konsep materi abstrak secara
visual-auditori.

. Pembatasan Masalah
Mengacu pada identifikasi masalah tersebut, batasan

masalah dalam penelitian ini yaitu :

1. Materi yang digunakan pada penelitian ini adalah bunyi
kelas VIII SMP.

2. Peningkatan pemahaman konsep peserta didik kelas VI
SMP diukur dengan menggunakan pretest dan posttest.

3. Keaktifan peserta didik dilihat dari respon peserta didik

terhadap media pembelajaran yang dikembangkan.
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4. Pengembangan media pembelajaran dikemas dalam bentuk
APK.
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan wuraian latar belakang tersebut, maka
permasalahan yang dikaji dalam penelitian ini sebagai berikut :

1. Bagaimana kelayakan media pembelajaran interaktif untuk
meningkatkan pemahaman konsep peserta didik kelas V111
SMP ?

2. Bagaimana respon guru dan peserta didik terhadap media
pembelajaran interaktif untuk meningkatkan pemahaman
konsep peserta didik kelas VIII SMP ?

3. Bagaimana peningkatan pemahaman konsep peserta didik
kelas V111 SMP setelah menggunakan media pembelajaran
interaktif ?

E. Tujuan Penelitian dan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan
penelitian dan pengembangan yang dilaksanakan adalah
sebagai berikut :

1. Untuk menguji kelayakan media pembelajaran interaktif
untuk meningkatkan pemahaman konsep peserta didik
kelas VIII SMP.

2. Untuk mengetahui respon guru dan peserta didik terhadap
media pembelajaran interaktif untuk meningkatkan
pemahaman konsep peserta didik kelas VIII SMP.
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3. Untuk menganalisis peningkatan pemahaman konsep
peserta didik kelas VIII SMP setelah menggunakan media
pembelajaran interaktif.

F. Manfaat Penelitian dan Pengembangan
Beberapa manfaat yang diharapkan dari penelitian dan
pengembangan ini, yaitu :

1. Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan
dan dapat dijadikan bahan referensi dalam mengembangkan
media pembelajaran kedepannya.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Guru
Hasil penelitian ini dapat menjadi referensi guru
dalam memilih media pembelajaran alternatif sesuai
dengan kebutuhan peserta didik sehingga dapat
mendukung proses pembelajaran.
b. Bagi Peserta Didik
Hasil pengembangan media dapat meningkatkan
interaktivitas dan pemahaman konsep peserta didik
materi Bunyi kelas VIII SMP.
c. Bagi Institusi
Hasil pengembangan media dapat diterapkan di
sekolah yang diteliti dan menjadi bahan informasi untuk

meningkatkan mutu pendidikan di sekolah tersebut.
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d. Bagi Peneliti

Hasil penelitian ini diharapkan menjadi bukti
rujukan, pendukung, dan pendamping untuk penelitian
sejenis mengenai media pembelajaran interaktif berbasis

Articulate Storyline 3.

G. Asumsi Penelitian dan Pengembangan
Pengembangan media pembelajaran interaktif berdasarkan
beberapa asumsi sebagai berikut :

1. Sebagian besar peserta didik dan guru dapat menggunakan
smartphone dan internet dengan baik.

2. Sebagian peserta didik belum memahami benar konsep
Bunyi kelas VIII SMP.

3. Peserta didik diharapkan dapat terlibat secara langsung
dengan media pembelajaran.

4. Penggunaan media pembelajaran interaktif diharapkan
dapat meningkatkan pemahaman konsep peserta didik kelas
VIl SMP.

H. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

1. Media pembelajaran yang dihasilkan berupa multimedia
berbasis Android Package Kit (APK) dengan berbantuan
software Articulate Storyline 3 materi Bunyi kelas VIII
SMP.

2. Media pembelajaran ini terdiri dari beberapa segmen
diantaranya halaman loading, halaman log in user, halaman

menu utama, halaman tujuan pembelajaran, halaman
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petunjuk penggunaan, halaman profil pengembang,
halaman referensi, halaman menu materi, halaman materi,
halaman contoh soal, halaman drag and drop, dan halaman
evaluasi.

3. Media pembelajaran dapat digunakan pada smartphone.



BAB Il
KAJIAN PUSTAKA

A. Kajian Teori

1. Media Pembelajaran

a.

Pengertian Media Pembelajaran

Media pembelajaran terdiri dari dua kata yaitu
media dan pembelajaran. Media menurut Andi (2020,
p.20) berasal dari bahasa latin yang merupakan bentuk
jamak dari kata “medium” yang berarti perantara atau
pengantar pesan dari pengirim ke penerima pesan.
Pembelajaran adalah proses terjadinya interaksi belajar
antara guru dan peserta didik (Ridwan et al., 2021).

Media pembelajaran merupakan salah satu
perantara yang dapat digunakan untuk merangsang
pikiran, perasaan,dan keterampilan sehingga dapat
mendorong terjadinya proses belajar serta dapat
meningkatkan hasil belajar pada peserta didik dalam
pembelajaran (abdul wahid, 2018; Andi, 2020, p. 28;
Isran, 2018; Kamil, 2018; Nurrita, 2018)

Media pembelajaran adalah bahan, alat, metode
atau taktik yang digunakan dalam pembelajaran agar
proses interaksi komunikasi antara guru dan peserta
didik dapat berlangsung secara tepat dan berguna
(Hengkang, 2015; Hasan, 2021, p. 28).

12
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b. Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran

Media pembelajaran secara umum berfungsi
sebagai alat komunikasi dalam proses pembelajaran.
Fungsi media dalam kegiatan pembelajaran merupakan
bagian yang sangat menentukan efektivitas dan
efesiensi pencapaian tujuan pembelajaran (Hasan,
2021, p. 33; Miftah, 2013).

Media pembelajaran adalah alat bantu yang
digunakan untuk mengontruksikan fakta, konsep,
prinsip atau prosedur tertentu agar tampak lebih
konkret atau nyata. Media pembelajaran berfungsi
sebagai penghubung peserta didik untuk memahami
konsep dalam pembelajaran (Deliany et al., 2019;
Firmadani, 2020).

Penggunaan media dalam pembelajaran dapat
meningkatkan interaktivitas peserta didik,
membangkitkan motivasi belajar peserta didik,
mengatasi keterbatasan indera, waktu, dan ruang, serta
dapat membantu untuk memberikan rangsangan,
pengalaman, dan persepsi yang sama pada peserta didik
(Aghni, 2018; Arsyad, 2011, p. 24; Daryanto, 2013).

c. Kilasifikasi Media Pembelajaran
Media pembelajaran berdasarkan sifatnya dibagi

menjadi tiga yaitu :



1)
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3)
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Media Auditif

Media auditif adalah media yang hanya dapat
didengar saja atau media yang hanya memiliki
unsur suara, seperti radio, tape recorder, kaset, dan
rekaman suara.
Media Visual

Media visual adalah media yang hanya dapat
dilihat, tidak mengandung unsur suara, seperti film
slide, foto, lukisan, gambaran, dan berbagai bentuk
bahan yang dicetak misalnya media grafis.
Media Audio Visual

Media audio visual adalah jenis media yang
mengandung unsur suara dan visualitas (dapat
dilihat), seperti rekaman video, slide suara, dan
film (Wina Sanjaya, 2012, p. 172-173).

Pemilihan Media Pembelajaran

Media dalam proses pembelajaran merupakan

salah satu unsur yang sangat penting dalam mencapai

tujuan pembelajaran. Pengunaan media pembelajaran

berbasis teknologi dalam proses pembelajaran

dijelaskan dalam surat An-Naml ayat 28-30, yaitu :

(TA) Gskain 13 S agie (50 &8 gl 4afld 13 o6 Gl

A0 Ctn Com 400 (Y9) 8 8 G Al G0 1t 145 06
(F+) a2l a3l 4l play
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Artinya : (28) Pergilah dengan (membawa) suratku ini,
lalu jatuhkan kepada mereka, kemudian
berpalinglah dari mereka, lalu perhatikanlah
apa yang mereka bicarakan”. (29) berkata ia
(Balgis):  “Hai  pembesar  pembesar,
Sesungguhnya telah dijatuhkan kepadaku
sebuah surat yang mulia, (30) Sesungguhnya
surat itu, dari Sulaiman dan Sesungguhnya
(isi)-nya: “Dengan menyebut nama Allah
yang Maha Pemurah lagi Maha Penyayang.
(QS. An-Nahl : 44 :128) (Kemenag, 2022).

Ayat tersebut dalam Tafsir Jalalain disebutkan
bahwa Nabi Sulaiman menggunakan Burung Hud-Hud
untuk menyampaikan surat kepada Ratu Balgis.

Kemudian burung Hud-Hud menjatuhkan surat Nabi

Sulaiman itu ke pangkuan Ratu Balgis. Ketika ratu

Balgis membaca surah tersebut, tubuhnya gemetar

dan lemas karena takut, kemudian ia memikirkan isi

surah tersebut. Penggunaan media burung Hud-Hud
oleh Nabi Sulaiman dalam menyampaikan surat kepada

Ratu Balgis merupakan implementasi teknologi pada

masa itu, sebab dengan penggunaan burung tersebut

dapat membuat proses komunikasi lebih efektif dan
efisien. Hubungan ayat tersebut dengan proses

pembelajaran bahwa penggunaan media pembelajaran
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berbasis teknologi seharusnya dapat digunakan untuk
memperlancar ~ komunikasi ~ dalam  prosesnya
sehingga pembelajaran dapat mencapai tujuan secara
maksimal (Latif & Fadriati, 2023).

Pemilihan dan penggunaan media harus
memperhatikan sasaran dan tujuan pembelajaran yang
akan dicapai (Nur Azizah, 2021). Pemilihan salah satu
media pembelajaran tertentu akan mempengaruhi
respon peserta didik dalam menerima pesan dan isi
pelajaran  (Mahnun, 2012). Pemilihan media
pembelajaran harus praktis, luwes, dan bertahan serta
dapat mendukung isi pelajaran yang sifatnya fakta,
konsep, prinsip, atau generalisasi (Arsyad, 2011, p. 72;
Sudjana & Rivai, 2011)

Kriteria dalam  menilai  software  media
pembelajaran yang digunakan atau dikembangkan
yaitu : 1) Kualitas isi dan tujuan; 2) Kualitas
intruksional; 3) Kualitas teknis (Nur Rahmah et al.,
2021).

2. Media Interaktif
Media interaktif adalah suatu media yang dilengkapi
dengan alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh
pengguna (Sam, 2021). Multimedia adalah hasil perpaduan
antara berbagai media yang berupa electronic text (teks

elektronik), graphes (grafik), moving images (gambar



17

bergerak), dan sound (suara) yang digunakan untuk
menyampaikan pesan kepada publik (Rahmi et al., 2019).
Multimedia interaktif adalah media digital yang saling
terintegrasi untuk membantu guru berinteraksi dengan
peserta didik melalui melalui fitur-fitur yang tersedia
(Muhamad Jubaerudin & Santika, 2021; Purnama &
Pramudiani, 2021).

Penerapan multimedia interaktif dalam pembelajaran
dapat meningkatkan kualitas belajar mengajar dan hasil
belajar peserta didik (Astuti et al., 2017; Kalatting &
Serevina, 2015; Sattriawan et al., 2020). Multimedia
interaktif dapat membantu peserta didik dalam memahami
konsep atau materi yang abstrak (Deliany et al., 2019).

3. Articulate Storyline 3
a. Pengertian Articulate Storyline 3
Articulate Storyline 3 merupakan software yang
diluncurkan pada tahun 2014 oleh Global

Incorporation yang digunakan untuk membuat media

pembelajaran yang interaktif, software ini memiliki

kemampuan untuk dapat menggabungkan slide, flash

(swf), video, dan karakter animasi menjadi satu

(Darnawati et al., 2019; Firdawela & Reinita, 2021).

Articulate Storyline 3 adalah aplikasi multimedia
interaktif dengan scene dan slide yang dikombinasikan

dengan dukungan menu, teks, animasi, video, audio,
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hingga kuis (Safira et al., 2021 ; Firdawela & Reinita,
2021).

Articulate Storyline 3 adalah aplikasi yang
digunakan untuk menciptakan pembelajaran (creating
learning) dan quiz (learning quizes) menjadi satu alur
cerita (storyline) serta dapat difungsikan sebagai media
komunikasi atau presentasi (Safira et al., 2021;
Suhailah et al., 2021). Logo Articulate Storyline 3
ditunjukkan pada Gambar 2.1.

Gambar 2. 1 Logo Articulate Storyline 3

Spesifikasi Articulate Storyline 3

Articulate storyline 3 diproduksi oleh perusahaan
Articulate yang bergerak dibidang e-learning dan
software media dengan format .swf dan exe yang
disimpan pada laptop dan komputer dengan ukuran
aplikasi 100 mb (mega bytes) (Saski & Sudarwanto,
2021). Articulate storyline 3 memiliki minimum system

requitment sebagaimana Tabel 2.1
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Tabel 2. 1 Minimum System Requitment Articulate
Storyline 3

Hardware Software

CPU 2 GHZ Processor  Operasional sistem 7,8,9 (32-
or higher (32-bit or 64  bit or 64 bit)

bit)

Memori minimal 2 GB  Mac OS x 10.6.8

Avaible disk space Netframework minimal versi
minimal 1 GB 452

Display 1280 x 720 Visual++

screen resolution or

higher

Multimedia sound Adobe flash player minimal
card, microphone, versi 10.3

webcam for recording

naration and video

(Amiroh, 2020)

Articulate Storyline 3 dapat dipublish secara
online maupun offline dalam bentuk web personal, CD,
HTML5, APK, word processing, dan learning
management system (LMS) yang dapat diakses melaui
komputer dan smartphone (Fitriyah & Bukhori, 2020;
Firdawela & Reinita, 2021).

Articulate Storyline 3 dilengkapi beberapa fitur
seperti movie, picture, trigger, character, navigasi,
audio, dan lain-lain (Putri, R. F., Yulinda, R., & Laili,
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2022). Tampilan Articulate Storyline 3 ditunjukkan
pada gambar 2.2.

Gambar 2. 2 Tampilan Articulate Storyline 3

¢. Kelebihan dan Kekurangan Articulate Storyline 3
Kelebihan menggunakan aplikasi ini berupa
kemudahan fungsi trigger atau navigasi tombol tanpa
perlu bahasa pemograman atau script yang sulit,
selain itu tampilannya yang sederhana seperti power
point sehingga memudahkan pemula untuk belajar
membuat proyek (Putri, et al., 2022; Rianto, 2020).
Fitur pada aplikasi ini cukup lengkap seperti flash
sehingga dapat digunakan untuk membuat animasi
yang dapat dipublikasikan dalam berbagai output
sesuai dengan kebutuhan (Jubaerudin et al., 2021;

Rianto, 2020; Sam, 2021; Suhailah et al., 2021).
Kelemahan dari aplikasi ini adalah spesifikasi

komputer yang digunakan harus mumpuni dalam
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menjalankannya serta tampilan dari produk tersebut
tidak menampilkan ukuran full HD. Hasil publikasi
dalam bentuk HTML masih memerlukan komponen
pendukung lainnya (Sam, 2021).
Kelebihan media pembelajaran  berbantuan
software Articulate Storyline 3, sebagai berikut :
1) Aplikasi dapat dipublikasikan ke playstore.
2) Tampilan media yang diberikan lebih interaktif
dan variatif.
3) Memudahkan peserta didik belajar secara
fleksibel.
4) Dapat diakses secara offline ( Rohmah, 2020).
4. Pemahaman Konsep
Pemahaman merupakan keterampilan peserta didik
untuk menguraikan atau menerangkan suatu kegiatan yang
dilakukan dengan mengunakan kata-katanya sendiri
(Novitasari, 2016). Konsep adalah alat yang digunakan
untuk mengorganisasikan pengetahuan dan pengalaman
kedalam berbagai macam kategori (Arends, 2008, p. 324).
Pemahaman konsep adalah kemampuan peserta didik
dalam memahami hubungan konsep satu sama lain
sehingga dapat diterapkan untuk memecahkan masalah
(Novitasari, 2016). Indikator pemahaman konsep dalam

taksonomi bloom meliputi :
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. Kemampuan Interpretasi
Interpretasi diartikan sebagai kemampuan dalam
mengubah suatu informasi kedalam bentuk informasi
lainnya.
. Kemampuan Memberi Contoh
Kemampuan memberi contoh terjadi peserta didik
mampu menggambarkan konsep secara konkret.
. Kemampuan Mengklasifikasi
Kemampuan mengkalisifikasi (mengkategorisasikan)
diartikan sebagai kemampuan mengenali ciri-ciri yang
dimiliki oleh suatu objek atau fenomena yang masuk
dalam konsep atau prinsip tersetentu.
. Kemampuan Meringkas
Kemampuan meringkas dapat diartikan sebagai
kemampuan menggambarkan secara ringkas suatu tema
(membuat suatu pernyataan yang mewakili seluruh
informasi).
. Kemampuan Menyimpulkan
Menyimpulkan diartikan sebagai kemampuan untuk
menarik kesimpulan dari suatu konsep atau prinsip
dengan mengamati pola dalam berbagai contoh.
. Kemampuan Membandingkan
Kemampuan membandingkan diartikan sebagai

kemampuan mengidentifikasi kesamaan dan perbedaan
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antara dua atau lebih objek, peristiwa, ide, masalah, atau
situasi.
g. Kemampuan Menjelaskan
Menjelaskan diartikan sebagai kemampuan untuk
membuat dan menggunakan model dalam sebuah sistem

(Sasmita & Hartoyo, 2020).

Pemahaman konsep peserta didik dapat diukur melalui
tes bentuk uraian dan pihan ganda, unjuk kerja, dan tes
lisan (Djemari, 2008, p. 71-75).

5. Kajian Materi
a. Pengertian bunyi
Bunyi dihasilkan oleh benda yang bergetar.
Benda-benda yang dapat menghasilkan bunyi disebut
sebagai sumber bunyi. Sumber bunyi yang bergetar
akan menggetarkan molekul-molekul ke udara yang
ada disekitarnya sehingga terdengar oleh indera
pendengaran manusia. Bunyi termasuk gelombang
longitudinal karena terjadi perapatan dan peregangan

dalam medium gas, cair, atau padat (Antara, 2018;

Giancoli, 2001, p. 407; Kustaman, 2018; Tipler, 2003,

p. 42). Syarat terjadinya bunyi ada tiga, yaitu :

1) Adanya sumber bunyi

2) Adanya medium atau zat perantara.

3) Adanya penerima atau pendengar (Astuti, 2016;

Giancoli, 2001, p. 407).
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b. Cepat rambat bunyi
Cepat rambat bunyi adalah jarak yang ditempuh
gelombang bunyi dalam selang waktu tertentu. Cepat

rambat bunyi dinyatakan dalam bentuk Persamaan 2.1.

S
v=o .1)

Keterangan :

v = Cepat rambat bunyi (m/s)

s =Jarak yang ditempuh bunyi (m)
t = Waktu (5)

Cepat rambat bunyi dipengaruhi oleh medium dan
jarak. Tingkat kecepatan yang dihasilkan bunyi
tergantung dari jarak yang dikeluarkan oleh sumber
bunyi tersebut, semakin dekat dengan medium
penghantar bunyi, semakin cepat pula bunyi ditangkap
dan diterima (Ganijanti, 2011, p.203; Giancoli, 2001, p.
408; Halliday R, 2005, p. 481; Kustaman, 2018;
Syefriana & Yohandri, 2020). Cepat rambat bunyi di
dalam medium bergantung pada kerapatan medium
(Serway, 2009, p. 781).

Cepat rambat bunyi dalam berbagai medium pada
suhu 20°C , ditunjukkan pada Tabel 2.2.
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Tabel 2. 2 Medium cepat rambat bunyi

Medium Cepat Rambat Bunyi (m/s)
Udara 343
Udara (0°C) 331
Helium 1005
Oksigen 317
Hidrogen 1300
Air (0°C) 1402
Air (20°C) 1482
Air laut 1560
Raksa 1450
Gliserol 1904
Alkohol 1143
Besi dan Baja 5941
Granit 6000
Kaca ~4500
Aluminium 6420
Kayu ~4000

(Giancoli, 2001, p. 408; Halliday R, 2005, p. 481,
Serway, 2009, p. 781).
¢. Macam-macam bunyi
Bunyi berdasarkan frekuensinya dibedakan
menjadi 3 yaitu :
1) Audiosonik
Audiosonik adalah bunyi yang frekuensinya

berada pada ambang pendengaran telinga manusia
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(audible range) berkisar antara 20 Hz-20000 Hz.
Tingkat kepekaan pendengaran manusia akan
menurun seiring pertambahan usia manusia.
Telinga manusia mempunyai kecenderungan untuk
mendengar bunyi ini sejak lahir ke dunia, hanya
saja faktor kesadaran otak manusia yang mengatur
rambatan bunyi (Kustaman, 2018; Serway, 2009, p.
780, Ganijanti, 2011, p. 202).
Frekuensi audiosonik terdiri dari tiga istilah
yaitu :
a) Desah yaitu bunyi dengan frekuensi yang tidak
beraturan.
b) Nada yaitu bunyi dengan frekuensi beraturan.
¢) Dentum yaitu bunyi dengan frekuensi yang
sangat keras (Widiastuti, 2018).
Infrasonik
Infrasonik adalah bunyi yang frekuensinya
berada dibawah ambang frekuensi audio berkisar
kurang dari 20 Hz misalnya suara dari gempa.
Infrasonik dapat didengar oleh binatang tertentu
seperti anjing, laba-laba, jangkrik, dan binatang
lainnya. Infrasonik dapat dimanfaatkan sebagai alat
komunikasi pada binatang (Ganijanti, 2011, p. 202;
Kustaman, 2018; Serway, 2009, p. 780).
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3) Ultrasonik

Ultrasonik adalah bunyi yang frekuensinya
berada dibawah ambang frekuensi audio berkisar
diatas 20 KHz. Bunyi ultrasonik tidak dapat
didengar manusia karena tingkat tekanan desibel
(dB) yang sangat tinggi, bunyi ini merambat
melalui zat padat, gas, dan cair (Ganijanti, 2011, p.
202; Kustaman, 2018).

Bunyi ultrasonik dapat didengar oleh lumba-
lumba, kelelawar, dan anjing. Bunyi ultrasonik ini
digunakan oleh manusia sebagai navigasi pada
sonar atau bidang kesehatan seperti pendeteksian
janin dalam rahim (Giancoli, 2001, p. 409;
Kustaman, 2018; Serway, 2009, p. 780).

d. Resonansi Bunyi

Resonansi adalah peristiwa ikut bergetarnya suatu
benda apabila benda lain didekatnya digetarkan.
Resonansi dapat terjadi apabila frekuensi kedua benda
sama. Resonansi bunyi terjadi apabila memenuhi
syarat-syarat berikut:
1) Harus ada sumber bunyi atau benda lain yang

menghasilkan getaran.

2) Ada medium perambatan gelombang bunyi, baik

medium benda padat maupun udara.
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3) Harus ada benda lain selain sumber bunyi atau
sumber getaran.

4) Frekuensi sumber bunyi atau sumber getaran harus
sama dengan frekuensi alami benda selain sumber
bunyi tersebut.

Pipa organa adalah kolom udara yang berbentuk
silinder. Resonansi bunyi pada pipa organa terjadi jika
frekuensi getaran udara sama dengan frekuensi alamiah
pipa. Pipa organa terdiri dari dua jenis yaitu pipa organa
terbuka dan pipa organa tertutup.

Pipa organa terbuka adalah sebuah kolom udara
yang kedua ujung penampangnya terbuka. Kedua ujung
penampang pada pipa organa terbuka merupakan perut
gelombang. Jumlah perut pada pipa organa terbuka
sama dengan jumlah simpul ditambah satu. Frekuensi

nada ke-n dinyatakan dalam bentuk Persamaan 2.2.

fo= (415 (2.2)
Keterangan :
frn = frekuensi alami ke n pipa organa terbuka (Hz)
L = panjang kolom udara (m)
n=1,23,..dst
v = cepat rambat gelombang bunyi pada pipa organa
(m/s)
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Pipa organa tertutup adalah sebuah kolom udara
yang salah satu ujung penampangnya tertutup dan
ujung penampang lainnya terbuka. Pada pipa organa
tertutup, karena salah satu ujung penampangnya
tertutup dan merupakan simpul, maka dalam pipa
organa ini untuk nada dasar dan nada atas, jumlah
simpul dan perut yang terjadi dalam pipa adalah sama.
Frekuensi nada ke-n dinyatakan dalam bentuk

Persamaan 2.3.

fo=C@n+ Do @3)
Keterangan :
fn = frekuensi alami ke n pipa organa tertutup (Hz)
L = panjang kolom udara (m)
n=1.23,..dst
v = cepat rambat gelombang bunyi pada pipa organa
(m/s) (Ganijanti, 2011).

Alat musik selaput tipis mengeluarkan bunyi karena
saat selaput tipis dipukul (digetarkan) udara dalam
kolom yang ditutupi selaput tipis ikut bergetar dan
beresonansi pada frekuensi alaminya. Salah satu
kerugian dari peristiwa resonansi bunyi yaitu bunyi
ledakan bom yang sangat keras dapat menimbulkan

getaran yang dapat meruntuhkan gedung-gedung.



30

e. Pemantulan Bunyi

Pemantulan bunyi adalah suatu peristiwa yang
terjadi karena gelombang bunyi menabrak bidang
pantul kemudian gelombang bunyi dipantulkan oleh
bidang tersebut. Hukum pemantulan bunyi sebagai
berikut :

1) Bunyi pantul, bunyi datang, dan garis normal
terletak pada satu bidang datar.

2) Sudut datang gelombang bunyi ( £i) sama dengan
sudut pantul gelombang bunyi ( £r) (Ganijanti,
2011, p. 47).

Jenis-jenis pemantulan bunyi berdasarkan jarak
antara pendengar dan pemantul dibagi menjadi dua
yaitu :

1) Gaung

Gaung adalah bunyi pantul yang datang hampir
bersamaan dengan bunyi aslinya. Gaung terjadi
karena sumber bunyi dan pendengar jaraknya
cukup dekat dengan dinding pantul. Gaung juga
dapat terjadi karena bunyi memantul pada bidang
pantul yang tidak rata sehingga bunyi-bunyi pantul
yang terjadi saling bertumpuk. Contoh gaung yaitu
bunyi yang memantul pada bioskop, studio musik,

atau gua.
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Bertumpuknya bunyi-bunyi pantul
menyebabkan sebagian bunyi asli mengalami
pelemahan dan sebagian lainnya mengalami
penguatan sehingga bunyi asli terdengar tidak jelas
(Jati, 2008, p. 236; Tipler, 2003, p. 532).

Gema

Gema adalah bunyi pantul yang datang setelah
bunyi aslinya. Bunyi pantul ini terjadi apabila jarak
sumber bunyi dan pendengar jauh dari dinding
pemantul.

Gema dapat dimanfaatkan untuk menentukan
jarak antara sumber bunyi dengan pemantul.
Pemantul itu dapat berupa tebing atau dasar laut
sehingga gema dapat digunakan untuk menentukan
jarak sumber bunyi ke bukit atau untuk menentukan
kedalaman laut (Jati, 2008, p. 236; Tipler, 2003, p.
532). Jarak pantul dinyatakan dalam bentuk

Persamaan 2.4.

(2.4)

s = jarak (meter)
v = cepat rambat bunyi (m/s)

t = waktu (sekon).
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B. Kajian Penelitian yang Relevan
1. Penelitian deskriptif yang dilakukan oleh Hartanto (2017)
mengenai pemahaman konsep peserta didik SMP di Kota
Palangkaraya terhadap konsep-konsep fisika tergolong
rendah. Hasil analisis data dengan menggunakan certainty
of response index (CRI) pada tahun 2015 diperoleh peserta
didik yang paham konsep di SMP N 1 hanya sebesar 8,89%,
peserta didik yang paham konsep di SMP N 6 dan SMP N
8 memperoleh persentase sebesar 11,49%. Penelitian ini
menyarankan bagi pengajar untuk merancang kegiatan
pembelajaran untuk mengontruksikan konsep kepada
peserta didik dengan baik tidak hanya menekankan pada
perhitungan matematisnya saja. Persamaan dengan
penelitian terdahulu dengan penelitian yang dilaksanakan
yaitu variabel yang dikaji adalah pemahaman konsep
peserta didik SMP. Perbedaanya adalah penelitian
terdahulu  merupakan penelitian deskriptif dengan
menggunakan CRI untuk mendeskripsikan pemahaman
konsep peserta didik SMP sedangkan penelitian yang
dilaksanakan merupakan langkah tindak lanjut dari
penelitian ini untuk merancang pembelajaran  dalam
mengontruksikan konsep pada peserta didik dengan baik
yaitu dengan mengembangkan media pembelajaran
GEAMBI untuk memvisualisasikan konsep yang abstrak

agar lebih konkret.
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2. Penelitian yang dilakukan oleh Jubaerudin dkk. (2021)
mengenai pengembangan media interaktif berbantuan
Articulate Storyline 3 pada pembelajaran matematika di
masa Pandemi yang merupakan penelitian research and
development (R&D). Hasil dari penelitian tersebut
menyatakan bahwa media interaktif berbasis android
berbantuan software Articulate Storyline 3 dikatakan
“layak”  digunakan sebagai media pembelajaran
matematika dengan persentase rata — rata sebesar 78%
untuk penilaian kualitas isi dan tujuan, 83% untuk penilaian
kualitas teknik, serta 78% dan 84% untuk penilaian
intruksional. Media interaktif berbantuan Articulate
Storyline 3 dapat membantu peserta didik dalam memahami
materi pembelajaran dan meningkatkan hasil belajar
peserta didik. Perbedaan penelitian terdahulu dengan
penelitian yang peneliti lakukan yaitu peneliti terdahulu
mengembangkan media interaktif dalam pembelajaran
matematika materi geometri sedangkan peneliti telah
mengembangkan media interaktif dalam pembelajaran IPA
materi  bunyi.  Persamaannya  yaitu  sama-Sama
mengembangkan media interaktif berbantuan Articulate
Storyline 3.

3. Penelitian yang dilakukan oleh Nur Rahmah & Jusmawati,
(2021) mengenai pengembangan media pembelajaran

GES-Math berbasis Articulate Storyline pada pokok
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bahasan sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV)
MtsN Gowa dengan metode research and development
(R&d) dan model 4D (define, design, develop,
desseminate). Hasil penelitian menyatakan bahwa media
pembelajaran GES-Math berbasis Articulate Storyline
valid, praktis, dan efektif digunakan dalam pembelajaran
dengan presentase kevalidan rata-rata sebesar 87,35 %,
kepraktisan dengan nilai rata-rata sebesar 81,53% dan nilai
keefektifan dengan keberhasilan mencapai skala 90,83%
(skala kecil) dan 88,13% (skala besar). Perbedaan
penelitian terdahulu dengan penelitian yang dilakukan oleh
peneliti adalah pertama, tujuan media pembelajaran yang
dikembangkan, pada penelitian terdahulu tujuan media
pembelajaran dikembangkan adalah untuk meningkatkan
hasil belajar peserta didik, sedangkan pada penelitian ini
fokusnya lebih pada peningkatan pemahaman konsep
peserta didik. Kedua, output media yang dikembangkan
adalah berupa web, sedangkan pada penelitian ini output
media yang dikembangkan adalah berupa APK. Ketiga,
model pengembangan penelitian terdahulu adalah 4D
sedangan pada penelitian ini menggunakan model
pengembangan ADDIE. Keempat, cakupan materi yang
dibahas pada penelitian terdahulu yaitu SPLDV sedangkan
cakupan materi yang dibahas pada penelitian ini adalah

pembelajaran IPA materi bunyi. Persamaannya yaitu sama-
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sama mengembangkan media interaktif berbantuan
Articulate Storyline 3 dan outputnya berupa Web.

Penelitian yang dilakukan oleh Santhalia & Sampebatu,
(2020) mengenai pengembangan multimedia interaktif
fisika untuk meningkatkan pemahaman konsep fisika siswa
pada era Pandemi Covid-19 dengan model pengembangan
4D. Hasil penelitian menyatakan bahwa penggunaan
multimedia interaktif dalam pembelajaran  dapat
meningkatkan ~ pemahaman konsep peserta didik.
Peningkatan tersebut ditunjukkan dengan nilai N-gain
mencapai skor 0,50 yang berada pada kategori medium
atas. Pemahaman konsep pada penelitian tersebut diukur
menggunakan tes tulis yaitu pretest dan posttest. Perbedaan
penelitian terdahulu dengan penelitian yang dilaksanakan
peneliti yaitu pada software yang digunakan dalam
pengembangan multimedia interaktif. Penelitian terdahulu
menggunakan software microsoft power point sedangkan
pada penelitian ini menggunakan bantuan software
Articulate Storyline 3 yang dilengkapi dengan fitur trigger
untuk membuat media pembelajaran lebih interaktif.
Perbedaan lainnya yaitu materi yang dibahas pada
penelitian terdahulu adalah konsep Bernoulli sedangkan
pada penelitian yang dibahas adalah materi bunyi.
Persamaannya yaitu sama-sama menggunakan uji N-gain

untuk mengukur peningkatan pemahaman konsep peserta
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didik, sama-sama mengukur peningkatan pemahaman
konsep peserta didik, dan pemahaman konsep pada
penelitian ini diukur menggunakan tes tulis yaitu pretest
dan posttest.

5. Penelitian yang dilakukan oleh Deliany et al., (2019)
mengenai  penerapan multimedia interaktif  untuk
meningkatkan pemahaman konsep IPA peserta didik di
sekolah dasar. Hasil penelitian menyatakan bahwa
penggunaan multimedia interaktif dalam pembelajaran
dapat meningkatkan pemahaman konsep peserta didik.
Peningkatan tersebut ditunjukkan dengan nilai N-gain
mencapai skor 0,6945 yang berada pada kriteria sedang.
Persamaannya yaitu sama-sama menggunakan uji N-gain
untuk mengukur peningkatan pemahaman konsep peserta
didik, sama-sama mengukur peningkatan pemahaman
konsep peserta didik, dan pemahaman konsep pada
penelitian ini diukur menggunakan tes tulis yaitu pretest
dan posttest. Perbedaannya yaitu pada penelitian terdahulu
materi yang dibahas adalah materi daur hidup hewan
sedangkan pada penelitian ini materi yang dibahas adalah
konsep bunyi.

C. Kerangka Berpikir
Pemahaman konsep menjadi salah satu isu penelitian yang
sangat penting dalam pembelajaran fisika karena berpengaruh

terhadap berhasil atau tidaknya peserta didik dalam
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pembelajaran fisika. Guru dalam pembelajaran fisika harus
dapat membantu peserta didik dalam mengontruksikan dan
memvisualisasikan konsep dengan baik seperti dalam materi
Bunyi SMP.

Visualisasi konsep dalam bentuk gambar, grafik, teks atau
video yang dikemas dalam media pembelajaran interaktif dapat
menjadi salah satu alternatif dalam mengatasi pemahaman
konsep sebagian peserta didik yang tergolong rendah dan
memungkinkan peserta didik untuk terlibat aktif dalam
pembelajaran. Pemerolehan ilmu fisika dalam meningkatkan
pemahaman konsep dapat melalui media pembelajaran yang
diintegrasikan dengan teknologi yang berkembang saat ini yaitu
dengan media pembelajaran berbantuan Software Articulate

Storyline 3. Kerangka berpikir dapat dilihat pada gambar 2.3.
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Rendahnya Kurangnya media yang Sebagian peserta didik
pemahaman konsep mengontruksikan dan belum sepenuhnya
sebagian peserta didik memvisualisaikan terlibat aktif dalam

kelas VIIl SMP kons.ep abstralf sef:ara pembelajaran
visual-auditori

Melengkapi kekurangan media pembelajaran yang memvisualisasikan konsep
abstrak dan memungkinkan peserta didik terlibat aktif dalam pembelajaran

A 4

Pengembangan media interaktif untuk meningkatkan pemahaman konsep peserta
didik kelas VIl SMP materi Bunyi

| !

Peserta didik kelas VIII SMP Input Media Syarat Media
dapat memahami konsep Bunyi Pe_m be:Iajaran Pem_belajaran
) e Aplikasi Interaksi 2 arah
dengan baik dan berpartisipasi responsif
aktif dalam pembelajaran terhadap
perintah
v Aplikasi memuat | Terdapat teks,
teks, gambar, gambar, dan video
dan video pembelajaran
Peningkatan pemahaman konsep pembelajaran
peserta didik kelas V111 SMP Aplikasi memuat | Mampu
gambar, video, memvisualisasikan
dan simulasi konsep Bunyi SMP
pembelajaran
Aplikasi memuat | Mampu
T teks mendeskripsikan
konsep Bunyi SMP
Indikator pemahaman konsep dengan baik
menurut taksonomi bloom
Terdapat contoh Mampu mengukur
soal dan evaluasi | pemahaman konsep
Bunyi peserta didik
kelas VIII SMP

Gambar 2. 3 Kerangka Berpikir
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D. Pertanyaan Peneliti

1.

Bagaimana kelayakan media pembelajaran interaktif untuk
meningkatkan pemahaman konsep peserta didik kelas V1lII
SMP ?

Bagaimana respon guru dan peserta didik terhadap media
pembelajaran interaktif untuk meningkatkan pemahaman
konsep peserta didik kelas VII1 SMP ?

Bagaimana peningkatan pemahaman konsep peserta didik
kelas VIII SMP setelah menggunakan media pembelajaran
interaktif ?



BAB IlI1
METODE PENELITIAN
A. Model Penelitian dan Pengembangan

Penelitian ini merupakan Research & Development (RnD).
RnD adalah penelitian yang disengaja, sistematis, dan terarah
beriorientasi pada pengembangan produk yang baru, praktis
dan bermakna (Sam, 2021; Rusdewanti & Gafur, 2014;
Kuswanto et al., 2017; Sugiyono, 2016, p. 407). Produk yang
dihasilkan dalam penelitian ini berupa multimedia yang diberi
nama Gemar Belajar Materi Bunyi (GEAMBI). Pemberian
nama GEAMBI dikarenakan produk yang dikembangkan
mencakup materi tentang bunyi.

Proses pengembangan produk mengadaptasi model yang
dikembangkan oleh Reisser dan Mollenda yaitu ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, dan
Evaluation) (Hasyim, 2016, p. 70; Hidayat & Nizar, 2021).
Model ADDIE dikembangkan secara sistematis, terstruktur,
dan berpijak pada landasan teoritis desain pembelajaran
sebagai upaya pemecahan masalah dalam pembelajaran yang
menyesuaikan dengan kebutuhan dan karateristik peserta
didik (Purnama & Pramudiani, 2021; Safira et al., 2021; Sari
et al., 2019; Hasyim, 2016, p. 70).

B. Prosedur Penelitian dan Pengembangan
Prosedur pengembangan dalam penelitian ini ditunjukkan

dengan skema pada Gambar 3.1.
40



MULAI

Hasil
analisis

kebutuhan

Data wawancara
Kajian pustaka

v

Analisis masalah dan
kebutuhan peserta didik

v

Analisa materi, sumber daya
,dan perumusan tujuan

'

Penetapan media
pembelajaran yang akan
dikembangkan

Install SOftWare, Desain Penyusunan
p»  flowchart, storyboard, [ instrumen
dan tampilan produk
4)' Pembuatan media pembelajaran
9 L .
g Validasi oleh para ahli
<)
=}
: v
=] Lembar
angket
validator

Analisis data

v

[ Produk Akhir ]

Gambar 3. 1 Prosedur Pengembangan

sisAleuy

ubisaQ

uonenjeAns

41



42

Lima tahapan pada penelitian ini dijelaskan secara rinci

sebagai berikut :

1.

Analysis (tahap analisis)

Tahapan analisis pada penelitian ini bertujuan untuk
mengidentifikasi masalah dan kebutuhan peserta didik
dalam pembelajaran (Hidayat & Nizar, 2021). Tahap
analisis ini meliputi :

a. Analisis Masalah dan Kebutuhan
Tahap analisis ini dilakukan melalui wawancara
dengan salah satu guru mata pelajaran IPA di SMP N
16 Semarang pada tanggal 13 Januari 2023. Hasil
wawancara menunjukkan bahwa hasil belajar fisika
sebagian peserta didik kelas VIII SMP masih dibawah
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), hal ini terjadi
karena pemahaman konsep pada sebagian peserta didik
tergolong rendah. Rendahnya pemahaman konsep
disebabkan oleh kurangnya  media  yang
memvisualisasikan konsep materi abstrak secara
visual-auditori, selain itu peserta didik juga belum
sepenuhnya terlibat aktif dalam pembelajaran. Hasil
belajar peserta didik dan hasil wawancara dapat dilihat
pada Lampiran 37 dan Lampiran 1.
b. Analisis Materi
Analisis materi yang dilakukan bertujuan untuk

menentukan bagian materi yang akan dipelajari oleh
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peserta didik. Materi yang akan dipelajari oleh peserta
didik kelas VIII ini ditentukan berdasarkan hasil
wawancara yang telah dilakukan oleh peneliti. Hasil
wawancara menunjukkan bahwa materi yang dianggap
sulit oleh peserta didik salah satunya adalah materi
bunyi. Sub bab materi bunyi yang akan dipelajari oleh
peserta didik ditentukan berdasarkan capaian
pembelajaran yang kemudian dikonsultasikan kepada
guru mata pelajaran IPA kelas VIII SMP. Hasil
wawancara dapat dilihat pada Lampiran 1
. Analisis Sumber Daya

Analisis ini terdiri dari analisis sumber daya
manusia, sumber daya teknologi, dan sumber daya isi.
Hasil analisis sumber daya menunjukkan bahwa jumlah
peserta didik kelas VIl dan IX SMP dalam satu kelas
masing-masing terdiri dari 34 peserta didik. Sumber
daya teknologi yaitu ketersediaan wifi di sekolah serta
smarthphone dengan sistem android yang dimiliki oleh
peserta didik. Sumber daya isi yaitu buku yang
digunakan oleh guru dan siswa serta media, model, dan
metode pembelajaran yang digunakan oleh guru.
Analisis sumber daya dapat dilihat pada Lampiran 1

hasil wawancara.
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Perumusan Tujuan Pembelajaran

Tujuan pembelajaran dirumuskan berdasarkan hasil
analisis masalah, materi, serta sumber daya. Hasil
analisis tersebut menjadi bahan pertimbangan peneliti
untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif
yang diberi nama Gemar Belajar Materi Bunyi
(GEAMBI) guna memecahkan masalah dan memenubhi
kebutuhan peserta didik dalam pembelajaran IPA kelas
VIl SMP. Pengembangan media tersebut diharapkan
dapat meningkatkan pemahaman konsep bunyi peserta
didik kelas VIII SMP serta memungkinkan peserta

didik terlibat aktif dalam pembelajaran.

2. Design (tahap desain)

Tahapan ini merupakan tahap perancangan media

pembelajaran yang akan dikembangkan sesuai dengan

hasil analisis yang telah dilakukan sebelumnya. Tahapan

ini meliputi :

a.

Pemilihan dan penginstallan software sebagai alat
bantu dalam pengembangan media pembelajaran.
Software Articulate Storyline 3 diunduh melalui
website resminya yaitu

https://access.articulate.com/perpetual/downloads.

Pembuatan flowchart sebagai alur pemikiran untuk
mempermudah peneliti dalam proses pengembangan.

Flowchart dapat dilihat pada Lampiran 2.


https://access.articulate.com/perpetual/downloads

C.

f.
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Pembuatan story board sebagai acuan dalam
menggambarkan ide dan mengembangkan isi dari
keseluruhan media dengan memperhatikan urutannya
agar lebih tertata. Storyboard dapat dilihat pada
Lampiran 3.

Pengumpulan bahan yang digunakan dalam media
pembelajaran seperti audio, video, gambar, icon,
narasi, dan materi. Gambar dan icon tombol didesain
dan dibuat dengan berbantuan software canva dan
corel draw X8. Sebagian video diperoleh dari
Youtube dan sebagian lainnya didesain dan dibuat
dengan berbantuan software canva. Pemilihan
software canva sebagai editor desain dikarenakan
template serta elemen yang disediakan canva dapat
diakses secara bebas dan gratis. Corel draw X8
digunakan oleh peneliti dengan memanfaatkan free
trial untuk mendesain icon agar lebih menarik. Audio
pada media pembelajaran diperoleh dari hasil
download di situs pikbest dan audio youtube library.
Penyusunan instrumen penilaian produk yang terdiri
dari angket respon guru dan peserta didik serta lembar
validasi instrumen dan ahli.

Penyusunan instrumen soal dan modul ajar.
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3. Development (tahap pengembangan)

Tahap pengembangan merupakan tahap untuk
merealisasikan rancangan yang telah dibuat. Tahap
pengembangan ini meliputi :

a. Pembuatan media pembelajaran

Peneliti  membuat media  pembelajaran
berbantuan software Articulate Storyline 3 dengan
output berupa APK. Pembuatan media pembelajaran
berbantuan  software  Articulate  Storyline 3
memanfaatkan fungsi trigger tanpa perlu bahasa
pemograman untuk membuat objek agar dapat
melakukan aksi sesuai dengan perintah.

Media yang dikembangkan terdiri dari beberapa
segmen diantaranya halaman loading, halaman log in
user, halaman menu utama, halaman tujuan
pembelajaran, halaman petunjuk  penggunaan,
halaman profil pengembang, halaman referensi,
halaman menu materi, halaman materi, halaman
contoh soal, halaman drag and drop, dan halaman
evaluasi. Alur pembuatan media pembelajaran
interaktif dapat dilihat pada Gambar 3.2.
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C Mulai )
v
Atur tampilan layout sesuai ukuran
v
Insert bahan
v
Atur tata letak objek

v

Add trigger dan animation pada objek

v

Jalankan di Articulate
Storyline 3

Tidak

Apakah berjalan
dengan baik ?

Ya *

Build project ke dalam bentuk APK

v

Install aplikasi ke smartphone

v

o=

Gambar 3. 2 Alur Pembuatan Media Pembelajaran
Interaktif GEAMBI
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Penjabaran alur pembuatan media pembelajaran

interaktif GEAMBI, sebagai berikut :

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)
9)

Masuk ke software articulate storyline 3 dan
membuat project baru.

Atur tampilan layout project sesuai ukuran layar
smartphone yaitu 1280 x 720 px.
Menambahkan background pada layout project.
Insert bahan yang dibutuhkan dalam project
seperti audio, video, gambar, icon, narasi, atau
materi.

Atur ukuran dan tata letak objek pada layout
project.

Add trigger dan animation pada objek yang
dibutuhkan seperti penambahan trigger pada
icon tombol untuk melakukan pemindahan slide
atau scene atau penambahan animation agar
project lebih menarik.

Jalankan hasil project pada software Articulate
storyline 3.

Publish hasil project dalam bentuk HTML .
Build hasil project dalam bentuk HTML ke
dalam bentuk APK dengan berbantuan Website 2
APK Builder.

10) Install aplikasi ke smartphone



4.

49

b. Validasi Ahli
Validasi ahli dilaksanakan untuk mengetahui
tingkat kelayakan produk dan instrumen penelitian
terhadap pengembangan media pembelajaran
interaktif GEAMBI berbantuan software Articulate

Storyline 3. Penilaian validasi ahli terdiri dari validasi

media, materi, dan isi. Aspek penilaian ahli materi

terdiri dari aspek kebahasaan, aspek kelayakan isi,
keefektifan media, penilaian kontekstual, dan
penyajian. Aspek penilaian ahli media terdiri dari
aspek kegrafikan, aspek pewarnaan dan penulisan,
audio visual serta aspek keefektifan media.
c. Revisi
Revisi dilakukan untuk memperbaiki produk dan
instrumen penelitian dari hasil penilaian validator
serta masukan dari dosen pembimbing.
Implementation (tahap implementasi)

Tahap implementasi merupakan tahap penerapan
media pembelajaran interaktif GEAMBI yang telah
dikembangkan pada sekolah yang ditunjuk. Penerapan
tersebut  dilakukan setelah media pembelajaran
dinyatakan layak diujicobakan oleh para validator dan
revisi telah diselesaikan. Uji coba ini dilakukan untuk
mengetahui respon guru dan peserta didik kelas V111 SMP

terhadap kepraktisan media pembelajaran yang telah
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dikembangkan melalui instrumen angket. Tahap
implementasi ini juga meliputi pemberian instrumen tes
kepada peserta didik untuk mengukur pemahaman konsep
peserta didik dalam materi Bunyi.

Evaluation (tahap evaluasi)

Tahap evaluasi dilakukan untuk mengetahui
kelebihan dan kekurangan media pembelajaran yang telah
dikembangkan berdasarkan hasil respon guru dan peserta
didik sebagai pengguna media. Hasil akhir dari evaluasi
ini digunakan sebagai kesimpulan tentang produk yang
dikembangkan oleh peneliti dan keberhasilan produk
dalam meningkatkan pemahaman konsep peserta didik
kelas VIII SMP dalam materi Bunyi.

Coba Produk
Desain Uji Coba Produk

Uji coba digunakan untuk mengukur kevalidan dan
kepraktisan produk yang telah dikembangkan. Produk
yang telah dikembangkan kemudian dikonsultasikan
dengan dosen pembimbing untuk mendapatkan masukan
sebelum produk divalidasi oleh validator ahli. Desain uji

coba penelitian ini dapat dilihat pada Gambar 3.3.
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Media pembelajaran Uji ahli atau validasi
. . 1. Ahli Media
interaktif GEAMBI >

2. Ahli Materi

berbasis Articulate

Storyline 3

Penyempurnaan produk

Revisi produk

A

Siap Diseminasi / Uji
coba skala kecil (Kelas
V111 SMP dan guru)

Gambar 3. 3 Desain Uji Coba Produk

Uji coba produk pada penelitian ini terdiri dari dua
pengujian, yaitu :
a. Uji Ahli
Pelaksanaan uji kelayakan produk dilakukan
dengan cara menyerahkan media yang telah
dikembangkan beserta sejumlah angket penilaian
kepada para ahli yaitu tiga ahli media dan dua ahli
materi yang merupakan dosen UIN Walisongo

Semarang. Hasil uji ahli akan direvisi sesuai dengan
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saran yang diberikan oleh para ahli sebelum
diujicobakan kepada pengguna produk yaitu guru dan
peserta didik kelas VIII SMP.
b. Uji Coba Skala Kecil
Produk yang telah diuji validitasnya dan direvisi
sesuai dengan saran yang diberikan oleh para ahli,
kemudian diujicobakan kepada pengguna produk
yaitu salah satu guru IPA SMP dan peserta didik kelas
VIII SMP. Uji coba skala kecil dilakukan untuk
mengukur  kepraktisan  produk  yang telah
dikembangkan dengan menggunakan angket repon
guru dan peserta didik.
2. Subjek Uji Coba
Subjek uji coba pada penelitian ini adalah 32 peserta
didik kelas VIII C dan satu guru IPA SMP. Pengambilan
sampel uji coba tersebut menggunakan teknik purposive
sampling. Purposive sampling adalah cara pengambilan
sampel dengan prinsip pemilihan anggota sampelnya
dilandasi dengan pertimbangan-pertimbangan dengan
tujuan tertentu ( Sugiyono, 2017 : 67 ; Arofah &
Noordyana, 2021).
3. Jenis Data
Jenis data yang diperoleh dalam penelitian dan

pengembangan ini sebagai berikut :
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a. Data Kuantitatif
Data kuantitatif dipresentasikan dalam bentuk
simbol, huruf, atau angka (Trianto, 2010, p. 280).
Data kuantitatif pada penelitian ini merupakan data
pokok yang diperoleh dari skor validasi ahli media
dan ahli materi serta skor kepraktisan penggunaan
media oleh peserta didik dan guru yang
dipresentasikan  kedalam bentuk angka dan
persentase. Data kuantitatif juga diperoleh dari hasil
skor pretest dan posttest peserta didik untuk
mengetahui peningkatan pemahaman konsep setelah
menggunakan media pembelajaran yang telah

dikembangkan.

b. Data Kualitatif
Data kualitatif dipresentasikan dalam bentuk
penjabaran atau deskripsi (Trianto, 2010, p. 280).
Data kualitatif dalam penelitian ini memuat hasil
penjabaran data kuantitatif yaitu berupa kritik dan
saran para ahli (ahli media dan ahli materi), respon
guru IPA dan respon peserta didik terhadap produk
yang telah dikembangkan. Data kualitatif dalam
penelitian ini juga mencakup penjabaran prosedur
pengembangan, pengolahan data validitas dan

kepraktisan media, serta peningkatan pemahaman
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konsep peserta didik setelah menggunakan media
pembelajaran yang telah dikembangkan.
4. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data merupakan suatu cara yang
digunakan oleh peneliti dalam mengumpulkan data.
Teknik dan instrumen pengumpulan data yang digunakan
dalam penelitian ini, antara lain :
a. Teknik Wawancara

Wawancara adalah suatu dialog yang dilakukan
oleh peneliti untuk memperoleh informasi yang
diperlukan (Sugiyono, 2016, p. 194; Suparno, 2010,
p. 62). Wawancara pada penelitian ini dilakukan
kepada salah satu guru IPA SMP N 16 Semarang pada
hari Jumat, 13 Januari 2023. Instrumen yang
digunakan dalam teknik wawancara ini yaitu
pedoman wawancara.

Pedoman wawancara pada penelitian ini memuat
beberapa pertanyaan tertulis yang dijadikan sebagai
acuan untuk memperoleh informasi berkaitan dengan
masalah dan kebutuhan peserta didik dalam
pembelajaran. Hasil wawancara tersebut dijadikan
sebagai data awal peneliti dalam mengembangkan

media pembelajaran.



55

b. Teknik Angket

Angket adalah teknik pengumpulan data atau
informasi yang dilakukan dengan membuat sejumlah
pertanyaan atau pernyataan tertulis terhadap
responden (Suparno, 2010 : 61 ; Widoyoko, 2014).
Pengumpulan data dengan menggunakan angket pada
penelitian ini digunakan untuk memperoleh data
mengenai  kelayakan dan kepraktisan media
pembelajaran yang telah dikembangkan.

Instrumen angket yang digunakan dalam
penelitian ini merupakan angket tertutup yaitu
jawaban telah disediakan dan responden hanya
diminta untuk memberikan jawaban atas pernyataan
yang diberikan sesuai dengan keadaan yang
sebenarnya. Instrumen angket ini terdiri dari :

1) Lembar Angket Penilaian Validasi Para Ahli
Lembar angket validasi ahli dalam penelitian
ini memuat beberapa indikator penilaian media
dan materi yang menjadi acuan penilaian
kelayakan media yang dikembangkan oleh
peneliti. Alternatif jawaban pada lembar angket
validasi ahli merujuk pada skala likert.
2) Lembar Angket Respon
Lembar angket respon digunakan untuk

mengetahui tanggapan guru dan peserta didik
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terhadap media yang dikembangkan, kemudian
dijadikan sebagai acuan penilaian kepraktisan
media pembelajaran yang dikembangkan.
Alternatif jawaban pada lembar angket respon
merujuk pada skala likert.
c. Teknik Tes
Tes merupakan tenik pengumpulan data dengan
cara mengajukan pertanyaan-pernyataan yang harus
dijawab untuk tujuan tertentu (Noor Hayati, 2020, p.
128). Instrumen tes yang digunakan yaitu soal pretest
dan posttest untuk mengukur pemahaman konsep
peserta didik sebelum dan sesudah media
pembelajaran interaktif GEAMBI diimplementasikan
dalam pembelajaran. Bentuk soal pretest dan posttest
dalam penelitian ini adalah soal pilihan ganda yang
mempunyai satu jawaban yang benar atau paling
tepat.
d. Teknik Dokumentasi
Dokumentasi merupakan metode pengumpulan
data yang digunakan untuk mencatat atau merekam
peristiwa yang telah terjadi dalam bentuk gambar,
tulisan, atau karya seni (Suparno, 2010, p. 64).
Metode dokumentasi pada penelitian ini digunakan
untuk mengumpulkan data dalam penelitian meliputi
daftar peserta didik kelas VIII SMP, hasil pretest dan
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posttest, hasil validasi, hasil respon guru dan peserta
didik, serta dokumentasi lainnya.
5. Teknik Analisis Data
a. Analisis Instrumen
Uji instrumen dilakukan sebelum instrumen
tersebut digunakan, uji prasyarat tersebut sebagai
berikut :
1) Uji Validitas Soal
Validitas adalah tolak ukur untuk mengukur
atau menentukan suatu instrumen sesuai dengan
tujuan (Farida & Musyarofah, 2021 ; Suparno,
2010). Validitas soal  diukur  dengan
menggunakan korelasi Biserial sebagaimana

Persamaan 3.1.
M,—M, |p
Tpbis = pSt tﬁ (3.1)

Tpopis = Koefisien korelasi biserial

Keterangan :

M, = Rerata skor dari subjek yang benar bagi
item yang dicari validitasnya

M, = Rerata skor total

S; = Standar deviasi dari skor total

p =Proporsi peserta didik yang menjawab benar

q =Proporsi peserta didik yang menjawab salah
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Soal dinyatakan valid jika nilai ;s lebih besar
dari pada r tabel (Amelia, 2017; Sudijono, 2015,
p. 185).
Daya Beda Butir Soal

Daya beda merupakan pengukuran sejauh
mana instrumen penelitian yang digunakan bisa
membedakan peserta didik yang telah menguasai
kompetensi dengan peserta didik yang belum
menguasai (digunakan untuk pengelompokkan
peserta didik sesuai dengan kompetensi yang
dicapai) (Jumailiyah, 2012). Semakin tinggi
indeks diskriminasi, maka butir soal tersebut
mampu membedakan antara peserta didik
berdasarkan kompetensi yang dikuasai. Indeks

diskriminasi dapat diukur dengan Persamaan 3.2.

_BA BB_ (32)
D= —=——=P,—P :
Ja Iz 4 F

Keterangan :

D = Indeks diskriminasi

B, = Banyak peserta didik kelompok atas yang
menjawab soal dengan benar

By = Banyak peserta didik kelompok bawah
yang menjawab soal dengan benar

J4 = Banyak peserta didik kelompok atas

Jg = Banyak peserta didik kelompok bawah
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P, = f—:: Proporsi peserta didik kelompok atas

yang menjawab soal dengan benar

P = f—g = Proporsi peserta didik kelompok bawah

yang menjawab soal dengan benar
(Arikunto, 2009, p. 213-214)
Indeks daya pembeda  didefinisikan
berdasarkan kriteria pada Tabel 3.1
Tabel 3. 1 Kriteria Daya Pembeda

Rentang Skor Kriteria
0,00<D<0,20 Soal dibuang
0,20<D<0,30 So al diperbaiki
Soal diterima, tetapi
0,30<D<0,40 ) .
perlu diperbaiki
0,40<D<1,00 Soal diterima

(Arikunto, 2009, p. 218; Fuady, 2016).
Uji Reliabilitas Soal

Uji reliabilitas digunakan untuk mengukur
kekonsistenan  suatu instrumen  sehingga
menghasilkan data yang sama (Sugiyono, 2017 :
351). Metode yang digunakan pada uji reliabilitas
ini yaitu metode Kuder Richardson formula 20
(K-R.20). Reliabiltas menggunakan rumus K-
R.20 dapat dihitung dengan Persamaan 3.3.
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= ﬁ {%?pq)} (3.3)
Keterangan :
r; = Reabilitas
k = Jumlah soal dalam instrumen
s# = Varians total
p = Proporsi peserta didik yang menjawab benar
g = Proporsi peserta didik yang menjawab salah
Y.pq = Jumlah perkalian antara p dan q
(Sugiyono, 2017, p. 359).

Kategori reliabilitas butir soal ditunjukkan
pada Tabel 3.2.

Tabel 3. 2 Kategori Reliabilitas

Rentang Skor Kategori

0,00 <r<0,20 Sangat rendah
0,20<r<0,40 Rendah
0,40<r<0,60 Sedang

0,60 <r<0,80 Tinggi

0,80 <r <1,00 Sangat tinggi

(Arifin, 2016, p. 257)
4) Tingkat Kesukaran Soal
Uji tingkat kesukaran soal dalam penelitian
digunakan untuk mengkaji soal-soal tes dari segi
kesulitannya sehingga dapat diperoleh soal-soal
dapat diperoleh soal-soal mana yang termasuk

mudah, sedang, dan sukar (Magdalena et al.,
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2021). Tingkat kesukaran dapat diukur dengan

Persamaan 3.4.
P=— (3.4)

Keterangan :
P = Proporsi atau angka indeks kesukaran butir
soal
B = Banyaknya peserta tes yang dapat menjawab
benar pada soal tersebut
JS= Jumlah peserta tes (Sudijono, 2015, p. 372)
Hasil dari perhitungan kemudian dicari
kriteria tingkat kesukaran soal seperti pada Tabel
3.3.
Tabel 3. 3 Kriteria Tingkat Kesukaran

Rentang Skor Kriteria
P<0,30 Sukar
0,30<P<0,70 Sedang
P>0,70 Mudah
(Magdalena et al., 2021; Arifin, 2016, p. 272)
Uji Validitas Isi

Validitas isi adalah tolak ukur untuk
mengukur atau menentukan suatu instrumen
sesuai dengan kemampuan, pengetahuan,
pelajaran, pengalaman, atau latar belakang yang
diuji. Pengujian validitas isi dapat dilakukan

dengan membandingkan antara isi instrumen
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dengan isi atau rancangan yang telah ditetapkan
(Sugiyono, 2017, p. 353).

Pengujian validitas isi dapat dibantu dengan
menggunakan Kisi-kisi instrumen atau matrik
pengembangan instrumen. Kisi-kisi tersebut
terdapat variabel yang diteliti, indikator sebagai
tolak ukur, dan nomor butir pertanyaan atau
pernyataan yang telah dijabarkan dari indikator
(Sugiyono, 2016, p. 182).

b. Analisis Kevalidan Media Pembelajaran

Analisis validitas digunakan untuk mengukur
kelayakan media yang dikembangkan. Analisis ini
dilaksanakan oleh ahli media dan ahli materi.
Kelayakan produk yang dikembangkan diukur
menggunakan skala likert. Skala likert pada Tabel 3.4
digunakan untuk mengukur sikap, tanggapan, dan
persepsi seseorang atau sekelompok orang tentang
fenomena sosial (Sugiyono, 2016, p. 134).

Tabel 3. 4 Skala Likert

Keterangan Bobot Skor
Sangat setuju 5
Setuju 4
Ragu-ragu 3
Tidak setuju 2
Sangat tidak setuju 1

(Sugiyono, 2016, p. 135)
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Hasil validasi yang diperoleh dari para ahli diolah
dalam bentuk persentase kelayakan produk

menggunakan Persamaan 3.5 .

Jumlah skor yang diperoleh

X 100%

Persentase (u) =

(3.5)
Hasil persentase kemudian diinterpretasikan dengan

Skor maksimal

mengacu kriteria kelayakan pada Tabel 3.5
Tabel 3. 5 Kriteria Kelayakan

Keterangan Bobot Skor (%)
Tidak Layak 0<u<20
Kurang Layak 20< u<40
Cukup Layak 40 < <60
Layak 60 < u<80
Sangat Layak 80< u <100

(Sudaryono, 2016, p. 109)
Analisis Kepraktisan Media Pembelajaran

Penilaian kepraktisan media diperoleh dari hasil
respon guru dan peserta didik dalam bentuk angket.
Instrumen tersebut terdiri dari beberapa pertanyaan
dengan alternatif jawaban yang merujuk pada skala
likert Tabel 3.4.

Hasil respon guru dan peserta didik diolah dalam
bentuk persentase kepraktisan produk menggunakan
Persamaan 3.5. Hasil presentase kemudian
diinterpretasikan ~ dengan ~ mengacu  Kriteria

kepraktisan pada Tabel 3.6.
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Tabel 3. 6 Kriteria Kepraktisan

Keterangan Bobot Skor (%)
Tidak Praktis 0<u<20
Kurang Praktis 20 u<40
Cukup Praktis 40< u<60
Praktis 60 < u<80
Sangat Praktis 80< u <100

(Sudaryono, 2016, p. 109)

d. Analisis Peningkatan Pemahaman Konsep Peserta
Didik
1) Uji Normalitas

Uji normalitas merupakan uji prasyarat yang
dilakukan  sebelum  menganalisis  kualitas
peningkatan pemahaman konsep pada peserta
didik. Uji normalitas adalah uji yang dilakukan
dengan tujuan untuk menilai sebaran data sebuah
kelompok data atau variabel berdistribusi normal
atau tidak normal (Sugiyono, 2017).

Uji normalitas pada penelitian ini
menggunakan uji Lilliefors. Langkah — langkah
yang dilakukan dalam uji Lilliefors diantaranya
yaitu :

a) Menentukan rata-rata dan simpangan baku
data.
b) Menyusun data dimulai dari yang terkecil

hingga terbesar diikuti dengan frekuensi (f)
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dan frekuensi kumulatif (F) masing-masing
skor.
c) Menentukan nilai Z; dengan menggunakan
Persamaan 3.6.
X-X

o

Keterangan :
X=nilai rata-rata
o = simpangan baku
d) Menentukan probabilitas masing-masing
nilai Z; (F(Zi)).
e) Menentukan nilai S(Zi) dengan

menggunakan persamaan 3.7.
ggunakan p 3.7)

F

f) Menentukan nilai L hitung =|F(Zi) —
S(Zi)| dan bandingkan hasil L hitung dengan
nilai L tabel (tabel nilai kritis untuk uji
lilliefors)

Data berdistribusi normal jika Lp;tyng < Ltapet

dengan taraf signifikansi 5% (Nuryadi, 2017, p.

81).
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2) Analisis Peningkatan Pemahaman Konsep
Peserta Didik

Peningkatan pemahaman konsep peserta

didik diuji dengan menggunakan uji Normalitas

Gain. Rumus dasar N-gain dinyatakan (3.8)
Persamaan 3.8.

Skor Posttest — Skor Pretest
Skor Maksimum — Skor Pretest

Nilai N-gain yang diperoleh kemudian

N-gain (g) =

diinterprestasikan dalam Tabel 3.7.
Tabel 3. 7 Kriteria N-gain

Kriteria Nilai g
Rendah g<0,3
Sedang 0,3<g<0,7
Tinggi g>0,7

(Wahab et al., 2021 ; Hake, Richard, 1999 ; Latri
etal., 2021, p. 85-86)

3) Analisis Indikator Pemahaman Konsep Peserta
Didik

Pemahaman konsep peserta didik dapat

dikategorikan dalam 3 kriteria yaitu tinggi,
sedang, rendah. Persentase skor pemahaman
konsep peserta didik menggunakan Persamaan
3.9.

Skor yang diperoleh
Persentase (N) = 2 YERI TP

(3.9)

X 100%

> Skor maksimal
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Kriteria persentase indikator pemahaman konsep
peserta didik dapat dilihat pada Tabel 3.8.

Tabel 3. 8 Kriteria Persentase Indikator
Pemahaman Konsep Peserta Didik

Kriteria Rentang skor (%)
Rendah 0<7<3333
Sedang 33,34 < Z <66,67
Tinggi 66,68 < Z <100

(Fransiska et al., 2020)



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN
A. Hasil Pengembangan Produk Awal
Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan sebuah
produk media pembelajaran berupa multimedia berbasis APK.
APK dapat diinstall dan digunakan pada smartphone android
dengan ukuran file APK sebesar 137 megabyte (MB). Produk
awal media pembelajaran interaktif GEAMBI terdiri dari
beberapa segmen, sebagai berikut :
a. Halaman Loading
Halaman loading merupakan halaman tunggu

beberapa saat untuk user sampai ke halaman login user.

Halaman loading dapat dilihat pada Gambar 4.1.

Gambar 4. 1 Halaman Loading

68
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b. Halaman Login User
Halaman login user terdapat satu tombol yang
digunakan untuk menampilkan pop up login user. Kolom
nama pengguna yang terdapat pada pop up login user harus

diisi oleh user agar dapat masuk ke halaman menu utama.

Halaman login user dapat dilihat pada Gambar 4.2.

Gambar 4. 2 Halaman Login User
c. Halaman Menu Utama
Halaman menu utama terdiri dari empat tombol yaitu
tombol tujuan pembelajaran, tombol materi pembelajaran,
tombol evaluasi, dan tombol lainnya. Tombol lainnya ini
terdapat tiga tombol yaitu tombol petunjuk penggunaan,
tombol profil pengembang, dan tombol referensi. Halaman

menu utama dapat dilihat pada Gambar 4.3.
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Gambar 4. 3 Halaman Menu Utama

d. Halaman Tujuan Pembelajaran

Halaman tujuan pembelajaran berisi kompetensi yang
harus dicapai oleh peserta didik dalam proses
pembelajaran. Tujuan pembelajaran ini telah disesuaikan
dengan capaian tujuan pembelajaran dan kurikulum
merdeka yang berlaku. Halaman ini juga terdapat
informasi tentang satuan pendidikan, kelas, dan materi.
Halaman ini terdapat tombol back untuk kembali ke
halaman menu utama. Halaman tujuan pembelajaran dapat
dilihat pada Gambar 4.4.
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Materi Bunyt

Copalon Pembdsiajaron
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Gambar 4. 4 Halaman Tujuan Pembelajaran
Halaman Petunjuk Penggunaan
Halaman petunjuk penggunaan ini bertujuan untuk
memberikan informasi berkaitan dengan fungsi tombol
navigasi agar memudahkan user dalam menjalankan
media pembelajaran interaktif GEAMBI. Halaman
petujuk penggunaan dapat dilihat pada Gambar 4.5.

Petunjuk

£
G Tombel untuk membuka meny kennys

O Tombol untuk Mmemduka fempiicn referens

0 Tombol untuk membuts 19mdan petunsk

-~

Gambar 4. 5 Halaman Petunjuk Penggunaan
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Halaman Profil Pengembang

Halaman ini berisi biodata singkat dari pengembang
yang terdiri dari pas foto, nama pengembang, Nomor
Induk Mahasiswa (NIM), prodi, universitas, email, dan
nama dosen pembimbing. Halaman ini terdapat tombol
back untuk kembali ke halaman menu utama. Halaman

profil pengembang dapat dilihat pada Gambar 4.6.

Profil Pengembang

FITRIA SAL SABTLLA (1008086024 )
[na - sryehresyoh(igeed com
Deton Pambimding  Fochrizal es Praveme, M S¢

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN FISIKA
UNIVIRSITAS ISLAM NEOERI WALISONGO SEMARANG

Gambar 4. 6 Halaman Profil Pengembang

Halaman Referensi

Halaman ini memuat beberapa sumber buku, jurnal,
serta sumber assets yang digunakan dalam media
pembelajaran interaktif GEAMBI. Halaman referensi ini
juga dilengkapi dengan tombol navigasi Yyang
menghubungkan user ke website sumber referensi yang
digunakan dalam media. Halaman ini terdapat tombol back
untuk kembali ke halaman menu utama. Halaman referensi
dapat dilihat pada Gambar 4.7.
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Gambar 4. 7 Halaman Referensi
h. Halaman Menu Materi

Halaman ini terdiri dari enam tombol pilihan materi
yang harus dipelajari peserta didik yaitu tombol materi
getaran dan gelombang, tombol materi bunyi, tombol
materi efek doppler, tombol materi Hukum Marsenne,
tombol materi resonansi bunyi, dan tombol materi
pemantulan bunyi. Halaman menu materi dapat dilihat

pada Gambar 4.8.



Gambar 4. 8 Halaman Menu Materi

Halaman Materi

Halaman materi terdiri dari pendahuluan, uraian
materi, dan sekilas info. Materi yang disajikan dalam
media berdasarkan tujuan pembelajaran secara runtut dan
sistematis. Terdapat video, gambar, dan simulasi yang
berkaitan dengan materi untuk memvisualisasikan konsep
agar lebih nyata dan membantu peserta didik agar lebih
memahami materi. Halaman materi dapat dilihat pada
Gambar 4.9.
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Gambar 4. 9 Halaman Materi

Halaman Contoh Soal dan Drag and Drop

Halaman contoh soal terdiri dari soal uraian dan soal
pilihan ganda. Halaman drag and drop bertujuan untuk
membantu peserta didik memvisualisasikan  dan
memahami  konsep dengan cara menggeser dan
memindahkan objek ke lokasi yang benar. Halaman contoh
soal dan halaman drag and drop dapat dilihat pada Gambar
4.10 dan Gambar 4.11.
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Gambar 4. 11 Halaman Drag and Drop

k. Halaman Evaluasi
Halaman evaluasi ini terdiri dari petunjuk pengerjaan
soal, sepuluh soal pilihan ganda, dan hasil evaluasi.
Sepuluh soal pilihan ganda tersebut memuat lima indikator
pemahaman konsep taksonomi bloom. Indikator
mengklasifikasikan pada soal nomor 1, 2, dan 9, indikator
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meringkas pada soal nomor 5 dan 6  indikator
menyimpulkan pada soal nomor 8, indikator
membandingkan pada soal nomor 10, serta indikator
menjelaskan pada soal nomor 3, 4, dan 7. Halaman
petunjuk pengerjaan soal, soal pilihan ganda, dan hasil
evaluasi dapat dilihat pada Gambar 4.12, Gambar 4.13, dan
Gambar 4.14.

1) Berdoalah terledih dabulu sedelum mengerjokan scal |

2) Bocaleh 00l dengon telti don cermat |

3) Soo! dolom bentuk pilshon gendo

4) Soo! rerdiri dari 10 soal

5) Pilihloh sofu jowobon yong poling tepat diontora huruf &, B, C, atau D untuk
pilihan ganda |

6) Kiik romdol kerjokon untuk memulcl mengesokan sool |

=

Perhatiben permyotaan beriket |
1) Bury) merupckan gelombong tranversal
2) Bumyl ndok membdatubhen mecium UNPUk mercmdat

Gambar 4. 13 Halaman Soal Pilihan Ganda
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Gambar 4. 14 Halaman Hasil Evaluasi
B. Hasil Uji Coba Produk
Uji coba produk dilaksanakan pada dua tahap yaitu tahap

pengembangan untuk mengukur tingkat kelayakan instrumen

dan produk yang dikembangkan serta tahap implementasi untuk

dinilai tingkat kepraktisan produk sesuai dengan bagaimana

masalah yang telah dirumuskan.

1. Hasil Uji Kelayakan Produk

a. Validasi Ahli Media
Validasi oleh ahli media bertujuan untuk menguji

kelayakan dari produk yang telah dikembangkan yaitu
media pembelajaran interaktif GEAMBI. Instrumen
validasi media terdiri dari empat aspek yaitu aspek
kegrafikan, pewarnaan dan penulisan, audio visual, dan
keefektifan media. Aspek tersebut terdiri dari lima
indikator dengan lima alternatif jawaban yang mengacu
pada Tabel 3.4.



79

Kelayakan produk diujikan kepada dosen UIN

Walisongo Semarang sebanyak tiga dosen ahli media,

yaitu Muhammad lzzatul Fagih, M. Pd, Susilawati, M.

Pd, dan Edi Daenuri Anwar, M. Si. Hasil penilaian

validasi ahli media ditunjukkan pada Tabel 4.1.

Tabel 4. 1 Hasil Penilaian Validasi Ahli Media

Validator Skor i
Aspek Indik Skor toral e
Penilaian ator I I 1 Total per 0
skor
aspek
Kegrafikan 1 5 4 5 14 14 4,67 93,33
Pewarnaan 2 5 5 5 15 15 5 100
dan penulisan
Audio visual 3 4 4 12 12 4 80
i 4 4 5 14
Keef_ektn‘an 27 45 90
media 5 4 5 13
Jumlah.skor 29 99 94
per validator
Jumlah
seluruh 68 68
Rata-rata 454 90,83

Berdasarkan Tabel 4.1 dapat diketahui bahwa

hasil penilaian ahli media terhadap produk yang

dikembangkan mendapatkan

persentase 90,83 %.

rerata 4,54 dengan
Hasil tersebut dihubungkan

dengan Tabel 3.4 dan Tabel 3.5 sehingga dapat

disimpulkan bahwa produk yang dikembangkan
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termasuk dalam Kkategori sangat layak untuk
diimplementasikan dan diuji cobakan kepada guru dan
peserta didik dengan beberapa saran yang diberikan
oleh ahli media.

Validasi Ahli Materi

Validasi oleh ahli media bertujuan untuk menguji
kelayakan materi yang dimasukkan dalam media
pembelajaran interaktif GEAMBI. Penilaian validasi
ahli materi terdiri dari lima aspek yaitu kebahasaan,
keefektifan media, kelayakan isi, kelayakan penyajian,
dan  penilaian  kontekstual. = Aspek  tersebut
dikembangkan menjadi sembilan indikator untuk
mengetahui kelayakan materi yang ditampilkan pada
produk.

Kelayakan materi pada produk diujikan kepada
dosen UIN Walisongo Semarang sebanyak dua dosen
ahli materi, yaitu Dr. Joko Budi Poernomo, M.Pd dan
Susilawati, M. Pd, Hasil penilaian validasi ahli materi
ditunjukkan pada Tabel 4.2.
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Validator Skor

Rata-
As_pe_k Indikator Skor total rata %
Penilaian I 1 total per
skor
aspek

1 5 5 10
Kebahasaan 2 2 5 9 19 4,75 95
Keefektifan 3 4 3 7 7 35 70
media

4 5 4 9
Kelayakan 5 5 3 8
Isi 5 2 2 3 34 4,25 85

7 5 4 9
Kelayakan 8 5 4 9 9 45 90
penyajian
Penilaian
kontekstual 9 4 5 9 9 4,5 90
Jumlah
skor per 41 37
validator
Jumlah 78 78
seluruh
Rata-rata 4,3 86

Berdasarkan Tabel 4.2 dapat diketahui bahwa

hasil penilaian ahli materi terhadap materi yang

ditampilkan pada produk mendapatkan rerata 4,3

dengan persentase 86 %. Hasil tersebut dihubungkan

dengan Tabel 3.4 dan Tabel 3.5 sehingga dapat

disimpulkan bahwa materi

pada produk yang

dikembangkan termasuk dalam kategori sangat layak

untuk diimplementasikan dan diuji cobakan kepada
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guru dan peserta didik dengan beberapa saran yang

diberikan oleh ahli materi.

2. Hasil Uji Respon Guru dan Peserta Didik

Uji coba produk kepada guru dan peserta didik
dilakukan setelah produk divalidasi oleh para ahli. Respon
guru dan peserta didik diukur dengan menggunakan angket
yang terdiri dari 17 butir pernyataan untuk guru dan 13 butir
pernyataan untuk peserta didik dengan alternatif jawaban
yang mengacu pada Tabel 3.4. Angket tersebut digunakan
untuk mengetahui respon guru dan peserta didik terhadap
kepraktisan produk yang telah dikembangkan.

Produk yang dikembangkan diujikan kepada salah guru
IPA di SMP N 16 Semarang, yaitu Anisa Nur Fatma, S.Pd.
Hasil uji respon guru terhadap produk yang dikembangkan
mendapatkan rerata 4,06 dengan persentase 81,18 %. Hasil
tersebut dihubungkan dengan Tabel 3.4 dan Tabel 3.6
sehingga dapat disimpulkan bahwa produk yang
dikembangkan termasuk dalam kategori sangat praktis.

Uji coba produk dilakukan kepada 32 peserta didik
kelas V111 C. Hasil uji respon peserta didik terhadap produk
yang dikembangkan mendapatkan rerata 3,97 dengan
persentase 79,3 %. Hasil tersebut dihubungkan dengan
Tabel 3.4 dan Tabel 3.6 sehingga dapat disimpulkan bahwa
produk yang dikembangkan termasuk dalam kategori

praktis.
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Validasi ini digunakan untuk  mengukur
kesesuaian butir soal pretest dan posttest dengan
indikator pemahaman konsep. Soal pretest dan posttest
dikelompokkan menurut tujuh indikator pemahaman
konsep taksonomi bloom. Jumlah soal pretest dan
posttest terdiri dari 40 soal pilihan ganda.

Validasi butir soal pretest dan posttest diujikan
kepada dua dosen UIN Walisongo Semarang yaitu Dr.
Joko Budi Poernomo, M.Pd. dan Susilawati, M.Pd.
Hasil validasi butir soal pretest dan posttest
ditunjukkan pada Tabel 4.3.

Tabel 4. 3 Hasil Validasi Butir Soal Pretest dan

Posttest
Skor Rata-
Aspek Penilaian Jumlah validator  SKOT e g
Soal Total
| 1 skor
Materi 40 197 165 362 452 905
Kontruksi soal 40 165 146 311 3,89 77,75
Kontruksi pilihan 40 189 141 330 412 825
jawaban
Kebahasaan 40 195 163 358 4,48 89,5
Skor per validator 746 615
Jumlah seluruh 1361
Rata-rata 425 85,1
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Berdasarkan Tabel 4.3 dapat diketahui bahwa hasil
penilaian ahli instrumen soal pretest dan posttest yang
dikembangkan mendapatkan rerata 4,25 dengan
persentase 85,1%. Hasil penilaian soal pretest dan
posttest yang dikembangkan termasuk dalam kategori
sangat baik dan dapat digunakan untuk mengukur
pemahaman konsep peserta didik kelas VIII SMP.

Uji Coba Awal Instrumen Tes

Tahap uji coba ini dilakukan kepada peserta didik
SMP/ Sederajat yang telah menerima materi bunyi
kelas VIII SMP. Kelas yang dipilih untuk dijadikan
kelas uji coba adalah kelas IX B dengan subjek uji
cobanya terdiri dari 34 peserta didik. Uji coba ini
diukur menggunakan soal pilihan ganda yang dikemas
dalam bentuk form digital berbantuan google form.
Tahap ini digunakan untuk pengukuran pada butir soal
yang nantinya mengukur kemampuan pemahaman
konsep peserta didik. Uji coba awal ini dilakukan
pengujian validitas butir soal, reliabilitas, tingkat
kesukaran, dan daya pembeda.

1) Validitas Butir Soal
Pengujian validitas butir soal dengan
menggunakan rumus korelasi Biserial dilakukan
untuk mengetahui butir soal mana saja yang

termasuk dalam kategori valid dan tidak valid.
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Butir soal yang terbukti valid selanjutnya akan
digunakan sebagai instrumen pretest dan posttest
dan diujicobakan untuk mengukur pemahaman
konsep peserta didik kelas VIII SMP. Butir soal
yang terbukti tidak valid maka tidak digunakan
sebagai instrumen pretest dan posttest.

Jumlah butir soal yang diujicobakan adalah 40
butir soal. Berdasarkan hasil uji coba pada 34
peserta didik dengan menggunakan taraf signifikan
5% maka dapat diketahui nilai r tabel = 0,339
sehingga butir soal dinyatakan valid jika perolehan
r hitung > r tabel atau r hitung > 0,339. Hasil uji
validitas butir soal pretest dan posttest ditunjukkan
pada Tabel 4.4.

Tabel 4. 4 Hasil Uji Validitas Butir Soal

Kriteria No. Soal Jumlah %

1,2,57,8,9,10, 11,
13, 14, 15, 18, 21, 22,

Valid 24 25 27 28,32, 36, 23soal 57,5
37, 38,39
. 3,4,6,12,16,17, 19,
;l/_z;(Iji?ik 20, 23, 26, 29, 30, 31, 17 soal 42,5

33, 34, 35,40

Hasil validitas yang ditunjukkan oleh Tabel 4.4

yaitu sebanyak 23 soal dalam kategori valid dan 19
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soal dalam kategori tidak valid. Berdasarkan hasil
validitas tersebut bermakna bahwa 40 soal yang
diujikan terdapat 23 soal yang dapat dilanjutkan
untuk diujikan dalam mengukur pemahaman
konsep peserta didik kelas VIII SMP dengan
mempertimbangkan hasil uji daya beda butir soal.
Hasil validitas butir soal dapat dilihat pada
Lampiran 19.
Daya Beda Butir Soal

Pengujian ini pada instrumen soal digunakan
untuk melihat tingkatan soal tersebut dapat
membedakan antara kelompok atas dan kelompok
bawah. Pengelompokkannya merujuk pada kriteria
daya pembeda pada Tabel 3.1. Analisis daya beda
soal hasilnya ditunjukkan pada Tabel 4.5.

Tabel 4. 5 Hasil Daya Beda Butir Soal

Kriteria No. Soal Jumlah %

Sangat 9, 13, 21, 22, 24, 25,

baik 28 36 8 soal 20
Baik 8, 10,37,39 4 soal 10
Cukup 15 18 26, 27 4 soal 10

baik
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1,2,34,56,7,11,
Tidak 14, 15, 16, 17, 19, 20,
baik 23, 29, 30, 31, 32, 33,
34, 35, 38, 40

24 soal 60

Hasil pengujian daya beda pada Tabel 4.5
menujukkan bahwa 8 soal dikategorikan memiliki
indeks daya beda sangat baik dan soal diterima, 10
soal dan 10 soal dikategorikan memiliki indeks
daya beda baik dan cukup baik yang bermakna soal
diterima, namun harus diperbaiki, sedangkan 24
soal lainnya dikategorikan memiliki indeks daya
beda tidak baik sehingga soal harus dibuang atau
tidak dapat digunakan untuk diujicobakan dalam
mengukur pemahaman konsep bunyi peserta didik
kelas VIII SMP, namun harus mempertimbangkan
hasil uji validitas butir soalnya. Rekaptulasi
perhitungan daya beda butir soal dapat dilihat pada
Lampiran 20.

Reliabilitas Butir Soal

Uji tahap ini digunakan untuk mengukur
konsistensi jawaban instrumen. Uji ini dilakukan
setelah instrumen soal diuji daya bedanya. Uji ini
menggunakan rumus KR-20. Nilai r; tersebut
kemudian dikategorikan berdasarkan Tabel 3.2.

Perhitungan uji reliabilitas soal menunjukkan hasil
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r; = 0,78, maka dapat disimpulkan bahwa
instrumen dikatakan reliabel berkategori tinggi
sesuai dengan kriteria pada Tabel 3.2. Rekaptulasi
perhitungan reliabilitas butir soal dapat dilihat pada
Lampiran 21.
Tingkat Kesukaran Butir Soal

Uji ini digunakan untuk mengetahui tingkat
kesukaran soal yang diujikan. Tingkatan tersebut
dikelompokkan menjadi tiga yaitu sukar, sedang,
dan mudah dengan merujuk pada Tabel 3.3 kriteria
tingkat kesukaran soal. Hasil analisis tingkat

kesukaran soal ditunjukkan pada Tabel 4.6.

Tabel 4. 6 Hasil Analisis Tingkat Kesukaran Butir
Soal

Kriteria No. Soal Jumlah %

1,2,3,4,56,7,8,
9,10, 11, 12, 13, 14,
Mudah 15,17, 18, 19, 20, 21, 32 soal 80
22, 24,25, 26, 27, 28,
31, 32, 36, 37, 38, 39

Sedang 40 1 soal 2,5

16, 23, 29, 30, 33, 34,

Sukar 35

7 soal 17,5
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Hasil pengujian tingkat kesukaran soal pada
Tabel 4.6 menunjukkan bahwa soal yang sukar
terdapat 7 butir, soal yang sedang terdapat 1 butir,
dan soal yang mudah terdapat 32 butir. Soal yang
baik harus mencakup tiga kriteria tersebut agar
peserta didik kelompok atas dapat meningkatkan
kompetensinya pada soal yang sukar serta peserta
didik yang berada pada kelompok bawah tetap
mampu  mengerjakan soal yang mudah.
Rekaptulasi perhitungan tingkat kesukaran butir
soal dapat dilihat pada Lampiran 22.

Berdasarkan hasil keempat uji instrumen tes
yaitu uji validitas, uji daya beda, uji reliabilitas, uji
tingkat kesukaran butir soal terdapat 14 butir soal
yang dapat diujikan dalam mengukur pemahaman
konsep peserta didik kelas V111 SMP.

Hasil Peningkatan Pemahaman Konsep Peserta Didik
Peningkatan pemahaman konsep peserta didik

dukur menggunakan instrumen tes berupa pretest dan

posttest.

1) Uji Normalitas

Uji normalitas digunakan untuk mengevaluasi
apakah data yang dianalisis oleh peneliti
berdistribusi normal atau tidak. Uji normalitas data

pada penelitian ini menggunakan uji Lilliefors.
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Pemilihan uji Lilliefors sebagai uji normalitas
dalam penelitian ini karena uji Lilliefors memiliki
nilai konsistensi analisis normalitas data sebesar
82,54% serta dapat digunakan untuk menguji
normalitas data yang sampelnya n< 50 (Oktaviani,
M. A., & Notobroto, 2020). Uji normalitas
dilakukan terhadap hasil nilai pretest dan posttest
dari 32 peserta didik kelas VIII C. Teorema limit
menyatakan sampel n>30 data dinyatakan
berdistribusi normal (Alwi, n.d.). Pengujian
normalitas data dilakukan dengan menggunakan
microsoft excel. Hasil uji normalitas ditunjukkan
pada Tabel 4.7.

Tabel 4. 7 Hasil Uji Normalitas

Jenis Soal LHitung Lraper
Pretest 0,15101214 0,156624
Posttest 0,151473938 0,156624

Berdasarkan hasil perhitungan uji normalitas
yang telah dilakukan, diperoleh Lyisyng nilai
pretest sebesar 0,15101214 dan Lpyjzyung hilai
posttest sebesar 0,151473938 dengan
Lyaper SEbesar 0,156624. Hal ini menunjukkan

bahwa Lpjtung < Leaber S€hiNgga data dinyatakan
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berdistribusi normal. Rekaptulasi perhitungan
normalitas data dapat dilihat pada Lampiran 26.
2) Analisis Peningkatan Pemahaman Konsep Peserta
Didik
Peningkatan pemahaman konsep peserta didik
diuji dengan menggunakan uji Normalitas Gain
setelah diberikan perlakuan berupa tes yaitu pretest
dan posttest. Pretest dan posttest masing-masing
mempunyai jumlah soal yang sama yaitu 14 soal
yang sesuai dengan indikator pemahaman konsep
peserta didik kelas VIII SMP. Soal tersebut
dikerjakan oleh 32 peserta didik kelas VIII C
dengan alokasi waktu 45 menit. Uji N-Gain
dilakukan dengan mengunakan microsoft excel.
Hasil uji N-Gain dapat dilihat pada Tabel 4.8.

Tabel 4. 8 Hasil Uji N-Gain

N-Gain Kriteria
0,4 Sedang

Berdasarkan hasil perhitungan uji N-Gain
yang telah dilakukan, diperoleh 0,4 dengan
kategori sedang. Hal ini menunjukkan bahwa
terdapat peningkatan pemahaman konsep peserta

didik setelah menggunakan media pembelajaran
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interaktif GEAMBI. Rekaptulasi perhitungan uji
N-Gain dapat dilihat pada Lampiran 27.

3) Analisis Indikator Pemahaman Konsep Peserta
Didik

Indikator pemahaman konsep peserta didik

dilakukan pada tahap implementasi dengan
menggunakan pretest dan posttest. Hasil persentase
tiap indikator pemahaman konsep dapat dilihat
pada Tabel 4.9.

Tabel 4. 9 Hasil Persentase Tiap Indikator
Pemahaman Konsep

No Persentase
Soal  pretest Kategori Posttest  Kategori

Indikator

Menginterpretas

0, 1 1 0, I 1
ikan 9 71,88%  Tinggi 87,50% Tinggi

Mencontohkan 14 21,88% Rendah  65,63%  Sedang

Mengklasifikasi 5 56,25%  Sedang  78,13%  Tinggi

2,3,6,

13 61,72%  Sedang  76,56%  Tinggi

Meringkas

Menyimpulkan 4 21,88% Rendah  40,63%  Sedang

Membandingka 8,10,

n 12 4583% Sedang 66,67%  Sedang

1,71

Menjelaskan 57,29%  Rendah 75% Tinggi
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Rekaptulasi perhitungan persentase indikator
pemahaman konsep peserta didik dapat dilihat
pada Lampiran 28 dan Lampiran 29.
C. Revisi Produk
Revisi produk termasuk kedalam tahapan pengembangan.
Revisi produk bertujuan untuk menghasilkan produk yang
sesuai dengan kebutuhan di lapangan. Hasil penilaian media
pembelajaran interaktif GEAMBI, diperoleh kritik dan saran
dari validator ahli pada tahap pengembangan, meliputi materi
dan media. Kritik dan saran tersebut digunakan sebagai bahan
evaluasi untuk penyempurnaan produk sebelum diuji cobakan
kepada peserta didik kelas VIII SMP. Revisi media
pembelajaran interaktif GEAMBI sebagai berikut :
1. Revisi Ahli Media
Kritik dan saran ahli media dapat dilihat pada Tabel 4.10.

Tabel 4. 10 Kritik dan Saran Ahli Media

No Kritik dan saran

Halaman tujuan pembelajaran

Tambahkan icon yang sesuai dengan tujuan
pembelajaran

Halaman materi

Perbaiki gambar pemantulan bunyi pada halaman materi
pemantulan bunyi

Halaman evaluasi
3 Perbaiki tombol print hasil yang tidak berfungsi
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Berdasarkan Tabel 4.10 kritik dan saran dari ahli media,
maka peneliti melakukan revisi sesuai dengan kritik dan
saran, sebagai berikut :

a) Menambahkan icon vyang sesuai dengan tujuan
pembelajaran yaitu dengan menambahkan icon speaker.
Tampilan setelah dan sebelum direvisi dapat dilihat pada
Gambar 4.15 dan Gambar 4.16.

LX) VIB (Detagen)
Hare oy

leraon fembeins >

demeite e Mo oy Geter o Soe geaThon)
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Gambar 4. 15 Tidak Terdapat Icon Sebelum Direvisi

Sotuon Pendidikon - Sekoioh Menengeh Pertoma (SMP)
Keloy il [Dstapan)
Maten : Buryl

o Pezecto didik dopar keasep dunyl dor
sehan-hari

= Memoparkan karateriitik gelomdang bum

= Menjeloskan $yorot tegading bunyl

* Membedokon cepo? rambat duryl doiom berbogal zor.
. don .
10010 pee Pan delom k

%

Gambar 4. 16 Terdapat Icon Setelah Direvisi
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Memperbaiki gambar pada pendahuluan pemantulan
bunyi agar sesuai dengan konsep pemantulan bunyi,
gambar yang sebelumnya hanya terdiri dari gambar
bunyi sonar datang kemudian ditambahkan dengan
gambar bunyi pantul. Tampilan setelah dan sebelum

direvisi dapat dilihat pada Gambar 4.17 dan Gambar
4.18.

Gambar 4. 17 Tidak Terdapat Gambar Bunyi Pantul
Sebelum Direvisi

— SN

Gambar 4. 18 Terdapat Gambar Bunyi Pantul Setelah
Direvisi
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c) Memperbaiki tombol print hasil yang tidak berfungsi.
Tampilan setelah dan sebelum direvisi dapat dilihat pada
Gambar 4.19 dan Gambar 4.20.

Tidak berfungsi (hasil evaluasi tidak keluar
ketika tombol print hasil ditekan)

Gambar 4. 19 Tombol Tidak Berfungsi Sebelum
Direvisi

PO A FOVECAMIANY SOV JCLA AT WATER JLNM 10

tontoe | owbwimes | Rwbytuss
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Gambar 4. 20 Tombol Berfungsi Setelah Direvisi
2. Revisi Ahli Materi

Kritik dan saran ahli materi dapat dilihat pada Tabel 4.11.



97

Tabel 4. 11 Kritik dan Saran Ahli Materi

No Kritik dan saran
Halaman materi

Tambahkan simbol lambang pada setiap besaran-
besaran fisika

Berdasarkan Tabel 4.11 kritik dan saran dari ahli materi,
maka peneliti melakukan revisi yaitu dengan menambahkan
simbol lambang pada setiap besaran-besaran fisika yang
terdapat dalam media pembelajaran interaktif GEAMBI
meliputi besaran amplitudo (A), periode (T), frekuensi (f),
dan cepat rambat bunyi (v) pada sub materi besaran getaran
dan cepat rambat bunyi. Tampilan setelah dan sebelum
direvisi dapat dilihat pada Gambar 4.21 dan Gambar 4.22.

f

Besaran Getaran

Amplitudo Pericds
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Cepat Rambat Bunyi

Cepat rambot bup

Jyarak yang ds

hop

Keteeangon

=ik fm)

cepot rombat

¥ = 0epot rambiat dunyl (mss)

@ .

Gambar 4. 21 Tidak Terdapat Simbol Lambang Sebelum
Revisi
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Besaran Getaran
Frekuens (1) Hubungan Periode (T) don Frekuensi (f)

Cepat Rambat Bunyi (v)

Cepat rambat bunyl merupokon jorak yang ditempuh bunyi setiop zatuan woty. Secora

4
i dopa

Gambar 4. 22 Terdapat Simbol Lambang Setelah Revisi
D. Kajian Produk Akhir

Produk media pembelajaran yang dihasilkan dalam
penelitian ini berupa multimedia berbasis APK yang diberi
nama Gemar Belajar Materi Bunyi (GEAMBI). Pemberian
nama GEAMBI dikarenakan produk yang dikembangkan
mencakup materi tentang bunyi. Produk yang dikembangkan
merupakan hasil perpaduan berbagai media seperti gambar,
video, teks, dan audio sehingga produk ini disebut dengan

multimedia. Media ini juga terdapat hyperlink yang dikemas
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dalam bentuk tombol yang dapat digunakan oleh peserta didik
sebagai sarana browsing ke berbagai jendela informasi sumber
yang tersedia pada halaman referensi. Tampilan produk akhir
media pembelajaran interaktif GEAMBI dapat dilihat pada
Lampiran 36.

Karateristik media pembelajaran interaktif GEAMBI yang
dikembangkan yaitu dapat menyajikan materi secara interaktif
artinya memungkinkan keterlibatan dari peserta didik dengan
fitur-fitur yang tersedia dalam media pembelajaran yang
dikembangkan. Sam (2021) menyatakan bahwa media
pembelajaran interaktif adalah media yang dilengkapi dengan
alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh pengguna. Media
pembelajaran interaktif GEAMBI dilengkapi dengan simulasi
yang dapat dikontrol menggunakan tombol navigasi untuk
menghentikan atau menjalankan simulasi. Simulasi tersebut
dirancang bertujuan untuk memvisualisasikan konsep agar
lebih mudah dipahami oleh peserta didik. Drag and drop yang
dirancang pada media pembelajaran dapat memberikan
interaksi dua arah oleh media untuk peserta didik secara
langsung vyaitu peserta didik diharuskan menarik dan
menempatkan sebuah bagian ke tempat yang benar dan
kemudian akan mendapatkan respon balik berupa jawaban
benar atau salah. Evaluasi yang disajikan oleh media dapat
melatih  langsung pemahaman peserta didik dalam

pembelajaran. Evaluasi ini berupa soal pilihan ganda yang dapat



101

menampilkan respon benar atau salah dan pembahasan soal
setelah peserta didik menginputkan jawabannya serta dapat
menampilkan hasil akhir setelah semua soal telah terjawab.
Evaluasi ini mencakup lima indikator pemahaman konsep yaitu
mengklasifikasikan, meringkas, menyimpulkan,
membandingkan, dan menjelaskan. Kemampuan peserta didik
dalam menginterpretasikan diimplementasikan pada simulasi
yang terdapat dalam media pembelajaran sedangkan
kemampuan memberikan contoh dikembangkan dengan adanya

contoh permasalahan dalam kehidupan sehari-hari.

®Ahli media ™ Ahli materi

Ahli media Ahli materi

Gambar 4. 23 Grafik Persentase Hasil Penilaian Kelayakan
oleh Validator Ahli Media dan Ahli Materi

Produk yang telah dikembangkan, kemudian diuji
kelayakan oleh ahli media dan ahli materi. Secara garis besar

persentase hasil penilaian kelayakan oleh validator ahli media
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dan ahli materi disajikan dalam bentuk grafik pada Gambar
4.23.

Hasil validasi oleh ahli media yang terdiri dari aspek
kegrafikan, pewarnaan dan penulisan, audio visual, dan
keefektifan media diperoleh persentase rata-rata sebesar
90,83% dengan kategori sangat layak. Perolehan tersebut
didukung oleh penyajian desain media pembelajaran interaktif
GEAMBI yang telah mencakup seluruh indikator yang meliputi
kesesuaian tampilan media, pewarnaan dan penulisan, kejelasan
audio visual, keefektifan penggunaan media, dan keefektifan
media dengan indikator pemahaman konsep. Hal ini
menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif GEAMBI
mampu menampilkan tampilan media yang menarik,
penggunaan ukuran layout dan tata letak icon secara tepat,
tombol yang berfungsi dengan baik, audio visual dapat didengar
dan dilihat dengan jelas, warna dan font huruf yang dapat
terbaca dengan jelas, serta media pembelajaran interaktif
GEAMBI yang dapat dengan mudah diinstall dan dijalankan
pada smartphone android.

Hasil validasi oleh ahli materi yang terdiri dari aspek
keterbacaan, keefektifan media, kelayakan isi, kelayakan
penyajian, dan penilaian kontekstual diperoleh persentase rata-
rata sebesar 86% dengan kategori sangat layak. Perolehan
tersebut didasari media pembelajaran interaktif GEAMBI

memuat konsep materi yang disesuaikan dengan capaian
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pembelajaran, bahasa yang digunakan jelas dan mudah
dipahami. Cakupan dan kedalaman materi disajikan secara
akurat sesuai dengan fakta dalam ilmu fisika. Materi yang
disajikan runtut dan sistematis serta dilengkapi dengan soal
yang dapat menambah pemahaman konsep peserta didik.
Materi yang disajikan pada media juga dilengkapi dengan
penggunaan gambar, ilustrasi, serta simulasi untuk
memvisualisasikan atau menkonkretkan materi agar lebih
mudah dipahami oleh peserta didik. Media ini tidak hanya dapat
digunakan untuk menyajikan konsep dalam bentuk representasi
matematis saja namun juga dapat digunakan sebagai stimulus
untuk menyatakan ulang sebuah konsep. Pengembangan ini
merupakan langkah tindak lanjut dari penelitian Hartanto
(2017) untuk merancang kegiatan pembelajaran untuk
mengontruksikan konsep kepada peserta didik dengan baik
tidak hanya menekankan pada perhitungan matematisnya saja.

Persentase rata-rata hasil penilaian kelayakan media
pembelajaran interaktif GEAMBI oleh ahli media dan ahli
materi sebesar 88,42% dengan kategori sangat layak digunakan
sebagai media pembelajaran di sekolah, namun tetap
melakukan perbaikan sesuai dengan kritik dan saran dari
validator untuk menghasilkan produk akhir yang maksimal.
Hasil penilaian kelayakan media pembelajaran interaktif
GEAMBI ini relevan dengan penelitian Jubaerudin dkk. (2021)

dan Nur Rahmah & Jusmawati (2021) mengenai pengembangan
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media pembelajaran berbantuan software Articulate Storyline 3
yang memperoleh presentase kevalidan rata-rata sebesar 78%
dan 87,35% dengan kategori layak dan sangat layak digunakan
sebagai media pembelajaran di sekolah.

Soal pretest dan posttest disusun berdasarkan indikator
pembelajaran materi bunyi yang disesuaikan dengan tujuh
indikator pemahaman konsep Taksonomi Bloom. Penyusunan
soal yang diintegrasikan dengan indikator pemahaman konsep
tersebut bertujuan agar butir soal mampu mengukur tingkat
pemahaman konsep peserta didik dengan maksimal. Instrumen
pretest dan posttest yang telah disusun kemudian diuji
kelayakannya oleh para ahli. Persentase rata-rata hasil penilaian
kelayakan oleh ahli instrumen tes sebesar 85,1% dengan
kategori sangat layak digunakan sebagai instrumen untuk
mengukur pemahaman konsep peserta didik kelas VIII SMP
materi bunyi.

Instrumen tes yang telah dinyatakan layak oleh para ahli,
kemudian diujicobakan kepada peserta didik yang telah
mendapatkan materi Bunyi yaitu kelas XX SMP N 16 Semarang.
Uji coba ini digunakan untuk menentukan validitas, daya beda,
reliabilitas, dan tingkat kesukaran butir soal. Jumlah butir soal
yang diujicobakan adalah 40 butir soal. Soal tersebut kemudian
dianalisis sehingga tersisa 14 soal dengan kriteria valid,
reliabel, serta memiliki tingkat kesukaran dari mudah hingga

sukar dan daya pembeda kelas atas dan bawah dengan baik.
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Tingkat kesukaran butir soal yang digunakan bervariasi dari
mudah hingga sukar bertujuan agar peserta didik yang termasuk
pada kelas bawah akan tetap dapat mengerjakan soal dengan
baik. Soal yang memiliki tingkat kesukaran dengan kategori
tinggi dimaksudkan agar peserta didik yang berada pada
kategori kelas atas mampu meningkatkan kemampuannya
dalam memecahkan permasalahan yang tersedia. Soal yang
diberikan berfokus pada soal yang mementingkan aspek
pemahaman konsep sehingga output dari penggunaan media
pembelajaran interaktif GEAMBI lebih terlihat.

Alur uji coba yaitu pemberian angket respon guru-
pemberian soal pretest pada peserta didik-pembelajaran
menggunakan media pembelajaran interaktif GEAMBI-
pemberian soal posttest pada peserta didik- pemberian angket
respon peserta didik. Pemberian perlakuan setelah melakukan
pretest bertujuan untuk mengetahui seberapa jauh peserta didik
mampu mengalami peningkatan pemahaman konsep bunyi.
Hasil pretest mendapatkan nilai rata-rata sebesar 52 yang
menunjukkan bahwa pemahaman konsep peserta didik masih
tergolong rendah sehingga dalam penelitian ini dilakukan
tindakan dalam pembelajaran dengan bantuan media
pembelajaran interaktif GEAMBI.

Pembelajaran yang dilakukan dalam penelitian ini
menggunakan model Problem Based Learning (PBL) dengan

pendekatan saintifik. Kombinasi model dan pendekatan
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pembelajaran tersebut didukung dengan penggunaan media
pembelajaran interaktf GEAMBI. Peserta didik perlu diberikan
stimulus atau tindakan untuk memunculkan sikap alaminya
dalam memahami suatu konsep terhadap materi yang dipelajari.
Pengamatan awal yang dilakukan adalah pemberian
pendahuluan pada peserta didik. Pendahuluan tersebut berupa
pertanyaan atau semacam percobaan yang harus dikerjakan dan
dilakukan oleh peserta didik. Pendahuluan tersebut digunakan
untuk merangsang pikiran peserta didik agar dapat memahami
relevansi dan aplikasi konsep yang akan diajarkan.
Pendahuluan yang disajikan pada media pembelajaran interaktif
GEAMBI ini mengharuskan peserta didik untuk melakukan
percobaan serta menyelesaikan suatu permasalahan terlebih
dahulu agar dapat melanjutkan ke halaman selanjutnya,
sehingga secara tidak langsung keterlibatan aktif peserta didik
dengan penggunaan media ini sangat diperlukan. Peserta didik
dianggap mampu memenuhi indikator pemahaman konsep
apabila peserta didik mampu menerjemahkan poin-poin dalam
sebuah permasalahan yang disajikan dalam media pembelajaran
interaktif GEAMBI menjadi sebuah gagasan yang utuh serta
mampu menjelaskan permasalahan tersebut dengan dukungan
materi dasar yang tersedia pada media pembelajaran interaktif
GEAMBI. Peserta didik diberikan materi dasar tentang bunyi
sebagai bekal dalam memahami konsep yang ada pada materi

bunyi. Pendidik perlu memberikan suatu permasalahan dalam
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kehidupan sehari-hari maupun fenomena terdekat peserta didik
untuk mempermudah peserta didik lebih memahami konsep
yang ada pada materi bunyi. Fenomena-fenomena tersebut
dikemas dalam bentuk gambar, video, dan simulasi yang
disajikan pada media pembelajaran interaktif GEAMBI.
Permasalahan yang diberikan kepada peserta didik perlu
dirancang sebagai permasalahan kelompok sehingga peserta
didik mempunyai skill komunikasi dan kolaborasi yang kuat
pula. Kegiatan tersebut juga memicu agar peserta didik lebih
terlibat aktif melalui diskusi kecil. Kolaborasi model,
pendekatan, dan media pembelajaran yang dirancang
sedemikian rupa sebagai upaya untuk meningkatkan
pemahaman konsep peserta didik melalui permasalahan,
visualisasi konsep dalam bentuk simulasi, gambar, dan video,
serta upaya terjadinya keterlibatan aktif peserta didik dalam
pembelajaran.

Pemberian perlakuan tersebut kemudian dilanjutkan
dengan melakukan penilaian posttest pada peserta didik. Hasil
rerata nilai posttest peserta didik setelah menggunakan media
pembelajaran interaktif GEAMBI serta rangkaian metode yang
diberikan peneliti menghasilkan nilai rata-rata sebesar 71,7.
Hasil rerata tersebut menunjukkan adanya peningkatan
pemahaman konsep pada peserta didik, namun perlu dilakukan
pengujian lebih lanjut agar mengetahui Kkategori hasil

peningkatan yang lebih akurat.
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Perolehan kedua tes tersebut dihitung dengan
menggunakan persamaan 3.6 untuk mengetahui peningkatan
pemahaman konsep peserta didik setelah menggunakan media
pembelajaran interaktif GEAMBI. Hasil analisis N-Gain
diperoleh skor 0,40 dengan kategori sedang yang menunjukkan
bahwa adanya peningkatan pemahaman konsep bunyi pada
peserta didik yang signifikan meskipun tidak sebesar kategori
tinggi. Penelitian yang dilakukan oleh Santhalia & Sampebatu,
(2020) dan Deliany et al., (2019) menunjukkan bahwa
penggunaan multimedia interaktif dalam pembelajaran dapat
meningkatkan pemahaman konsep pada peserta didik.

Peserta didik dikatakan telah memahami konsep materi
bunyi apabila mampu memenuhi tujuh indikator. Indikator
pemahaman konsep yang dimaksud adalah kemampuan
menginterpretasikan, mencontohkan,  mengklasifikasikan,
meringkas, menyimpulkan, membandingkan, dan menjelaskan.
Grafik persentase perindikator pemahaman konsep ditunjukkan
pada Gambar 4.24.
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* Pretest 5 Posttest

Gambar 4. 24 Grafik Persentase Perindikator Pemahaman
Konsep

Indikator yang pertama Yyaitu menginterpretasikan.
Indikator menginterpretasikan terdiri dari satu soal yaitu nomor
9. Nilai peserta didik untuk indikator menginterpretasikan
setelah dilakukan pemetaan nilai dari hasil pretest dan posttest
menunjukkan adanya peningkatan. Peningkatan nilai yang
terjadi pada peserta didik untuk indikator menginterpretasikan
setelah diberi perlakuan dengan menggunakan media
pembelajaran interaktif GEAMBI sebesar 15,62%. Peningkatan
tersebut berhasil mengimprovisasi kemampuan peserta didik
pada indikator menginterpretasikan meskipun peningkatannya
tidak terlalu signifikan yaitu persentase hasil posttest sebesar
87,50% sedangkan persentase awalnya yaitu 71,88%.
Pemahaman tersebut dicirikan dengan peserta didik mampu
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mengubah suatu informasi dari satu bentuk ke informasi yang
lainnya.

Indikator yang kedua yaitu mencontohkan. Indikator
mencontohkan terdiri dari satu soal yaitu nomor 14. Nilai
peserta didik untuk indikator mencontohkan setelah dilakukan
pemetaan nilai dari hasil pretest dan posttest menunjukkan
adanya peningkatan. Peningkatan nilai yang terjadi pada peserta
didik untuk indikator mencontohkan setelah diberi perlakuan
dengan menggunakan media pembelajaran interaktif GEAMBI
sebesar 43,75%. Peningkatan tersebut berhasil
mengimprovisasi kemampuan peserta didik pada indikator
mencontohkan dengan persentase nilai posttest sebesar 65,63%
sedangkan persentase awalnya yaitu 21,88%. Peningkatan ini
lebih besar dibandingkan dengan keenam indikator lainnya.
Peserta didik yang mampu memenuhi indikator ini dicirikan
dengan kemampuannya memberikan contoh khusus dari suatu
konsep atau prinsip yang bersifat umum.

Indikator yang ketiga yaitu mengklasifikasikan. Indikator
mengklasifikasikan terdiri dari satu soal yaitu nomor 5.
Peningkatan nilai yang terjadi pada peserta didik untuk
indikator mengklasifikasikan setelah diberi perlakuan dengan
menggunakan media pembelajaran interaktif GEAMBI sebesar
21,88%. Peningkatan tersebut berhasil mengimprovisasi
kemampuan peserta didik pada indikator mengklasifikasikan

dengan persentase nilai posttest sebesar 78,13% sedangkan
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persentase awalnya yaitu 56,25%. Pemahaman tersebut
dicirikan dengan peserta didik mampu mengetahui bahwa suatu
benda atau fenomena masuk dalam kategori konsep atau prinsip
tertentu.

Indikator yang keempat yaitu meringkas. Indikator
meringkas terdiri dari empat soal yaitu nomor 2,3,6, dan 13.
Peningkatan nilai yang terjadi pada peserta didik untuk
indikator meringkas setelah diberi perlakuan dengan
menggunakan media pembelajaran interaktif GEAMBI sebesar
14,84%. Peningkatan tersebut berhasil mengimprovisasi
kemampuan peserta didik pada indikator meringkas dengan
persentase nilai posttest sebesar 76,56% sedangkan persentase
awalnya yaitu 61,72%. Pemahaman tersebut dicirikan dengan
peserta didik mampu membuat suatu pernyataan yang mewakili
seluruh informasi.

Indikator yang kelima yaitu menyimpulkan. Indikator
menyimpulkan terdiri dari satu soal yaitu nomor 4. Peningkatan
nilai yang terjadi pada peserta didik untuk indikator
menyimpulkan setelah diberi perlakuan dengan menggunakan
media pembelajaran interaktif GEAMBI sebesar 18,75%.
Peningkatan tersebut berhasil mengimprovisasi kemampuan
peserta didik pada indikator menyimpulkan dengan persentase
nilai posttest sebesar 40,63% sedangkan persentase awalnya
yaitu 21,88%. Peserta didik yang mampu memenuhi indikator

ini dicirikan dengan kemampuannya mengabstraksi sebuah
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konsep atau prinsip yang menerangkan contoh-contoh tersebut
dengan mencermati ciri-ciri setiap contohnya dan yang
terpenting dengan menarik hubungan diantara ciri-ciri tersebut.

Indikator yang keenam yaitu membandingkan. Indikator
membandingkan terdiri dari tiga soal yaitu nomor 8,10, dan 12.
Peningkatan nilai yang terjadi pada peserta didik untuk
indikator membandingkan setelah diberi perlakuan dengan
menggunakan media pembelajaran interaktif GEAMBI sebesar
20,84%. Peningkatan tersebut berhasil mengimprovisasi
kemampuan peserta didik pada indikator membandingkan
dengan persentase nilai posttest sebesar 66,67% sedangkan
persentase awalnya vyaitu 45,83%. Pemahaman tersebut
dicirikan dengan peserta didik mampu mengidentifikasi
kesamaan dan perbedaan antara dua atau lebih objek, peristiwa,
atau masalah.

Indikator yang ketujuh yaitu menjelaskan. Indikator
menjelaskan terdiri dari tiga soal yaitu nomor 1,7, dan 11.
Peningkatan nilai yang terjadi pada peserta didik untuk
indikator menjelaskan setelah diberi perlakuan dengan
menggunakan media pembelajaran interaktif GEAMBI sebesar
17,71%. Peningkatan tersebut berhasil mengimprovisasi
kemampuan peserta didik pada indikator menjelaskan dengan
persentase nilai posttest sebesar 75,00% sedangkan persentase

awalnya yaitu 57,29%. Pemahaman tersebut dicirikan dengan
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peserta didik mampu membuat dan menggunakan model sebab
akibat dalam sebuah permasalahan.

Grafik pada Gambar 4.25 juga menunjukkan bahwa
pemahaman awal peserta didik paling tinggi terdapat pada
indikator menginterpretasikan. Pendidik dapat memetakan
kemampuan mana yang seharusnya diberikan perlakuan yang
lebih sehingga semua indikator dapat terpenuhi. Berdasarkan
grafik  perindikator tersebut, peserta didik ternyata
membutuhkan perlakuan yang lebih besar pada indikator
mencontohkan dan menyimpulkan dimana terlihat bahwa nilai
awalnya memiliki hasil yang paling kecil dari pada indikator
lainnya. Rendahnya pemahaman awal peserta didik pada
indikator mencontohkan dapat terjadi karena ketidakmampuan
peserta didik dalam menerapkan konsep bunyi dalam kehidupan
sehari-hari, hal tersebut didukung dengan hasil wawancara
bahwa sebagian peserta didik menyakini bahwa fisika tidak
berhubungan dengan dunia nyata. Rendahnya pemahaman awal
peserta didik pada indikator mencontohkan ini berpengaruh
terhadap rendahnya pemahaman awal peserta didik pada
indikator menyimpulkan, karena pada indikator menyimpulkan,
peserta didik diharuskan sudah dapat mengabstraksikan konsep
yang menggambarkan contoh-contoh agar dapat menarik
hubungan diantara suatu permasalahan.

Pemberian perlakuan pada peserta didik memberikan hasil

yang cukup bagus dilihat dari hasil penilaian akhir peserta didik
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dan hasil persentase tiap indikator pemahaman konsep. Hampir
keseluruhan peserta didik mendapatkan nilai diatas batas
kriteria ketuntasan minimum (KKM) yang dimana sebelumnya
peserta didik mendapatkan nilai awal yang cenderung berada
dibawah KKM. Peningkatan pemahaman konsep pada peserta
didik paling tinggi berada pada indikator mencontohkan
sedangkan kecilnya peningkatan ditunjukkan pada indikator
meringkas.

Penyebaran produk untuk mengetahui respon guru dan
peserta didik kelas VIII SMP dengan menggunakan platform
WhatsApp. Pemanfaatan platform WhatsApp sebagai media
penyebaran produk karena platform tersebut merupakan salah
satu media yang sering digunakan oleh guru dan peserta didik
dalam proses pembelajaran. Hasil uji coba respon salah satu
guru IPA dan 32 peserta didik kelas VIII C mendapatkan
persentase sebesar 81,18% dan 79,3%. dengan kategori sangat
praktis dan praktis untuk digunakan sebagai media
pembelajaran di Sekolah. Hasil ini relevan dengan Nur Rahmah
& Jusmawati (2021) mengenai pengembangan media
pembelajaran berbantuan software Articulate Storyline 3 yang
memperoleh presentase kepraktisan dengan nilai rata-rata
sebesar 81,53% kategori sangat praktis digunakan dalam
pembelajaran.

Kelebihan media pembelajaran interaktif GEAMBI adalah
desain media pembelajaran interaktif GEAMBI yang digunakan
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menarik, terdapat halaman sekilas info yang dapat digunakan
untuk menambah wawasan peserta didik mengenai materi bunyi
seperti wawasan mengenai bunyi tidak hanya dapat didengar
saja, namun juga bunyi dapat dilihat dengan berbantuan alat
yang disebut osiloskop, serta media pembelajaran interaktif
GEAMBI juga dilengkapi gambar, video, serta simulasi yang
membantu peserta didik dalam memahami materi. Media
pembelajaran ini juga memiliki beberapa kekurangan seperti
tombol atau icon yang kurang responsif terhadap perintah dan
belum adanya video pembahasan soal untuk membahas soal
agar lebih mudah dipahami oleh peserta didik. Guru dan peserta
didik menyarankan agar media pembelajaran interaktif
GEAMBI dapat dipublish di playstore agar ketika file APK
yang disebarkan melalui platfrom WhatsApp terhapus, maka
peserta didik dapat redownload media pembelajaran interaktif
GEAMBI di playstore.

Media pembelajaran interaktif GEAMBI dapat digunakan
sebagai media pembelajaran yang valid, praktis, serta mampu
meningkatkan pemahaman konsep bunyi peserta didik kelas
VIl SMP. Pemilihan media pembelajaran harus praktis, luwes,
dan bertahan serta dapat mendukung isi pelajaran yang sifatnya
fakta, konsep, prinsip, atau generalisasi (Arsyad, 2011, p. 72;
Sudjana & Rivai, 2011).
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E. Keterbatasan Penelitian
Pengembangan media pembelajaran interaktif GEAMBI
dalam pelaksanaannya memiliki beberapa keterbatasan, sebagai
berikut :

1. Penyebaran media pembelajaran interaktif GEAMBI hanya
terbatas pada media WhatsApp.

2. Pada saat uji coba produk beberapa smartphone peserta
didik dalam kondisi kurang baik, sehingga peserta didik
kesulitan untuk mengakses media pembelajaran interaktif
GEAMBI.

3. Tombol atau icon pada media pembelajaran interaktif
GEAMBI kurang responsif terhadap perintah, sehingga uji

coba produknya membutuhkan waktu yang cukup lama.



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang telah
dilakukan peneliti, maka dapat diambil kesimpulan sebagai
berikut :

1. Media pembelajaran interaktif yang dikembangkan untuk
peserta didik kelas VIII SMP pada materi bunyi
dikategorikan sangat layak digunakan dengan persentase
penilaian kelayakan oleh para ahli materi dan media
sebesar 86% dan 90,83%.

2. Respon guru dan peserta didik terhadap penggunaan media
pembelajaran interaktif materi bunyi diperoleh persentase
sebesar 81,18% dan 79,3% dengan kategori sangat praktis
dan praktis untuk digunakan sebagai media pembelajaran
IPA pada materi bunyi kelas VIII SMP untuk
meningkatkan pemahaman konsep peserta didik.

3. Peserta didik kelas VIII SMP mengalami peningkatan
pemahaman konsep dengan kategori sedang setelah
diberikan pembelajaran menggunakan media
pembelajaran interaktif materi bunyi dengan perolehan N-
gain score sebesar 0,40 dari pengolahan nilai pretest dan

posttest.

117



118

B. Saran Pemanfaaatan Produk
Saran pemanfaatan produk yang telah dikembangkan oleh
peneliti, sebagai berikut :

1. Media pembelajaran interaktif GEAMBI yang telah
dikembangkan dapat dimanfaatkan guru untuk
memvisualisasikan konsep kepada peserta didik dalam
bentuk gambar, video, atau simulasi untuk meningkatan
pemahaman konsep peserta didik kelas V111 SMP.

2. Peserta didik diharapkan membaca seluruh isi materi yang
terdapat dalam media pembelajaran interaktif GEAMBI,
serta mendiskusikan setiap materi atau masalah yang
belum peserta didik pahami serta mengaitkannya dalam
kehidupan sehari-hari, sehingga peserta didik dapat
meningkatkan pemahamannya dengan baik.

3. Peserta didik diharapkan tidak hanya terpacu pada materi
singkat yang dipaparkan pada media pembelajaran
interaktif GEAMBI,  namun juga disertai dengan
membaca materi lengkap pada referensi buku serta jurnal
yang telah dicantumkan pada scene referensi.

4. Peserta didik diharapkan dapat mempersiapkan hal-hal
yang dapat memudahkan dalam pengaksessan media
pembelajaran interaktif GEAMBI seperti kuota internet,

baterai, dan lain-lain.
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C. Diseminasi dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut
Kualitas produk perlu ditingkatkan untuk menghasilkan
media pembelajaran yang semakin baik, sehingga dapat
dimanfaatkan sebagai sarana pendukung proses belajar
mengajar. Saran diseminasi dan pengembangan produk lebih
lanjut, sebagai berikut :

1. Media pembelajaran interaktif GEAMBI dalam penelitian
ini dapat disebarluaskan pada sekolah lain yang
mempunyai permasalahan yang sama dan dikembangkan
lagi dengan permasalahan berbeda sesuai dengan
kebutuhan dan karateristik peserta didik yang menjadi
tujuan penelitian.

2. Media pembelajaran interaktif dengan berbantuan software
Articulate Storyline 3 dapat dikembangkan kembali
dengan variasi materi fisika dan tingkatan kelas yang
berbeda.

3. Media pembelajaran interaktif GEAMBI  dapat
dikembangkan lebih lanjut dengan penambahan video
pembahasan setiap soal, tombol atau icon lebih responsif
terhadap perintah, serta hasil pengembangannya dapat
dipublikasikan ke playstore agar dapat diakses semua

kalangan dengan cakupan pengakses yang lebih luas.
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LAMPIRAN

Lampiran 1 Hasil Wawancara

Guru Pengampu : Annisa Nur Fatma, S.Pd

Instansi : SMP N 16 Semarang
Tanggal : 13 Januari 2023
No. PERTANYAAN JAWABAN

1. | Kurikulum apakah yang Kurikulum Merdeka
diimplementasikan di SMP Belajar
?

2. | Bagaimana proses Proses pembelajaran di
pembelajaran IPA ( Fisika) Iggﬁi?erjalan cukup
dikelas ?

3. | Bagaimana suasana dan Suasana dan sikap peserta
sikap peserta didik ketika g:a?:i;nzestlijﬁz Féinlg:sl:g;n
pembelajaran berlangsung ? | dikoordinasikan

4. | Apakah peserta didik Ya
mengalami kesulitan dalam
pembelajaran terutama
dalam pelajaran IPA
(fisika) ?

5. | Apakah penyebab kesulitan | Rendahnya pemahaman

yang dialami oleh peserta

konsep disebabkan oleh
peserta didik yang
merasakan bahwa
pembelajaran IPA fisika
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didik dalam pembelajaran
IPA (fisika) ?

adalah seperti belajar
mengingat rumus-rumus,
memecahkan
permasalahan matematika,
dan sebagian peserta didik
menyakini bahwa fisika
tidak berhubungan dengan
dunia nyata serta
kurangnya media
pembelajaran yang
mengontruksikan
pemahaman konsep secara
visual-auditori dan
interaktif

Materi apakah yang
terdapat pada pelajaran IPA
(fisika) di kelas VIII SMP ?

Tekanan, Gaya,
Gelombang, Bunyi, Optik

Materi apakah yang
dianggap sulit pada
pelajaran IPA (fisika) di
kelas VIII SMP ?

Bunyi dan Optik

Sumber belajar apa yang
digunakan Bapak/ lbu
ketika pembelajaran

berlangsung ?

Internet dan Buku
pegangan guru IPA
Erlangga

Model dan metode
pembelajaran apa yang
digunakan Ibu ketika

pembelajaran berlangsung ?

Model yang digunakan
yaitu project based
learning dan problem
based learning dengan
menggunakan metode
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ceramah, diskusi, dan
demonstrasi

10.

Apakah Bapak /lbu
membuat media
pembelajaran/ bahan ajar

secara mandiri ?

Tidak sepenuhnya
membuat media secara
mandiri, media yang saya
gunakan hasil dari MGMP
kemudian saya
kembangkan

11. | Media pembelajaran apa PPT, alat-alat peraga,

. Quiziz, dan media yang
yang biasanya Bapak/ lbu tersedia di MGMP
gunakan dalam (musyawarah guru mata
pembelajaran ? pelajaran)

12. | Bagaimana respon peserta | Respon peserta didik

didik terhadap media yang
digunakan oleh Bapak/ Ibu
ketika pembelajaran

berlangsung ?

terhadap media yang
digunakan tergantung
dengan konten materi
yang disampaikan, dari 34
peserta didik ada yang
menerima dengan baik
dan adapula yang kurang
menerima dengan baik.
Selama ini penggunaan
media yang dapat
menimbulkan interaksi
aktif yang cukup baik
dengan peserta didik
hanya dengan
menggunakan Quiziz,
selain itu peserta didik
masih dalam kategori
pasif untuk menerima
media pembelajaran.




133

13.

Bagaimana hasil belajar
kognitif peserta didik IPA
(Fisika) ?

Hasil belajar kognitif
peserta didik di kelas V111
tergolong rendah, jika
dipersentasekan hanya
sekitar 50%. Bahkan
hampir seluruh peserta
didik di kelas yang ibu
ampu melakukan remedial
guna perbaikan nilai.

14.

Apakah Bapak / Ibu sudah
pernah menggunakan
media pembelajaran
berbasis Articulate

Storyline 3 ?

Belum Pernah

15.

Bagaimana pendapat
bapak/ibu berkaitan dengan
media pembelajaran
berbasis Articulate

Storyline 3 ?

Menurut saya bagus jika
media tersebut dapat
mengontruksikan konsep,
prinsip, dan hukum
dengan baik terutama
penerapannya dalam
kehidupan sehari-hari dan
yang paling penting
dengan media tersebut
peserta didik dapat
berpartisipasi aktif dalam
pembelajaran.




Lampiran 2 Flowchart

@ l‘,g”'

>

Halaman menu

DOOHP

134

Halaman profil
pengembang

Halaman

referens

Halaman
petunjuk
penggunaan

Halaman tujuan
pembelajaran

Menu matert

¥

Halaman maten

y

Halaman contoh

soal

Halaman
petuniuk

9

Hasil Evaluasi




Lampiran 3 Story Board
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No.

Scene

Keterangan

Logo Instansi

Pertama kali aplikasi
dijalankan pengguna
akan langsung
diarahkan ke scene
logo instansi yaitu
logo Universitas
Islam Negeri
Walisongo Semarang.

Animasi

Start

Scene ini terdiri dari
satu tombol yang
berada di kanan
bawah yaitu icon start
untuk memulai
menggunakan media
interaktif Gemar
Belajar Materi Bunyi
(GEAMBI).

username

Login

Pada scene ini
pengguna diarahkan
untuk memasukkan
username kemudian
klik icon login yang
berada di sebelah
kanan kolom
username untuk
melanjutkan ke scene
halaman menu utama.
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Tombol lainnya

GEAMBI

Tujuan Materi

Evaluas I‘

Scene ini merupakan
halaman menu utama
yang terdiri dari lima
icon yaitu icon tujuan
pembelajaran, materi
pembelajaran,
evaluasi, dan icon
menu lainnya. Pada
icon menu lainnya
terdiri dari tiga icon
yaitu profil
pengembang,
referensi, dan icon
petunjuk.

Info

Konten

Back

Scene info
pengembang
menampilkan biografi
singkat pengembang
media interaktif
GEAMBI. Pada scene
ini terdapat satu icon
yaitu icon silang
(Back) yang berada
dipojok kanan kolom
konten untuk kembali
ke halaman menu
utama.

Daftar Pustaka

Konten

Back

Scene daftar pustaka
menampilkan
referensi atau
rujukan-rujukan yang
digunakan dalam
mengembangkan
media ini. Referensi
atau rujukan tersebut
berupa materi,
animasi, dan video.
Pada scene ini
terdapat satu icon
yaitu icon silang
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(Back) yang berada
dipojok kanan kolom
konten untuk kembali
ke halaman menu
utama.

Petunjuk

Konten

Back

Scene petunjuk
menampilkan
petunjuk penggunaan
media interaktif
GEAMBI. Pada scene
ini terdapat satu icon
yaitu icon silang
(Back) yang berada
dipojok kanan kolom
konten untuk kembali
ke halaman menu
utama.

Tujuan

Konten

Back

Scene tujuan
pembelajaran
menampilkan tujuan
pembelajaran yang
harus dicapai peserta
didik pada materi
bunyi. Pada scene ini
terdapat satu icon
yaitu icon silang
(Back) yang berada
dipojok kanan kolom
konten untuk kembali
ke halaman menu
utama.
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Materi Home ||

Iw - I

Scene halaman menu
materi
pembelajaran
menampilkan
beberapa menu
pilihan materi yaitu
Getaran dan
Gelombang, Bunyi,
Efek Doppler,
Resonansi Bunyi,
Hukum Marsenne,
dan Pemantulan
Bunyi. Pada scene ini
terdapat tiga icon
yaitu icon back, next,
dan icon home.

10.

Halaman Hom

mani matari

Judul Materi

Konten

Next

Bac

Scene materi
pembelajaran
menampilkan materi
berupa teori, rumus,
tabel, gambar, atau
animasi. Pada scene
ini terdiri dari empat
icon yaitu icon back,
next, halaman menu
materi dan icon home.
Icon halaman menu
materi berada di
sebelah kiri icon
home. Icon tersebut
digunakan untuk
kembali ke halaman
menu materi
pembelajaran.
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11.

Evaluasi

Home I

Konten

Mulai

Scene halaman
utama evaluasi
menampilkan
petunjuk dalam
mengerjakan evaluasi.
Pada scene ini terdiri
dari dua icon yaitu
icon mulai dan icon
home. Icon mulai
berada ditengah
bawah konten untuk
memulai evaluasi.

12.

Pilihan aanda

Soal

Pilihan jawaban

Simpan

Scene evaluasi
pilihan ganda
menampilkan soal
dan pilihan jawaban
yang harus dikerjakan
oleh pengguna.
Pilihan jawaban pada
setiap soal terdiri dari
empat pilihan
jawaban. Pada scene
ini terdiri dari satu
icon yaitu icon
simpan yang berada
dipojok kanan bawah
untuk menyimpan
hasil jawaban
pengguna.




Lampiran 4 Daftar Nama Peserta Didik Kelas IX B
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NO. NAMA PESERTA DIDIK KODE
1 | ADINDA LAWRA R1
2 | ADIT PRATAMA R2
3 | ADIWIDYA VAL FAHMI PRAMANA R3
4 | AISYA KHARISMA PUTRI R4
5 | ALFAIZIN RS
6 | ALFIONA NUR ISTIKOMAH R6
7 | ANANDEA KEYSHA AZZALIA R7
8 | ANASTASYA NAURA ZHAVIRA R8
9 | ANDINITA HELGA SYAHRA R9
10 | ANNISA OCTAVIANA PUSPA SARI R10
11 | ARIF FADILAH R11
12 | DIRDADIVINA MARIR FARANDDENA R12
13 | DIVA NATHANIA VALERIE R13
14 | DIVA SYAKIRA SOFIAN R14
15 | ELMIRA RAMIDYA HAYFA R15
16 | F. NAHDA MAULANA R16
17 | FACHRI MAULANA SYIHAB R17
18 | FAIRUZ HAFIDZ NAIVALLY R18
19 | FILIA FIORENZA FAUZIYYAH R19

20 | M. ADITYA NAUFAL LUTHFI R20
21 | MUHAMMAD AFIF FADHIL AHSAN R21
22 | NAFTALI SETIAWIAYA R22
23 | NIKEN AYU SUKMA PRASETYANTI R23
24 | PRANANDA DAVIN PRAMANA R24
25 | RAFLY SATYA PARAMADINA R25
26 | RAISA ALI FITRI R26
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27 | RANA NAILA SANY R27
28 | RANGGA WIDIATAMA R28
29 | REXI FITRAH KELANA R29
30 | STEVANI TRI HAPSARI R30
31 | SURYA SATRIA WIBAWA R31
32 | SYAHLA DAMAR FEBRIANDIKA R32
33 | TONI KURNIAWAN R33
34 | YUANITA DHARMANINGRUM R34




Lampiran 5 Daftar Nama Peserta Didik Kelas VIII C
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NO NAMA PESERTA DIDIK KODE
1 ADIVA JIHAN HANY SABRINA R1
2 ALUNA QOIRUNISA R2
3 ANDIKA ADJI WICAKSONO R3
4 AYUNDA TIRTA PRAMUDYANI R4
5 BADRIKA IMAM MAJID R5
6 CEZA ILENE FEBYANINDITA R6
7 DERLING HENDRAWAN R7
8 DETRIA SEKAR WANGI R8
9 EREN CHARERINA RAMADHANI R9
10 | FATHAN LUTHFI MUZAKKI R10
11 | FATIMAH ARKA DIELA RIVA IVANI R11
12 | HAYKAL RAYENDRA MAULANA A R12
13 ICHLASUL AMAL R13
14 | IQBAL ABDUR ROUF R14
15 ISNAINI ANGGARANI DEWANTI R15
16 | KHAIRUNISSA SOVIA ARCHULETA R16
17 | KURNIA ZAIN CHOLISATUN MARFU'AH R17
18 | MAIYA ARZAQ R18
19 | MOCHAMMAD SHIHAB ARDIANSYAH R19
20 | MOH. SAFIKAR R20
21 MUCHAMMAD ANDHIKA PUTRA R21

PRATAMA

22 | NADHIF NIZHAM AR-RAYYAN R22
23 | NAURA NADHIFA GUNAWAN R23
24 | NAYLA LABIBAH R24
25 | RAFKA ADIKA AKMAL R25
26 | RAMADHANI DWI SAPUTRI R26
27 | REEZQY NOUVALLINO PRASETYO R27
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28 | RIAN ANDRIANTO R28
29 | RIZKY OCTA CRISTIAN R29
30 | SABRINA IA QUINTHA AL-FARITZI R30
31 | SALSABILLA SAFRINA JELITA R31
32 | WHEWEN PUTRA CHARESTO R32




Lampiran 6 Kisi-Kisi Soal Pretest dan Posttest

Indikator Nomor Soal
Menafsirkan 9
Mencontohkan 14
Mengkalisifikasi 5
Meringkas 2,3,6,13
Menyimpulkan 4,
Membandingkan 8,10,12
Menjelaskan 1,711
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Lampiran 7 Soal Pretest dan Posttest
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Lampiran 10 Kisi-Kisi Lembar Validasi Ahli Media

245

No. Aspek Nomor Butir Jumlah
Butir
1. | Kegrafikan 1 1
2. | Pewarnaan dan 2 1
penulisan

3. | Audio visual 3 1

4, | Keefektifan media 4 5 2
Jumlah Pernyataan 5

(Modifikasi : Ayu Wandira, 2022)



Lampiran 11 Hasil Validasi Media Oleh Validator |

LEMBAR VALIDASI MEDIA
FENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF GEAMB! INTUK
MENINGKATKAN FEMAHAMAN KONSEP PESERTA DIDIK KELAS VII SMP
Oleh : Fieria Sal Sobella

NIM : 1908066024
Hari/ Tanggal Kamis, 11 Jasuari 2024
N Volikioe + Muahemmad fzzail Fagih
NP 1992052020232 11030
Asal lestanst UIN Walisongo Semarang
A. Pengantar
Lensher validasi ind digy umukk b : ‘{ Du?‘dnhu rhutap

Says

prodak yasg dikembang
lidhioc dan

B. Petunjuk Pengisian

sgist embur validsi inl.

s Baguk/iby

1. Mohoo mengesi tanda check (V) pada kolam yung Bapak/Tiw anggag sesusl dengan
wspek penilaban yang aki. Knteria penilaian produk yany dikemtungkan schagal

beriket :

Skor 5 = Sangat bak

Skee 4 = Baik
Skoe 3 = Cukup
Sker 2 = Kurang

Skor 1= Sangat karung
2. Jika terdapet kritik dan saran dopat disikon pada tempat yung 1edab diseadiakan,
3. Pada kesimpulan, mobon Bagak/ Tbu melingkan salah sava dard tiga poin seswl
dengan hasil peniluion produk yasg tehah dikembangian.

C. Indikator Penilaian

No | Indikator

| Skoe | Deskrips
Kegrafikan
I | Kesesuainn (1) Taogelan meda menarik
wmpilan media 12} Kesesuzian Layont atms tata Jetak
5 [3) Kesesusian tombal dam hetepatan navigasi tiap
tombol
4) Bostrash dapat mandsh di
4 | Thea pois yoog datas tecpenshi
3 Duar poin ymg dintos terpeauhi
2 | Sstw poin yasg dianas serpenihi
1 Empat poin lidak terpemehi
Pewarnaan das Penuliaan
2. | Pewarmaan dan I (1) Keseswiban jenis dan ukuran hurel
penalisan {2) Ketepasan pemiliban warna hauf

246



(3) Kecocokan kowbisast warna dongan karaker
(4} Kejelsan teks (judul, materi, evabaasl) senay
hete) liban ion dan svambaol

Tigs poin yusg diata terpenubi

Dua poin yang dintus terpenshi

Salu_pok dictas

Bl L e B

alu_pois yaug distasterpeouhi |
Empat poin tidak teepenuhi

(1) Ao dapar didengar deegan jelas
(2) Ketepatan pemilihan resobesi video
(3) Gambar dapot dilibat dengan jelas

{4) Video hdak tendopatmize

n yang diutas 1e

D) pois yung diatas serpenuhi

Satu_poin yang distas terpenuhi

e Ll e Bl

_Empat poin tadak ierpeauhi

Keeleldifan Media
4 | Kecfelsifan (1) Reksibibess aplikasi
penggunaan (2) Keeleknifan das clesiensd apliknsi
media 5 (3) Kemmadahan proses instalasi media interakiif
GEAMBI pada andeodd
{4) Dorasi perpindahan wene cukup aipar |
4 | Tiga poim yong diatas terpenuhi
3 Dy diatas
2 Satu poin yane deatas 1
| Empa poin tsk werpeni
< Keefekiifan (1) Dapat digunakan untuk menyapkan konsep
" | media dengan 5 Wik berbagai beatuk representasi
leddikator oL,
pesahaman (2) Dupat digusakan umuk
konsep meagklasifikusikan obyek mwonun sifat-

siful tereoss sesu konvepayn,

(3) Dapat digosakan ek meagaplikasikan
komep oty sgocitma ke pemecadan
msslah

(4} Dapat digesakan sebagai stimulus wntek
nunyatukan ulang sebuah koasep.

Tiga poin yang diasas terperhi

Dua poin yang datas hi

el L el B

Snmphymﬂnualpwu

Tanpat pon tilsk serpenubi
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1 Skor
Ne. Toilicatae W

KEGRAFIKAN

1| Kescsmian tampilan media Ll 1=F =l

PEWARNAAN DAN PENULISAN

2. | Kescoumisn pewarnian dan peaulessn (cks | | I I 7

AUDIO VISUAL

3| Kejelasan awdio visual 1 | I . A

EFERTIFAN MEDIA

| NEE
3. | Kecfeksifan penggunin media v

5. | Keefeknifan media deagan mdiknior
pemahiamaen bessep y

E. Kritik dan Saran

1. Print hasil pa bisa sctelah sedesai mengerjakan soal,

2, Tambah opsi mute sovsd kirena & dalam mater ada videonys
F. Kesimpulan

Berdesackon pesilaian yang icloh dlkwkon, produk yang telah dikembangkan

demyutakan

1. Layak diimplementasiksn tanpa revisi

2 Layzk diimplementasikan dengan revisi

3. Tidak layuk dimplementasikon

*) Lingkari salah satu

Lzzntul Fagih
NIP. 1920520202321 1030
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Lampiran 12 Hasil VValidasi Media Oleh Validator Il

LEMBAR VALIDASI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF GEAMB! UNTUK
MENINGKATKAN PEMATAMAN KONSEP PESERTA DIDIK KELAS VIIISMP
Oleh ; Fitria Sal Sabelia

NIM : 1908066024
Hast/ Tanggal : Genn /8 gonuert 2614
Nama Validator | Susijowat )
NIP : |9%k 0517 LOM05 2010
Asal Instansi . Universibog Kipm Mot Wdiserge Scomasny
A, Pengantar
Lenwbar validast ink dignnakan untuk mempesoleh penilainn Bapak/lbe terhadap
podukmd&nmbun;,&n Scyauapknlcnmnhﬁmkmwh
dan isi Jembar valldaal ind.

n Pm-j-kh-;hln
1. Mohon mengisi tanda check (') pads kolom yang Bapak/Tbu anggap scswai dengan
aspek penilsion yany ads. Kriteria penilalen produk yang dikembangkan scbagal
berikut :
Skor 5 = Sangat haik
Skot 4 = Baik
Skor 3 = Cukup
Skor 2 = Kurung
Skor | = Sangst bunng
2 Jika terdapat kritik dan sacan dugat dilsikan pada tempat yang tclah disedinkan,
3. Pada kesimpolan, mobon Bapak! fou melingkan salab satu dani tiga poin sesual
dengan hasil penibasan produk yasg telsh dikembangkan.
C. Indikator Penilalan

No | Iedikator | Skor | = Deskripsh J
K-mﬂbn
Kosesuakan (1) Tampilan media menarik
tampilan medo (2) Kesesuaian layour atau tata letak )
5 |(3) Kes:suaian tombol dan ketepatan navigasi tap
tombol
(4) Mustrasd ganibar dapat mudah dipabami

4 mmmudnumpuﬂ ‘
|3 Du-pohymldlnmugps —
2
|

Pewarnann dan Pesulisan
2 [ Powarmaan dan (1) Kesesuaian jenis dan ukuran barf
I: . l 3 (2) Ketepatan pemilihan wama Iuruf




(3) Kecocoknn kombinasi wiema dengan kacakicr
“)w*ig::'-w‘:u’m
ketepatan pemilihan egwation dan pmbol

Tign_poin yang dintas terpenubi

Dus pain yang distus terpenahi

} |
—]ulu s

| Sutu_pain yung distay terpemuhi
Eanpat poin tidsk terpenuhi

izl

=

(1) Ao dapat didengar dengan jelas
(2) Keteputan pemilidn resolusi video
O)G-nb-rdwdtlimdu-klu
4) Video ti

Tiga poin distas i e

Dua pokn ywny diatas wrpenubi

Satu_poin yang diatas terpenuhi

el L el b

Empat poin tidak terpenuhi

~E‘

Itifan Medin

Keefektifan
medin

(1) Fleksibilitas aplikas

(2) Keefektifan dan efesiensi aplikasi

(3) Kemudshaa proses instalasi modia imteraktif
GEAMBI pada android

(4) Durasd perpinduhan sceme cukvpoopat |

Tiga_poin yang diatas terpeauhi

Dt poin yuog diatas ecpenhi

-t L

Satu_poin yang distas tespenuhi

Empal poin tidsk terpenubi

Keeleknifan
inedis dengan
Indikatos
pomahaman

(1) Dapat digunakan untuk menyajikan konsep
dnlum berbayai bentuk representasi
matematis.

(2) Dagat diganakan untuk
mengilasifikasikanobjek memarat sifat-
sifnt tertentu sesusi

(3) Dapat diganakan wntuk mengaplikasikan
konsep atau algoritma ke pemesalian
masalah

(4) Dapat digunakan schagai stimulus untuk

menysakan ulang seboakh kosscp.
Tigs poin yang dintas tezpenahi

Duwa poin yung diatas terpemihi

—ral o

Sstu_poin yung dintas terpenuhi

Eenpat poin listak terpenubs
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D, Lembar Penitninn

Skor
| s, [T Iz131aTs
KEGRAFIKAN
1. [ Kescsuainn tampilun medin S O O i
PEWARNAAN DAN PENULISAN
2. | Kesesuainn pewnmaan dan peaulisan teks | T i
AUDIO VISUAL
3. | Kejelnsan undio vissal 1 T Tl
KEEFEKTIFAN MEDIA
4. | Keefektifan penpeunaan media W
5. | Keefektifun medin dengan indikator pemnhaman v
konsep
= m“.sm on | Germg | Olockomendaciean Sebagar
B St
| Sfom ahul: bnkyewr clerson_ taveion, ok Wong eagynke R tvhmbht
Mﬁé’.&\ L m*-'EE n i e~ pan Camber Ukt
g dnban [ vanas @on 3 hwjuos Dueie dgpemn geng dae dicapl

orbohkan baempn Gaybor dumamig Uinkd vecnenuh (orbhe nhrabhg
- San v Nowy feloergion. Rde, Lagon, oreivasy Stz
'«-onr-—!!n&.
F. Kesimpulan
Berdasarkan penilazan yang telah dilakukan, produk yung telah Jdikembengian
dznyatakan ;
I, Layak diimplementasikan tanps rovis
a Layak dimplementasikan dengan revisi

Semsarang, 7 2e »
Validator 8 Jomari 2009

Gusilowols
NIP, igfbexizaeryos 2440
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Lampiran 13 Hasil Validasi Media Oleh Validator 111

LEMBAR VALIDASI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF GEAMBI UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP PESERTA DIDIK KELAS VIII SMP
Oleds : Fitria Sal Sabella

NIM : 1908066024
Hari/ Tanggal ¢ Rabu /10 Josusa 2034
Nuuna Validator | Edi Ouemwn Anoar, MSi
NIP . 18190786 2093 1003
Asal Instansi : Unientor Wam Negers Wefissago Semarsns -
A. Pengantar
Lembar validasi ini di kan usuk Ich penilaian Bapak/Thu terhad
ym&l yang W Sayn ueaphan terimakasih atax kesedinan Bapukflbu
A ¥ heenbar validasi iad,

B Pdnjnl hnabhn
. Mohon mengisi tanda check () pada koloon yang Bapak/Ibu anggap sesuai dengan
nspek pemilaian yang ada Krieria pemlaisn produk yang dikembangkan sebagai
berikut ;

Shor § » Sangat bask
Skor 4 = Bk
Skor 3 = Cukup
Skor 2 = Kurang
Skor 1 « Sapgat kurang

2. Jika terdapat kritk dan sarun dapat ditssknn pacls 1empat yang telah drsediakan,

3. Pada kesimpulan, mohoa Bupak' Pba melingkan salah satu dari tiga poin sesusi
dengan hasil penilaian produk yang telsh ihkembangkan

C. Indikator Penilaian

[ No | Imdikator  Skor Deskripsi
lannm
1. | Kescsuaian (1) Tampilan media memarik
tampilan media |(2) Kesesuaian layour ata tata letak
S |(3) Keseswaian tombol dan ketepatan navigas) tap
sombol
(4) Nustrass gambar dapat mudsh dipahami
4 | Tiga poin yang diatas terpeauhi
3 | Dua poin yang diatas terpenuhi
2 Satu poin yang diatas terpenuhi
| | Empat poin tidak terpenub =
Pewarnaan dan Penulisan ]
(1) Kesesuaian fenss dan ukuran huryf |

]z. lrewnmdn 5 _
i | (2) Ketepatan pemiliban wamna hensf =




(3) Kecocokan kombinasi wama dengan karakier
(4) Kejelasan teks {judul, materi, ﬁull) sena

i diatas ubi

Dun poin yung dintas terpenuhi

Satu poin yuny diates tespenuhi

—

Empat poin tidak terpenuhi

253

Audio Visual
3. | Kejelasan audio- (1) Audio dapat didengar dengan jelas
visual 5 {2) Ketepatan pemilihan resolusi video
(3) Gambar dapat dilibat dengan jelas
(4) Video tidak teedapat naise
4 | Tign poin yang dintas terpenuhi
3 | Dua poin yang diatag terpenuhi
2 | Satu pain yang diatas terpenubi
1 | Empat poin tidak tecpenuhi
| Keefektifan Media
4, | Keefektifan (1) Fleksibilstas aplikasi
penggunaan (2) Keefektifan dan efesiensi aplikasi
media 5 (3) Kemudshan proses instalasi media interakiif
GEAMBI pada android
(4) Durasi perpindahan mucuknp cepat
A4 | Tiga poin yang diatas
3 | Dua pain yang diatas terpenubi
2 | Satu poin yang dintas tespenuhi
1 | Empat pain tidak terpemuhi
Kecfektifun (1) Dapot digunakan untuk menyajikan konsep
S | iedin dengan s | aum berbagai bentuk representasi
mdikator matemutis.
pemahaman (2) Dapat digumakan untuk
konsep mengklasifikasikanohjek menurut sifat-

sifiit tertentu sesunl konsepnya.

(3) Dapat digunakan untuk mengaplikasikan
konsep atau algoritma ke pemecahan
masalah

(4) Dapat digunakan sebaga) stimulus untuk
menyatakan ulang scbual konsep.

Tiga poin yang dsatas terpenuhi

Dun poin yung diatas terpenuhi

Satu poin yang diatas terpeubi

—d

Empat poin tidak terpenuhi
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D. Lembar Penilnian

Skor
’T"l Tnikatur T 12134158

| KEGRAFIKAN
1. [ Kescsuaian tampilan media | I N I N
PEWARNAAN DAN PENULISAN
2. |K ian pewarnaan dan penulizan 1eks | | = Y
AUDIO VISUAL
3, [ Kejelasan asdio viswal I . .
 KEEFEKTIFAN MEDIA -
4. | Keefektifan penggunaan media
3. | Keefektifan media deagan indikator pemahaman v

E. Kritik dan Saran

23T T WSS YN S

F. Kesimpulan
Berdasarkan penilaun yung telah (ilakukan, produk yang telah dikembangkan

1. Jiayak diimpiementasikan tanpa revisi
2. Layak diimplesnentasikan dengan revisi
3. Tidak Jayak diimplementasikan

*) Lingkari salah sutu

NIP. 979076 200912 1092



Lampiran 14 Kisi-Kisi Lembar Validasi Ahli Materi

255

No. Aspek Nomor Jumlah
Butir Butir

1. | Kebahasaan 1,2 2

2. | Keefektifan media 3 1

3. | Kelayakan isi 4,5,6,7 4

4. | Kelayakan penyajian 8 1

5. | Penilaian kontekstual 9 1
Jumlah Pernyataan 9

(Modifikasi : Ayu Wandira, 2022)
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Lampiran 15 Hasil Validasi Materi Oleh Validator |

LEMBAR VALIDASI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF GEAMBI UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP PESERTA DIDIK KELAS VIIT SMP
Oleh 1 Fitria Sal Sabelia

NIM : 1908066024
Hari/ Tanggal : em Muu- Mf
Narmn Validasor j mo, M ?9‘
NIP : 9 oA Moca\on
Asal Instansi : Uhlum » gem

A. Pengantar

Lemnbar validssl ink dagunakan wesuk mem| h penilaian Bapak/Ibu terhadap
matedl pads produk yang dikembangkan, Ssys ucapkan terimakasih atas kesedizan
Bapak/Tbu menjndi validstor dan mengisi lembar validas i,

B. Petunjak Penglsian
1. Mohon mengisi tanda check () pada kolom ysng Bapak/lbu anggap seses dengan
wipek penilaian ysng ads. Kriterln penilafon materi pada produk  yang
dikembangkan sehagai berikut |
Skor 5 = Sangat baik
Skor 4 = Baik
Skor 3 =« Culup
Skor 2 = Kurang
Skor | = Simgnt kurang
2. Jika verdapat kontik dan serun dapat diisiken pada tempat yung telah disedinkan,
3. Pada kesimpulan, mobon Bapak/ fbu melingkart salah sstu dari tign poin sesuai
dengan hasil penilaiun materi pada produk yang dikembangkan
C. Indilator Penilainn

Ne |  Indikator  Skor | Deskripsi
Kebahasasn
1. Kejelasan | (1) Bahasa yang digunakon mudah dipshams
Informasi (2) Tulisan jelas dan nudab ditaca

5 | (3) Kata perintah dan petunguk jelss
| (4) Kalimat yang digunakan tidak bermakna
ganda

| Tign poin yang diatas terp
Dz poin yang diatas tespenuhi
Satu_poin yang diatas terpenubi
Esmgat poin tidak ferpensbi

—lno el

2. | Kesessaian EYD (I)Kmpunpeanunhh-lndom
(Ejaan Yang 5 (2) Kebenaran menggunakan Istilah
Disempurnakin) {3) Ketepatan pemilihan diksi

(4) Ketep penggunaan tanda hoca -

hi

4 [ Tiga poin yang distas




Y

Dsa poin yang dintas M

Bmpnlpe-nﬁk

o

(1) Dapat diganakan uniuk menyajikan konsep
dalam becbagai bentuk repeeseninsi matematis.

(2) Dupat digunaksn unluk mengklasifikasikan
objek menurut sifat-sifat tertenta sesual

kansepnyn,
{3) Dapat digunakan untsk mengaplikasiian
konsep steu algoritma ke pemecaban masalah
(4) Dapat digunakan sobagai stimulus untuk
Menyatakan ulang sebush konsep,

Dus poin yang daatas terpenahi

Tign poin yang dintas terpenuhi |

Sata poin ynng diatas uhi

—ra el

Emgat poin Sk terpenuhi

b

dongan materi

(1) Kesessalan maten dengan capaian
pembelsjaran

(2) Materi yang telah disusien sodzh relevan untuk
kelas VIII SMP

(3) Kesessatban soal dengan materi

(4) Kesessaian soal dengan indikator pemahaman
hutsep

o

Tign poin yang diatas terp

Dun poin yamg diatas ferpesmits

Satu posn yang diatss terpenubi

el L Y

Empat pomn ik terponuhs

Twjuan dan
pembelajarin

(1) Mater) sesuai dengan fupuan pembelajaran

(2) Tuuan pembealajaman jelas

(3) Dapat menjadikan pesertn didik lebéh akisf

() Mcdnpunbehﬂmlmiqnpmbcun
unluk peserta didik

Tiga poin yang distss terpenuhi

Dun poin yung diatas terpenubi

Satu_pein yung diatas terpenuhi

Bl e el

poin tidak terpesuhi

(1) Menggunakan gambar dan ilastras: dalam
kehidupan sehasi-hari

by
(4) Menggunakon sinylass untuk menkonkretkan
malteri

257
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(1) Kenkuratan konsep dengan definis|
(2) Kenkwratan faks
(3) Keokuratan contoh den kasus

(4) Keakuratan simbol, gambar, dan ilasirasi |

Tign pain yang diatas lerpenubi

Dua poin yang dintas terpenuhi

Satu poin yang diotas terpenubi

poin tdak teepenubl

Kelayakan Penyajian

Tekmk Penynjian

(1) Kelengkapan informasi dan petunjuk pada
media interakiif GEAMBI

(2) Penynjian materi dan komsep secarn runtut dan
sistematia

—rlw

Penilaian K-mh:ul

(1) Keterkuitan antarm materi yang diajarkan
dengan dusia nyata

{2) Kemampuan mendorong untuk membuat
hubungan antara pengetahuan yang dimiliki
::*Mpeunwndalmmidmnhm-

(3) Melatih pemahaman konsep

() Menwm didik pada suatu aktivitas
yang tan mlm dengan
Yifas e pencrapan

Ti hylng(hnluterpemhi

D poin yang dintas terpenuhi

Satu poin yang diatas ha

e L R

258

Empat poin tidsk terpenuhi

[N [
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Eml@hlﬂshls

1. -
1. TKejelasan mformas .
2 ﬁw&m 1]
mnkmm-'usom Indonetis I

| |
I |
el L

n
| KELAYAKAN 181

£

Kesesuainn dengan materi

4

3 { Kescsuaian tojuan don manfaat permbels 5
6. | Kemuktahiran

1. V4

— o Y R SRR
25 e ewiein 7 T e v
mme&if&ﬂ T

« F. Kesimpulan
Berdasarkan penilainn yang telah dilakukan, materi pada produk yang dikembangkan

( i ; Layek ditmplcmeiiosiken tanpa revisd

2, Layak diimplementasikan dengan revisi
3. Tidak layak difmplementasikan
*) Lingkan salah satu
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Lampiran 16 Hasil VValidasi Materi Oleh Validator 11

LEMBAR VALIDASI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF GEAMBI UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP PESERTA DIDIK KELAS VIII SMP
Oleh : Fitrin Sal Sabells

INIM : 1908066024
Horl/ Tenygal ¢ Senm /4§ Jorweri 2074
Nama Validasor ¢ Susilessok)
NiP L 19860s 1 2oAg0s 20
Asal Instansi . Universtay ltjam Alaer Lbhemge Semareng

A. Pengantar
Lembar valicasi imi digenalcan untuk memperobeh pendlalan Bapak/Tbu techadap
materi pada produk yang dikembangkan. Saya ucapkan ferimakasib stas kesediann
Bapak/Ibu menjadi vatidator dan mengiai lembar validasi inl.
B. Pectunjuk Pengisian
I, Mohon mengisi tands check (+) pada kolam yung BapakThu anggap seswai dengan
uspek  penilaian yang oda. Kritera  penilalan msten pada produk  yang
dikembangkan sebagni berikut :
Skor § = Sangat baik
Skor 4 = Baik
Skor 3 « Cukup
Skor 2 = Kumng
Skor 1+ Sangat kurang
2. Jika terdapat kritik dan saran dopat diisikan pada tempat yang telal disediakan,
3. Pada kesimpulan, mohon Bapak/ Ibu melingkant salah sanu dan tiga poin sesusi
dengan hasil penilaian materi pada produk yung dikembangkan
C. Indikator Penilaian

No | Indikater | Sker | Deskripsi

ahah

1. Kojelasan (1) Bahasa yong digusakan mudab dipahami
Informasi (2) Talisan jelas dan musdah diboca

5 (3) Kata perintah dan petunjuk jelas
(#) Kalimat yang digunakan tidak bermakna

T3

Tign polns yang diatas terp
Duia poin yang diatas lerp
Satu_poin ynng diatas terp
o Empat poén tidak terpeshi
2. | Kesesuasan EYD (1) Kelepatsn pengiunoan ejaon babasa Indonesia
(Eiaan Yang 5 (2) Kebenaran menggumaksn Istilah
Dusempurnakan) (3) Ketepatan pemililan diksi

(4) Ketepatan s baca

4| Tiga poin yang diatas terpenibi

e bl el B
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D poin yang diatas terpenuhi |
Smtu_poin intas

-

Fampad poin terpenuhi

Keefektifan Media

Ld

Keelekutan
media dengnn
ndikatoe

(1) Dapat digunnkan untsk menyajikan konsep
dalam borbagai bentuk represemasi matematis,

(2) Dapat digunakan untuk menghbasifikssiksn
objek menurut sifat-sifal tertentis sevual

konsepnya,
(3) Dapat digunakan untuk mengaplikavikan
konsep atsu alporitma ke pemecahan masalah
(4) Dapat digunakan schagai stimulus uatuk
Menyatakan ulang schuah konsep,

T distng

Dupnmmdhmwl

Salu_poin yang diotas ferp

e ad R B

Empat poi tidak terpenuhi

(1) Kesesuaian materi dengan capasan
pembelajarsn

{2) Materi yang telah disusun sudah relevan untuk
kelas VIIT SMP

(3) Kesesuatan soal dengan materi

(4) Kesesmian sonl dengan (ndikator permabaman

konsep
pedn yang diatas terpaguhi

Dua poin yang diatas terpershi

Sata_poin yang diatas terpenuhi

-t

Empat poin tidak terpenahi

5. | Tujusa dan
pembelajaran

(1) Maten sesuai dengan tujuan pembelnjaran
(2) Tujusn pembelajaran jeiss
(3) Dagat mezjadikan peserta didik lebih aktif

—lraiw

materh

(Zluznsp-hamhh&nh-ylu‘la&wl
dalam kehsdupan sehari-hari

{3) Kesesuaian materi dengan perkembangan
ity

(4) Menggunakan simulasi untuk meakonkretcan
mateet



Tiga poin yang diatas terpenuhi _

Dua poin yang diatas sespenuhi

Satu_poin yany diatas hi

tidak
(1) Keakuratan kansep deagan
(2) Keakuratan firkta
(3) Keakuratan comtoh dan knsus
(4) Xeakurstan simbol, dan ilustrasi

Tigs_poin yung diatas terpenubs

Dua poin yang diatas tespenuhi

—d | e

Sata_poin ysg diatas terpenubi

Empat pon tidak terpenubi

(1) Kelengkapan mformasi dan peronjuk pada
media istemknf GEAMBI
mwmdmkwupmmth

sistematis
{3) Konsistensi sistematida sajian serta
penggunazn istilah, simbol, dan mea

el b L

262

Penllatan Kaatekstual
| Kostekstual

ubtmgan amtara pengetabuan yang dimiliki
mgmpcncnpmumhﬁm*ﬁ

(3) Mebatih pemahuman keescp
(4) Meugasak pesecta didik pada suats akiivilas

Tiga poin yang distns terpenuba

Dua poin yang dintas terpesuhi

Satu poin yang diatas serpeahs

e LA Y

Empat poin tidak hi

D. Lembar Penilalan

[ Ne [
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T1l2|3fals

KEBAHASAAN

Kejelasan informasi [V
| Kesesuaian EYD (Ejaan Bahasa Indoncsia) v

EKTIFAN MEDIA
Keelektifan Keefekiifin media dengan indikator l l ‘ ‘/I ]
pemnbaman konsep
YAKAN ISI
Kesesusian dengan materi v
Kescsunian tujuan dan manfaat pembelajaran v
Kemuktahiran materi v’
.| Keakuratan materi v’
KELAYAKAN PENYAJIAN
8. | Teknik penyajizn |y
PENILAIAN KONTEKSTUAL
9. | Hakikat kontekstual | R = S

{od ol

:

I
ﬂ

ﬂﬁy»lg

F e Berhingen nhethe. GEAME| e e don_minyapatkan
Temdromon Yonses @elon momenubi FeCuEupan Secnm monr . Mabe

' M DD - o
_ﬂmam:s..mmxﬁom‘_ *""i'..., d'\r‘"*"m‘ uM.l

Man nsp gl dieg filome dngan
"m-n'"'“""ﬁf@;ﬁ:ﬁumﬁfwmmmmxm,mm L

TTdon hiren besome - besamn Sska e, matung:mones. Sambas, dan,
o _{mlum:em&z._m,?-» Sepok, mrkpls cabava (V) frckumst
ST T PO S A IS oSN —
¥. Kesimpulan :
Berdasarkan penilaian yung telah dilakukan, matesi pada produk yang dikembengkan
dinyntakan : : -
. Layak diimplementasikan tanpa revisi
Layak diimplementasikan dengan revisi
3. Tidak layak diimplementasikan
*) Lingkari salah satu
Semarang, § Jovweri 2024
Validator
R

NIP. (9g605132019032210
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Lampiran 17 Hasil Respon Guru

LEMBAR ANGKET RESPON GURU
PENGEMBANGAN MEDIA | EMBELAJARAN INTERAKTIF GEAMUIUNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEF FESERTA DIDIK KELAS VI SMP
Obeh 2 Fitrka Sal Sabella

Pt Tungg! - Jueay b Jomwrt 2asy

Nasia - Ana Nor Tatws, i

NI - lagieplezeanaire0]

Asal listans T (3 M“mg,
A Pengantar

Lombor (nl digueskan umtuk memperaloh penilatan serta respon Bagak/Ibu
torhadup ponggunaan media pembelajaron imorskill GEAMDI dslam pembelujuran 1I'A
oaten Bunyl ketas VIIESMI. Sayn uenphan tecimakasth atas kesedinnn Bapak/l untuk
maenglst lembar mnghet respon ins

B Potunjuk Pongisian
1. Mobon menghal tanda cheok (¢) pads kalom yang Bopak/T anggap sesunl dengan

wapek pemilainn yong ade Kelern ponilaan penggunaan medsa - pembelajucan
incernktif GEAMBI dalam pembolajman I1'A sebagal bavikut ©
Shor 5= Sangst baik
Skov 4 = Halk
Skoe 3 = Cukup
Skor 2 = Kursny
Skor | = Swngat kursay
2. Jikwverdagar kritik dan saron dapat disikan pada wempet yang telah disediakan.
C. Lembar Penllalan

Kriterin

No. Pernyatuan
2 ! b A

+
1 Desain medis yang dibunt cocok untuk /
U | keglatan pembelajarnn
Jenx huruf yung diganakan dapat torbacn i \/v
dengan felas B

Karakter yang digunnkan menarik
Kepraktisan letak tombol - TS B
Audio yang diganakan eedengar jelas

~

S

A8

e




Lampiran 18 Hasil Respon Peserta Didik

NIM : 19085066024
Hari! Tangga) typmtar 93 Edorear 2024
Nama : (Andia NS \wit caltgons
Kelss B4

LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF GEAME! UNTUK
MENINGKATKAN PEMANAMAN KONSEP PESERTA DIDIK KELAS VI SMP

Ofeh 1 Firia Sal Cxbelln

Asal Sekola S0P ™ e Quro-—us

A. Pengamtar

didik, saya vcapkan teranakasil.
B. Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda check (+) pada kolom yang sesusi untuk mengetahui respon/tanggapan peserta
ik terhadep penggunann media, dengan ketentoan sehagai berkut

Skor 5 « Sangat baik
Skor 4 = Buik
Skar 3 « Cakup
Skor 2 « Kurang
Skor | = Sangat kurang
2. Jikn terdapat kritik dan saran dapst dissiken pada termpat yung telah disediakan.
., Lembar Penilaian

Lember ini digunskan unbsk memperoleh peniliian para pescria Edik erhadap media
pembelajaran yaag folah dikembangkan oleh penclitl. Says mengharapkan peserta Jidik dalam
mengisi angket ini dengan sungguh-sungguh serts sejujur-jujurnys sesuzi Sengan haadase yang
sebenarnyn. Pengisian segke! ind tidak sd ssnghoat pautnya dengan prestasi belajur peserts didik.
Jawaban dari pengisian angket il sangat says hacgai dan denhasinkan. Atas bantusa pars peserta

265

No,

Permyataan

Kriterin

3

Desain media penbelsjaran GEAMBI yang
digunakan menarik

Penggunsan media pembelsjaran GEAMBI sangat
tssdaly

Media pembelajaran GEAMBI mudsh dimstal
pada asdroid

Vv
v

Bensuk, model, dan ukuren husuf yang digunakan
wederhana dan mudsh diboca

Video dapat dilshat dan didengar dengan jelas




s

T

Awdio dapinl diddongar dergan felns
Bahasn yungg diggannkan mmdah Wipahami

l‘mum;un vI:ien dun animml dulum medin
pembelajorsn GEAMI menduking anda untuk
| Tebil mematumi kansep banyi

Penyampainn materi dalim medin pembelajamn
GEAMDI berkaiton denpnn kehidupan scharl-bari

-MI yany dhafikan dalam medin pembelnjasin
QH.AMBI misclah anda pahiam)
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N

Mod- p-mhulmn (mAM.IiI et woal-wonl
yang, dapal mesguji pamabaman anda lenfang
i

Medin pembelajaran GEAMIN rusponsif techadup
perintnh { contah : ketika ancls kilk sombol mext,
maka medin nkan rospon watuk melanjutian ke
scene selnnjutaya)

13.

Medin pembelajnran GHAMII praktis diganakan

a

D. ¥ritik day Saran , s .
%@ﬁm@g@g@%&%&mm

snnmmnypemehy




LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF GEAME! UNTUK
MENINGEATKAN PEMAHAMAN KONSEP PESERTA DIDIX KELAS VI SMP
Oleh : Fitria Sal Sabelis

NIM ; 1908066024
Harl/ Tonggal ¢ Jumod 3% /02201y
Nama . lenaini Anggarand D.
Kelas : Yue
Asal Sekolah : SM'H 16 Sermpans
A, Pengantar

Lembar ini dignoskan untuk memperoleh penilaiun pas pesena didik terhadap media
pembelajrman yang telah dikembangkan oleh peneliti. Says mengharapkan peserts didik dalam
mengisi angket i dengan sungguh-sungguh seta sexjur-juemys sesuai keadaan ying
schenarmya. Pongistan angket ini tidak ada sangk dengan p jar peserta didsk.
Jmhnhmmmmmmmmmmmm
didik, sayn ucapkan terimakssih,

B, Petunjuk Pengisian
1. Berilah tends check (¥) pada kolom yang sessai untuk mengetalvel respon'tanggapan peserta
didik terhadap penggunaan media, dengas ketentuss sebagal beriiut :
Skar 5 = Sangut baik
Skoe 4 = Baik
Skoe 3 = Culoap
Skor 2 = Kunung
Skot | « Sangat keeung
2. Jikn terdapat kritik dan sacan dopst diisskan pada tempat yang 1elah disediakan,
C. Lembar Penilsian

No. Pernyataan

\ Desain media pembelsjaran GEAMBI yang >
diganskan meearik
2 Penggunann medss pembelajaran GEAMBI sangat = A

Media pembelajamn GEAMBI mudah dilnstal v
pada androsd

Bentuk, model, dan ukwurun buruf yang digusakan

sederbana dan mudah dibaca

5. | Video dapet dilihat dan didengar dengan jelas

NS
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6. | Audio dapat didengar dengan jelas
7. | Bahasa yang digenakan madah dipahsmi

Penggunoan video dan unimasi dolam media
8. | pembelyjaran GEAMBI mendukumy anda untuk
Tebih niesnahami konsep bunyl

y Penyampaian mateei dalam media pembelajacan
“ | GEAMBI berkaitan dengan kehidupan schari-hari

10 Materi yang disajikan dalam media pembelajaran
GEAMBI mudsh anda pabam|
Medis pembelajoren GEAMBI menmust soal-soal
11, | yang dapat menguji pemahaman anda testang
koosep bunys
MmMMﬂlmﬂM
perintab ( contoh : ketika anda kiik tombal sext,
maks medin akan respon untuk melanjutkan ke
scene selanjutnys)

13. | Media pembelajoran GEAMBI praktis digunaion

PRSI o g 3 e o Sk e R

fpran,  Con 3,‘_*‘“'___%3’_’3 a‘”.]'!e!;.. o minfug . . tombol ” Fombes

Mi{fﬁ:—%’ s i Wean . Vool ...

byer Al




LEMBAR ANGKET RESPON FESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF GEAMEI UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP PESERTA DIDIK KELAS VI SMp
Oleh : Fltria Sal Sabelln

NIM : 1908066024
Harl/ Tanggal Jum'ad 1 7 Feb nerw
Nama Ruple® L A
Kelas - ’
Asal Sekolah toTmPV
A. Pengantar
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Lembar ini digunakan uptuk memperoleh penilaion pam peserta didik techadap media

pembelajaran yang telah dikembangkan olch peneliti. Says mengharapkan peserta didik dalam
M@uhmmwﬁammnﬁdwhjmnmmnm&mm
sebenamnyn, Pengisian angiet ini tidak ala sangk dengan | i belajar peserta didik,
mﬁmwummupwmm Atas bantuan pam peserta

cidik, szya weapkan terimakasih.
8. Petunjuk Pengisian

1. Berilsh tanda check (+) pada kolom yang sesusl untak mengetabul respon/langgapan pesena

didik terhadsp penggunzan media, dengan ketentuan sebagai beriku :
Skor S5 = Sangst baik
Skor 4 = Baik
Skor 3 = Cakup
Skar 2 = Kurang
Skar 1 = Sangat kurang
2. Jikn terdapat keitik dan saran dapat diksikan pads tempat yang telah disediakan.
C. Lembar Penilaian

No. Pernyataan

Desain media pembelsjaran GEAMBI yung

3
L digunakan menank /
2 Penggunaan media pembelajaran GEAMBI sangat /
" | mudsh

Medi: pembelajuran GEAMBI mudak diinstal
pada android | \/

Bentuk, model, dan ukuran buruf yung digumakan |

sederhana dan mudah dibaca |
5. | Video dapat dilibat dan didengar dengan jelas i




Audio dspat didengar dengan jelas

270

Bahaes yang digunaknn medah (ipabami

NN

Penggusaan video i aileas dalan malia
belajann GEAMIN mendukung anda untuk

Mmmk«wi-m

Penynnspaian materi dolam nmit pembelajuran
GEAMBEI berknitan dengan kehidupan schari-harl

Materi yang disajikan dalam media pembelajaran

1o cammmmm
Media pembelij s0al-soal

1. mﬁwwmlmuﬁm J
kansep bunyl
Mdil:_“',' GEAMBI responsif terhadap

perintah ( consoh : ketika anda ik tombol mext,
maka media akan respun uetuk melanjutkan ke
seene sehanjutnys)

13,

Media pembolajaran GEAMBI praktis digunakan

J

. Kriti

K dan Saran N, balo bda apiiies bia dichaee

".*.;!...'.a.....% A% o S e
B f Lin i) i whayanp




271

Lampiran 19 Hasil Uji Validitas Butir Soal Pretest dan Posttest
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Lampiran 20 Hasil Uji Daya Beda Butir Soal Pretest dan Posttest

Kelompok Atas

13

12

11

10

No Soal
7

Responden

R6

R12
R13
R14
R22
R32
R1

R2

R3

No

BA
JA

Kelompok Bawah

13

0,44

Sangat
Baik

12

0,22

11

0,11

Jelek | Cukup

10

0,33

Baik

0,44
Sangat
Baik

0,33

Baik

No Soal
7

0,11

Jelek

0,11

Jelek

0,11

Jelek

0,11

Jelek

0,11

Jelek

0,11

Jelek

1

0,11

Jelek

Responden

R5

R28
R18
R31
R34

R9

R26
R8

R4

No

BB

JB

DB

Keterangan
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Kelompok Atas

26

25

2%

23

22

21

No Soal
20

19

18

17

16

15

14

Responden

R6

R12
R13
R14
R22
R32
R1

R2

R3

No

BA
JA

Kelompok Bawah

o
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Kelompok Atas

40

39

38

37

36

35

34

No Soal

33

32

31

30

29

28

27

R6

R12
R13
R14
R22
R32
R1

R2

R3

No |[Responden

BA

JA

Kelompok Bawah

40

-0,11
Jelek

39

0,33
Baik

38

0,00
Jelek

37

0,33
Baik

36

0,44
Sangat
Baik

35

-0,22
Jelek

34

0,44
Jelek

No Soal

33

-0,33
Jelek

32

0,11
Jelek

31

0,11
Jelek

30

-0,33
Jelek

29

-0,22
Jelek

28

0,78
Sangat
Baik

27

0,22
Cukup

R5

R28
R18
R31
R34

R9

R26
R8

R4

No |[Responden

BB
JB

Keterangan

DB




277

Lampiran 21 Hasil Uji Reliabilitas Butir Soal Pretest dan Posttest

13

30

0,88
0,12

12

32

0,94
0,06

11

33

0,97
0,03

10

31

0,91
0,09

30

0,88
0,12

31

0,91
0,09

No Soal
7

33

0,97
0,03

33

0,97
0,03

33

0,97
0,03

33

0,97
0,03

33

0,97
0,03

33

0,97
0,03

33

0,97
0,03

0,029 | 0,029 | 0,029 | 0,029 | 0,029 | 0,029 | 0,029 | 0,08 | 0,104 | 0,08 [ 0,029 | 0,055 | 0,104

2,76

11,34

0,78

Tinggi

Responden

R1

R2

R3

R4

R5

R6

R7

R8

R9

R10
R11
R12
R13
R14
R15
R16
R17
R18
R19
R20
R21
R22
R23
R24
R25
R26
R27
R28
R29
R30
R31
R32
R33
R34

No.

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32
33
34
Total Benar

Total Salah

pq

Zpq

Varians Total
Ti

Keterangan
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26

32

0,94
0,06

25

30

0,88
0,12

24

30

0,88
0,12

23

31

0,09

0,91

22

30

0,88
0,12

21

29

0,85
0,15

No Soal
20

33

0,97
0,03

19

33
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18

32

0,94

0,06

17

33

0,97
0,03

16

32

0,06
0,94

15

33

0,97
0,03

14

33

0,97
0,03

0,029 | 0,029 | 0,055 | 0,029 | 0,055 | 0,029 | 0,029 | 0,125 | 0,104 | 0,08 | 0,104 | 0,104 | 0,055

2,67

11,34
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R34

No.

10
11
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14
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16
17
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19
20
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22
23
24
25

26
27
28
29

31

32

33

Total Benar

Total Salah

pq

Zpgq

Varians Total

ri
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Lampiran 22 Hasil Uji Tingkat Kesukaran Butir Soal Pretest dan

Posttest
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Lampiran 23 Hasil Uji Coba Soal Pretest dan Posttest di Kelas IX B

Nt Langhap Peserta Didik
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Nama Lengkap Peserts Didik ©
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Lampiran 24 Hasil Pretest dan Posttest Peserta Didik V111 C

LEMUBAR JAWAN FRUITHST

i |hﬂol’lmm| Nl |
Kedos v & 7
No. Abwen 1 g
1 la(x|c|D s|Aal|c|D
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Al B ||| [w{a]BE]|c|D
s|lal®|c|p| [s2[a|X]|c]|D
6 | A|W{E|D WX |B|C|D
71Aa|M|c|D Ta(jx'|B|C|D
LR

LEMBAIRJAWARN POSTTEST
N s O Sanar wasg) N
Kebas vie B
NovAlwen 1 0
1Al c|b s|A|®|[Cc|D
2 X |B|C|D 1Al B|C |
3| A K| D 10| |B|C|D]| b
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Nilvitlow

oG

LEMBAR JAWAB PRETEST

: Ayani, Ticra Rt
18c
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LEMBAR JAWARB PRETEST
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Lampiran 25 Rekaptulasi Hasil Perhitungan Peserta Didik

Kelas VIII C
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Lampiran 26 Hasil Uji Normalitas Data Pretest dan Posttest

xi f F S(Zi) Zi F(Zi) L
214 3 3 0,09375 -1,628926031 0,051664 0,042085661
28,6 2 5 0,15625 -1,245727585 0,106432 0,049817789
357 6 11 0,34375 -0,867851341 0,192738 0,15101214
42,9 3 14 04375 -0,484652895 0,313961 0,123538707
50 2 16 05 -0,10677665 0457483 0,042516914
57,1 2 18 0,5625 0,271099595 0,606843 0,044342783
64,3 5 23 0,71875 0,65429804 0,74354 0,024790096
714 6 29 0,90625 1,032174285 0,849005 0,05724524
78,6 3 32 1 1,415372731 0,92152 0,07847962
n 32 L maks
Rata-rata (xbar) 52,00625 0,15101214
Simpangan 1878922027 L maks < L tabel
baku
L maks 0,15101214 0.15101214< 0.156624152
L tabel 0,156624152 Data berdistribusi Normal
xi f F S(Zi) Zi F(zi) L
429 2 2 0,0625 -2,109737853 0,01744 0,045059529
50 4 6 0,1875 -1,588871533 0,056045 0,1314553
64,3 4 10 0,3125 -0,539802746 0,294667 0,017833463
714 5 15 0,46875 -0,018936425 0,492446 0,023695911
78,6 8 23 0,71875 0,509266041 0,694717 0,024032879
85,7 9 32 1 1,030132362 0,848526 0,151473938
n 32 L maks
Rata-rata (xbar) 77 0,151473938
i'arlzﬁangan 1363113666 L maks < L tabel
L maks 0,151473938 0.151473938 < 0.156624152
L tabel 0,156624152 Data berdistribusi Normal
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Kode | Nilai pretest | Nilai posttest Posttest-Pretest | Skor Ideal | N-gain skor
R1 714 85,7 143 28,6 0,50
R2 714 78,6 7.2 28,6 0,25
R3 50 714 214 50,0 043
R4 28,6 714 428 714 0,60
R5 64,3 78,6 143 357 040
R6 35,7 64,3 28,6 64,3 044
R7 429 714 28,5 57,1 0,50
R8 57,1 85,7 28,6 42,9 0,67
R9 78,6 85,7 71 214 033
R10 57,1 78,6 215 429 0,50
R11 64,3 714 71 35,7 0,20
R12 64,3 85,7 214 357 0,60
R13 357 64,3 28,6 64,3 044
R14 28,6 50 214 714 0,30
R15 714 85,7 143 28,6 0,50
R16 64,3 78,6 143 35,7 0,40
R17 78,6 85,7 7,1 214 0,33
R18 214 64,3 429 78,6 0,55
R19 214 429 215 78,6 0,27
R20 429 714 285 57,1 0,50
R21 35,7 64,3 28,6 64,3 044
R22 714 78,6 72 28,6 0,25
R23 42,9 78,6 35,7 57,1 0,63
R24 78,6 78,6 0,0 214 0,00
R25 714 85,7 143 28,6 0,50
R26 714 78,6 72 28,6 0,25
R27 64,3 85,7 214 35,7 0,60
R28 35,7 50,0 143 64,3 0,22
R29 357 50,0 14,3 64,3 0,22
R30 50 78,6 28,6 50,0 0,57
R31 35,7 429 72 64,3 011
R32 214 50 28,6 78,6 0,36

Rata-Rata N-Gain 0,40
Kategori Sedang
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Lampiran 28 Hasil Uji Indikator Pemahaman Konsep (Pretest)
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Lampiran 29 Hasil Uji Indikator Pemahaman Konsep (Posttest)
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Lampiran 30 Modul Ajar

PEMERINTAN PROVINSLIAWA TENGAN
DENAS PENDIDIRAN REHUDAYAAN

SMP NEGERD 16 SEMARANG
T1 Pl 0 P, b, i Mg o, Kok Sy, fons Tompeh W04
Tt (054 Wi Mt Fhabiramd a1 g # i i

AL Infurmast Umum

1. Ddentitng Usnium
A} N Penyoven Fitrin Sal Sabelln
b) Inmaess * SMIP N 16 Sersarang
©) Tulnem 2004
) Fase Jemjang 1/ SMP
©) Moddn Porbelajorm Tutep Mukn
0 Alukasi Wk JIP (3% 48 Menlt )
) Jemish Petvermuan 1 Pertemmaan

1, Kowpelensi Awal

1) Paserta didik dapet menjelaslan fentung pengertion petisran
2) Pesertn didik dapet meoyebuthan besanon besss getsrmn serts mendefini by s
31 Peserta didik dapet menjelakan hotwngnn antam periode e frekuens)
4) Peserta didik dapen men)eleskan testang peng pelombang
51 Puserto didib dapet menyebuthan macams-tnacam gehonbang i contohinys
A Prolil Pelujur Pancasila

Melabi p N gmiah p e piln, pelajee \
pribads yang menidikl profll pelajar Fascails sebugal beribe
"Mandin | Menpemubatan ide S pendagal paci saat diskiun sestn
dapat Bertangpeng awab selasa proses belojar
Hergoacmg-Royimg Klowa | Relampok menyedesarkan wgas dan l
muaning masing dapat dengan mudah borkolubornst,
saling peudiul, dan berhag)
Kresif Pesenta didik dupat memyelesaikon es don [
mengensbuaghan pagesannys menyelesshan
permasalaban '




4, Sarama dum Prasarans

Sarums Prasarana ] Media

294

1 Laptop Kompuier
2 Internet

3. Smargboes

4 Spidot

S Papan tuls

5. Target Peserta Didik

Secars umum, modul spae inl dirancang weeok

Medin pembelsjaran interuktil
GEAMBI

[ M
[ Peserta didik repslar? tipikal

v

6. Jumlah Peserts Didik

Jumlah Peserta didik

| 32 Peserta Duddh

7, Model Pembelajaran yang di

Moded Pebelajaran

Problem Based Learning

Metode Pemstwelajaran

Ceramady Tanyu Sawab, dan Deskosy

B. Komponen Ioti
1, Tujusn Pembelajuran

Tujusn ’Mcr|uwr paian Tujuan Pembeda)

Pembelajaran




Memabam! dan

keasep beayt
dolam kehidupan

1) Memay X inlik gesombang bunys

2) Menjelaskan syaral tergadioys bunyl,

3) Membodukms copst rambet bumyi  dalam
hertuga rat

%) Membodal fruvomik. il ik dan
audiosanik.

5) Menganalisis  suaty  permesalatun  delam
Aehidupes  sehar-dan dalam  meseniuban

cepat ranbat bumy

fi) M lisis hubungan anteen frekuens dan
segangan dawas.

T) Menganalisis sty g ! dedam

kehidupes sehan Ban &ilam meneseokan efek

%) Menganalisis  pejali i dabam
Kehidupes schari-Bari.

9) Menjelaskian p pemantutan pelomhang
tumy

10) Membedakas bunyl paotud gema dan gauny.

11) Memberikan contoh p 4 don durmpuk
pemumulan buay! dalem kehidupan sehan-
bari

2, Pemahaman Bermakna

o Tordopat hanyak pemantastan heoyi yany dapat membanty pekerj & iz
Kehiduas scharl hari

3. Kegiatan Pembelajaran
Tahegun ] Deskrips Kegiatan I Alokasi Waktn

Pertemuun |
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® Garu membulka pemibe lnjaess
dengan meagucaphan salan

® Ciaru memints etus delas saok
memipin dos

© Gari memeriksa kehufean
peserna Sadd

® Guru memastikan pesena didik
stap untub mengikuti
pembelajace

® Cleru menpulss malen) gotarss

Pendabuluan dam gelombasg £ menlt

® Gy menyumpeskan tujuan din
manlust mempelajun maten
bunyi

© Memarivass stswa untuk
tercagminys kompesenss dun
Karakaer yang sesuui desgan
Frofil Pelagar Pancasils yaog
merupakan salah seeu knteria
stanidar belubusan dakam saosan
pendadiian.

Kegiatan Inti Fase 1 1 Orientust peserta didik

pady masalab (Mengamati}

© Goru memjefasknm guns besae
tentang maten yaag dipelaan

© Garu mengarahkas peserts dudik
untuk membaca das memalsimi
masalah yang ada pada enedia
pembelajsenn seeraktsf GEAMBI
Kemudun peserts didik dibeniban
% untuk mowgajub
hal-hal yany belam Spahami
teriat masalah yang disasban

Fase I : Mengorganisasikan

peserta didik untak belajar

75 menit




* Gury messbagl peserss ik
dalam beberupa kelompok

o Guru memanta setisp kelompok
wreuk memliskusikan
permmsalaban yang resdapar
pualy snedia pembelajaran
Iintemnkal GEAMEBL

® Ketihu pesentn dudik besdiskind,
gwu berkelifing mescermni
peserta didik des memberikan
kesermpatan unnk "

hal-hat yang belum dipatami.

Fuse 4 : Mengembangkin dan
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membenkan hasshon tasggapan
erhiadap hasil deshasd kelompok
laannyn.

Gury bersanma peserta didik
menyimpalkan materi yang
secal dhipedajart ban il

Gurs membenkan apessaash
Aepada peserts didik.

Guru mengakhin pembelagaran
dengan memgucapkan rasa
syskar kepada Allsh SWT, din
Tuban YME, buhwu peremusn
Ak v selah bherlmggsung
dengan baik dan lancar.

Gurs mengucapkss silem

10 menis

Gurn mensbuka pembelaaran
dengan mengmeapkan salam
Gurs menwota ketos kelas untuk
Guru memenikss kebadiran
peserta didik

Gury memastikan pesena ddik
s1ap untuk mengkut
pembelaaran

Ciury meagulas matec bunyt

£ menit

Guru memberikan tes Kepada
peserta didik

35 menit

Gum mengakhin pembelaaran
dengan mengucapkan rasa
syshur Kepada Allah SWT, dan
Tuban YME, balwa peremuan
Aali ani selah berlangsung
dengan baik dan lancar.

5 menit




*  Gury meogucapksn salsm

4. Asesmen
Peserta didik mengerakaes tey yany \clab dibenban oleh gura
5, Bakan Bacaan

Gura Pusertu Dusk

Hallidsy, D, Roasck, R Walker, 1. (2004) | Puspamingsth.  Ukk. 2021 law
Fundomessals of Pleyvics 716 Edstion. New o A Alam - K
Yeek @ Jubin Wikey & Sons bnc Pendadiban, Risot, dan Teknologi

Papaningsih, dik 2021 My Peagerahuny | Buku sunber lunnys yang oy
Afam | Kemeatrion Posdedikan, Riset. dan | diskses olob peserta ddik
Teknolog

Tim Erlangpa 2019, Erfangps Fodus UV : PT
Geloea Aksaen Pratama

Abdallale, Mikrggodin. (20163 Fsika Daarl,
Handung ITH.

Sumber relevan Lulsnys di smeeenet. Youtube, dun las lain
Buku sumber luinnya yaog mudih diskses olch peserta dadik

6, Duftur Pustuka
Abdallab. Mikewjodin (2016 Fisika Davar ). Banduny: ITB.
Hallidsy, D, Resnick, R., Walker, J, (2004). Fundemenals of Physics 72h Edition, New
York - Jobn Wiley & Seon Inc
Pepaningsih. bk 2001 s P huan Aluw : Kementrian Peadiditan, Riset. dan
Tehaodogi.
Tim Erlangga 2014, Erangga Fedus UN | PT Gelora Aksara Pratama
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Lampiran 31 Surat Izin Pra Riset

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI WALISONGO SEMARANG

FAKULTAS SAINS DAN TEXNOLOGI
Aldemat: JL Prof. Dr. Hamia Kim 1 Semarasg Talp, 02676415556

s E-mail: fs\@walisongo.ac.id. Web:Hutp: /st walisongo.ac id
Naomoe : B84/Un 10.8/K/SP.01.08/01/2023 6 Januan 2022
Lamp e
Hal . Permononan tzin Otservasl Pra Riset

Kepada Yih
Kepala Sekolah SMP Negeri 16 Semarang
di tempat

Asssmualaikum Wr. Wo.

Diveritahukan dangan hormal dalam ranga memenuhi 1gas akhir Fakukas Salns
@an Teknolog), bersama ini kami sampakan bahwa mabasisws di bawah ini @

Nama Filria Sataabila

Nitd 1908065024

Fakutas/jurusan  : Sains dan Teknlogl £ Peedidkan fikn PR
Judt Peneltian Per ;

Meodia F ajaran
Articulato Storyine 3 Topik Gelambang dan Bunyi

Unluk melaksanakan obsenvasl pra-riset ¢ sekclah yang Bapakibu pmpin, Maka
kami mohon berkenan dijnkan mahasiswa dmaksud. Yang akan di laksanakan pada
tanggal § - 13 Januari 2023.

Data Obsarvasi tersebut dharapkan dapat menjadi bahan kajian (analisis) bagh
mahasiswa kami

Comikian atas pechatian dan kesj ya dsampaian terima kasih
Wassalamu slakum Wr Wb

Tembusan Yih
1. Dekan Fakultas Sans dan Teknologi UIN Walisongo ( sebagai laporan )

2 Arsp



Lampiran 32 Surat Izin Penelitian

PEMERINTAH KOTA SEMARANG
DINAS PENDIDIKAN
Jolan Dv, Wakksin No. 118, Sovcanang - 50254 Toko. (024) 8412100, Feo. (024) 8317758
Lasuan www thad s M Pt ™~

SANAT (DN KEPALA DINAG PERDICIHAN KOTA SEMARANG
Nomar  D20204N2 T, TRDIN

TENTANG
@IN PENELITIAN

DASAN | Sueal Wepala Bagien Tam Usate Fabukos Sars dan Tenotg. Untewstss

ke Negert Websongs Semarang oo
101U 10BKSP 01 (7022004 teegoe 07  Fetruse 2024 perhs
Tomchonan lon Meneltiar, dergan o Kepala Dhage Pendclean Mot
Sevtarang, deagan il Kepaia Dinas Pendiddan Kota Semerarg,

NEMBEMKAN 12N

Vapsets mabasewn |

Narrm 1 Firm 52l Sabaln

NV NP DN B S  t

Pogurusn Tieggl | Usivorias (W Nepgt Walsongs Senzreng
PENGEMBANGAN MEDIA PENIIELAJAIAN INTERAKTIF

Al 1 GEAVIEN UNTUK MENTGKATION PEMAHBMAN KONEEP
PESERTA DO KELAS VI 8P

Tampert Peneltan ;S Negen 16 Semeg

Tengan momgechatian haktal setagsl baseut |

2
a
‘.
&

St Parddtion tdak menggangsu roses kegiatarn bewiar mengase  herrgal Pansttan,

Momard paratiras dan hetatlaan yoryg bedab & wagat Peraitan,

Hasd Peneitan trak dgathtashas urtih MmO hesrfung i speetrgan en,

Kaggatsm Parsdlon diassanacan paca 16 Februan F004 sarspor dengan 23 Maret 2004
Meryampaian fsporn sepote Kopala Dinas Pondidan ¥ola Somaing segen sewih selese
malahan Perebtze.

Dernbaan surat lon Fenadian i, urtuk dopat G PomgUnalan setagaimaea et

Cotrtaphan o ; Sermarang
Pada tasggal © 12 Februari 202
¥epan Dinas Pendaian Kaota Semararg

Or. Banbang Prasusins, SH.SIPMS

Dolsgrsen 46 lelah dlardatangers socia elokyork mengpnakee  senieal
yarg et Badui Elirond (BSE) BSSN.
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI WALISONGO SEMARANG
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
o Alvads 2ol Or, Marka K. | Semanng 50185
B! (ol hnaaonge AL 0 Web 1 M ATsLsidianon s il
Nomar TB.1010/Un. 10, 8/IUSP01.07/02120); 07 Febeuan 2024
Lamp : Skripsi
Hal : Parmohonan izin Penedition
Kepada Yth.
Kepala Sekoloh SMP Negeri 16 Semarang
o bampal
Assalamu'alafum Wr. W
Dibertahukan dongan hormat dalam rangks penulisan skripsl, b iné kam| sampask
bahwa mahasiswa di bawah ini ;
Nema : Fitria Sal Sabella
NIM : 1908086024
Fakultas/Jurusan -Sdmm rmtowmam Fisika
Judul Penelitian - Peng, Madia P | ke GEAMBI Untuk
Meningkatkan 1 Pemshaman Konsop Peserts Didik Kelss VIl SMP
Oosan F bing - Fachrizal Rian P ,MS5c
Mahask b butuhkan dota-<data mm lamal]udll skripsi yang udmg
3 oleh k f#tu kami mohon mahas| but W

Penelitian di Sekalah SMP N 16 Semarang ,yang akm dilaksanaken tanggal 15 Ftbnud
29 Marel 2024

Demikian atas p dan ker| tkan tarma kasih.
Wassalamu'alakum Wr. Wb,

Tembusan Yih,

; : Dﬁ::; Fakullas Sains dan Taknologi UIN Walisongo ( sebagal laporan )



Lampiran 33 Surat Permohonan Ahli Validasi Soal

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI WALISONGO SEMARANG
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
atsmat: JLPeef. Dr. Hamska Km, Jop. 0% 2 Samarang 10103
Nomor T B.5175/Un, 10.8/D/SP.01.06/07/2023 14 Juli 2023
La 3
";lw : permohenan Vaidast Instrumen

Yth,

1. Or. Joko Bud! Poernomo, M.Pd Validator Instrumen Ahli Soal
(Dosen Pendidikan Fsika FST UIN Walisongo)

2. Dr. Susllawati, M.Pd Validator Instrumen Ahll Soal

(Dosen Pendidikan Fisika FST UIN Walisorgo)

@ tempat.

Assalamu‘alatkum Wr. Wh.
Bersama ini kami mohon dengan homat, kiranya Bapak/Iby/Seudara menjadi
validator ahli instrumen untuk penelitian skripsi:

Nama H

NIM
Program Stud
Judul

Fitria Sal Sabella

: 1908066024
 penidikan Fiska Fakuitas Sains dan Teknologi UIN Walisongo
: Pengembangan Media Pembealajaran Interaktif Geambi untuk

Meningkat«an Pamaharnan Konsap Peserta Didik Kelas Vill
SMP

Demikian atas perhatien dan berkenannya menjadi validator ahli instrument kaml

ucapkan terima kasih

Wassatamu alaikurn Wr. Wh.

Tembusan Yth,

.‘:'::)’/' aric

19691017 199403 1 002

1. Dekan Fakuitas Sains dan Teknologl UIN Walisongo { sebagal laporan )

2. Arsip
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Lampiran 34 Surat Permohonan Ahli Validasi Materi

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI WALISONGD SEMARANG

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
$ FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI

alarsat: APval, Dr, Havka K. | Semaang Telp, 024 26433366 Semarang SO145
S—vy E.rvad Web )
Nomer : 8.82/Un.10.8/0/5P.01.06/01/2024 08 Xanuari 2024
Lamp i.
Hal : Permobonan Vaidas! Instrumen

Kepada Yth.

1. Dr, Joko Buck Poernomo , M.Pd Vaidator Instrumen Ahll Mater!
{Dosen Pendidikan Fisika FST UIN Walisongo)

2. Dr. Susilawati, M.#d Valldator instrumen AhN Matesi

({Dosen Pendidikan Fisika FST UIN Wallsongo)

di tempat.

Assalamuatadkum W, Vb,

Bersama inl kami mohon dengen hormat, kiranya Bapak/Tbu/Saudara menjadi
validator ahll instrumen untuk penelitisn siripsi:

Nama : Faria Sal Sabola

NIM £ 1908066024

Program Stud| < Pendidikan Fisika Fakuitas Sains dan Teknologl UIN Walisongo
Judut : gan Modia Pembelaiaran Inleral Geambi urtuk

" Meningkatkan Pemahaman Konssp Paserta Didk Kelas Vil
suP

Demikian atas perhatian dan beckenannya mengadi validator ahl instrument kami
ucapkan terima kasih

Wossalamu alakum Wi, Wo.

Tembusan Yth.
1. Dekan Fakultas Sans dan Teknofogl UIN Walksongo ( sebagal laporan )

2 Arsp
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Lampiran 35 Surat Permohonan Ahli Validasi Media

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI WALISONGO SEMARANG
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
$ alammat: 20vel. Or. Hamka Km, | Semarang Tolp. 024 76433366 Sematang 50105
E.aral 1 ack

Nomor : B.82/Un. 10.8/0/SP.01.06/01/2024 08 Januarl 2024
Lamp i
Hal : Permohonan Validasi Instrumen

Kepada Yth,

1. M. Tzzatul Faqih, M.Pd Validator Instrumen Ahli Medial

(Dosen Pendidikan Fisika FST UIN Walsongo)

2. Dr. Joko Budi Poernomo, M.Pd Validator Instrumen Ahli Medial
(Dosen Pendlidikan Fislka FST UIN Walisongo)

di tempat.

Assatamualatkum Wr. Wb,
Bersama ini kami mohon dengan hormat, kiranya Bapak/[bu/Saudara menjadi
validator ahli instrumen untuk penelitian skripsi:

Nama : Fitria Sal Sabslla
NIM : 1808058024
Program Studi 1 Pendidikan Fsika Fakultas Sains dan Teknologi UIN Walisongo
Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Gearmbi untuk
Meningkatkan Pemahaman Konsep Peserta Didik Kelas VIIl
SMP
Demikian atas perhatian dan berkenannya menjadi validatar ahll instrument kami
ucapkan terima kasih
Wassalamu alalum Wr. Wb,
A, Dekan
Kabag, TU

Muh. Kharis, SH, M.H
NIP, 19691017 199403 1 002

Tembusan Yth,
1. Dekan Fakultas Sains dan Teknologi UIN Walisongo { sebagai laporan )

2. Arsip



UNIVERSITAS [SLAM NEGERI WALISONGO SEMARANG
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
wermat: JI.N Dr. Hamika Kan, | Semevang Tep. ogﬂmmmum

! KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
Nomor

: BGIIUn.IﬁWDISP 01.06/01/2024 06 Januari 2024

. : Permohonan Valldasi Instrumen

£5

Kepada Yth,
Edi Daenuri Anwar, M.S| Validator Instrumen Ahll Media
(Dosen Pendidikan Fisika FST UIN Walisengo)

di tempat.

Assalamu alakum Wr, W,

Bersama ini kami mohon dengan hormat, kimnya Bapak/Ibu/Ssudara menjeds

validator ahli instrumen untuk peneltian skripsi:

Nama : Fitria Sai Sabella

NIM : 1808066024

Program Studi : Pendidikan Fisika Fakultas Sains dan Teknologi UIN Walisongo

Judi : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Geambi untuk
Meningkatkan Pemahaman Konsep Peserta Didk Kelas Vil
SMP

Demikian atas perhatian dan berkenannya menjadi validator ahll Instrument kami
ucapkan terima kasih

Tembusan Yih,
; ;rlo‘l.un Fakultas Sains dan Teknologl UIN Watisango ( sebagai laparan )
p
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Lampiran 36 Tampilan Produk Akhir Media Pembelajaran
Interaktif GEAMBI

a. Halaman Loading

b. Halaman Login User
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¢. Halaman Menu Utama

d. Halaman Tujuan Pembelajaran

Sotuan Pendidikon - Sekaloh Menengah Pertama (SMP)
‘g', Ketos Vil (Delapan)
et Mareri + Buryl

L § S 2

+ Memaparkan karoteristik galombang buny:

+ Menjsloskan syorot tenading bunyl.

+ Membedakan cepat rambat buryi dekom kerbogai zat.
. infrosonik,

dolam kehidupan sehari-hari dalam

e. Halaman Petunjuk Penggunaan
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f. Halaman Profil Pengembang

Profil Pengembaeng

R A
N o -
B e i

g. Halaman Referensi
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i. Halaman Materi

j.

Conteh St |

e ITES et GETE bergEe SIS sy SeSERT Wels 131 e e el wey

e e e
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k. Halaman Evaluasi

1) Daraled st maga Wb dae iaenat |
N1 Bant St Bentud g oy
1 B e e W
L T L L L )
e g
4Bl )

=




Lampiran 37 Hasil Belajar Peserta Didik (Pra-Riset)

NAMA PESERTA DIDIK NILAI
ABHINAYA RASYA PRATAMA 55
ANA KHOIRUNISA 40
ANASTASYA NAWRA ZHAVIRA 55
ANDRASTYA HELYANZA 75
ANNISA AURA SUNNI 75
ANNISAA NAAILAH HANUUN -
ZAHRA
ARDIN ADIWITYANDANA 40
ARYA SAKTI DWI SAPUTRA 55
BILQIS MUMTAZAH SYAHIDAH 50
AZIS
CALLISTA AYU KHAIRUNNISA 30
DENNIS NATANAEL HARYONO 80
ERLANGGA RAFI PASTIKA 55
FARAJ FAUZI ERLANGGA 75
FRANK MEYLANO PUTRA 30
GRACIA FANI MAHARANI 55
JASMINE ANGGUN PRASETYA 65
MARCHEL CHRISTIAN 40
MARTCELLINO SATRIA NAGATHA 40
MAURISSA PUTRI YOSEKA 65
MELVY MEDHIKA PUTRI FENDAR 70
MUHAMMAD FARIS AL FARIZI 80
MUHAMMAD RAFAEL 20
LESWANDHANA
RADHITIA NUR ATHAYA 75

RAIHANA NIBRAS

75
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RENO DWI SAPUTRA YUDIANTO 75
RISTANIA MEISA ZAHRA 40
SAFFA DHIA HANUN 65
SHAFIRA HANY ADELIA 40
SHIRLEY JULIVIANA CHRISTY o
NUGRAHA

SYANDANA SHAFY NUGRAHA 65
SYIFA SUSAN NUR AINNI 30
TIARA FELICIA RENATA 30
YABES IMANUEL CHRISTIAN 55
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Lampiran 38 Dokumentasi
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RIWAYAT HIDUP

A. ldentitas Diri

1. Nama Lengkap : Fitria Sal Sabella

2. Tempat & Tanggal Lahir : Lamongan, 24 September 2001

3. Alamat Rumah : Ds. Trosono Kec.Sekaran Kab.
Lamongan

4. Nomor HP : 082337167449

5. Email : assyahrasyah@gmail.com

B. Riwayat Pendidikan

1. Pendidikan Formal :

a.
b.
C.
d.

e.

RA Muslimat NU Bondansari
SD Negeri 01 Bondansari
MTSS Fathul Hidayah Pangean
MAS Fathul Hidayah Pangean
UIN Walisongo Semarang

2. Pendidikan Non-Formal :

a.
b.

TPQ Nurul Huda
Madrasah Diniyah Fathul Hidayah Pangean



