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بمساعدة  (GBL) تأثير نموذج التعلم القائم على اللعب :  وعالدوض

Wordwall  درسة بالدفي رغبة تعلم اللغة العربية لطلاب الصف الثامن
 ديرمان جمبران باندونجانو س الثناوية
 أككتافياني أكليفيا رفعة :    الاسم

  َََُِِّٕٔٔ :رقم الطالبة
 

لتي تؤثرٌ في لصاح عملية التعلٌم من العوامل الأساسية ا عدُّ رغبةي
التعلٌم، كلا سيما في مادة اللغة العربية التي غالبنا ما يينظر إليها بأنها صعبة كلشلٌة 

داـ لظوذج ثر است تأمن قًبل بعض الطلاب. يهدؼ ىذا البحث إلى معرفة 
بدساعدة منصة  (Game-Based Learning)لعاب التعلٌم القائم على ال

تنمية رغبة التعلٌم لدل طلاب الصف الثامن في  (Wordwall)ككردكاؿ 
في ىذا البحث على  ةالباحث تسوديرماف جيمباراف. عتمد الثناكيةدرسة لدبا

-Quasi)الدنهج الكمي باست داـ تصميم بذريبي شبو كامل 

Experimental Design )( بأسلوب لرموعة ضابطة غتَ مكافئةNon-

Equivalent Control Group Design) ٌاختيار عينتتُ من  . كقد ت
داـ لظوذج التعلٌم القائم على الطلاب: الأكلى )المجموعة التجريبية( ديرٌست باست 

 لعاب، كالثانية )المجموعة الضابطة( باست داـ الطريقة التقليدية )المحاضرة(.ال
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عت البيانات باست داـ استبانة لقياس رغبة التعلٌم، كجرل  كقد جُي
 Independent Sample)"ت" للعينة الدستقلة برليلها باست داـ اختبار 

T-Test) بتُ المجموعتتُ. . أظهرت نتائج البحث كجود فرؽ داؿٌ إحصائيِّا
كىي أكبر من القيمة الجدكلية  ّْٔ.ُٕ " المحسوبة T حيث بلغت قيمة "

%، لشا ٕٗ.ٖٖ)النسبة التفستَية(  η²، بينما بلغت قيمة َِْ.ِالبالغة 
نموذج الدست دـ كاف كبتَنا جدِّا. كقد ارتفع متوسط رغبة يشتَ إلى أف تأثتَ ال

)مستول مرتفع جدِّا(،  َُٔإلى  ٕٓالتعلٌم لدل طلاب المجموعة التجريبية من 
 فقط )مستول من فض(. ٕٔإلى  ٓٓبينما ارتفع في المجموعة الضابطة من 
لعاب أف لظوذج التعلٌم القائم على ال كييستنتج من ىذه الدراسة

" فعاؿ في برفيز كتنمية رغبة الطلاب في تعلٌم Wordwallمنصة "بدساعدة 
اللغة العربية مقارنة بالطريقة التقليدية. كقد أظهر النموذج قدرة كبتَة في خلق 

اركة النشطة في عملية بيئة تعليمية تفاعلية كلشتعة، تيشجٌع الطلاب على الدش
اللغة العربية خاصة في  بتطبيق ىذا النموذج في تعليم ةوصي الباحثتالتعلٌم. ك 

 ظل متطلبات التعليم في القرف الحادم كالعشرين.
 

، (Game Base Learning) لعابالتعلٌم القائم على ال: رددةالد الكلمات
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ABSTRAK 

 
Oktafiani Olivia Rif’ati, 2025, Pengaruh Penggunaan Model 

Pembelajaran Game Based Learning Berbantuan Wordwall terhadap 

Minat Belajar Bahasa Arab Siswa Kelas VIII di MTs Sudirman 

Jimbaran 

 

Minat belajar merupakan salah satu faktor penting yang 

menentukan keberhasilan proses pembelajaran, khususnya dalam mata 

pelajaran Bahasa Arab yang sering dianggap sulit dan membosankan oleh 

sebagian siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh 

penggunaan model pembelajaran Game-Based Learning (GBL) berbantuan 

media Wordwall terhadap minat belajar Bahasa Arab siswa kelas VIII di 

MTs Sudirman Jimbaran. Penelitian ini menggunakan pendekatan 

kuantitatif dengan metode quasi-experimental design, yaitu non-equivalent 

control group design. Sampel penelitian terdiri dari dua kelas, yakni kelas 

eksperimen yang menggunakan model GBL dan kelas kontrol yang 

menggunakan metode ceramah konvensional. 

Pengumpulan data dilakukan melalui angket minat belajar yang 

telah diuji validitas dan reliabilitasnya. Data dianalisis menggunakan uji-t 

independen. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang 

signifikan antara penggunaan model pembelajaran GBL berbantuan 

Wordwall terhadap minat belajar siswa. Hal ini dibuktikan dengan nilai t-

hitung = 17,346 > t-tabel = 2,024 dan nilai η² sebesar 88,79%, yang 

mengindikasikan efek pengaruh yang sangat kuat. Rata-rata skor minat 

belajar siswa pada kelas eksperimen meningkat dari 57 (kategori sedang) 

menjadi 106 (kategori sangat tinggi), sedangkan pada kelas kontrol hanya 

meningkat dari 55 menjadi 67 (kategori rendah). 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa model pembelajaran 

GBL berbantuan Wordwall efektif dalam meningkatkan minat belajar 

Bahasa Arab siswa dibandingkan metode pembelajaran konvensional. 

Model ini mampu menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif, 

menyenangkan, dan mendorong keterlibatan aktif siswa. Penelitian ini 

merekomendasikan penerapan GBL sebagai alternatif strategis dalam 

pengajaran Bahasa Arab, terutama dalam konteks pembelajaran abad ke-21 

yang berbasis teknologi dan berorientasi pada siswa. 

 

Kata Kunci: Game Based Learning, Wordwall, Minat Belajar, Bahasa Arab 
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 الشعار
قيلٍ ىىلٍ يىسٍتىوًم الَّذًينى يػىعٍلىميوفى كىالَّذًينى لاى يػىعٍلىميوفى ۗ إًلظَّىا يػىتىذىكَّري أيكليو الٍأىلٍبىابً 
ُ 

"Katakanlah: 'Adakah sama orang-orang yang 

mengetahui dengan orang-orang yang tidak mengetahui?' 

Sesungguhnya hanya orang yang berakal yang dapat 

menerima pelajaran." (QS. Az-Zumar:9) 

  

                                                           
1
 Kementerian Agama Republik Indonesia, Al-Quran dan 

Terjemahannya, (Jakarta: Lajnah Pentashihan Mushaf Al-Quran, 

2019) 
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 كلمة الشكر و التقدير

 بًسٍمً اًلله الرَّحٍْٰنً الرَّحًيٍمً 

الحمد لله رب العالدتُ، لضمده كنشكره على نعًىمو التي لا تيعدٌ كلا 
صى، كعلى توفيقو كىد الرسالة العلمية ايتو، فلولالعا لدا تيسٌر لي إلصاز ىذه بري

 (GBL) تأثتَ لظوذج التعلم القائم على اللعب" :لدوضةعالتي جاءت با
في رغبة تعلم اللغة العربية لطلاب الصف الثامن  Wordwallبدساعدة 

 ".ديرماف جُبراف باندكلصافو س الثناكيةدرسة بالد

ركط اللازمة للحصوؿ على درجة كقد أيعدٌت ىذه الرسالة كأحد الش
. كقد انطلقت قسم تعليم اللغة العربية كلية علوـ التًبية ك التدريسالليسانس في 

ىذه الدراسة من ألعية الابتكار في استًاتيجيات تعليم اللغة العربية، كخاصة في 
ىذا العصر الرقمي، حيث يسهم است داـ لظوذج التعلم القائم على اللعب 

في خلق بيئة تعليمية لشتعة، تفاعلية،  Wordwallـائل الرقمية بدساعدة الوس
 كذات معتٌ.

كلا يفوتتٍ أف أيقًرَّ بأف إلصاز ىذه الرسالة لم يكن ليتحقق لولا فضل الله 
، ثم بفضل دعم كتوجيهات كمساعدة العديد من الأش اص الكراـ. كمن  أكلان

 :ىذا الدنطلق، أتوجو بجزيل الشكر كخالص الامتناف إلى

 فضيلة السيد الأستاذ الدكتور نزار علي الداجستتَ كمدير الجامعة كالي .ُ
 سولصو الاسلامية الحكومية سمارنج.
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فضيلة السيد الأستاذ الدكتور فتاح شكور الداجستتَ كعميد كلية  .ِ
 الاسلامية الحكومية سمارنج سولصو كاليعلوـ التًبية كالتدريس بجامعة 

اجستتَة الحاجة كرئيسة قسم تعليم تي قرة العتُ الدؤ فضيلة السيدة ت .ّ
سولصو  اللغة العربية في كلية علوـ التًبية كالتدريس بجامعة كالي

 الاسلامية الحكومية سمارنج.
فضيلة السيد أحْد زىر الدين الداجستتَ كسكرتتَ قسم تعليم اللغة  .ْ

سولصو الاسلامية  العربية في كلية علوـ التًبية كالتدريس بجامعة كالي
 ة سمارنج.الحكومي

الدشرفتُ الكراـ، الذين لم كتي قرة العتُ الداجستتَة الحاجة  ؤ تالأساتذة  .ٓ
يب لوا عليٌ بوقتهم كجهدىم كنصحهم الصادؽ، ككانوا نعم الداعمتُ 

 كالدوجهتُ بالصبر كالدقة حتى تكللٌت ىذه الرسالة بالتماـ.
رافقىتٍ كأرشدىني  الأستاذ رخىاني الداجستتَ، بصفتوً كىليَّ الطَّالًبً، الَّذم .ٔ

أكادلؽيِّا طواؿ فتًةً دراستي الجامعيٌةً. أسأؿي اللهى تعلي أف ييدنًى عليوً 
حَّةى، كلغزيىوي ختَى الجزاءً على كلًٌ ما قدَّمو من ختَو.  البػىرىكىةى كالصًٌ

كأختَنا، فإنتٍ أيقرٌ بأف ىذه الرسالة لا بزلو من القصور كالنقص، فهي 
بكل ملاحظة أك نقد بنٌاء من شأنو تطوير ىذا عمل بشرم، كمن ىنا أرحب 

. كأبستٌ أف تسهم ىذه الدراسة الدتواضعة في إثراء الديداف التًبوم،  العمل مستقبلان
‌كلا سيما في تطوير استًاتيجيات تعليم اللغة العربية بشكل حديث كمشوؽ.

 كالله كلي التوفيق،
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 الإهداء

، كبتواضعو بقد فضل الله لي بابساـ ىذا البحث العلمي  كلًٌ شكرو كامتنافو
 :أيىدم ىذا العمل الدتواضع إلى ,كخشوعو 

كالدمَّ الحبيبتُ، أحْدم رفًىاعي كملياني، اللذين كانا دكمنا مصدرى  .1
قوتي، كدعاءن لا ينقطع، كحبِّا خالصنا يرافقتٍ مدل حياتي. شكرنا 

 على كل التضحيات، كالمحبٌة، كالدعم الذم لا ينتهي.
حسناء  ة، كأختي الصغرل، آسياةإحدل موليا رفًٍع ختي العزيزة،أ .2

، اللتتُ كانتا دكمنا مصدرى تشجيعي، كرفيقة دربي في ةنفيسة رفًٍعال
 الفرح كالحزف، كملاذم حتُ يتعبتٍ العالم.

م الأعزاء كالدصابيح في الظلاـ كالدليل في كل خطوة من ساتذلأ .3
أمينة د الناصر كحرمو السيدة خطوات طلبي للعلم، الشيخ عب

(، جزاكم جتَ(، كالشيخ صالح لزلي كحرمو السيدة عزيزة )سًمارانك)تن
الله ختَ الجزاء على علمكم كنصائحكم كدعواتكم كقدكتكم التي لا 

 تيقدٌر بثمن.
، الذين  "تي قرة العتُ الداجستتَة الحاجةؤ ت" الأساتذة الدشرفتُ الكراـ .4

انوا نعم لم يب لوا عليٌ بوقتهم كجهدىم كنصحهم الصادؽ، كك
 الداعمتُ كالدوجهتُ بالصبر كالدقة حتى تكلٌلت ىذه الرسالة بالتماـ.

سوديرماف جُبراف، على الثناكية درسة الدإدارة كمعلمي كموظفي  .5
تعاكنهم كتسهيلهم لإجراء الدراسة من خلاؿ منح التصاريح كتوفتَ 

 البيانات الدطلوبة.



  

 ك‌
 

 
يث نشأتي كتعلٌمتي القرآف العزيزية"، حدرسة م" الدعهدصديقاتي في  .6

، بل معاني الحياة كالدشاركة في بساطة العيش.  ليس فقط العلوـ
نىا،  .7 صديقاتي في القاعة اللواتي أنرفى أيٌّمي بدفئهن: سانيها، إنتاف، حى

ا. شكرنا على خت إًني، الأخت أنيس، كالأخت إلغالأخت إًكا، الأ
 الضحكات، كالعناؽ، كالصحبة التي لا تينسى.

البنات، اللواتي كينٌ جزءنا مهمِّا من رحلتي.  الدعهدإدارة زميلاتي في  .8
 شكرنا على الحماسة كالتعاكف الذم يعتٍ لي الكثتَ.

كليا زىرة النسوة، أفي جلسات الحوار العميق: الأخت  صديقاتي .9
مفاريكة، كسبٍرينا زلفى. كنتٌن الدلاذ الآمن في كل حتَتي، كالدساحة 

 التي أيعبٌر فيها دكف خوؼ.
زىرة،  ىفي كل الظركؼ: ألفديقات اللواتي كينٌ دائمنا بجانبي الص .11

رمضانية. شكرنا لكنٌ لأنكنٌ كنتم الديناء  تُسمملية، كجاععائدة 
 عندما كدتي أغرؽ.

صديقاتي كزميلاتي في نفس الدفعة كالفصل، كخاصةن شاىدة،  .11
سوليس، كأسوة حسنة، رفيقات الكفاح في الإرشاد كالدساندة، 

  التعب كالأمل الذم لا لؼبو.كالدشتًكات في
، سواءن بشكل كإلى كل من ساىم كساعد كساند في ىذا البحث .12

دعاؤكم كختَكم ىو جزء من كل صفحة في ىذا  مباشر أك غتَ مباشر
 العمل.
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 الباب الأول
 الدقدمة  

 خلفية الدشكلةأ. 
في الغالب مادة دراسية صعبة كغتَ جذابة، كذلك تعتبر اللغة العربية 

بسبب تركيبها اللغوم الد تلف عن اللغة الإندكنيسية. كتظهر عوائق متعددة في 
تعلمها، تبدأ من قلة الدفركضات اللغوية، كصعوبة فهم القواعد النحوية، 
كضعف الوسائل التعليمية، كعدـ مناسبة الدواد التعليمية، كما تشمل أيضا 

يواجو كثتَ من الطلاب صعوبة في  ِ.لدافعية كقلة الرغبة في التعلمضعف ا
المحافظة على حافزىم لتعلم اللغة العربية على الددل الطويل. كتعتبر لصاح عملية 
التعلم مرتبطة بدقدار ما لؽلكو الفرد من رغبة لضو الدواد الددرسية. فالرغبة العالية 

دؼ. فإذا كاف الطالب ذك رغبة تدفع الش ص إلى بذؿ جهد أكبر لبلوغ الذ
قوية في دراسة الدادة، فإنو سيستوعبها سريعا كيتذكرىا دائما. كفي الدقابل، فإف 
الطالب الذم لا يهتم أك لا لؽلك رغبة لضو مادة ما، فإنو لؽيل إلى اختيار 

 ّأنشطة أخرل على التعلم.
ة كغتَ جذابة في عصر الرقمنة ىذا، تيعتػىبرى اللغة العربية مادة دراسية صعب

للطلاب، حيث يرل عدد من الطلاب في الدؤسسات الرسمية كغتَ الرسمية كحتى 
غتَ النظامية أنها مادة لسيفة. بالنسبة لذم، تعد اللغة العربية كابوسنا لسيفنا 

                                                           
2
 Ahmad Rathomi, Mengidentifikasi Minat Belajar Pada 

Siswa, (Sambas: Jurnal Tarbiya Islamica: Kajian Keguruan dan 

Pendidikan Islam, 2022), hal. 82 
3
 Rathomi, “Mengidentifikasikan Minat…”, hal. 82. 
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الواقع الذم لؽكن ملاحظتو في الديداف ييظهًر أف الطلاب غالبنا لا  ْللتعلم.
حوؿ درس اللغة العربية، لشا يؤدم في النهاية إلى يقدموف تغذية راجعة إلغابية 

الطلاب بالتعلم، كذلك  رغبةسلبنا على  صعوبات في تعلم اللغة العربية كيؤثر
بسبب قلة انتباىهم أثناء التعلم، كضعف التواصل بتُ الدعلم كالطلاب، كنقص 

كنتيجة لذلك، لا يستطيع الطلاب حل  الدافع للتعلم لدل الطلاب.
التي يواجهونها في أثناء عملية التعلم، كيكوف استيعابهم للمفاىيم الدشكلات 

كتػيعىد  ٓضعيفنا، ككذلك يكوف مستول اىتمامهم بتعلم اللغة العربية من فضنا.
اللغة العربية إحدل الدواد الدراسية التي تتطلب من الدعلم القدرة على إدارة 

 لتعليمية التي تيسهم فيالنماذج االصف، كخاصة في استغلاؿ الاستًاتيجيات أك 
خلق جو مريح كلشتع في الصف، لشا لغذب اىتماـ الطلاب كيزيد من تفاعلهم 

  ٔ.في التعلم
إف التعلم الدثالي ىو الذم يستطيع أف ينمي الإبداع عند الطلاب بشكل 
شامل، كلغعل الطلاب نشيطتُ، كلػقق أىداؼ التعلم بشكل فعاؿ، كلغرم في 

 علم الدثالي لا لؽكن أف يتحقق إلا بوجود معلم مثالي.جو مريح كلشتع. كإف الت
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كباستناد إلى الدراجعات الديدانية حتى الآف، فإف الدعلمتُ يكثركف من است داـ 
أسلوب المحاضرة، حيث يقدـ الدعلم الدوضوع شفويّ، فيستمع الطلاب كيدكنوف 

بسبب ف شرح الدعلم. كىذا لؼالف مبدأ التعلم الذم يتطلب فعالية الطلاب.
اقتصار دكر الطلاب على الاستماع كالتدكين، فإنهم لا يستطيعوف التعبتَ عن 
آرائهم، أك العمل في فرؽ، أك حل الدشكلات سواء على الصعيد الفردم أك 

كإف النماذج التعليمية التي لا تزاؿ تيست دـ، مثل المحاضرة كتدريبات  ٕالجماعي.
 الطلاب كمشاركتهم النشيطة. رغبةىي لظاذج غتَ فعالة في جذب الأسئلة، 

كمن خلاؿ تطبيق طريقة المحاضرة، يوجد بعض الطلاب الذين لا يركزكف على 
كمن الدشاكل الدستمرة في الوقت الحاضر ىي أف عملية  ٖشرح الدعلم للمواد.

رل في الفصوؿ لا تزاؿ مركزة على الدعلم،  التعلم في دركس اللغة العربية التي بذي
يجيات رتيبة مثل المحاضرة، كىي التي تعتبر الخيار الأساسي كتستند إلى استًات

كيرل بعض الطلاب أف اللغة العربية مادة صعبة كلشلة،  لتدريس اللغة العربية.
كإف النموذج  لأف الكثتَ من الددارس بذعلها مادة إضافية كليست مادة أساسية.

اف ىو لظوذج دكلصة سوديرماف جُباراف بنالثناكيدرسة الدالتعليمي الدهيمن في 
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كعلى الرغم من أف ىذا النموذج فعاؿ في توصيل  ٗالمحاضرة كتدريب الأسئلة.
الدواد، إلا أنو غتَ قادر على إشراؾ الطلاب في عملية التعلم بشكل نشط، لشا 
لغعل طلاب مدرسة متوسطة سوديرماف جُباراف بندكنغاف يشعركف بالدلل كيركف 

 علم.أف اللغة العربية مادة صعبة للت
سوديرماف جُباراف  الثناكيةدرسة الدإف است داـ طريقة التدريس في 

اف كالتي تعتمد على أسلوب المحاضرة لؽيل إلى أف يكوف غتَ جذاب بندكلص
للطلاب. فهذه الطريقة أحادية الابذاه، حيث يهيمن الدعلم على تقدنً الدادة 

كثتَ من الطلاب دكف كجود تفاعل نشط من الدتعلمتُ. كنتيجة لذلك، يعاني  
من الدلل، كيظهر ذلك من خلاؿ قلة الدشاركة، كالطفاض التًكيز، كتعبتَات 

إف قلة التنوع في استًاتيجيات التدريس قد تعيق  الوجو التي تدؿ على السأـ.
فهم الدفاىيم بعمق، لأف الطلاب لؽيلوف إلى أف يكونوا سلبيتُ في تلقي 

اف سوديرماف جُباراف بندكلص الثناكيةدرسة الدالدعلومات. كقد أظهر الدتعلموف في 
مستول من فضنا من التفاعل مع الدرس عند است داـ أسلوب المحاضرة كنهج 

كقد بدا على بعض الطلاب أنهم شاردًيكف، يتثاءبوف، يناموف، أك حتى  أساسي.
فقدكا الاىتماـ في تدكين الدلاحظات كالاستماع إلى شرح الدعلم للمادة. إف 

في أساليب التدريس يعيق دافعهم كاىتمامهم بتعلم مادة اللغة  نقص التنوع
لذلك، ىناؾ حاجة ماسة  العربية، لشا يؤدم إلى الطفاض فعالية عملية التعلم.
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إلى ابتكار في أساليب التدريس لجعل بيئة التعلم أكثر ديناميكية، كقادرة على 
 تعزيز اىتماـ الطلاب كتفاعلهم في عملية التعلم.

الزماف، فإف التحديّت في تعلم اللغة العربية تتطلب الابتكار في مع تطور 
لعاب لتعلم.كإف التعلم الدعتمد على الأساليب التدريس لزيّدة رغبة الطلاب في ا

(Game Based Learning لشا يساىم في ، ( يقدـ نهجنا أكثر متعة كتفاعلان
كالجوائز أك النقاط،  فعناصر اللعبة مثل التحدم، تزييد دكافع الطلاب في التعلم.

كالتنافس تستطيع أف برفز الطلاب على الاستمرار في التعلم كبرقيق 
الأىداؼ.كمن خلاؿ اللعب، يستطيع الطلاب التعلم كىم يلعبوف، فيصبح 

 فهمهم للمواد أعمق كأكثر رسوخنا في الذىن.
لعاب خيارنا شائعنا كجزء من بيئة التعلم مع أصبح التعلم القائم على ال

لعاب ت تطوير العديد من ال كقد َُور تكنولوجيا الحاسوب كالذواتف الذكية.تط
أحد كسائل  Wordwallيػيعىدُّ موقع  ُُالرقمية كتطبيقها في عملية التعلم.

 لعاب.نفيذ لظوذج التعلم القائم على الالتعليم التفاعلية التي لؽكن دلرها في ت
ر أنواعنا لستلفة من لأف ىذه الدنصة توف Wordwallاختار الكاتب موقع 

الألعاب التعليمية التي لؽكن تكييفها كفقنا للمحتول التعليمي، لشا يسهم في 
كبفضل خصائصو التفاعلية  تعزيز التفاعل الدعرفي كالدافعية لدل الدتعلمتُ.
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لديو القدرة على أف يكوف أداة  Wordwallكسهولة الوصوؿ إليو، فإف 
 كثر ديناميكية كابتكارنا كلزورية على الدتعلم.تعليمية فعالة في خلق بيئة تعلم أ
لتطبيقو في الددارس، بسبب  رغبةلعاب مثتَه للإًفَّ التعلُّم القائم على ال

فهم مستعدٌكف لبذؿ جهدو أكبر في  علاقتو بديوؿ الأطفاؿ الذين لػبٌوف اللعب.
م اللعب مقارنةن بقراءة الكتب.اللعب لو ىدؼ، كىو الاستمتاع، أم أف التعلُّ 

من خلاؿ اللعب أك العكس لؽكن أف يعزٌز دافعية التعلُّم لدل الدتعلٌمتُ في 
 القرف الحادم كالعشرين، حيث لم يػىعيد التعليم غريبنا عن الألعاب التعليمية.

كلذلك، لا بأس أف يستهلك التعلُّم كقتنا كطاقةن كثتَة، كلكن لا ينبغي أف ُِ
لعاب لؽتلك ج التعلُّم القائم على اللظوذ  يصبح نشاطنا غتَ لشتع بالنسبة لذم.

اف، نظرنا سوديرماف جًُباراف باندكلص الثانويةدرسة الدإمكانات كبتَة للتطبيق في 
لأف ىذه الدؤسسة بستلك مرافق كافية لدعم عملية التعلُّم الدعتمد على 

كمع ذلك، فإف است داـ ىذه الدرافق لا يزاؿ غتَ ميستىغلٌ بالشكل  التكنولوجيا.
كمع تنفيذ لظوذج التعلُّم القائم على اللعاب، ييؤمىل  ثل في دعم فعالية التعلُّم.الأم

أف ييستىفاد من الدرافق الدتوفٌرة بأقصى حدٌ، بحيث لؽكن تعزيز مشاركة الدتعلٌمتُ، 
 كدافعيتهم، كرغبتهم في التعلُّم، كفهمهم للغة العربية بشكلو أكثر فاعلية.

 أف لغرم بحثا بعنواف: ةالباحث أردتتوضيحها، لى الخلفية التي ت استنادا إ
في رغبة تعلم  Wordwallلعاب بدساعدة لظوذج التعلم القائم على ال "تأثتَ

يهدؼ  سوديرماف جُبراف." الثناكيةدرسة لدبا ف الثامنطلاب الصل اللغة العربية
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 Gameىذا البحث إلى برليل مدل تطبيق لظوذج التعلم الدعتمد على اللعبة )

Based Learning بدساعدة موقع كردككؿ في تزييد رغبة التعلم كفهم )
الطلاب لدادة اللغة العربية، حتى يصبح حلا لدشكلة نقص الدافعية كرغبة التعلم 

 كمشاركة الطلاب في عملية التعلم.

 صياغة الدشكلةب. 
بناء على ما سبق من خلفية البحث، لؽكن صياغة الدشكلة في 

 السؤاؿ الآتي:

تلاميذ الصف الثامن في تعلم  رغبةفرؽ ذك دلالة بتُ درجة  وجدىل ي .1
 اللغة العربية بتُ الذين يست دموف لظوذج التعلم القائم على اللعب

(Game Based Learning)  بدساعدةWordwall  كبتُ الذين
 يدرسوف باست داـ لظوذج التلقتُ )المحاضرة(؟

 Game Based) ثر لظوذج التعلم القائم على اللعبتأكيف  .2
Learning ) بدساعدة كسيلةWordwall  التلاميذ بتعلم رغبة في

 سوديرماف جُباراف؟ الثناكيةدرسة الداللغة العربية في 

 أهداف وفوائد البحثج. 
بناءن على لزور البحث الدذكور أعلاه، فإف الأىداؼ كالفوائد 

 التي ييراد برقيقها في ىذا البحث ىي كما يلي:
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 أىداؼ البحث .1
الطلاب في تعلم اللغة  رغبةالفرؽ ذم الدلالة بتُ درجة لدعرفة ‌. أ

العربية بتُ الذين يست دموف لظوذج التعلم القائم على اللعب 
 كالذين لا يست دمونو

 Wordwallثر لظوذج التعلم القائم على اللعب بدساعدة تألدعرفة ‌. ب
سوديرماف  الثناكيةا درسةالدالطلاب بتعلم اللغة العربية في  رغبةفي 
 ارفجُب

 فوائد البحث .2
 من الناحية النظرية‌. أ

يعد التعلم القائم على اللعب تطبيقنا لنظرية البنائية التي 
تركز على التعلم النشط. لؽكن لذذا البحث أف يقدـ دليلان بذريبينا 
على كيفية بناء الطلاب لدعرفتهم بشكل نشط من خلاؿ التفاعل 

أف لظوذج  مع الألعاب. أجرم ىذا البحث لاختبار فرضية تفيد
التعلم بالتلقتُ في  التعلم القائم على اللعب أكثر فعالية من لظوذج

 الثناكية درسةالد الطلاب بتعلم اللغة العربية في رغبةتزييد 
 .سوديرماف جُبارف

 من الناحية العملية‌. ب
 بالنسبة للمدرسة (1

امج التي لؽكن أف تزيد من كمصدر للنظر في تطوير البر ‌(أ )
 ة العربية.الطلاب بتعلم اللغ رغبة
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لدفع الددرسة إلى تطبيق لظاذج تعليمية لشتعة كتفاعلية ‌(ب )
 بشكل أكثر انتظامنا.

 بالنسبة للمعلم (2
 رغبةعلم لغذب لتقدنً معلومات حوؿ كيفية تصميم ت‌(أ )

 الطلاب لشا يزيد من فعالية التعلم.
كمسالعة في تطوير لظاذج تعليمية أكثر فاعلية كابتكارنا ‌(ب )

ل عملية التعليم أكثر لتطبيقها في الصف، لشا لغع
 ملاءمة كملائمة للأىداؼ التعليمية الأساسية.

كحافز للمعلمتُ لتعلم كإتقاف التكنولوجيا التي لؽكن ‌(ج )
 لعاب.ير التعلم القائم على الاست دامها لتطو 

 للطلاببالنسبة  (ّ
لزيّدة رغبة الطلاب في تعلم اللغة العربية حتى يتعلموا ‌(أ )

 اللغة العربية بسركر.
طلاب على تطوير مهاراتهم في اللغة العربية لدساعدة ال‌(ب )

 مثل القراءة كالكتابة كالمحادثة كالاستماع.
 ةللكاتببالنسبة  (ْ

في الحصوؿ على فهم  ةساعد الكاتبيلبحث ىذا ا
أعمق حوؿ نظريّت التعلم، كخصوصنا لظوذج التعلم القائم 

ديرماف و الس الثناكية رسةدالدعلى اللعب كتعلم اللغة العربية في 
من تطوير مهاراتو في تصميم  ةتمكن الكاتبتبراف. كسجُ

 البحث، كجُع البيانات، كبرليلها، ككتابة تقرير البحث
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 الباب الثاني
 الإطار النظري

 نموذج التعلم .أ 
 تعريف لظوذج التعلم (1

لظوذج التعلم ىو لظط تصورم يصف الإجراءات الدنهجية في 
13مية.تنظيم الخبرات التعليمية لتحقيق الأىداؼ التعلي

كظيفتو ىي أف  
تكوف دليلا لدصممي التعلم كالدعلمتُ في بزطيط كتنفيذ أنشطة 
التعلم. كىدفو ىو تقدنً خبرة تعليمية فعالة للطلاب لكي يصلوا إلى 

كقد كرد في رأم آخر أف لظوذج التعلم ىو بزطيط  14الكفاية الدرجوة.
 أك لظط ييست دـ كدليل في بزطيط التعليم في الصف أك الدركس
الخصوصية، ككذلك لتحديد أدكات التعلم بدا في ذلك مراجع 

 ُٓالكتب، كالحاسوب، كالأفلاـ، كالدناىج، كغتَىا.
لظوذج التعلم ىو سلسلة من عملية التعلم كالتدريس من 
البداية إلى النهاية، تشمل أنشطة الدعلم كالتلميذ، في تصميم تعليمي 

التفاعل بتُ الدعلم معتُ، بدساعدة كسائل تعليمية خاصة، ككيفية 
ف لظوذج التعلم من مراحل كاكالتلميذ كالوسائل التعليمية. كعادة،  
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.لستلفة لعملية التعلم لغب تطبيقها
أف  Joyce & Weil رأل  16

لظوذج التعلم ىو خطة أك لظط لؽكن است دامو لتشكيل الدناىج 
جيو الدراسية )خطة التعلم طويلة الددل(، كتصميم الدواد التعليمية، كتو 

العملية التعليمية في الصف أك في مواقع أخرل. كلؽكن اعتبار لظوذج 
، أم أف الدعلمتُ يقوموف باختيار النموذج  التعلم لظطنا اختياريّن

 ُٕالتعليمي الدناسب كالأكثر فاعلية لتحقيق أىدافهم التًبوية.
التعلُّم في حقيقتو ىو عملية تفاعل بتُ الدعلٌم كالطالب، سواء  

عل مباشران مثل النشاطات الحضورية، أك غتَ مباشر كاف التفا
باست داـ كسائل لستلفة. كلظوذج التعلُّم ىو خطة أك لظط لؽكن 
است دامو لتشكيل الدنهاج )خطة التعلُّم(، حتى تكوف أنشطة التعليم 

18كالتعلُّم أفضل.
ظيفة لظوذج التعلم ىذا ىي أف يكوف مرجعنا أك و‌

التعليم في بزطيط أك تنفيذ أنشطة دليلان للمعلٌمتُ أك لسطٌطي 
  19التعلم.

                                                           
16

 Arum Permata Ramadhani, Skripsi: “ Pengaruh Model 

Pembelajaran Problem Based Learning terhadap Minat dan Hasil 

Belajar Matematika Siswa Kelas XI SMK Islam 1 Durenan 

Trenggalek pada Materi Fungsi Tahun Ajaran 2018/2019”, 

(Tulungagung: IAIN Tulungagung, 2019), hal. 17 
17

 Putri Khoerunnisa, Syifa Masyhuril Aqwal, “Analisis 

Model-model Pembelajaran,” FONDATIA: Jurnal  Pendidikan 

Dasar, vol. 4 , no. 1 (2020), hal. 3 
18

 Khoerunnisa, Aqwal, “Analisis…” hal. 27 
19

 Thamrin Tayeb,“Analisis Dan Manfaat Model 

Pembelajaran”, Alauduna : Vol.4 No. 2 (2017), hal. 48. 
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بناءن على ما ذكر فوؽ، لؽكن استنتاج أف لظوذج التعلم ىو 
إطار أك خطة عملية منهجية كمنظمة تست دـ كدليل في عملية 
التعلم كالتدريس. لظوذج التعلم ىو إطار لتطبيق نهج أك استًاتيجية أك 

تيار كتطبيق لظوذج التعلم إف اخ َِ.منهج أك تقنية أك تكتيك في التعلم
الدناسب لؽكن أف لؽكن الددرس من خلق بيئة تعلمية مواتية للطلاب 

 ليتطوركا بشكل أمثل كلػققوا أىداؼ التعلم الدرجوة.
 خصائص لظوذج التعليم (2

لظوذج التعليم لو معتٌ أكسع من الاستًاتيجية أك الطريقة 
ربع خصائص لظوذج التعليم لػتوم على أ 21أك الإجراء التعليمي.

خاصة لا توجد في الاستًاتيجيات أك الطرؽ أك الإجراءات، 
 22كىي:
 الراشدة النظرية الدنطقية التي كضعها الدعلم.‌(أ )
أساس التفكتَ حوؿ ما ككيف يتعلم الطلاب ‌(ب )

 )الأىداؼ التعليمية التي سيتم برقيقها(.
الخطوات التعليمية الدطلوبة لضماف تنفيذ لظوذج التعليم ‌(ج )

 بشكل مثالي.
 لبيئة التعليمية الدطلوبة لتحقيق الأىداؼ التعليمية.ا‌(د )

                                                           
20

 Djalal, “Optimalisasi Pembelajaran…”, hal. 38 
21

 Lefudin, Belajar Dan Pembelajaran Dilengkapi Dengan 

Model Pembelajaran, Strategi Pembelajaran, Pendekatan 

Pembelajaran Dan Metode Pembelajaran, hal. 172 
22

 Noer Khosim, Model-Model Pembelajaran (Surabaya: 

Suryamedia, 2017), hal. 5 
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بالإضافة إلى الخصائص الخاصة في لظوذجو من لظاذج التعلم، 
ا  إذا توافرت  - Triyantoحسب  -فإفٌ لظوذج التعلم يػيعىدُّ جيدن

 ِّفيو الدعايتَ الآتية:
صحيح )صالح(. ييرتبط جانبي الصلاحية بأمرين، ‌(أ 

وَّر مستنده إلى أسس نظرية ىل النموذج الدط)أ(  كلعا:
 ىل توجد فيو اتساؽ داخلي؟)ب(   ،قوية؟

)أ(  عملي. لا لؽكن برقيق جانب العملية إلا إذا:‌(ب 
صرحٌ الخبراء كالدمارسوف بأفٌ ما تٌ تطويره قابله 

كأظهرت الوقائع أف ما تٌ تطويره )ب(  للتطبيق،
 لؽكن تطبيقو بالفعل.

ة، فإفٌ نيفن يضع فعٌاؿ. كفيما يتعلٌق بجانب الفعالي‌(ج 
ييقًرُّ الخبراء كالدمارسوف، بناءن على )أ(  الدعايتَ التالية:

كمن الناحية )ب(  خبرتهم، بأفٌ النموذج فعٌاؿ،
قٌق النموذج النتائج الدرجوٌة.  التشغيلية، لػي

من خصائص لظوذج التعلم الجيد كجود مشاركة الطلاب في 
كفي  ِْذكاتهم. التعلم بشكل نشط كخلاؽ، لشا يساىم في تطوير

ىذا السياؽ، يقوـ الدعلم بدكر الديسر، كالدنسق، كالواسػط، كالمحفز 

                                                           
23

 Trianto, Fatna Yustianti, Model Pembelajaran Terpadu, 

(Jakarta: Bumi Aksara, 2011), hal. 7 
24

 Isrok‟atun, Tiurlina, Model Pembelajaran Matematika : 

Situation-Based Learning di Sekolah Dasar, (Sumedang: UPI 

Sumedang Press, 2016), hal. 1 
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كيقصد من ذلك تنمية كفاءات  ِٓلأنشطة تعلم الطلاب.
 ِٔالطلاب أك مهاراتهم، حسب الدادة الدقررة الدقدمة لذم.

 كظيفة لظوذج التعلم (3
في لراؿ التًبية، لنماذج التعليم دكره مهمّّ للغاية. كيرجع 

ك إلى أف كجود لظوذجو للتعليم لغعل العملية التعليمية أكثر ذل
فاعلية ككفاءة في برقيق الأىداؼ الدنشودة. كتكمن كظيفة لظوذج 
التعليم في كونو مرجعنا للمصممتُ التًبويتُ كالدعلٌمتُ في تنفيذ 

أم أفٌ ىذا النموذج ييعدٌ بدثابة خريطة طريق أك  ِٕعملية التعليم.
ذين يشاركوف في العملية التعليمية، سواء كانوا دليلان لأكلئك ال

 مصمٌمي التعليم )مثل مطوٌرم الدناىج( أك الدعلٌمتُ )الددرٌستُ(.
 (Kontruktivisme) لظوذج التعلم البنائي (4

أحد  (GBL)لعاب يعد لظوذج التعلم القائم على ال
التطبيقات العملية لنظرية البنائية، التي تؤكد أف الدعرفة يبنيها 

تعلم بشكل فعاؿ من خلاؿ الخبرة كالتفاعل مع البيئة، لشا الد
يساىم في تفهُّم الدشكلة بشكل منطقي. كيتأثر ىذا الدسار إلى 

كترجع نظرية البنائية في أصلها  ِٖحد كبتَ بدا يعرفو الفرد سابقنا.

                                                           
25

Ramadhani, Skripsi: “ Pengaruh Model Pembelajaran…” 

hal. 17 
26

 Djalal, “Optimalisasi Pembelajaran…”, hal.32 
27

 Djalal, “Optimalisasi Pembelajaran…”, hal.35 
28

 Ramayulis, Metodologi Pendidikan Agama Islam, 

(Jakarta: Radar Jaya Offset: 2005), hal. 201, dalam E. Mulyasa, 

Kurikulum Berbasis Kompetensi, Konsep Karakteristik dan 

Implementasi, (Bandung: PT. Remaja Rosida Karya, 2003), hal. 239 
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ـ، حيث 1711في سنة  Giambattista Vicoإلى أفكار 
ف لذا من خلاؿ التفاعل مع أكد أف الدعرفة ىي نتيجة بناء الإنسا

الأشياء كالظواىر كالخبرات كالبيئة. كيركز لظوذج التعلم البنائي على 
"التعلم ذم الدعتٌ"، الذم يدفع الدتعلم إلى التفكتَ العميق كفهم 

 ِٗالدادة بشكل منطقي، كليس لررد حفظ الدعلومات الدقدمة.
دعو إف الاستًاتيجية الأساسية في لظوذج التعلم البنائي ت

الدتعلٌمتُ إلى التفكتَ كفهم الدادة الدراسية، لا أف يقتصر دكرىم 
على الاستماع كالتلقي كاستذكار الدركس التي ت تقدلؽها. كلغب 
أف ييشرح كل عنصر من عناصر التعلم بطريقة منطقية، لأف الدعرفة 
الجديدة تتكوف من الأمور الدعقولة، أما الأمور غتَ الدعقولة فلا 

كفي لظوذج التعلم القائم على  َّلان في ذىن الإنساف.تدكـ طوي
، لا يتلقى الطلاب الدعلومات بشكل سلبي (GBL)لعاب ال

فقط، بل لغب عليهم التفاعل مع اللعبة من أجل بذاكز 
 التحديّت كبرقيق الأىداؼ.

 لعابالتعلُّم القائم على ال .ب 
 لعابمعتٌ التعلم القائم على ال (1

م بحاجة إلى ابتكارات مع تطور الزمن، أصبح التعلي
جديدة في عملية تنفيذه. إحدل ىذه الابتكارات الجديدة في 

                                                           
29

 Abuddin Nata, Aminudin Yakub, Metodologi Pendidikan 

Agama Islam, (Jakarta: Prenadamedia Group, 2023)  hal. 152 
30

 Ramayulis, “Metodologi Pendidikan…”, hal. 203 
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 (.GBL)لعاب كجود لظوذج التعلم القائم على اللراؿ التعليم ىي 
ىو لظوذج تعليمي يست دـ  (GBL)لعاب التعلم القائم على ال

عناصر اللعبة لتعليم مهارات معينة أك لتحقيق نتائج تعلم لزددة. 
كنموذج تعليمي ( GBL)لعاب التعلم القائم على ال ؼعر لؽكن 

لعاب التي ت تصميمها خصيصنا لدساعدة عملية التعلم يست دـ ال
كالتعليم في الفصوؿ الدراسية. في ىذا النموذج، ييطلب من 
الطلاب التعلم كلكن بطريقة اللعب، لأف للعب ىدفنا، كىو 

ساعدة الطلاب لعاب لدييست دـ التعلم القائم على ال ُّالتسلية.
في فهم التعلم بشكل أسهل. لؽيل الأطفاؿ إلى تفضيل اللعب 

لعاب كابتكار جديد كلذذا ظهر التعلم القائم على ال على التعلم،
لعاب كتتُ. أصبح التعلم القائم على الفي عملية التعلم لتجنب الر 

خيارنا شائعنا كجزء من بيئة التعلم مع تطور تكنولوجيا الحاسوب 
 ِّف الذكية.كالذوات

ىو نهج يست دـ ( GBL)لعاب التعلم القائم على ال
الألعاب كأداة لتحقيق أىداؼ التعلم. من خلاؿ الاستفادة من 
الألعاب، يصبح التعلم أكثر جذبان كفاعلية، كأكثر توافقنا مع 

مي. ثبت أف التعلم القائم على احتياجات الطلاب في العصر الرق
م لشتعة كتعاكنية، حيث لا يقتصر لعاب قادر على خلق بيئة تعلال

                                                           
31

 C.E Sipatuhar &  Mukhtar, “Application of the Game 

Based Learning Model to Improve Students' Concept Understanding 

Ability at SMP Negeri 35 Medan,” Formosa Journal of Science and 

Technology (FJST): vol.2, no. 2 (2023), hal. 572 
32

Pranata, “Penerapan Game-Based Learning…”, hal. 338 
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برفيز الطلاب على التعلم الفردم فقط، بل ييشجَّعوف أيضنا على 
خلاؿ لظوذج التعلم القائم على من  ّّالعمل مع أصدقائهم.

، لؽكن للمعلمتُ تبتٍ الألعاب كاستًاتيجية (GBL)لعاب ال
لجعل التعلم أكثر جذبان كفاعلية لشا يساعد في زيّدة برفيز 

خر يقوؿ إف التعلم ىناؾ رأم آ ّْب كقدراتهم الفكرية.الطلا
ىو مصطلح لؽكن أف يشتَ إلى أم  (GBL)لعاب القائم على ال

بيئة تعليمية تعتمد على عناصر كلزتول تعليمي كتشمل لعبة 
من ىذا الاقتباس لؽكن فهم  ّٓحاسوبية أك لعبة على الإنتًنت.

( GBL)لعاب الن أف لظوذج التعلم القائم على أنو على الرغم م

يتم تقدلؽو في شكل ألعاب، إلا أف ىدفو الأساسي ىو برقيق 
 أىداؼ تعلم معينة كليس فقط اللعب.

 التعلم في لظوذج التعلم القائم على الألعاب أطوار (2
نهجنا تربويّن  GBLلعاب يعد لظوذج التعلم القائم على ال

لاب يدمج عناصر اللعبة في عملية التعلم بهدؼ تعزيز دافعية الط
كمشاركتهم كفهمهم للمادة. كفي تطبيقو، يتكوف التعلم القائم 

 على الألعاب من عدة أطوار نظامية كما يلي:

                                                           
33

 Kurnia Dewi Anjani, dkk, “Pengaruh Pembelajaran 

Berbasis Turnamendan Games terhadap Motivasi Belajar Siswa,” 

Jurnal Pendidikan: Teori Penelitian, dan Pengembangan: vol. 1, no. 

9 (2016) 
34

 Vusić, dkk, “Intructional Design In Game Based 

Learning And Applications Used Ineductional Systems,”  Technical 

Journal: vol. 1, no. 2 (2018) 
35

 Vusić, dkk, “Intructional Design…”,  hal. 11 
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 (Preparation) طور التحضتَ‌(أ 
في ىذه الدرحلة الأكلية، يقوـ الدعلم بالت طيط 
الاستًاتيجي لضماف أف تكوف اللعبة الدست دمة داعمة 

في ىذا الطور أما الخطوات  ّٔلتحقيق أىداؼ التعلم.
 ّٕفتشمل:
  برديد أىداؼ التعلم، كالتي لغب أف تكوف

متوافقة مع الكفاءات الأساسية في الدنهج 
 الدراسي.

  اختيار أك تطوير اللعبة، سواء من خلاؿ
است داـ الألعاب التعليمية الدتوفرة أك من 
خلاؿ تصميم ألعاب لسصصة لأغراض 

 التعلم.
  الدنصة بذهيز الدوارد، بدا في ذلك اختيار

التقنية، كالدواد الداعمة، كإعداد دليل 
 است داـ اللعبة في سياؽ التعلم.

 (orientation) طور التوجيو‌(ب 

                                                           
36

 James Paul GEE, What Video Games Have to Teach Us 

About Learning and Literacy, (USA: Palgrave Macmillan,2007) 
37

 Jan L. Plass,dkk, Foundations of Game-Based Learning, 

EDUCATIONAL PSYCHOLOGIST: (2015) hal 258–283 
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فتًة ىذه تعمل كمرحلة تعرؼ للطلاب على 
تشمل الأنشطة  ّٖآلية اللعبة كعلى صلتها بدواد التعلم.

 في ىذه الفتًة ما يأتي:
  إعطاء التعليمات كقوانتُ اللعبة لضماف

طلاب للإجراءات كالذدؼ من فهم ال
 اللعبة التي ستيلعىب.

  تقدنً السياؽ الأكادلؽي، بربط اللعبة
بالدفاىيم النظرية لبناء الصلة بتُ النشاطات 

 الليعبية كنتائج التعلم الدتوقعة.
  الدافعية، من خلاؿ استًاتيجية برفيز

Gamifikasi  التي لؽكن أف تعزز من
 مشاركة كفضوؿ الطلاب.

 (Exploration) شاؼالاستك طور‌(ج 
في ىذه الدرحلة، يبدأ الطلاب بالتفاعل مع 
اللعبة بشكل نشط كجزء من بذربة التعلم. تشمل 

 العمليات التي بردث في ىذه الدرحلة:
  تنفيذ اللعبة، سواء بشكل فردم أك

جُاعي، مع الالتزاـ بالإرشادات التي ت 
 برديدىا.

                                                           
38

 Katie Salen & Eric Zimmerman, Rules of Play: Game 

Design Fundamentals, (New York: MIT Press, 2004) 
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  التفاعل كالتعاكف، خاصة في الألعاب التي
تمد على الفرؽ، لشا يعزز مهارات تع

 التفكتَ النقدم كحل الدشكلات.
  الدلاحظة من قبل الدعلم، بهدؼ برديد

ألظاط تعلم الطلاب كتقدنً الإرشادات 
 اللازمة

 (Integration) التكامل طور‌(د 
تهدؼ ىذه الدرحلة إلى التأمل في بذربة اللعب 
لربط نتائج الاستكشاؼ في اللعبة مع مفاىيم التعلم 

 لأكسع. تشمل الأنشطة في ىذه الدرحلة ما يلي:ا
  التأمل كالدناقشة، حيث يشارؾ الطلاب

بذاربهم كاستًاتيجياتهم كالرؤل التي حصلوا 
 عليها أثناء اللعب.

  برليل نتائج اللعبة، بهدؼ تقييم مدل
برقيق الطلاب لأىداؼ التعلم من خلاؿ 

 اللعبة.
 (Evaluation) التقييم طور‌(ق 

في لظوذج التعلم الدعتمد على  الدرحلة الأختَة
الألعاب تركز على تقييم فعالية اللعبة في دعم برقيق 
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أىداؼ التعلم. تشمل بعض طرؽ التقييم التي يتم 
 ّٗاست دامها عادة ما يلي:

  تقييم الفهم الدفهومي، من خلاؿ
الاختبارات أك الدهاـ أك الدناقشات 
 الأكادلؽية لقياس مستول برقيق الطلاب.

  الراجعة كالتحسينات، سواء من التغذية
الطلاب أك الدعلمتُ، بهدؼ برديد 
إمكانيات التطوير في تنفيذ التعلم الدعتمد 

 على الألعاب في الدستقبل.

لذا  (GBL)لعاب مرحلة في التعلم الدعتمد على ال كل
دكر متكامل يساىم في خلق بذربة تعلم عميقة كذات معتٌ. من 

يذ الدنهجي، كالتقييم الدستمر، خلاؿ الت طيط الددركس، كالتنف
لؽكن أف يصبح التعلم الدعتمد على الألعاب كسيلة فعالة للتصدم 
لتحديّت التعليم في القرف الواحد كالعشرين. لذلك، لغب أف 

في البيئة الأكادلؽية في التطور كالتكيف مع  GBLيستمر تطبيق 
 احتياجات الطلاب لتحقيق نتائج تعلم مثلى.

 لعابعلم بنموذج التعلم القائم على اللتمراحل كتنفيذ ا (3

                                                           
39

 Pieter Wouters, dkk, A Meta-Analysis of The Cognitive 

And Motivational Effects of Serious Game, Journal of Educational 

Psychology: vol. 105, no. 2 (2013) 
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ىو نهج  (GBL)لعاب لظوذج التعلم الدعتمد على ال
بيداغوجي يدمج عناصر اللعبة في عملية التعلم بهدؼ تعزيز 

 GBLالدشاركة كالدافعية كفهم الطلاب للمحتول التعليمي. يتيح 
للطلاب بذربة التعلم بشكل تفاعلي من خلاؿ المحاكاة، كحل 

ت، كاستكشاؼ الدفاىيم بشكل أعمق في بيئة لشتعة الدشكلا
 كبرديةٌ.

فيما يلي الخطوات الدنهجية في تنفيذ لظوذج التعلم 
 الدعتمد على الألعاب:

 برديد أىداؼ التعلم‌(أ 
ىي برديد  GBLالخطوة الأكلى في تنفيذ 

أىداؼ التعلم التي يرغب في برقيقها. بعض الجوانب 
 :َْة ىيالتي لغب مراعاتها في ىذه الدرحل

  برديد الكفاءات الأساسية أك الأىداؼ
 التعليمية التي تتناسب مع الدنهج الدراسي.

  التأكد من أف أىداؼ التعلم قابلة للقياس
 بشكل موضوعي.

  مواءمة أىداؼ التعلم مع خصائص
 الطلاب كسياؽ التعلم.

 اختيار أك تطوير الألعاب التعليمية ‌(ب 

                                                           
40

 Kristian Kiili, Digital Game-Based Learning: Towards 

an Experiential Gaming Model, Elsevier: vol. 8, no. 1 (2005) 
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لية ىي بعد برديد أىداؼ التعلم، الخطوة التا 
اختيار أك تطوير الألعاب التي تتناسب مع الدادة 
التعليمية. تشمل معايتَ اختيار أك تطوير الألعاب ما 

 :ُْيلي
  التوافق مع الدادة كمستول التطور الدعرفي

 للطلاب
  كجود عنصر التحدم الذم لؽكن أف لػفز

 التفكتَ النقدم كحل الدشكلات
  توفر آلية للتغذية الراجعة التي بسكن

لطلاب من فهم الأخطاء كالحصوؿ على ا
 برسينات في التعلم.

  الدركنة في الاست داـ سواء بشكل فردم
 أك تعاكني

 دمج اللعبة في عملية التعلم‌(ج 
لغب دمج اللعبة التي ت اختيارىا أك تطويرىا في 

 :ِْسيناريو التعلم الدنهجي. يشمل ذلك
  برديد موقع اللعبة في ستَ عملية التعلم

 جوىر، أك خابسة(.)كتمهيد، أك 
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  إعداد تعليمات كاضحة لضماف فهم
الطلاب لطريقة اللعب كعلاقتها بالمحتول 

 التعليمي
  توافق اللعبة مع استًاتيجيات التعلم

الأخرل، مثل الدناقشات الجماعية أك 
 التأمل الفردم

 لعابتنفيذ التعلم الدعتمد على ال‌(د 
تتمثل ىذه الدرحلة في تنفيذ التعلم الدعتمد على 

لألعاب داخل الفصل الدراسي أك بيئة تعلم أخرل. ا
 تشمل بعض الخطوات الدهمة التي لغب مراعاتها:

  توفتَ الإرشاد للطلاب أثناء عملية اللعب
 .لضماف برقيق أىداؼ التعلم

  تشجيع التعاكف كالتواصل بتُ الطلاب في
 حل التحديّت داخل اللعبة

  منح الفرصة للطلاب لاستكشاؼ
 ابزاذ القرارات أثناء اللعبالاستًاتيجيات ك 

 التقييم كالتأمل‌(ق 
بعد انتهاء جلسة اللعب، ييعد التقييم كالتأمل 
خطوة مهمة لقياس فعالية التعلم. لؽكن إجراء التقييم 

 من خلاؿ:
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  الاختبارات التكوينية أك النهائية لتقييم
الفهم الدفاىيمي الذم ت اكتسابو من 

 خلاؿ اللعبة
 بذربة اللعب  الدناقشات التأملية لربط

 بالدفاىيم الأكادلؽية التي ت تعلمها.
  برليل الاستًاتيجيات التي است دمها

الطلاب في اللعبة كتداعياتها على حل 
 الدشكلات في العالم الواقعي.

 التعزيز كالدتابعة‌(ك 
لتأكيد استمرارية التعلم، لؽكن ابزاذ بعض 

 خطوات الدتابعة التالية:
  تسمح منح مهاـ قائمة على الألعاب

للطلاب باستكشاؼ الدزيد من الدفاىيم 
 التي ت تعلمها.

  برليل التغذية الراجعة من الطلاب بشأف
 فعالية اللعبة في عملية التعلم.

   إجراء تعديلات على استًاتيجيات التعلم
الدعتمد على الألعاب بناءن على نتائج 

 التقييم.
ىو نهج  (GBL) لعابالتعلم الدعتمد على ال

دمج عناصر اللعبة في عملية التعليم لزيّدة بيداغوجي ي
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الدافعية كالدشاركة كفهم الطلاب للمحتول التعليمي. 
من خلاؿ تطبيق خطوات منهجية تبدأ من بزطيط 
أىداؼ التعلم، اختيار الألعاب الدناسبة، التنفيذ 
الفعٌاؿ، كصولان إلى التقييم كالدتابعة، لؽكن أف يصبح 

GBL  تقتصر على الطابع استًاتيجية تعليمية لا
التًفيهي فقط، بل تدعم أيضان برقيق الكفاءات 

 الأكادلؽية بشكل مثالي

 Wordwall .ج 

منصة إلكتًكنية تيوفَّر لدعم عملية التعلم  Wordwallييعد 
في الدؤسسات التعليمية. كىو موقع كيب يقدًٌـ لرموعة متنوعة من 

تناسب مع لزتول الألعاب كالاختبارات التفاعلية التي لؽكن تكييفها لت
توفرٌ ىذه الدنصة كسيلة للمعلٌمتُ لتقدنً الدادة التعليمية  ّْالدركس.

بشكل تفاعلي، بالإضافة إلى قياس مستول فهم الطلاب للمحتول 
 ْْ.التعليمي

كوسيلة تعليمية ابتكارنا   Wordwallعتبر است داـ منصة ا
ا في عالم التعليم. فبالإضافة إلى ذلك، ييسهم است داـ  جديدن
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Wordwall  في رفع فاعلية العملية التعليمية، كذلك لأف الطلاب لا
يشعركف بالدلل الناتج عن الأساليب التقليدية كالرتيبة في الصفوؼ 

، ييتوقع أف تتحسن Wordwallكمن خلاؿ كجود موقع  ْٓالدراسية.
ضمن لظوذج التعلم فعالية كجودة تعلم الطلاب، خاصة عند است دامو 

 .(GBL)عاب لالدعتمد على ال
ست دمها تالتي س Wordwallفيما يلي كاجهة موقع 

 في ىذه الدراسة: ةالباحث
 Unjumble اللعبة (ُ

 
 Flash Card اللعبة (ِ
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 Quiz  اللعبة (ّ

 
 Find The Match اللعبة (ْ

 
 
 
 
 
 



 

29 
 

 الرغبة في التعلّم .د 
 تعريف الرغبة في التعلٌم (ُ

الرغبة ىي شعور بالديل كالحب بذاه شيء أك نشاط معتُ 
كتػيعىدٌ الرغبة في التعلٌم من الأمور  ْٔكجود إكراه أك أمر خارجي. دكف

بالغة الألعية في عملية التعليم، إذ إف برقيق أىداؼ التعلٌم يتوقف 
على مدل لزبة الطالب للمادة كاستعداده لتعلٌمها. فعندما يكوف 
لدل الدتعلم رغبة قوية في التعلٌم، فإنو غالبان ما يقضي كقتان أطوؿ في 

ة لدل الإنساف تتميز بوجود دراسة كالدطالعة. الرغبة ىي حالة ذىنيال
كىي مزيج من الشعور بالدتعة  ْٕقوم كمستمر بذاه أمر معتُ. رغبة

 ْٖ.كالفضوؿ، يدفع الفرد إلى البحث النشط عن الدعرفة في لراؿ معتٌُ 
إف تنمية الرغبة بذاه شيء ما تساعد الطالب أساسنا على إدراؾ 

ادة التعليمية التي ييتوقٌع منو تعلٌمها كبتُ نفسو كفرد. العلاقة بتُ الد
فإذا أدرؾ الطالب أف التعلٌم ىو كسيلة لتحقيق أىداؼ يراىا مهمة 

 ْٗ)كدافعية( لتعلٌمها. رغبةره، فغالبنا ما سينشأ لديو في نظ
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اللغة العربية من الدواد الدراسية التي تتطلب مهارة من  تعدٌ 
 سيما في است داـ الاستًاتيجيات أك الدعلم في إدارة الصف، كلا

كلشتعنا، لشا يساىم في جذب النماذج التعليمية التي بزلق جونا مرلػنا 
الطلاب كتنشيط مشاركتهم.إف فاعلية الطالب في عملية التعلم  رغبة

لذلك، من الضركرم أف لػرص  َٓتتأثر بشكل كبتَ برغبتو في التعلٌم.
بة كمشوقة تشجع الطلاب على الدعلم على توفتَ بيئة تعليمية جذا

 ُٓالإقباؿ على تعلٌم اللغة العربية.
( بعنواف: َِِِفي بحث قامت بو إنداه بورلظا سارم )

"تعليم اللغة العربية باست داـ كسائل التكنولوجيا الدعلوماتية لتًقية 
رغبة تعلم اللغة العربية"، تبتٌُ أف است داـ كسائل تكنولوجيا 

غة العربية لو تأثتَ كبتَ في ترقية رغبة تعلم اللغة الدعلومات في تعليم الل
معهد الركضة الحسنة بددينة ميداف. ب الدعهد العالي بػالعربية لدل طلا

كعلى الرغم من أف الوسائط التعليمية الدعتمدة على تكنولوجيا 
الدعلومات كالاتصالات لم تيست دـ بعدي بشكلو كامل بسبب لزدكدية 

، فقد أظهر الطلاب حْاسةن كبتَةن عندما طيلب البنية التحتية كالوقت
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كيدؿٌ  ِٓمنهم التعلم باست داـ الوسائط الرقمية التفاعلية كالبصرية.
ىذا على أف الأساليب الدعتمدة على التكنولوجيا برمل إمكاناتو  
كبتَة في إثارة الحماسة لتعلٌم اللغة العربية، كالتي كانت تػيعىدُّ صعبة 

صائص لظوذج التعلم لاب. كيتفق ىذا مع خكلشلة لدل كثتَ من الط
، الذم يست دـ التكنولوجيا كالوسائط (GBL)لعاب القائم على ال

" لخلق أنشطة تعليمية ليست Wordwallالتفاعلية مثل منصة "
فقط معلوماتية، بل أيضنا ترفيهية. كفي ىذا النموذج، يكتسب 

ة التي الطلاب خبرة تعليمية من خلاؿ لزاكاة الألعاب التعليمي
صيممت لزيّدة القدرة على التفكتَ، كفهم الدفاىيم، كالدشاركة 

 النشطة.
 (Flow لرغبة في التعلٌم )نظرية التدفق نظرية ا (ِ

 Flow)على نظرية التدفق  ةالباحث تفي ىذا البحث، اعتمد

Theory)  التي طوٌرىا ميهالي تشيكسينتميهالي(Mihaly 

Csikszentmihalyi)  ىيمي لدناقشة الرغبة كإطار مفا  1991عاـ
في التعلٌم، لأف ىذه النظرية توفرٌ فهمان عميقان لحالة الالطراط الأمثل 

كييعرَّؼ  للفرد في نشاط معتُ، بدا في ذلك في السياؽ الأكادلؽي.
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التدفق على أنو حالة من الوعي الكامل يكوف فيها الفرد مندلرنا بسامنا 
جة نسياف الأمور الخارجية كيشعر بالدتعة أثناء أداء النشاط، إلى در 

 ّٓمثل الوقت، كالتعب، كحتى الذات.
 (ُ)تشمل جوانب التدفق في السياؽ الأكادلؽي ما يلي:

التوازف بتُ التحدم كالدهارة )التوازف بتُ مستول التحديّت ككفاءة 
( ّ)، اندماج الفعل كالوعي )كحدة الأداء كالتًكيز( (ِ)، الطالب(

 وؿ على تغذية راجعة غتَ غامضة،الحص (ْ)، كجود أىداؼ كاضحة
 (ٕ)، الشعور بالتحكم كالسيطرة( ٔ)، تركيز كامل على الدهمة (ٓ)

التجربة  (ٗ)، تغتٌَ الإحساس بالوقت( ٖ)فقداف الوعي بالذات،
في  ْٓالذاتية الدمتعة )أم القياـ بالنشاط لأنو لشتع في حد ذاتو(.

أنو حالة بسكٌن سياؽ التعلٌم، يينظر إلى "التدفق الأكادلؽي" على 
الطالب من التعلٌم بجدية مع الاستمتاع بعملية التعلم، لشا يعزٌز 

 الدافعية الداخلية كيزيد من الرغبة في التعلٌم.
إلى أف التدفق الأكادلؽي  (2119)أشارت عيتٍ كآخركف 

يتميٌز بوجود جانبتُ أساسيتُ، كلعا: الاندماج في النشاط 
(Absorption by activity )ة الأداء كسلاس(Fluency of 
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performance.)  يشتَ الاندماج إلى مستول التًكيز العميق الذم
لغعل الطالب من رطنا بسامنا في عملية التعلٌم، في حتُ تتعلٌق السلاسة 
 ٓٓبالقدرة على التفكتَ بسلاسة كإلصاز الدهاـ الأكادلؽية بكفاءة.

ييظهركف رغبة  كعندما يتحقٌق ىذاف الجانباف، فإف الطلاب غالبنا ما
قوية في التعلٌم، لأنهم يشعركف بالراحة كالتمكٌن كالتحدم في النشاط 

 التعليمي الذم لؽارسونو.
 مؤشٌرات الرغبة في التعلٌم (ّ

الرغبة في التعلٌم من العوامل الأساسية في عملية  تعدٌ 
التعليم، إذ إفٌ ىذه العملية لؽكن أف تتم بسهولة كفاعلية عندما يكوف 

ب اىتماـ أك الصذاب لضو الدادة التعليمية. كلذذا، ىناؾ لدل الطال
عدٌة مؤشٌرات لؽكن من خلالذا التعرٌؼ على كجود الرغبة في التعلٌم 
لدل الطلاب. في ىذا السياؽ، حدٌد كلّّ من ليستارم كمحمد عدٌة 

 :ٔٓمؤشٌرات تدؿٌ على كجود الرغبة في التعلٌم، كىي كما يلي
ل الطالب رغبة في التعلٌم، الشعور بالسركر: إذا كاف لد‌(أ 

 فإنو غالبنا ما يشعر بالسركر كيستمتع بعملية التعلٌم
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الاىتماـ بالتعلٌم: لؽكن التعرؼ على الرغبة في التعلٌم ‌(ب 
من خلاؿ كجود فضوؿ كرغبة مستمرة في اكتساب 
الدعرفة. فالطالب الذم يهتم بدوضوع معتٌُ سيكوف 

معلومات نشيطنا في العملية التعليمية، كسيبحث عن 
 إضافية حوؿ الدادة التي يتعلٌمها.

إظهار الانتباه أثناء التعلٌم: الطالب الذم لؽتلك رغبة ‌(ج 
في التعلٌم سيكوف مركزنا على الدادة التي يتعلٌمها. سيولي 
اىتمامنا أكبر لشرح الدعلم، لشا يسهٌل عليو فهم 

 كاستيعاب المحتول التعليمي.
لديو رغبة في التعلٌم الالطراط في التعلٌم: الطالب الذم ‌(د 

سيشارؾ بفاعلية في الأنشطة التعليمية، فلا يقتصر 
على الاستماع فقط، بل يشارؾ أيضنا في الدناقشات 

 كالعركض التقدلؽية كالدهاـ الجماعية.
بالإضافة إلى ذلك، ىناؾ رأم آخر لػدد مظاىر الرغبة في 

 :ٕٓالتعلم الدوجودة في نفوس الطلاب، كىي
 ر بذاه التعلم.كجود شعور بالسرك ‌(أ 
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 كجود تركيز الانتباه كالفكر على التعلم.‌(ب 
 كجود الرغبة الداخلية في الدشاركة النشيطة في التعلم.‌(ج 
 كجود جهود تبذؿ لتحقيق الرغبة في التعلم.‌(د 

بعض  ةخذ الكاتبتأ، السابقةمن بتُ الدؤشرات الدذكورة 
 مؤشرات الرغبة في التعلم التي ستيست دـ في ىذا البحث، كىي:

 شعور بالسركر أثناء التعلمال‌.أ 
الطلاب الذين لديهم رغبة في التعلم لؽيلوف إلى 
الشعور بالفرح كالحماس أثناء الدراسة. يشعركف بالرضا 

 كيستمتعوف بعملية التعلم.
 كجود الاىتماـ كالانتباه للتعلم‌.ب 

الطلاب الدهتموف يركزكف انتباىهم على الدادة 
ح الدعلم، التي يتعلمونها. يستمعوف بفعالية لشر 
 كيطرحوف الأسئلة، كيدكنوف النقاط الدهمة.

 إظهار الدشاركة أثناء التعلم‌.ج 
يز الرغبة في التعلم بوجود فضوؿ كبتَ.  بسي
الطلاب الدهتموف يبحثوف بنشاط عن معلومات إضافية 
كيشاركوف في لستلف الأنشطة التعليمية، مثل الدناقشات 

 كالعركض التقدلؽية أك الأعماؿ الجماعية.
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 جود الجهد لتحقيق الرغبة في التعلمك ‌.د 
الطلاب الذين لديهم رغبة في التعلم لؽتلكوف 
دافعان داخليان للتعلم. يسعوف باستمرار لتحقيق أىدافهم 

 التعليمية حتى بدكف كجود ضغط خارجي.
الأربع مؤشرات الدست دمة في ىذا البحث لذا 
 علاقة مباشرة بنظرية التدفق. أكلان، الشعور بالسركر في
التعلم يعكس الجانب الأكتوتيليكي من التدفق، حيث 
يشعر الفرد بالرضا من النشاط نفسو. ثانيان، الالصذاب 
كالانتباه إلى التعلم يرتبطاف بالتًكيز الكامل كالدشاركة في 
النشاط. ثالثان، الدشاركة أثناء التعلم تتماشى مع اندماج 

عان، السعي الفعل كالوعي كمع الشعور العالي بالتحكم. راب
لتحقيق الرغبة في التعلم يعكس الدافع الداخلي كالدبادرة 

 في إدارة عملية التعلم بشكل مستقل.
من خلاؿ الشرح السابق، لؽكن فهم أف الرغبة 
في التعلم تعد عاملان مهمان جدان. فبامتلاؾ رغبة عالية في 
التعلم، يسهل على الطالب فهم الدادة، كتذكر 

إلصازات أفضل. كبعبارة أخرل، فإف الدعلومات، كبرقيق 
الطالب الذم لديو رغبة في التعلم ليس لررد متلقو سلبي 
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للمعلومات، بل ىو مشارؾ نشط في عملية التعلم. إنو 
 لؽتلك فضولان عاليان، كتركيزان، كدافعان داخليان للتعلم.

 الدراسات السابقة .ه 
ل لعاب كبدي داـ لظوذج التعلم القائم على اللقد جذبت است

العديد  رغبةكتهم في العملية التعليمية لتعزيز رغبة الطلاب في التعلم كمشار 
من الباحثتُ. كيتجلى ذلك في كثرة الدراسات السابقة الدتعلقة بهذا 
الدوضوع. كقد أظهرت ىذه الدراسات أكجهان من التشابو كالاختلاؼ في 

 راسات:، فيما يلي عرض موجز لتلك الدةنتائجها. كلتدعيم بحث الكاتب

 الدراسات السابقة ُ.ِالجدكؿ 
 الدراسات السابقة الجانب رقم
 Komang الباحث ُ

Redy 

Winata, I 

Made Dedy 

Setiawan 

Firosa Nur 

„Aini 
Al-

Kudri,Maish

aroh 

تأثتَ التعلم  الدوضوع ِ
القائم على 
الألعاب على 

الدافعية 
كالتحصيل 
 الدراسي

تأثتَ التعلم 
القائم على 
لى الألعاب ع
الاىتماـ 
كالنتائج 

الدراسية في 
مادة الاقتصاد 

تأثتَ كسيلة التعلم  
كاىوت الدبنية 
على التعلم القائم 
على الألعاب على 
نتائج تعلم 
 الطلاب الجامعيتُ
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لدل طلاب 
الصف الحادم 
عشر شعبة 

العلوـ 
 الاجتماعية

 kuantitatif kuantitatif kuantitatif الدنهج ّ
 Quasi نوع البحث ْ

Experiment

/ 

Eksperimen 

Semu 

Quasi 

Experiment

/ 

Eksperime

n Semu 

Quasi 

Experiment/ 

Eksperimen 

Semu 

تصميم  ٓ
 البحث

Non-

equivalent 

control 

group 

design 

Non-

equivalent 

control 

group 

design 

Randomized 

Control 

Group 

Pretests Only 

Design 
نتيجة  ٔ

 البحث
 توجد فركؽ( ُ)

ذات دلالة 
إحصائية في 
الدافعية للتعلم 
بتُ الصف 
الذم يست دـ 
التعلم الدباشر 
كالصف الذم 

تشتَ نتائج 
البحث إلى أف 
التعلم القائم 
على الألعاب 
يؤثر على دافعية 
الطلاب للتعلم. 
أظهرت نتائج 
الحساب أف 

تشتَ نتائج البحث 
إلى أف است داـ 
كسائل التعلم  
كاىوت القائمة 
على التعلم القائم 
على الألعاب 
لؽكن أف يكوف 

إحدل 
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تعلم يست دـ ال
القائم على 

, الألعاب
توجد فركؽ (ِ)

ذات دلالة 
إحصائية في 

التحصيل 
الدراسي بتُ 
الصف الذم 
يست دـ لظوذج 
التعلم الدباشر 
كالصف الذم 
يست دـ لظوذج 
التعلم القائم 

, لعابعلى الأ
ارتفعت ( ّ)

دافعية التعلم 
كالتحصيل 

الدراسي لدل 
الطلاب بشكل 
ملحوظ نتيجة 

قيمة الدلالة 
الإحصائية 
 ََ,َبلغت 
قل من كىي أ
. ككاف ٓ,َ

متوسط نتائج 
التعلم في 
الصف التجريبي 

٘، بينما  ُٖ
كاف في الصف 

٘. ٗٔالضابط 
كتيظهر ىذه 
النتائج أف 
الفارؽ بتُ 
الصفتُ كبتَ 
من الناحية 

الإحصائية. 
كىذا يعتٍ أف 
احتماؿ حدكث 
فرؽ متوسط 
نتائج التعلم 

استًاتيجيات 
التعلم الفعالة 
لتحستُ نتائج 
تعلم الطلاب.  
 tكانت قيمة 

 (ٓٗ.ْالمحسوبة )
الجدكؿ  tأكبر من 

(، لشا يعتٍ ٖٔ.ُ)
أف ىناؾ تأثتَ 
لاست داـ كسائل 
التعلم كاىوت 
القائمة على التعلم 
القائم على 
الألعاب في برستُ 
نتائج تعلم 
الطلاب. كيعود 
ذلك إلى أف قيمة 

t  المحسوبة كانت
 tأكبر من قيمة 

 الجدكؿ.
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طبيق لظوذج لت
التعلم القائم 

 لعاب.على ال

٘ ُِبنسبة 
عن طريق 
الصدفة ضئيل 
ا. كبناءن  جدن
عليو، لؽكن 

ستنتاج أف الا
التعلم القائم 

لعاب على ال
يؤثر على دافعية 
 الطلاب للتعلم.

الدرحلة  ٕ
 ة الدتوسطةالددرس الددرسة الثناكية الجامعة التعليمية

الأبحاث الثلاثة الدنهج الكمي، الذم  است دـ  أكجو الشبو ٖ
يهدؼ إلى قياس تأثتَ است داـ التعلم القائم 
على الألعاب على جوانب لستلفة من التعلم 

 باست داـ أسلوب التحليل الإحصائي.
  النوع الذم ت است دامو في الأبحاث الثلاثة

ـ ىو البحث شبو التجريبي، الذم يست د
لدراسة العلاقة السببية بتُ الدتغتَ الدستقل 

 كالدتغتَ التابع.
  مقارنة بتُ المجموعة  است دمنجُيع الأبحاث
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 داـ لظوذج التعلم التي تلقت الدعالجة باست
كالمجموعة الضابطة  (GBL)لعاب القائم على ال

 التي تست دـ أساليب التعلم التقليدية.
  إلى أف يبي تشتَ الأبحاث الثلاثة بشكل بذر

لعاب يسهم بشكل إلغابي التعلم القائم على ال
في برستُ التحفيز كالاىتماـ كنتائج التعلم في 

 لستلف مستويّت التعليم.
أكجو  ٗ

 الاختلاؼ
  الاختلاؼ الرئيسي بتُ الأبحاث الثلاثة الدذكورة

 يكمن في تركيز الدتغتَات التابعة، كىي:
  البحث الأكؿ يركز على التحفيز

 لدراسي.كالتحصيل ا
  البحث الثاني يدرس الاىتماـ كنتائج

 تعلم الطلاب.
  َالبحث الثالث يبحث في تأثت

القائمة  Kahootاست داـ كسائط 
على التعلم القائم على الألعاب على 

 نتائج تعلم الطلاب الجامعيتُ.
  من حيث تصميم البحث، يست دـ البحث

الأكؿ كالثاني تصميم لرموعة ضابطة غتَ 
ما يست دـ البحث الثالث تصميم متكافئة، بين

لرموعة ضابطة عشوائية مع اختبار قبلي فقط. 
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كىذا يشتَ إلى أنو على الرغم من أف الأساليب 
كالدنهجيات الدست دمة متشابهة، إلا أف ىناؾ 

 اختلافنا في تصميم التجربة كتركيز البحث.
  بعد ذلك، لؼتلف مستول التعليم الدست دـ في

يست دـ البحث الأكؿ  الأبحاث الثلاثة؛ حيث
كالثالث الطلاب الجامعيتُ كمستول تعليمي، 
بينما يست دـ البحث الثاني مستول التعليم في 

 الددارس الثانوية

 صياغة الفرضيات .و 
الفرضية في البحث ىي إجابة مؤقتة أك افتًاض مبدئي لدشكلة 
معينة، كالتي لغب اختبار صحتها من خلاؿ البحث التجريبي. الفرضية 

خلاصة الاستنتاجات النظرية التي ت الحصوؿ عليها من استعراض ىي 
ستتم مقارنة النتائج التي ت الحصوؿ عليها بالفرضية  ٖٓالأدبيات.

الدطركحة. إذا كانت البيانات تدعم الفرضية، فسيتم قبوؿ الفرضية. 
 كبالدثل، إذا لم تدعم البيانات الفرضية، فسيتم رفضها.

 لتي لؽكن تقدلؽها ىي:من ىذا البحث، الفرضية ا
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(Hₐ ُتوجد تأثتَ ذك دلالة إلغابية بت : )داـ لظوذج ستا 
 رغبةعلى  Wordwallساعدة بد (GBL)لعاب التعلم القائم على ال

سوديرماف  الثناكيةدرسة لدبا الصف الثامن لطلاباللغة العربية تعلم ال
 باندكلصاف. جُباراف
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 الباب الثالث
 البحث هجامن

 ومنهجه نوع البحث .أ 
بإجراء دراسة باست داـ الدنهج  ةالباحث قامتفي ىذا البحث، 
 ةالباحث تست دمااذ القرار يعتمد على الأرقاـ. ك الكمي، كىو لظوذج لابز

-Quasi -نوعنا من البحث التجريبي شبو الحقيقي )البحث الشبو بذريبي 

Experimental Research كىو البحث الذم يست دـ للحصوؿ )
ات لا لؽكن الحصوؿ عليها من خلاؿ بذربة مباشرة، كلا سيما على تقدير 

في الحالات التي لا لؽكن فيها التحكم بجميع الدتغتَات ذات الصلة أك 
ٗٓتعديلها.

كقد ت اعتماد ىذا النوع من البحث لأف البيئة الددرسية تقسم ‌
الطلاب إلى فصوؿ موجودة سلفنا، لشا لغعل من الصعب جدنا توزيعهم 

ا في لرموعتي التجريب كالضبط. كما أف قياس الديوؿ يعد أمرنا عشوائين 
 صعبنا، لأف الديل بنية نفسية معقدة كيصعب قياسها بشكل مباشر.

تصميم ىذا البحث تصميم المجموعة الضابطة غتَ  تست دما
 .(The Non-Equivalent Control Group Design)الدتكافئة 

كتُ، كلعا: لرموعة بذريبية يشمل ىذا التصميم لرموعتتُ من الدشار 
كلكن، بخلاؼ التصميم التجريبي الحقيقي، فإف  َٔكلرموعة ضابطة.

تقسيم الدشاركتُ إلى ىاتتُ المجموعتتُ لا يتم بطريقة عشوائية. في ىذا 

                                                           
59

 Suryabrata, “Metodologi Penelitian..”, hal. 97 
60

 Sugiyono, "Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, 
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التعلم بتُ المجموعة التي  رغبة، يتم القياس من خلاؿ مقارنة السياؽ
 Game Based)لعاب ت دـ لظوذج التعلم القائم على التس

Learning)  كالمجموعة التي لا تست دـ ىذا النموذج. كسيتم توضيح
 تصميم ىذا البحث في الجدكؿ التالي:

 تصميم البحث ُ.ّدكؿ الج
 Pretest Treatment Posttest المجموعة

Eksperimen 

 (بذريبية)
O₁ X O₂ 

Kontrol 

 (ضابطة)
O₃ - O₄ 

 ُ.ّتوضيح جدكؿ 
O₁ مجموعة التجريبية: الاختبار القبلي لل 
O₂ الاختبار البعدم للمجموعة التجريبية : 
O₃ الاختبار القبلي للمجموعة الضابطة : 
O₄ الاختبار البعدم للمجموعة الضابطة : 
X لعاب داـ لظوذج التعلم القائم على ال: الدعالجة باست 

ما إذا كانت ىناؾ علاقة سببيٌة بتُ  ةالباحث ئتر في ىذا البحث، 
 رغبىةكزيّدة لعاب بدساعدة "ككردككؿ" ج التعلٌم القائم على البيق لظوذ تط

الطلاب بتعلٌم اللغة العربية في  رغبةبتُ  ةالباحث تقارنالطلاب بالتعلٌم. 
لرموعتتُ: لرموعة تست دـ لظوذج التعلٌم القائم على الألعاب، كلرموعة 
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-T)أسلوب اختبار  ةالباحث تلا تست دـ ىذا النموذج. كقد است دم

Test) .لتحليل البيانات 

 مكان وزمان البحث .ب 
اف، التي السوديرماف جًُباراف باندكلصالثناكية درسة الدأيجرمى البحث في 

اف، ، جًُباراف، منطقة باندكلصَٓرقم  جًُباراف-تقع في شارع رايّ بلاتتَ
ت إشراؼ مؤسسة لزافظة سًمارانغ. كىي مؤسسة تعليمية خاصة بر

ف. كقد حازت ىذه الددرسة على الاعتماد سوديرماالتعليم الإسلامي 
 (LCD)(، كمزكدة بدرافق مدرسية مناسبة مثل جهاز العرض ببدرجة )

 كلستبر الحاسوب.
كقد ت اختيار ىذا الدكاف نظرا لتوفر الدرافق الددرسية الكافية. إلا أف 
معلم اللغة العربية لم يتمكن بعد من الاستفادة من تلك الدرافق في عملية 

يم. فإف قلة است داـ الدرافق الدتوفرة أدت إلى اعتماد الدعلم على التعل
أسلوب المحاضرة في تدريس اللغة العربية، لشا جعل عملية التعلم داخل 

الرغبة في  ةالصف تبدك رتيبة كلشلة. كمن ثم ظهرت لدل الباحث
 استكشاؼ است داـ لظوذج تعليمي آخر أكثر تنوعا كجاذبية للتطبيق.

 عينة في البحثالسكان وال .ج 
، فإف السكاف ىم لرموعة من كحدات  Sugiyono حسب

التحليل التي لذا خصائص متماثلة كتكوف لزور التًكيز في البحث. 
ياء التي لذا  كالسكاف تعتٍ منطقة التعميم التي تشمل الدوضوعات كالأش

لدراستها كمن ثم الخركج  ةا الباحثتهحددكمية كخصائص معينة 
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السكاف كىم  ةالباحث تفي ىذا البحث، حدد ُٔثو.باستنتاجات من بح
 .ة سوديرماف جُبارافالثانوي درسةالدجُيع طلاب الصف الثامن في 

 Purposive) تقنية العينة القصدية ةالباحث تاست دم

Sampling) العينة بناءن على اعتبارات معينة،  ةتار الباحثبز، كىي أف
كلعا الصف الثامن "أ" فصلتُ،  ةر الباحثتكليس بشكل عشوائي. اختا

أنها في  ةالباحث ئتر ن "ب". الفصوؿ الد تارة ىي التي كالصف الثام
ككذلك فإف الصف الد تار  مستول متقارب كلذا خصائص شبو متماثلة.

 .لم يسبق لو أف تلقى معالجة باست داـ لظوذج التعلم القائم على اللعب
ى توصية من معلم بالإضافة إلى ذلك، ت اختيار ىذه الفصوؿ بناءن عل

، مع مراعاة سوديرماف جُبارافالثناكية درسة الدمادة اللغة العربية في 
الجدكؿ الدراسي. كلذذا السبب، أيجرم ىذا البحث دكف التأثتَ على ستَ 

 العملية التعليمية في الددرسة.

 الدّوال والدؤدّرات في البحث .د 
عرؼ الدٌالٌة ىي كل شيء سيكوف موضوع ملاحظة في البحث. كتي 

الدٌكاؿ أيضان بأنها العوامل التي تؤثر في الأحداث أك الظواىر التي 
الدٌالةٌ ىي الخصائص أك الصفات أك القيم التي تتفاكت  ِٔستيدرس.

في ىذا البحث،  ّٔكلؽكن قياسها كالتي تيركٌز عليها في البحث.
كىي لظوذج التعلٌم القائم ( Xدالٌة كاحدة مستقلة ) ةالباحث تست دما
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" باست داـ Game Based Learningلعاب "لعلى ا
"Wordwall( كدالتٌتُ تابعتتُ لعا ،"Y₁ )الطلاب بتعلٌم اللغة  رغبة

الطلاب  رغبة( Y₂لعاب، ك)داـ لظوذج التعلٌم القائم على الالعربية باست 
 لعاب.موف لظوذج التعلٌم القائم على البتعلٌم اللغة العربية الذين لا يست د

و أحد العوامل الرئيسية التي بردد لصاح الدتعلمتُ في بالتعلم ى رغبةال
عالي بالتعلم لؽيلوف  رغبةنة. الدتعلموف الذين لديهم فهم مادة دراسية معي

إلى أف يكونوا أكثر نشاطنا كتركيزنا كحْاسنا في متابعة عملية التعلم. في 
لأنو لؽكن  بالتعلم جانبنا مهمنا للغاية الرغبةلغة العربية، يعتبر سياؽ تعلم ال

 رغبةد التي يتم تدريسها. لقياس أف يؤثر على مهارات اللغة كفهم الدوا
الدتعلمتُ بالتعلم، ىناؾ بعض الدؤشرات الرئيسية التي تعتبر مرجعنا في ىذا 

 بالتعلم التي ستيست دـ في ىذا البحث: رغبةشرات البحث. فيما يلي مؤ 
 مؤشٌرات الرغبة في التعلٌم ِ.ّالجدكؿ 
 النمرة الدتغتَ التشغيلي ؤشر الاىتماـم الرقم

الشعور بالسعادة  ُ
 أثناء التعلم

الفرح أثناء التعلم، الدتعة 
في عملية التعلم، الرضا 
بذاه التعلم، الفرح في 
متابعة الدركس، السعادة 
أثناء التعلم، الشعور 

 الإلغابي بذاه التعلم.

ُ-ُُ 

كجود الاىتماـ  ِ
 كالانتباه للتعلم

رغبة في الحماس، ال
الدعرفة، التحفيز، 

ُِ-ُٕ 
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الفضوؿ، الالصذاب، 
الدىشة )في سياؽ 

 إلغابي(، الاستجابة.

إظهار الدشاركة  ّ
 أثناء التعلم

إظهار الدشاركة الفعٌالة 
جسديّن أك من خلاؿ 
الأفعاؿ الدلموسة في 
عملية التعلم. السعي 
لفهم الدادة بشكل 
عميق، كليس لررد 
الحفظ، طرح الأسئلة عند 

دـ الفهم كالبحث عن ع
الإجابة، لزاكلة ربط 
الدادة بتجارب أك معارؼ 
أخرل، القدرة على شرح 
ما ت تعلمو بكلمات 
الش ص نفسو، البحث 
عن مواد إضافية بشكل 
مستقل )مثل قراءة 
الكتب، مشاىدة مقاطع 

 الفيديو(.

ُٖ-ِْ 

 َّ-ِٓكجود الجهد لتحقيق كجود الجهد  ْ
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لتحقيق الرغبة في 
 التعلم

في التعلم: الجدية الرغبة 
لدل الدتعلم في الوصوؿ 
إلى أىداؼ التعلم بشكل 
مستقل، يظهر ذلك من 
خلاؿ الدراسة الذاتية، 
إدارة الوقت للدراسة، 
كجود أىداؼ للتعلم، 
البحث النشط عن 
الدساعدة عند كجود 
صعوبة، التزاـ الدراسة، 

 كتطبيق ما ت تعلمو.

 تقنيّة جمع البيانات البحثيّة .ه 
 وع البياناتن‌(أ 

نوع البيانات التًتيبية  ةالباحث تفي ىذا البحث، است دم
(Ordinal  ُكىي بيانات لذا ترتيب أك تصنيف، كلكن الدسافة بت ،)

كل فئة ليست متساكية. بدعتٌ آخر، نعلم أف فئة ما أعلى أك أدنى 
السبب في  من فئة أخرل، كلكن لا لؽكننا برديد مقدار الفرؽ بينها.

لذذا النوع من البيانات ىو أف الاىتماـ بالتعلٌم  ةلباحثا تاست دام
ىو شعور أك موقف الفرد بذاه نشاط التعلٌم، كىذا يصعب قياسو 

أك الوزف(. كمع بدقة مثل البيانات الكمية الأخرل )مثل الطوؿ 
ا إلى  الرغبةذلك، فإف  بالتعلٌم لو درجات، تبدأ من من فض جدن
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ا. كىذه الدرجات تبتٌُ   التًتيب، كلكن الفركؽ بتُ كل مرتفع جدن
 درجة ليست دائمنا متساكية.

، Likertت دـ في ىذا البحث ىو مقياس الدقياس الدس
كىو مقياس ييست دـ لقياس الدواقف كالآراء كالتصوٌرات لدل فرد أك 

الخيارات الدقدَّمة ْٔ لرموعة من الأفراد بذاه ظاىرة أك مسألة تربويةٌ.
, أكافق (ّ,) لا أكافق بسامنا (ِ,) أكافق لا (ُ)للإجابة أربع، كىي:

 .بسامنا أكافق( ْ)
 مصدر البيانات‌(ب 

مصدر البيانات ىو الجهة التي لؽيكن الحصوؿ منها على 
البيانات  ةخذ منو الباحثتأكىو الأصل أك الدكاف الذم  ٓٔالبيانات.

أك الدعلومات اللازمة للإجابة عن أسئلة البحث.ىذا البحث لػتوم 
 البيانات، كلعا: على نوعتُ من
 (Primer) البيانات الأكٌلية‌(أ )

بيانات التي البيانات الأكٌلية ىي ال
 ٔٔمباشرةن من مصدرىا الأصلي. ةها الباحثتجُعا

كقد ت الحصوؿ على البيانات الأكٌلية في ىذا 
البحث من العينٌة أك الدصدر الرئيسي الذم 

عت منو البيانات. كتتعلٌق ىذه البيانات  جُي
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صٌ طلاب مدرسة متوسطة بدعلومات بز
 "سوديرماف جُبراف" الإسلاميٌة.

 البيانات الثانوية ‌(ب )
نظَّمة 

ي
البيانات الثانوية ىي البيانات الد

في شكل كثائق، كلؽكن الاستفادة منها في دعم 
البحث.في ىذا البحث، تشمل البيانات الثانوية 
الدست دمة كثائق الددرسة، مثل: الدنهج 

يمية، كبيانات الدراسي، الوحدات التعل
كتشمل أيضنا الدصادر العلمية مثل:  الطلاب.

بالإضافة  الكتب، كالمجلات العلميٌة، كالدقالات.
إلى الأبحاث السابقة، مثل: رسائل البكالوريوس، 

 كالداجستتَ، كغتَىا.
 تقنية جُع البيانات‌(ج 

ست دمة في جُع الدعلومات في ى
ي
ذا البحث التقنية الد

: الدلاحظة )الدراقبة( كسائل، كىي تلثتتضمٌن  كىدفها ىو  أكلان
التعرٌؼ بوضوح على حالة موقع البحث، ابتداءن من مرافق الددرسة، 

ثانينا:  ككضع الددرسة، كأحواؿ الطلاب، كأنشطة التعليم كالتعلٌم.
كلػتوم ىذا الاستبياف على أسئلة تهدؼ إلى قياس مدل  الاستبياف

العربية داخل الصف. ييست دـ اىتماـ الطلاب بالتعلٌم في مادة اللغة 
ىذا الاستبياف لقياس رغبة الطلاب في تعلٌم اللغة العربية، كذلك من 
خلاؿ الدقارنة بتُ ما قبل تعلٌمهم باست داـ لظوذج التعلم القائم على 
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 ت، كما بعده. كقد كزٌع(Game Based Learning)لعاب ال
 يتأجر بتعبئتو. ليقوـ الطلاب  استبياف الاستبياف عبر لظوذج ةالباحث
كاختبار  (Pre-test)الاختبار على شكل اختبار قبلي  ةالباحث
: ثالثامعرفة نتائج تعلٌم الطلاب. ، كيهدؼ إلى (Post-test)بعدم 

يانات الدتعلقة التوثي تٌ است داـ التوثيق لتسجيل جُيع الدعلومات كالب
 :بستَ عملية البحث
 استبياف الرغبة في التعلٌم‌(أ )

قائمة من الأسئلة لغب  الاستبياف ىو
على الدشاركتُ )الدستجيبتُ( الإجابة عنها، كىي 
عبارة عن لرموعة من الأسئلة الدكتوبة تهدؼ 

ييست دـ  ٕٔإلى جُع الدعلومات حوؿ أمر معتٌُ.
 رغبةرغبة في التعلٌم لقياس مدل استبياف ال

داـ لظوذج الطلاب بالتعلٌم قبل كبعد است 
 Game Based)لعاب التعليم القائم على ال

Learning - GBL) الدقياس الدست دـ .
لحساب رغبة الطلاب في تعلٌم اللغة العربية ىو 
مقياس ليكرت، كىو مقياس ييست دـ لقياس 
الدواقف، كالآراء، كالتصورات لدل فرد أك 
لرموعة من الأفراد حوؿ ظاىرة أك قضية تربوية. 

، ْإلى  ُكيتًاكح ىذا الدقياس بتُ الأرقاـ من 
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لا  (ِ,) لا أكافق (ُ) التوضيحات التالية: مع
 .بسامنا أكافق( ْ, )أكافق (ّ,) أكافق بسامنا

 الدلاحظة ‌(ب )
الدلاحظة ىي أسلوب لجمع البيانات 
يتم من خلاؿ مراقبة الدوضوع أك الظاىرة البحثيٌة 
بشكل مباشر في بيئتها الطبيعية، دكف تدخٌل 

ىذه التقنية للحصوؿ  تست دمأ. ةمن الباحث
معلومات بذريبية تكوف موضوعية  على

كمنهجية، تتعلٌق بالسلوؾ، كالتفاعل 
 الاجتماعي، أك أحداث معينٌة.

 (Sugiyono)كقد عرٌؼ سوجيونو 
الدلاحظة بأنها تقنية لجمع البيانات تتم من 
خلاؿ مراقبة كتسجيل الظواىر التي بردث في 

أما الدلاحظة  ٖٔموضوع البحث بطريقة منظٌمة.
في ىذا البحث فهي من نوع  ةالباحثا تهالتي أجرا

بنفسو  ةشارؾ الباحثتيث الدلاحظة بالدشاركة، ح
 في الأنشطة التي يتمٌت ملاحظتها.

 التوثيق‌(ج )
التوثيق في البحث ىو عملية منهجية 
في جُع كتسجيل كبززين كإدارة البيانات أك 
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الدعلومات الدتعلقة بالبحث لضماف دقة كموثوقية 
ككفقنا  ٗٔالحصوؿ عليها.كصدؽ النتائج التي يتم 

لسوجيونو، فإف التوثيق ييعتبر تقنية لجمع 
البيانات تهدؼ إلى الحصوؿ على الدعلومات من 
الوثائق الدوجودة مسبقنا، مثل السجلات اليومية، 
كالتقارير، كالأرشيفات ذات الصلة بدوضوع 

لؽكن أف يكوف التوثيق في شكل  َٕالبحث.
ملاحظات مكتوبة، صور، فيديوىات، 
تسجيلات صوتية، ككذلك لستلف الوثائق 
 الأخرل التي تدعم عملية البحث أك نتائجها.

 اختبار صلاحيٌة الأدكات‌(د 
بإجراء  ةالباحث تلإثبات صحة البيانات البحثية، قام

 اختبار التحقق من الصلاحية ك الاعتمادية للأدكات التي أعدٌىا.
 الصلاحية‌(أ )

الصلاحية ىي مقياس ييظهر مستويّت صحة أك 
دقة أداة البحث. الأداة الصالحة أك الدقيقة بستلك صلاحية 
عالية. بينما الأداة التي لا تتمتع بالصلاحية تعتبر ذات 

ت اختبار صلاحية الأداة التي أعدٌىا  ُٕصلاحية من فضة.
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الباحث باست داـ برليل الأسئلة غتَ الاختبارية مع 
  .W-statsالاستفادة من برنامج 

 لدوثوقيةا‌(ب )
التي تلبي معايتَ الصلاحية كالدوثوقية بشكل الأداة 

 اجيد ىي الأداة التي لؽكن الاعتماد عليها. ذكر 
سهارسيمي أريكونتو أف "لؽكن القوؿ إف الأداة موثوقة إذا 
قدمت نتائج دقيقة كثابتة بغض النظر عن من يقوـ بها 

 W-stas for Windowsت است داـ برنامج  ِٕكمتى."
الاختبار في ىذه الدراسة. أما كفقنا لاختبار موثوقية أداة 

لويرتنا سوجاركاني، تيعتبر الأداة موثوقة بشرط أف تكوف 
 .ٔ.َقيمة كركنباخ ألفا أكبر من 

 تقنية تحليل البيانات .و 
 برليل البيانات‌(أ 

في ىذه الدراسة ىي تقنية  ةها الباحثتالتقنية التي است دم
ائي: الإحصاء التحليل الكمي، باست داـ نوعتُ من التحليل الإحص

الوصفي كالتحليل الاستنتاجي. التحليل الإحصائي الوصفي ىو 
تقنية برليل تيست دـ لوصف خصائص لرموعة من البيانات دكف 
إجراء تعميمات. كيهدؼ إلى تقدنً صورة عامة عن البيانات التي ت 
جُعها، مثل الدتوسط الحسابي، كتشتت البيانات، كالتكرار. أما 
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ي الاستنتاجي فهو تقنية معالجة بيانات تتيح التحليل الإحصائ
است لاص الاستنتاجات من خلاؿ نتائج البحث على عينة  ةللباحث

 معينة، لتطبيقها على لرتمع أكبر.
في ىذا البحث، ييطبَّق التحليل الإحصائي الوصفي من 
خلاؿ الجداكؿ لتصوير نتائج الاختبار القبلي كالاختبار البعدم التي 

يها من خلاؿ مشاركة الطلاب. أما بالنسبة لتحليل ت الحصوؿ عل
البيانات باست داـ الإحصاء الاستنتاجي، فقد ت است داـ اختبار 

(t لعينة مستقلة )(independent sample t-test ) بدساعدة
. كمع ذلك، كقبل إجراء برليل البيانات، ت تنفيذ W-Statsبرنامج 

اختبار التوزيع الطبيعي اختبارات الشركط الدسبقة، كالتي تشمل 
كبذانس البيانات. كفي حاؿ لم تكن البيانات في ىذا البحث موزعة 

اختبار إحصائي غتَ  تاست دام ةتوزيعنا طبيعينا، يتوجب على الباحث
 .(non-parametric)معلمي 

 اختبار الفرضيات الدسبقة‌(ب 
يينفَّذ ىذا الاختبار لتحديد طريقة برليل البيانات التي سيتم 

 قها. كيشمل ىذا الاختبار ما يلي:تطبي
 اختبار التوزيع الطبيعي 

اختبار التوزيع الطبيعي لدعرفة ما إذا   تست دما
 ّٕكانت بيانات العينة تتبع التوزيع الطبيعي أـ لا.

                                                           
73

 Yuliardi and Nuraeni, Statistika Penelitian Pluss Tutorial 

SPSS, (Yogyakarta: Innosain, 2017) 



 

58 
 

كعند است داـ التحليل بالأسلوب البارامتًم، من الدهم 
التأكد من برقيق شرط التوزيع الطبيعي. في ىذا 

اء اختبار التوزيع الطبيعي باست داـ البحث، ت إجر 
-Kolmogorovسمتَنوؼ )-اختبار كولدوغوركؼ

Smirnov)  من خلاؿ برنامجSPSS  26الإصدار .
كقد ت اختيار ىذا الاختبار استنادنا إلى رأم 

 Kolmogrovذم أكضح أف اختبار "تشاىيوكنو" ال

Smirnov  لؽكن است دامو للتحقق من التوزيع
المجموعات ذات العدد الكبتَ أك الطبيعي سواء في 
كييعتمد في ابزاذ القرار على  ْٕالقليل من الدشاركتُ.

مستول الدلالة الإحصائية، حيث تيعتبر البيانات تتبع 
أكبر  .(Sig)التوزيع الطبيعي إذا كانت قيمة الدلالة 

، فإف 1.15، أما إذا كانت أقل من 1.15من 
 حاؿ لم تتبع كفي ٕٓالبيانات لا تتبع التوزيع الطبيعي.

البيانات التوزيع الطبيعي، فلا حاجة لإجراء اختبار 
 التجانس )اختبار التماثل(.

 اختبار التجانس 
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رل اختبار التجانس لدعرفة ما إذا كانت  لغي
تباينات درجات اىتماـ الطلاب بالتعلُّم بتُ المجموعة 
التجريبية كالمجموعة الضابطة متجانسة أـ لا. إذا كانت 

متجانسة، لؽكن متابعة التحليل باست داـ البيانات 
أك برليل  (test- t)الإحصاء البارامتًم مثل اختبار 

. كعندما تكوف البيانات موزعة (ANOVA)التباين 
توزيعنا طبيعينا، يتم تنفيذ اختبار التجانس. كقد است دـ 

( Levene’s Test)ىذا البحث اختبار "ليفتُ" 

 SPSSمج للتحقق من التجانس باست داـ برنا
 َٓ,َ. إذا كانت قيمة الدلالة ِٔالإصدار 

>(Sig.) فإف البيانات تيعتبر متجانسة، أما إذا كانت ،
، فإف البيانات تيعتبر غتَ َٓ.َقيمة الدلالة > 

 متجانسة )غتَ متجانسة التباين(.

 البحث اهجمن .ز 
تسلسل خطوات تنفيذ  ةالباحث تىذا البحث، است دم هجيةفي من

بتوضيح مسار  ةالباحث تملية التحليل. كقد قامالبحث لتسهيل ع
البحث من خلاؿ لسطط بياني. يتمثل تسلسل تنفيذ البحث بعنواف: 

 (Game-Based Learning)"تأثتَ لظوذج التعلم القائم على اللعاب 
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الثناكية درسة لدبا اللغة العربيةرغبة التعلم في  Wordwallبدساعدة 
 تالي:سوديرماف جيمباراف" على النحو ال

 مرحلة الت طيط (ُ
 برديد موقع البحث‌(أ 
 .دراسة الأدبيات كالدراجع الدتعلقة بدشكلة البحث‌(ب 
إعداد خطاب إذف لإجراء الدلاحظة التمهيدية ك طوة أكلى ‌(ج 

 .لتنفيذ البحث
إجراء الدلاحظة التمهيدية كالدقابلات كالدشاكرات مع معلم ‌(د 

 .اللغة العربية
 .صياغة مشكلة البحث‌(ق 
 (Proposal) إعداد مقتًح البحث‌(ك 
 تقدنً طلب إذف رسمي لإجراء البحث‌(ز 
 ست دـ كعينة في البحثتاختيار الصف الذم س‌(ح 
 إجراء اختبار بذريبي )اختبار أكلي(‌(ط 
 مرحلة التنفيذ (ِ

للصف التجريبي كالصف  (Pre-test)إجراء اختبار قبلي ‌(أ 
 رغبةلاؿ توزيع استبياف حوؿ مدل الضابط، كذلك من خ

 قبل بدء عملية التعليم.الطلاب بتعلم اللغة العربية 
داـ لظوذج التعليم القائم على تنفيذ عملية التعلم باست ‌(ب 

بدساعدة ( Game Based Learning)لعاب ال
Wordwall  ب(،  –في الصف التجريبي )الصف الثامن
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كاست داـ أسلوب المحاضرة/الطريقة التقليدية في الصف 
 أ(. –الضابط )الصف الثامن 

للصف التجريبي  (Post-test)إجراء اختبار بعدم ‌(ج 
 كالصف الضابط.

 جُع البيانات من نتائج الدلاحظة )الدراقبة الصفية(.‌(د 
 الدرحلة النهائية (ّ

 معالجة البيانات التي ت جُعها‌(أ 
برليل مقارنة نتائج تعلم الطلاب بتُ الصف التجريبي ‌(ب 

 كالصف الضابط
 إعداد خلاصة )استنتاجات( نتائج البحث‌(ج 
 إعداد تقرير البحث‌(د 
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 اب الرابعالب
 وصف البيانات وتحليلها

 وصف البيانات .أ 
تتضمن البيانات الدذكورة في ىذا الفصل نتائج جُع البيانات من 
 تلرموعتتُ من العينة، كلعا الصف التجريبي كالصف الضابط. كقد است دم

كصف بذريبي.   )ب(كصف ضابط، كالصف الثامن   )أ(الصف الثامن  ةالباحث
لطريقة التعليم التقليدية التي )أ( ضًع الصف الثامن في تنفيذ عملية التعلم، خي 

لنموذج التعلم   )ب(تعتمد على أسلوب المحاضرة، بينما خيضًع الصف الثامن 
باست داـ موقع  (Game Based Learning)لعاب القائم على ال

Wordwall. 

فقرة ت  َّمن في ىذا البحث استبياف مكوَّف  تكقد استي دم
الدتعلٌمتُ لضو تعلٌم اللغة العربية. كيزعًٌ ىذا الاستبياف مرتتُ  ةرغبإعدادىا لقياس 

على الصف التجريبي كالصف الضابط. أيعطي الاستبياف الأكؿ كاختبار قبلي 
(Pre-test)  الدتعلٌمتُ قبل الدعالجة، في حتُ أيعطي الاستبياف  رغبةلقياس

بعد تطبيق أسلوب  رغبةلقياس التغتَ في ال (Post-test)الثاني كاختبار بعدم 
التعلم. كاستي دـ التحليل الإحصائي الوصفي لدعالجة بيانات نتائج الاختبار 
القبلي كالاختبار البعدم لكلا المجموعتتُ، أم لرموعة التجريب كلرموعة 

 الضبط. كقد عيرضت نتائج ىذا التحليل في جدكؿ كما ىو موضٌح أدناه:
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 للصف التجريبي كالصف الضابطالتعلٌم  رغبةقائمة درجات  ُ.ْالجدكؿ 
للصف  رغبةدرجات ال

 (Experiment) التجريبي

للصف  رغبةدرجات ال

 الرقم (kontrol) الضابط

Pre-Test Post-Test Pre-Test Post-Test 

57 117 51 61 1 

49 112 61 71 2 

56 119 71 77 3 

64 116 71 58 4 

42 115 55 79 5 

54 118 66 63 6 

57 113 63 67 7 

61 111 51 71 8 

49 117 49 43 9 

62 112 49 69 11 

48 117 43 72 11 

54 118 59 72 12 

69 111 39 63 13 

74 111 51 61 14 

68 116 52 76 15 

57 111 52 68 16 
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61 113 61 63 17 

56 96 54 76 18 

57 118 52 66 19 

56 111 51 61 21 

ختبار القبلي كالاختبار البعدم كأما خلاصة نتائج معالجة بيانات الا
 لكلوٌ من الصف التجريبي كالصف الضابط فهي كما يلي:

 قائمة درجات الاختبار القبلي كالبعدم ِ.ْالجدكؿ 
 لصف التجريبيا
(experiment) 

 لصف الضابطا
(kontrol) الوصف 

Pre-test Post-test Pre-test Post-test 

 عدد الطلاب 21 21 21 21
 أعلى درجة 79 71 118 74
 أدنى درجة 43 39 96 42
 الدتوسط 67 55 116 57

، لؽكن فهم أف السابقالبيانات الواردة في الجدكؿ كاستنادنا إلى 
الطلاب لضو تعلٌم  رغبةد ارتفاعنا ملحوظنا في درجات الصف التجريبي قد شه

في  ْٕن اللغة العربية بعد تنفيذ الدعالجة التعليمية. فقد ارتفعت أعلى درجة م
في الاختبار البعدم. كيعكس ىذا الارتفاع كجود  ُُٖالاختبار القبلي إلى 

م لضو تعلٌم اللغة العربية بعد التدخٌل رغبتهطلاب شهدكا زيّدة كبتَة في 
التعليمي. كعلى العكس، فإف الصف الضابط شهد ارتفاعنا طفيفنا فقط في 
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على أف التغتَ في  ، لشا يدؿٕٗإلى  ُٕأعلى الدرجات، حيث ارتفعت من 
 التعلٌم كاف بسيطنا نسبينا. رغبة

كما شهدت أدنى درجة في الصف التجريبي ارتفاعنا كبتَنا أيضنا، 
في الاختبار البعدم، لشا  ٔٗفي الاختبار القبلي إلى  ِْحيث ارتفعت من 
لضو التعلٌم قد شهدكا  رغبةالطلاب ذكم أدنى مستول من ال يدؿ على أف حتى

ا. كفي الدقابل، فإف أدنى درجة في الصف الضابط ارتفعت من برسننا ملحوظن 
التعلٌم. أما  رغبةجدنا في فقط، لشا يشتَ إلى كجود زيّدة لزدكدة  ّْإلى  ّٗ

متوسط درجات ميوؿ التعلٌم للغة العربية في الصف التجريبي، فقد ارتفع من 
لصف نقطة. بينما ارتفع الدتوسط في ا ْٗ، أم بفارؽ قدره َُٔإلى  ٕٓ

نقطة. كيدؿ الارتفاع الأكبر  ُِفقط، بفارؽ قدره  ٕٔإلى  ٓٓالضابط من 
بكثتَ في متوسط درجات الصف التجريبي على أف لظوذج التعلٌم الدطبق على 

 الطلاب لضو تعلٌم اللغة العربية. رغبةعة كاف أكثر فاعلية في تعزيز ىذه المجمو 
ة، ت تصنيف لرموع التعلٌم للغة العربي رغبةفي برليل نتائج قياس 

الدرجات التي حصل عليها الدستجيبوف من خلاؿ الاستبياف الذم يتضمن 
ة إلى خمس فئات من مستويّت فقر  َّكعدد فقراتو  ْإلى  ُمقياسنا من 

، فقد َُِكالحد الأقصى ىو  َّ. كبدا أف الحد الأدنى للدرجات ىو رغبةال
 تي:ت برديد نطاؽ الفئات بشكل منهجي على النحو الآ

 َّ–َٔمن فض جدنا : 
 ُٔ–ٕٓمن فض : 
 ٕٔ–َٗمتوسط : 
 ُٗ–َُٓمرتفع : 
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 َُٔ–َُِمرتفع جدنا : 

ع كل فرد أك ىذه الفئات كمرجع لتقييم كتفستَ موق تست دما ك
و لضو تعلٌم اللغة العربية. كقد ت احتساب الدرجة الدنيا رغبتلرموعة في مستول 

، في َّ=  ُ×  َّ= أدنى درجة في الدقياس × من خلاؿ عدد الفقرات 
أعلى درجة في × حتُ ت احتساب الدرجة القصول من خلاؿ عدد الفقرات 

. كأما نطاؽ الفئة الواحدة فتم برديده من خلاؿ َُِ=  ْ×  َّالدقياس = 
( َّ – َُِعدد الفئات = )÷ الدرجة الدنيا(  –)الدرجة القصول  الدعادلة:

 ÷ٓ  =ُٖ. 
صفية أف التدخٌل التعليمي الذم كبشكل عاـ، تيظهًر البيانات الو 

الطلاب لضو تعلٌم  رغبةف فعالان بدرجة كبتَة في رفع طيبًٌق في الصف التجريبي كا
اللغة العربية مقارنةن بالصف الضابط الذم لم يتلقى معاملة لشاثلة. كعليو، لؽكن 
الاستنتاج أف النهج التعليمي الدست دىـ في المجموعة التجريبية أثبت فعاليتو 

الطلاب لضو تعلم مادة اللغة العربية. كمع  رغبةثتَه الأكبر في تعزيز كتقوية تأك
ذلك، كبناءن على النتائج الدذكورة، لا بدٌ من إجراء برليل إحصائي إضافي لدعرفة 

 (Game Based Learning)لعاب ثتَ لظوذج التعلم القائم على المدل تأ
 م اللغة العربية.الطلاب لضو تعلٌ  رغبةعلى  Wordwallباست داـ 

  البيانات تحليل .ب 
 رغبةأداة ال لبرلي‌(أ 

على لضماف أف الأداة الدست دمة في ىذا البحث قادرة حقِّا 
الدستجيبتُ بدقةٌ، فقد أيجرم برليل لصدؽ كثبات الأداة.  رغبةقياس 
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 رغبةبسثيل فقرات الأداة لبناء ال يهدؼ اختبار الصدؽ إلى معرفة مدل
اختبار الثبات لقياس اتساؽ إجابات الدستجيبتُ الدقصود، بينما ييست دـ 

على الأداة نفسها في ظركؼ متماثلة. كأما نتائج اختبار الصدؽ كالثبات 
 فقد عيرضت في الجدكؿ الآتي:

  الصلاحيةاختبار ‌(أ )
أف الأداة الدست دمة لضماف  الصلاحيةأيجرم اختبار 

الدرتبطة  ا الجوانبتعلُّم اللغة العربية تعكس فعليِّ  رغبةفي قياس 
ذاتو. إف صدؽ الأداة ييظهر درجة الدقة كالانضباط  رغبةببناء ال

 ىذافي قياس الجوانب ذات الصلة كفقنا لذدؼ القياس. كفي 
-Wالبحث، حيلًٌل الصدؽ لفًًقىر غتَ الاختبار بدساعدة برنامج 

Stats  كبناءن على نتائج التحليل، فإف الفقرة تػيعىدُّ صادقة إذا .
الجدكلية. كعلى  rلمحسوبة أكبر من قيمة ا rكانت قيمة 

الجدكلية، فتيعتبر  rالمحسوبة أقل من  rالعكس، إذا كانت قيمة 
الجدكلية من عدد  rالفقرة غتَ صادقة. كقد استي رجًت قيمة 

، فكاف (df = N – 2)ناقص درجات الحرية  (N)الدستجيبتُ 
df  =َْ – ِ  =ّٖ كعند مستول دلالة .α  =َ٠َٓ ،

. كقد أيجرم ٠َُِّالجدكلية من الجدكؿ ىي  rة فإف قيم
بعدد  Bكالثامن  Aاختبار الصدؽ التجريبي في الصفتُ الثامن 

. كقد اختتَ الصفاف الثامن (N = 40)طالبنا  َْطلاب بلغ 
A  كB   كعينة للاختبار التجريبي لأنهما درسا موضوع

 "الدهنة". كفيما يلي جدكؿ يبتٌُ نتائج اختبار صدؽ الفقرات:
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 رغبةتائج اختبار الصلاحية أداة الن ّ.ْالجدكؿ 
 التوضيح Rtable Rhitung الرقم

1 1.312 1.919 VALID 

2 1.312 1.855 VALID 

3 1.312 1.715 VALID 

4 1.312 1.517 VALID 

5 1.312 1.816 VALID 

6 1.312 1.623 VALID 

7 1.312 1.837 VALID 

8 1.312 1.917 VALID 

9 1.312 1.547 VALID 

11 1.312 1.914 VALID 

11 1.312 1.766 VALID 

12 1.312 1.599 VALID 

13 1.312 1.918 VALID 

14 1.312 1.586 VALID 

15 1.312 1.872 VALID 

16 1.312 1.413 VALID 

17 1.312 1.513 VALID 

18 1.312 1.881 VALID 
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19 1.312 1.664 VALID 

21 1.312 1.892 VALID 

21 1.312 1.831 VALID 

22 1.312 1.411 VALID 

23 1.312 1.717 VALID 

24 1.312 1.635 VALID 

25 1.312 1.824 VALID 

26 1.312 1.721 VALID 

27 1.312 1.811 VALID 

28 1.312 1.698 VALID 

29 1.312 1.661 VALID 

31 1.312 1.817 VALID 

المحسوبة  rبناءن على نتيجة التحليل، ييفهىم أفٌ قيمة 
، كبالتالي فإفٌ (rhitung>rtabel) الجدكلية rأكبر من قيمة 

( كالثامن أاستبانة البحث التي تٌ اختبارىا في الصفٌ الثامن )
( ثبت صدقها. كقد تبتٌُ أفٌ جُيع البنود الثلاثتُ من الأداة ب)

تتجاكز  (r)لبند كالدرجة الكليٌة بستلك قيمة ارتباط بتُ درجة ا
 .r > 0.05الحدٌ الأدنى لدعيار الصدؽ، كىو 

 اختبار الدوثوقية‌(ب )
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ت إجراء اختبار الثبات لقياس درجة الاتساؽ 
التعلٌم للغة العربية الدست دمة في  رغبةاة استبياف الداخلي لأد
كييشتَ الثبات إلى مدل قدرة الأداة على إنتاج  ىذا البحث.
ستقرة كموثوقة عند است دامها في ظركؼ لشاثلة. في بيانات م

ىذا الاختبار، ت برليل الثبات باست داـ معامل كركنباخ ألفا 
(Cronbach's Alpha) كىو من أكثر الأساليب شيوعنا ،

لقياس الاتساؽ الداخلي لفقرات الأدكات غتَ الاختبارية. كقد 
 W-Stats forفي ىذا البحث برنامج  ةالباحث تاست دم

Windows  للمساعدة في قياس ثبات البيانات. كتيعتبرى الأداة
 ≤ Cronbach’s Alphaذات ثبات عاؿو إذا كانت قيمة 

 متوسطة، أنها على ٠َٔٗ ك ٠ََٔ بتُ القيمة كتيصنَّف ،٠ََٕ
 على كتدؿ من فض ثبات إلى فتيشتَ ٠ََٔ من أقل القيمة أما

 سوجركيتٍ كيرتنا كبحسب. الأداة فقرات بعض برستُ ضركرة
(Wiratna Sujarweni،)  فإف الأداة تيعد موثوقة إذا كانت

كفيما يلي نتائج  ٕٔ.٠ََٔ<  Cronbach's Alphaقيمة 
 اختبار الثبات للأسئلة:

 
 

 

                                                           
76

 V. Wiratna Sujarweni, "SPSS Untuk Penelitian" (Pustaka Baru 

Press, 2014) 
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 البيانات اختبار الدوثوقية ْ.ْالجدكؿ 
Cronbach‟s alpha N of Item 

1.973 41 

بر من قيمة كركنباخ ألفا أك استنادنا إلى الجدكؿ، فإف
، لشا يعتٍ أف الأسئلة موثوقة. كبناءن على ّٕٗ.َأم  ٔ.َ

نتائج اختبار الصلاحية كالدوثوقية للأسئلة، فإف الأداة تفي 
بدعايتَ الصلاحية كالدوثوقية. لذلك، لؽكن اعتبار الأداة صالحة 

 .للاختبار في الصف التجريبي كصف التحكم
 اختبار الفركض الأساسية‌(ب 

رم بذأف  ةب على الباحثبذيانات، عند تنفيذ برليل الب
اختبارم الفركض الأساسية، كلعا اختبار التوزيع الطبيعي كاختبار 
التجانس. كقد ت تطبيق اختبار التوزيع الطبيعي في ىذا البحث باست داـ 

سمتَنوؼ –)اختبار كولدوغوركؼ Kolmogorov–Smirnovطريقة 
)اختبار ليفتُ(  Levene’sللعينة الواحدة(، بينما ت است داـ طريقة 

لاختبار التجانس. كتيست دـ نتائج اختبارات الفركض الأساسية لتحديد 
في برليل البيانات.  ةست دمها الباحثتطريقة الإحصائية الدناسبة التي سال

كفيما يلي نتائج اختبارم التوزيع الطبيعي كالتجانس للبيانات في ىذا 
 البحث:
 (Normalitas) اختبار التوزيع الطبيعي‌(أ )
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قبل إجراء التحليل الإحصائي الدتقدـ، ت أكلان إجراء 
اختبار التوزيع الطبيعي على بيانات نتائج الاختبار القبلي 
كالاختبار البعدم لكلا المجموعتتُ، كلعا, المجموعة التجريبية التي 

 Game-Basedلعاب ) دمت لظوذج التعلم القائم على الاست

Learning) بدساعدة Wordwallلمجموعة الضابطة التي ، كا
لعاب(. ليم التقليدم )غتَ القائم على الاست دمت أسلوب التع

كيهدؼ ىذا الاختبار إلى معرفة ما إذا كانت البيانات في كل 
دٌد ما إذا كاف لؽكن  لرموعة تتبع التوزيع الطبيعي، لشا لػي
 است داـ الاختبارات الإحصائية البارامتًية في التحليل اللاحق.

 SPSSإجراء ىذا الاختبار باست داـ برنامج قد ت ك 
–One-Sample Kolmogorovبطريقة  ِٔالإصدار 

Smirnov Testالطبيعي   . كفيما يلي نتائج اختبار التوزيع
 :كما ىو مبتٌُ في الجدكؿ

 نتائج اختبار التوزيع الطبيعي ٓ.ْالجدكؿ 
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، فإف جُيع قيم الدلالة السابقبناءن على الجدكؿ 
(Asymp. Sig. 2-tailed)   كانت أعلى من مستول الدلالة

. كبناءن عليو، لؽكن الاستنتاج أف البيانات في كل لرموعة ٠ََٓ
تتوزع توزيعنا طبيعينا. كييشتَ ىذا إلى أف البيانات تستوفي افتًاض 
التوزيع الطبيعي، كىو شرط أساسي لاست داـ التحليل 

ك، لؽكن . كلذل(T-test)الإحصائي البارامتًم، مثل اختبار 
 متابعة برليل البيانات باست داـ الدنهج البارامتًم.

 (Homogenitas) اختبار التجانس‌(ب )
، السابقاستنادنا إلى نتائج اختبار التوزيع الطبيعي 

متابعة التحليل بإجراء اختبار التجانس.  ةنبغي على الباحثت
كقد ت تنفيذ ىذا الاختبار باست داـ قيم الاختبار البعدم 

(Post-test)  لكلا المجموعتتُ. ت إجراء اختبار التجانس
بدساعدة برنامج  (Levene’s Test)باست داـ اختبار ليفتُ 

SPSS  كفيما يلي نتائج اختبار التجانس كما ِٔالإصدار ،
 ىو موضح في:

 نتائج اختبار التجانس ٔ.ْالجدكؿ 
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 (.Sig)أظهرت نتائج الاختبار أف قيمة الدلالة 

على أساس الدتوسط  (Levene's Test)لاختبار ليفتُ 
، كعلى أساس الوسيط ٠َّٓٔبلغت  (Mean)الحسابي 

(Median)  كعلى أساس الوسيط مع درجات ٠َُْٗبلغت ،
، أما على أساس الدتوسط الدقتطع ٠ََِْالحرية الدعدٌلة بلغت 

(Trimmed Mean)  جُيع ىذه القيم ٠َّٔٓفبلغت .
، لشا ٠ََٓالدعتمد كىو الأربع للدلالة تفوؽ مستول الدلالة 

يعتٍ عدـ كجود فركؽ ذات دلالة إحصائية في التباين بتُ 
 المجموعتتُ لزل الدراسة.

كعليو، لؽكن الاستنتاج بأف بيانات كلتا المجموعتتُ 
تتسم بالتجانس في التباين، أم أف افتًاض التجانس )التساكم 
في التباين( قد برقق. كيشتَ ذلك إلى أف است داـ اختبار 

(T-test الدستقل لتحليل الفركؽ في )التعلٌم للغة العربية  رغبة
بتُ المجموعة الضابطة كالمجموعة التجريبية في ىذا البحث 

 صحيح من الناحية الإحصائية كقابل للتطبيق بدقة.
 اختبار الفرضيات‌(ج 

ت اختبارات الفركض الأساسية، بعد أف استوفت البيانا
كاف   لعينة الدستقلة كذلك لدعرفة ما إذال (T-Test)اختبار  ةالباحث يتأجر 

 (Game-Based Learning)لعاب لظوذج التعلم القائم على ال
التعلٌم للغة العربية لدل  رغبةلو تأثتَ على  Wordwallبدساعدة منصة 

من  W-Statsالطلاب. ت إجراء اختبار الفرضيات باست داـ برنامج 
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 Independent Sample)لة خلاؿ برليل الاختبار التائي للعينة الدستق

T-Test) 
 مع الفرضية التالية:

(Hₐتوجد تأثتَ ذك دلالة إلغابية بتُ ست : ) داـ لظوذج التعلم القائم 
 تعلم الطلاب ال رغبة في Wordwallساعدة بد (GBL)لعاب على ال

 .سوديرماف جُباراف الثناكيةدرسة لدبا
 الدستقلة للعينة (T-Test)نتائج برليل اختبار   ٕ.ْالجدكؿ 

 
للعينة الدستقلة الدعركضة  (T-Test)تشتَ نتائج برليل اختبار 

التعلٌم للغة العربية  رغبةلى كجود فرؽ داؿ إحصائينا في إ السابقفي الجدكؿ 
ة، كلظوذج التعلٌم بتُ لظوذجتُ تعليميتُ، كلعا: النموذج التقليدم/المحاضر 

ككفقنا  .(Game-Based Learning - GBL)لعاب القائم على ال
التعلٌم للغة العربية في المجموعة التي است دمت  رغبةللبيانات، بلغ متوسط 

، في حتُ بلغ الدتوسط في ٠ََٕٔٔالنموذج التقليدم/المحاضرة حوالي 
.كييظهر ذلك فرقنا ٠َََُٓٓلضو  GBLالمجموعة التي است دمت لظوذج 

 GBL نقطة، لشا يدؿ على أف لرموعة ٠ََّٖٖفي الدتوسطات قدره 
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لتعلٌم اللغة العربية مقارنة بالنموذج  رغبةتيظهر مستول أعلى من ال
 التقليدم.

الدعركضة في الجدكؿ  T (T-Test)ثم إف نتائج برليل اختبار 
عت التعلٌم للغة العربية لدل المجموعة التي خض رغبةأف متوسط  تيبتٌُ 

. كعند ٠َََُٓٓبلغ  (GBL)لعاب لنموذج التعلٌم القائم على ال
التعليمية، فإف ىذه  رغبةئات نطاؽ الدرجات لدستويّت المقارنتو بف

–ُٗالقيمة تندرج ضمن الفئة "العالية"، لأنها تقع ضمن النطاؽ )
ة (.أما المجموعة التي تلقت التعلم باست داـ الطريقة التقليديَُٓ

، كىو يقع ضمن الفئة ٠ََٕٔٔهم رغبت)المحاضرة(، فقد بلغ متوسط 
(. كيدؿ ىذا الفرؽ على أف است داـ ٕٓ–ُٔنطاؽ: "الدن فضة" )ال

التعلٌم لدل  رغبةثرٌ بشكل ملحوظ في رفع مستول قد أ GBLلظوذج 
الطلاب إلى فئة أعلى. كقد تعزٌزت ىذه النتيجة بػ فرؽ متوسط بلغ 

، كىي أعلى بكثتَ من قيمة ٠ُّْٕٔبلغت  T، كقيمة اختبار ٠ََّٖٖ
T  ل النتيجة ذات دلالة إحصائية قوية. ، لشا لغع٠َِِْالجدكلية البالغة

لعاب أف لظوذج التعلٌم القائم على ال كبناءن على ذلك، لؽكن الاستنتاج
(GBL)  التعلٌم لدل الطلاب مقارنةن بالتعلٌم  رغبةأكثر فعالية في تنمية

 رغبةة أك بناءن على تصنيفات فئات التقليدم، سواء من الناحية الإحصائي
 التعلٌم.

 
لعينتتُ  Tلى نتائج التحليل باست داـ اختبار استنادنا إ

مع درجة حرية  ٠ُّْٕٔبلغت  Tمستقلتتُ، ت الحصوؿ على قيمة 
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(df = )ّٖ  بست ٠ِِّٕكخطأ معيارم لاختلاؼ الدتوسطات قدره .
٘، كالتي تبلغ ٓالحرجة عند مستول دلالة  Tمقارنة ىذه القيمة مع قيمة 

 ٠ُّْٕٔالجدكلية ) Tمن قيمة  المحسوبة أكبر T. كبدا أف قيمة ٠َِِْ
 رغبةبوجود فرؽ داؿ إحصائينا بتُ  (، فإنو لؽكن الاستنتاج٠َِِْ< 

ج التعلم القائم على التعلٌم للغة العربية لدل الطلاب الذين خضعوا لنموذ 
كأكلئك الذين خضعوا للتعلم التقليدم. بالإضافة إلى  (GBL)لعاب ال

يشتَ إلى أف ٘، لشا ٠ٕٖٖٗت بلغ( η²ذلك، فإف قيمة نسبة التباين )
التعلٌم لدل الطلاب لؽكن تفستَه باختلاؼ لظوذج  رغبةمعظم التباين في 

التعلٌم  رغبةلتعلم على التعلم الدست دـ. كيدؿ ذلك على أف تأثتَ لظوذج ا
ا كلو دلالة عملية كبتَة. كبدا أف نتيجة اختبار  أظهرت أف  Tييعد قويّن جدن

( ٠َِِْالجدكلية ) Tأكبر من قيمة  (٠ُّْٕٔالمحسوبة ) Tقيمة 
ناؾ فرقنا تيقبل. كىذا يعتٍ أف ى (𝐻ₐ)بصورة مطلقة، فإف الفرضية البديلة 

التعلٌم للغة العربية بتُ طلاب الفصل التجريبي  رغبةدالان إحصائينا في 
 Wordwallلعاب بدساعدة ت دـ لظوذج التعلم القائم على الالذم اس

.كطلاب الفصل الضابط الذين   تلقوا تعليمنا تقليديّن

 البحثية ونتائج البحث .ج 
في ىذا  ةالباحث تقدم عرض البيانات كنتائج التحليل، استنادنا إلى

القسم كصفنا للنتائج الديدانية للدراسة ككذلك نتائج اختبار الفرضيات التي 
أثتَ لظوذج التعلم القائم أيجريت سابقنا، للإجابة عن إشكالية البحث الدتعلقة بت

على ميوؿ التعلٌم للغة  Wordwallبدساعدة برنامج  (GBL)لعاب ى العل
قوـ تة الثناكية سوديرماف جُباراف. كسالعربية لدل طلاب الصف الثامن بالددرس
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 داـ لظوذج التعلم القائم على بعرض الاختلاؼ كالتأثتَ الناتج عن است ةالباحث
ة العربية لدل التعلٌم للغ رغبةعلى  Wordwallبدساعدة  (GBL)لعاب ال

باندكلصاف. كفيما يلي  سوديرماف جُبارافالثناكية درسة لدطلاب الصف الثامن با
  مناقشة نتائج البحث:

التعلّم لدى الطلاب بين الصف التجريبي والصف  رغبةاختلاف  (ُ
 الضابط

التعلٌم للغة العربية لدل الطلاب من خلاؿ  رغبةت قياس 
-post)كبعدم  (pre-test)توزيع استبياف البحث كاختبار قبلي 

test)التعلٌم  رغبةلاستبياف مرتتُ كمرجع لتقييم ا ةالباحث ت. كقد كزٌع
لعاب، كبعد تطبيق ىذا طبيق لظوذج التعلم القائم على القبل ت

-Game)لعاب طبيق لظوذج التعلم القائم على الالنموذج. كقد ت ت

Based Learning) على الصف التجريبي، كىو الصف الثامن 
"ب"، في حتُ خضع الصف الثامن "أ" باعتباره الصف الضابط 

 لطريقة التعليم التقليدية )المحاضرة/الشرح(.
ت تنفيذ أنشطة التعليم كالتعلٌم خلاؿ ثلاث لقاءات في  
كلا الصفتُ. في اللقاء الأكؿ، بدأ التعليم بإجراء اختبار قبلي 

(Pre-test) ،ُرغبةتبياف كذلك من خلاؿ توزيع اس في كلا الصفت 
من معرفة  ةالتعلٌم للغة العربية على الطلاب، بهدؼ بسكتُ الباحث

الأصلية للمتعلمتُ بذاه تعلٌم اللغة العربية قبل إعطائهم أم  رغبةال
، فقد أيجرم في (Post-test)معالجة تعليمية. أما الاختبار البىعدم 

لك بهدؼ اللقاء الثالث بعد انتهاء عملية التعلٌم في كلا الصفتُ، كذ
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لعاب  داـ لظوذج التعلم القائم على الالتعرؼ على تأثتَ است
(Game-Based Learning) .في الصف التجريبي 

تُ أف ىناؾ فرقنا استنادنا إلى عرض البيانات الدذكورة، يتب
التعلٌم لدل الدتعلمتُ الذين خضعوا للمعالجة  رغبةملحوظنا في 

 لعاب بدساعدة القائم على ال بيق لظوذج التعلٌمالتعليمية من خلاؿ تط
Wordwall مقارنةن بالدتعلمتُ الذين است دموا الوسائل ،

ؿ التقليدية/طريقة المحاضرة. كقد أظهرت نتائج البحث كجود فرؽ دا
دموا التعلٌم للغة العربية لدل الطلاب الذين است  رغبةإحصائينا بتُ 

بتُ أكلئك ، ك Wordwallلعاب بدساعدة لظوذج التعلم القائم على ال
الذين تعلموا باست داـ طريقة المحاضرة. كقد ثبت ذلك من خلاؿ 

أكبر  (17.346)المحسوبة(  t( حيث كانت قيمة )tنتائج اختبار )
بشكل مطلق، كبالتالي ت قبوؿ  (2.124) الجدكلية( tمن قيمة )

التعلٌم للغة العربية لدل  رغبة. كىذا يعتٍ أف (Hₐ)الفرضية البديلة 
دموا لظوذج التعلم القائم على ف التجريبي الذين است طلاب الص

بزتلف اختلافنا دالان عن طلاب  Wordwallلعاب بدساعدة ال
 الصف الضابط.

خلاؿ عملية التعلٌم، أقرٌ الطلاب بأف مادة اللغة العربية 
تيعدٌ من الدواد الدراسية الصعبة الفهم، كلذلك من الطبيعي أف يكوف 

تعلٌم من فضة. كمع ذلك،  رغبةلديهم  ىناؾ بعض الطلاب الذين
بٌق لظوذج ط ةشعركا بالسركر أثناء مشاركتهم في التعلم، لأف الباحث

. كقد اعتًؼ Wordwallلعاب بدساعدة منصة التعلٌم القائم على ال
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الطلاب بأف النموذج التعليمي الدطبق كاف لشتعنا كساعدىم على فهم 
داـ لظوذج التعلٌم القائم است الدادة التي ت تدريسها بشكل أفضل. إف 

جعل الطلاب يظهركف درجة  Wordwallلعاب بدساعدة على ال
عالية من الحماسة خلاؿ ستَ العملية التعليمية. فقد بدكا متحمستُ 
ا كشعركا بالفرح لأف أجواء التعلم التي كانت في السابق تبدك رتيبة  جدن

لذم ا Wordwallأصبحت أكثر جاذبية. كيرجع ذلك إلى دكر 
استطاع تقدنً الاختبارات بشكل جذاب، لشا ساعد في تدريب 
الذاكرة، كالتًكيز، كالقدرات الدعرفية للطلاب. كمن الجوانب الجذابة 
الأخرل كجود ميزة "لوحة الصدارة" التي تظهر بعد إبساـ الطلاب 
للعبة، حيث تيظهر التًتيب بناءن على السرعة كالدقة في الإجابة، لشا 

 ب ليكونوا أكثر نشاطنا كتنافسنا.حفٌز الطلا
في  Wordwallلعاب بمساعدة ثير نموذج التعلّم القائم على التأ (٠

 رغبة التعلم اللغة العربية
في  (GBL)لعاب ثتَ لظوذج التعلٌم القائم على اليبدك أف تأ

رغبة الطلاب لضو تعلٌم اللغة العربية كاف كاضحنا كإلغابينا بشكل 
ئج برليل البيانات الوصفية التي أظهرت ملحوظ. يتٌضح ذلك من نتا

التعلٌم بتُ الصف التجريبي  رغبةجود فرؽ بارز في متوسط درجات ك 
لعاب بدساعدة ال الذم استي دـ فيو لظوذج التعلٌم القائم على

Wordwall كبتُ الصف الضابط الذم استي دـ فيو لظوذج التعلٌم ،
الطلاب لضو تعلٌم  ةرغباضرة(. في برليل نتائج قياس التقليدم )المح

اللغة العربية، ت اعتماد المجموع الكلي للنقاط التي حصل عليها 
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ا باست داـ مقياس  َّالطلاب من خلاؿ الاستبياف الدكوٌف من  بندن
. كقد ت تصنيف ىذه النتائج إلى خمس فئات من ْإلى  ُمن 

 مستويّت الديوؿ.
دم في استنادنا إلى بيانات نتائج الاختبار القبلي كالبع

ستَ باست داـ الصف التجريبي كالصف الضابط، لؽكن إجراء تف
التعلٌم للغة العربية المحددة، كىي كما يلي:  رغبةفئات مدل درجات 

ا، )َٔ–َّ) ( َٗ–ٕٔ( من فض، )ٕٓ–ُٔ( من فض جدن
( مرتفع جدنا. في َُِ–َُٔ( مرتفع، ك)َُٓ–ُٗمتوسط، )

، كىو ٕٓلقبلي الصف التجريبي، كاف متوسط نتائج الاختبار ا
ا". ككانت الدرجة الدنيا  كالدرجة  ِْضمن الفئة "من فض جدن

ا" إلى "من فض". ْٕالعليا  ، كلعا أيضنا ضمن الفئتتُ "من فض جدن
، ارتفع (GBL)لعاب بيق لظوذج التعلٌم القائم على الكلكن بعد تط

، َُٔمتوسط نتائج الاختبار البعدم بشكل ملحوظ ليصل إلى 
ا". كما أف جُيع درجات الطلاب كىو يقع ضمن ال فئة "مرتفع جدن

ا" )بنطاؽ من  إلى  ٔٗكانت ضمن الفئتتُ "مرتفع" إلى "مرتفع جدن
التعلٌم. أما  رغبةكاسع في (، لشا يدؿ على كجود برسٌن كبتَ ك ُُٖ

)فئة  ٓٓفي الصف الضابط، فكاف متوسط نتائج الاختبار القبلي 
ا(، كارتفع فقط إلى  ختبار البعدم، كىو ما في الا ٕٔمن فض جدن

يزاؿ ضمن الفئة "من فض". حتى أف أعلى درجة حصل عليها 
)فئة متوسطة(، كأدنى  ٕٗالطالب في الصف الضابط لم تتجاكز 
ا" ) (. كىذا يدؿ على أف ّْدرجة بقيت في الفئة "من فض جدن
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دث برسٌننا ييذكر في ميوؿ الطلاب لضو  النموذج التقليدم للتعلٌم لم لػي
للغة، كأف أغلب الطلاب بقوا في الفئة "من فضة" من حيث تعلٌم ا

 ميوؿ التعلٌم.
تيظهر نتائج أخرل أف متوسط درجة الاختبار القبلي في 

 داـ لظوذج ، بينما بعد تقدنً الدعالجة باستٕٓالصف التجريبي بلغ 
، ارتفع متوسط درجة الاختبار (GBL)لعاب التعلم القائم على ال
نقطة.  ْٗكىذا يعتٍ كجود زيّدة بدقدار  .َُٔالبعدم ليصل إلى 

ى أف لظوذج التعلم القائم على اللعاب لو تأثتَ كبتَ في كىذا يدؿ عل
الطلاب لضو تعلٌم مادة اللغة العربية. كعلى العكس من  رغبةرفع 

ذلك، فإف الصف الضابط الذم تلقى التعليم بالطريقة التقليدية 
، ٓٓالاختبار القبلي فيو  )طريقة المحاضرة فقط(، كاف متوسط درجة

في الاختبار البعدم. كالزيّدة التي حصلت كانت  ٕٔثم ارتفع إلى 
نقطة، كىي أقل بكثتَ مقارنةن بالزيّدة التي حدثت  ُِفقط بدقدار 

 في الصف التجريبي.
عند مقارنة المجموعتتُ، فإفٌ فرؽ الزيّدة في الدتوسٌط بتُ 

(. كىذا ُِ - ْٗنقطة ) ّٕالصفٌ التجريبٌي كالصفٌ الضابط ىو 
 (GBL)لعاب ثتَ لظوذج التعلٌم القائم على الالفرؽ يدؿٌ على مدل تأ

في زيّدة رغبة التعلٌم لدل الطلاب مقارنةن بالأسلوب التقليدمٌ. 
كتؤكٌد ىذه الحقيقة أفٌ أسلوب التعلٌم القائم على اللعب قادره على 

في رفع مستول  خلق بذربة تعليميٌة أكثر جاذبيٌة كمتعة، كما يسهم
اندماج الطلاب في عمليٌة تعلٌم اللغة العربيٌة. كقد ظهر الارتفاع 
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الدلحوظ في الصفٌ التجريبٌي أيضنا في أعلى الدرجات كأدناىا؛ حيث 
، ُُٖإلى  ْٕارتفعت أعلى درجة في اختبار ما قبل التجربة من 

، لشاٌ يعكس زيّدة في رغبة ٔٗإلى  ِْكارتفعت أدنى درجة من 
لٌم بشكل متوازف، سواء لدل الطلاب ذكم الرغبة العالية أك التع

الدن فضة في البداية.أمٌا في الصفٌ الضابط، فقد ارتفعت أعلى درجة 
، لشاٌ يدؿٌ على ّْإلى  ّٗفقط، كأدنى درجة من  ٕٗإلى  ُٕمن 

أفٌ الأسلوب التقليدمٌ لم يكن لو تأثتَ كبتَ في تغيتَ رغبة الطلاب 
 في التعلٌم.

لعاب بدساعدة داـ لظوذج التعلٌم القائم على الست إفٌ ا
" في تعلٌم اللغة العربيٌة يوفرٌ بذربة تعليمية لشتعة، Wordwallموقع "

كلػفٌز الطلاب على الدشاركة الفعٌالة في عمليٌة التعلٌم. كقد ثبت أفٌ 
قادره على تعزيز جُيع جوانب رغبة التعلٌم التي تٌ  (GBL)لظوذج 

( اىتماـ الطلاب ِ( الشعور بالدتعة أثناء التعلٌم، )ُقياسها، كىي: )
( سعي الطلاب ْ( الدشاركة النشطة في عمليٌة التعلٌم، )ّكانتباىهم، )

 لتحقيق رغبتهم في التعلٌم.
داـ لظوذج التعلٌم القائم أظهر الطلاب الذين تعلٌموا باست 

مستول أعلى من التفاعل، كشاركوا في  (GBL)لعاب على ال
التعليمية، كأبدىكا اىتمامنا كحْاسنا بذاه مادة اللغة العربيٌة.  الألعاب

التي تيعدٌ الإطار النظرمٌ  (Flow)كيتوافق ذلك مع نظرية "التدفٌق" 
لذذا البحث، حيث لػدث التفاعل الأمثل عندما لؽرٌ الطالب بتجربة 
تعليمية مليئة بالتحدٌم، كلذا أىداؼ كاضحة، كتوفٌر تغذية راجعة 
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في لظوذج التعلٌم القائم على  كجُيع ىذه العناصر موجودة فوريةٌ،
أفٌ لظوذج التعلٌم القائم على لعاب. كاستنادنا إلى نتائج التحليل، تبتٌُ ال
٘ من التغتٌَ ٠ٕٖٖٗ" ساىم بنسبة Wordwallلعاب بدساعدة "ال

في زيّدة رغبة التعلٌم لدل الطلاب، لشاٌ يدؿٌ على أفٌ تأثتَ ىذا 
 يميٌ كبتَ جدِّا في برستُ النتائج التعليميٌة غتَ الدعرفيٌة.النموذج التعل

 (GBL)لعاب بيق لظوذج التعلٌم القائم على الإفٌ تط
" يدفع الدتعلٌمتُ مباشرةن إلى البحث عن Wordwallبدساعدة "

الحلوؿ، كلؽنحهم مساحة للتعلٌم الذاتٌي. كىذا النموذج من التعلٌم قادره 
 teacher)كونو متمركزنا حوؿ الدعلٌم   على برويل لظط التعلٌم من

centered)  إلى كونو متمركزنا حوؿ الطالب(student 

centered) كيتوافق ىذا مع ما توصٌل إليو الباحثاف كومانغ ريدم .
 , Komang Redy Winatha) كيناتا كآم مادم ديدم ستيٌاكاف

I Made Dedy Setiawan ) اف "تأثتَ التعلٌم في دراستهما بعنو
لعاب في الدافعيٌة كالتحصيل الدراسيٌ"، حيث أظهرت قائم على الال
لعاب يساعد الطلاب على ئج الدراسة أفٌ است داـ كسائط النتا

خلق بيئة تعليميٌة تفاعليٌة، كلػفٌز تطوٌرىم من خلاؿ بذربة تعلٌم لشتعة. 
كتيسهم ىذه التجربة الإلغابيٌة في رفع مستول الرغبة كالدافعيٌة لضو 

م، لشاٌ يينمٌي لديهم حبٌ الاستطلاع، كيدفعهم إلى استكشاؼ التعلٌ 
.  الدادٌة العلميٌة بشكل أعمق كأكثر شمولان

بيق أظهرت دراسة أخرل أجرتها فتَكسا نور عتُ أفٌ تط
لو تأثتَ كبتَ في رغبة  (GBL)لعاب لظوذج التعلٌم القائم على ال
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الصفٌ  الطلاب في التعلٌم. ففي ىذه الدراسة، أظهر الطلاب في
٘، كىو أعلى من الصفٌ ٠ِّٔالتجريبٌي متوسٌطنا في رغبة التعلٌم بلغ 

 (T-test)٘ فقط. كقد أظهرت نتيجة اختبار َٔالضابط الذم بلغ 
(، لشاٌ يدؿٌ على كجود ٠ََٓ)أقلٌ من  ٠ََََقيمة دلالة بلغت 

في زيّدة رغبة التعلٌم لدل الطلاب.  GBLتأثتَ حقيقيٌ لاست داـ 
تائج لشاثلة ما توصٌلت إليو الباحثة دكم نور حياتي، كقد دعٌمت ن

" كأحد أشكاؿ تطبيق Wordwallالتي درست فعالية كسيلة "
GBL  ٌفي مادة العقيدة كالأخلاؽ. كأظهرت نتائج بحثها أف

"Wordwall كوسيلة تعليمية تفاعليٌة قادرة على خلق بيئة تعلٌمية "
زيّدة تفاعلهم في عمليٌة لشتعة، لشاٌ يسهم في رفع دافعيٌة الطلاب ك 

لعاب إفٌ تطبيق التعلٌم القائم على الالتعلٌم. كبناءن على ذلك، ف
" قادره بشكل كاضح على تعزيز رغبة التعلٌم Wordwallبدساعدة "

 لدل الطلاب.

 حدود البحث .د 
تٌ تنفيذ ىذا البحث مع مراعاة الدبادئ العلميٌة كالإجراءات الدنهجيةٌ 

مع ذلك، ككما ىو الحاؿ في معظم الأبحاث، فإفٌ بشكل منظمٌ كمنهجيٌ. ك 
ىذه الدراسة لا بزلو من بعض الحدكد التي قد تؤثرٌ على مدل التعميم كتفستَ 

 النتائج. كتتمثٌل ىذه الحدكد فيما يلي:
 حدكد السكٌاف كالعينة (ُ

اقتصر ىذا البحث على طلبة الصفٌ الثامن في 
ب تعميم النتائج على مؤسٌسة تعليميٌة معينٌة، لشاٌ لغعل من الصع
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جُيع طلبة الدرحلة نفسها في بيئات أك مناطق لستلفة. كما أفٌ 
تنوعٌ خصائص الطلبة، ك لفيٌاتهم الدعرفيٌة كالاجتماعيٌة 
كالثقافيٌة، لم ييؤخذ بعتُ الاعتبار بشكل كامل ضمن نطاؽ ىذه 

 الدراسة.
 كقت تنفيذ التدخٌلحدكد  (ِ

داـ لظوذج التعلٌم تٌ تطبيق التدخٌل الدتمثٌل في است 
خلاؿ  "Wordwallبدساعدة " (GBL)لعاب القائم على ال

فتًة زمنيٌة قصتَة، كاقتصر على موضوع دراسيٌ كاحد كىو 
"الدحًٍنىة". كىذه المحدكديةٌ الزمنيٌة قد تؤثرٌ على قدرة البحث في 
تقييم الأثر طويل الددل أك استمراريةٌ تأثتَ النموذج التعليميٌ 

 علٌم لدل الطلاب.على رغبة الت
 أداة القياسحدكد  (ّ

تٌ إعداد أداة جُع البيانات الدتعلٌقة برغبة التعلٌم على 
شكل استبياف يعتمد على استجابات الطلاب الذاتيٌة. كعلى 
الرغم من أفٌ الأداة قد خضعت لعمليٌة التحقٌق من الصدؽ 
كالثبات، إلا أنوٌ ما يزاؿ ىناؾ احتماؿ لوجود الضياز في 

رات أك ميل لضو الإجابات الاجتماعيٌة الدقبولة، لشاٌ قد التصوٌ 
 يؤثرٌ على موضوعيٌة نتائج القياس.

 الدتغتٌَات الخارجيٌة غتَ الدسيطر عليها (ْ
لم تقم ىذه الدراسة بالتحكٌم الصريح في عدد من 
الدتغتٌَات الخارجيٌة التي لؽكن أف تؤثرٌ في رغبة الطلاب في 
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سلوب التعلٌم الفردم، كالدافعيٌة التعلٌم، مثل دعم الأسرة، كأ
الداخليٌة، كالخبرات التعليميٌة السابقة. كقد يؤثرٌ غياب ىذه 

 الدتغتٌَات عن تصميم البحث في صدؽ النتائج الداخليٌ.
كبناءن على ىذه الحدكد، ييوصى بأف يتمٌ إجراء دراسات لاحقة تشمل 

ل، كأدكات قياس أكثر عيٌنة أكسع كأكثر تنوٌعنا، مع است داـ فتًة أطوؿ للتدخٌ 
. كما ييتوقٌع من الدراسات القادمة أف (triangulation)شمولان كتعدديةٌ 

تتحكٌم في الدتغتٌَات الخارجيٌة ذات الصلة، من أجل الوصوؿ إلى نتائج ذات 
درجة أعلى من الصدؽ كالثبات في تفستَ العلاقة بتُ لظوذج التعلٌم كرغبة التعلٌم 

 لدل الدتعلٌمتُ.
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 الباب الخامس
 ختمامالا

 الخلاصة .أ 
أثر لظوذج التعلٌم القائم على يهدؼ ىذا البحث إلى معرفة 

" في رغبة طلاب الصفٌ الثامن Wordwallبدساعدة " (GBL)لعاب ال
في تعلٌم اللغة العربيٌة في الددرسة الثناكية سوديرماف جيمباراف. كقد است دـ 

-quasi)و بذريبي ىذا البحث الدنهج الكميٌ من خلاؿ تصميم شب

experimental design)  "بنموذج "المجموعة الضابطة غتَ الدتكافئة
(non-equivalent control group design) حيث بٌست مقارنة ،

، كلرموعة GBLلرموعتتُ من الطلاب: لرموعة بذريبيٌة است دمت لظوذج 
لاؿ ضابطة است دمت أسلوب المحاضرة التقليدمٌ. تٌ جُع البيانات من خ

استبياف حوؿ رغبة التعلٌم، كما تٌ اختبار أداة البحث من حيث الصدؽ 
كالثبات لضماف جودة البيانات. كبناءن على نتائج البحث الذم أيجرم على 
طلاب الصفٌ الثامن في الددرسة الثناكسة سوديرماف جيمباراف حوؿ 

بدساعدة  (GBL)لعاب داـ لظوذج التعلٌم القائم على الاست 
"Wordwall:في تعلٌم اللغة العربيٌة، تٌ التوصٌل إلى الخلاصات الآتية " 

 طلابلل التعلم في رغبة GBLيوجد تأثير كبير لنموذج  .1
-T)أظهرت نتائج التحليل باست داـ اختبار 

Test) " لعينتتُ مستقلتٌتُ قيمةT  المحسوبة" بلغت
الجدكليٌة" البالغة  T، كىي أكبر بكثتَ من قيمة "٠ُّْٕٔ
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٘. كىذا يعتٍ أفٌ ىناؾ فرقنا ٓعند مستول دلالة  ٠َِِْ
دالان إحصائينا كبتَنا بتُ رغبة الطلاب في تعلٌم اللغة العربيٌة 

، كبتُ الطلاب الذين تٌ تعليمهم GBLعند است داـ لظوذج 
بالطريقة التقليديةٌ )أسلوب المحاضرة(. كما تشتَ قيمة الدلالة 

، أم (Hₐ)رض البديل إلى قبوؿ الف (T)الإحصائيٌة لاختبار 
لعاب بدساعدة داـ لظوذج التعلٌم القائم على الأفٌ است 

"Wordwall لو تأثتَ كبتَ في زيّدة رغبة التعلٌم لدل "
البالغة  η²الطلاب. كبالإضافة إلى ذلك، فإفٌ قيمة 

٘ من التغتٌَ في رغبة ٖٗ٘ تدؿٌ على أفٌ ما يقارب ٠ٕٖٖٗ
لظوذج التعلٌم الدست دـ،  التعلٌم لدل الطلاب ييفسَّر باختلاؼ

 لشاٌ لغعل ىذا التأثتَ قويِّّ كذا دلالة عمليٌة ملحوظة.
ختلاف مستوى الرغبة بين الصفّ التجريبّي والصفّ إ .2

 .الضابط
ارتفع متوسٌط رغبة التعلٌم في الصفٌ التجريبٌي 

)ضمن الفئة  ٕٓ( من GBL)الذم است دـ لظوذج 
عة جدِّا( بعد تطبيق )ضمن الفئة الدرتف َُٔالدتوسٌطة( إلى 

". كعلى النقيض من ذلك، Wordwallالتعلٌم باست داـ "
فإفٌ الصفٌ الضابط الذم استي دـ فيو أسلوب المحاضرة 

)فئة متوسٌطة( إلى  ٓٓالتقليدم ارتفع فيو الدتوسٌط فقط من 
)فئة من فضة(. إفٌ الفرؽ في متوسط الزيّدة بتُ  ٕٔ

 GBLؿٌ على أفٌ لظوذج نقطة، لشاٌ يد ٠ّٖٖالمجموعتتُ بلغ 
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قادره على إثارة مشاعر الفرح، كالانتباه، كمشاركة الطلاب 
في التعلٌم، مقارنةن بطريقة المحاضرة التي بسيل إلى الرتابة 

 كالجمود.
بيق لظوذج التعلٌم القائم كبشكل عاـ، لؽكن است لاص أفٌ تط

" لو أثر إلغابي، كبتَ، Wordwallبدساعدة " (GBL)لعاب على ال
عمليٌ في تعزيز رغبة الطلاب في تعلٌم اللغة العربيٌة. كلا تقتصر ألعيٌة ىذه ك 

النتائج على الجانب الأكادلؽيٌ فحسب، بل تسهم أيضنا في تطوير 
استًاتيجيات تعليميٌة لشتعة كتشاركيٌة كمبنيٌة على التكنولوجيا، تتناسب مع 

 خصائص الدتعلٌمتُ في العصر الحديث.
 قتراحاتالإ .ب 

 التوصيات الآتية: ةقدٌـ الباحثتلى ما ذيكر في الخابسة، بناءن ع
 للمدرٌستُ في مادة اللغة العربيٌة .ُ

وا لظوذج التعلٌم القائم على ييوصى للمدرٌستُ أف ييدلر
" Wordwallبدساعدة كسائل تفاعليٌة مثل " (GBL)لعاب ال

في عمليٌة تعليم اللغة العربيٌة، فقد أثبت ىذا النموذج فعاليتٌو 
ريبيٌة في تعزيز رغبة الطلاب في التعلٌم بشكل كبتَ. كما ينبغي التج

للمدرٌستُ أف ييطوٌركا مهاراتهم في لراؿ الثقافة الرقميٌة كالبيداغوجيا 
الابتكاريةٌ، من أجل خلق بيئة تعليميٌة أكثر متعة كتفاعلان 
كبرفيزنا. كمن الدستحسن كذلك أف يقوـ الدعلٌموف بتقييم دكرمٌ 

الوسائل كالأساليب الدست دمة، لضماف توافقها  لددل فاعلية
 الدستمر مع تطوٌرات العصر كاحتياجات الدتعلٌمتُ.
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 للمؤسسات التعليميٌة )الددرسة( .ِ
ييؤمىل من إدارة الددرسة أف تدعم تطبيق لظاذج التعلٌم 
القائمة على التكنولوجيا، كذلك من خلاؿ توفتَ اتصاؿ إنتًنت 

نيٌة اللازمة، بالإضافة إلى إقامة دكرات مستقر، كتوفتَ الأجهزة التق
تدريبيٌة للمدرٌستُ حوؿ است داـ الوسائط الرقميٌة كتطوير لظاذج 
تعليمية مبتكرة. كما لؽكن للمدرسة أف تيشجٌع التعاكف بتُ 
الددرٌستُ في تصميم كمشاركة الوسائل التعليميٌة الرقميٌة للاستفادة 

 منها بشكل جُاعي.
 للطلاب .ّ

عاملوا مع التعلٌم القائم على الطلاب أف يتييتوقَّع من 
لعاب بدسؤكليٌة كدافعيٌة عالية لضو التعلٌم. كعلى الرغم من أفٌ ال

ييوفٌر بذربة تعليميٌة لشتعة، إلا أنوٌ لا بدٌ للطلاب من  GBLلظوذج 
أف يكونوا نشطتُ في التفكتَ النقدم، كالعمل التعاكني، كتقييم 

ييرجى منهم الاستفادة من فرصة عمليٌة تعلٌمهم بأنفسهم. كما 
"اللعب كالتعلٌم" ىذه لفهم مادٌة اللغة العربيٌة بشكل أعمق، 

 كتعزيز مهاراتهم اللغويةٌ بشكل شامل.
 للباحثتُ الدستقبليٌتُ .ْ

تركٌز ىذه الدراسة على جانب كاحد فقط، كىو "رغبة 
التعلٌم" في مادة دراسيٌة كاحدة كعلى مرحلة تعليميٌة لزدكدة. 

ييوصى للباحثتُ القادمتُ أف ييوسٌعوا نطاؽ دراساتهم  لذلك،
لتشمل متغتٌَات أخرل، مثل: التحصيل الدراسي، مهارات 
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رل الدراسات  التفكتَ النقدم، الإبداع، أك التعاكف. كلؽكن أف بذي
على مراحل دراسيٌة لستلفة مثل الدرحلة الابتدائيٌة أك الثانويةٌ أك 

اسيٌة متنوٌعة، لشاٌ ييعزٌز من صلاحيٌة حتى الجامعيٌة، أك على مواد در 
التعميم كالصدؽ الخارجيٌ للنتائج. كما ييستحسن است داـ 
الدنهج الد تلط )الكمٌي كالكيفيٌ( للحصوؿ على فهم أعمق لا 
يقتصر فقط على البيانات الإحصائيٌة، بل يشمل أيضنا بذارب 

 الطلاب كانطباعاتهم الش صيٌة.
 ختماملاا .ج 

لعاب داـ لظوذج التعلٌم القائم على الة أف است تيظهر ىذه الدراس
(Game-Based Learning)  بدساعدةWordwall  دث لؽيكن أف لػي

تأثتَنا حقيقيِّا في تعزيز رغبة الطلاب في تعلٌم اللغة العربيٌة. كمن خلاؿ دمج 
، ثبت أفٌ ىذا النموذج (flow)الدنهج البنائي )البنائية( كنظريةٌ "التدفٌق" 

فٌزة للدافعيٌة الداخليٌة لدل ييوفٌر بذ ربة تعليميٌة ذات معتٌ، لشتعة، كلزي
الطلاب. كفي ظلٌ العصر الرقميٌ الذم يتطلٌب الابتكار كالإبداع في لراؿ 
التعليم، لا ييعدٌ ىذا النهج بديلان فحسب، بل لؽيكن أف يكوف استًاتيجيٌة 

.أساسيٌة في تقدنً تعليم يتماشى مع خصائص كاحتياجات جيل ال  يوـ
أفٌ ىذه الدراسة لا بزلو من بعض القيود، سواء  ةالباحث تدرك

من حيث الوقت، أك نطاؽ المحتول، أك أدكات القياس الدست دمة. كمع 
توصل إليها في تطوير لشارسات تعليميٌة 

ي
ذلك، ييؤمىل أف تيسهم النتائج الد

دث تأثتَنا مباشرنا في رفع جودة التعليم ، كبري . كختامنا، أكثر حداثة كشمولان
نرجو أف تيشكٌل ىذه الدراسة مرجعنا أكادلؽيِّا كمصدرنا عمليِّا للمعلٌمتُ، 
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كالدؤسٌسات التعليميٌة، كالباحثتُ، ككلٌ من يهتمٌ بتطوير لظاذج تعليم اللغة 
 العربيٌة بشكل أكثر فاعليٌة كمتعة.
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 الدلاحق
 ١الدلحق 

 الإستبيان رغبة التعلم . أ

ANGKET PENELITIAN 

Pengaruh Model Pembelajaran Game Based Learning (GBL) 

Berbantuan Wordwall terhadap Minat Belajar Siswa di MTs 

Sudirman Jimbaran 

Identitas Responden: 

 Nama: 

 Kelas: 

 Absen: 

Petunjuk:  

1. Angket ini bertujuan untuk mengukur minat belajar siswa 

setelah mengikuti pembelajaran menggunakan model 

Game Based Learning berbantuan Wordwall. 

2. Tidak ada jawaban benar atau salah. Jawablah sesuai 

dengan pengalaman dan perasaan Anda. 

3. Berilah tanda centang (√) pada pilihan jawaban yang paling 

sesuai dengan pendapat Anda. 

1 = Sangat tidak setuju 

2 = Tidak setuju 



 

 

3 = Setuju 

4 = Sangat setuju 

NO Soal Sangat 

tidak 

setuju 

(1) 

Tidak 

setuju 

(2) 

Setuju 

 

(3) 

Sangat 

setuju 

(4) 

Perasaan Senang Dalam Belajar 

1 Saya merasa senang 

saat belajar Bahasa 

Arab menggunakan 

Wordwall 

    

2 Saya merasakan 

kegembiraan ketika 

mengikuti pembelajaran 

bahasa Arab dengan  

model pembelajaran 

game based learning 

berbantuan  Wordwall. 

    

3 Saya merasa puas 

dengan pembelajaran 

yang berbasis game. 

    

4 Saya merasakan 

kebahagiaan saat 

belajar bahasa Arab 

dengan bantuan media 

interaktif. 

    

5 Saya merasa lebih ceria     



 

 

saat pelajaran bahasa 

Arab disampaikan 

dengan model Game 

Based Learning. 

6 Saya lebih menikmati 

belajar menggunakan 

model Game Based 

Learning dibandingkan 

dengan metode 

konvensional/ceramah. 

    

7 Saya merasa waktu 

belajar menjadi lebih 

asik dengan model 

pembelajaran berbasis 

game. 

    

8 Saya tidak merasa 

bosan saat belajar 

menggunakan 

wordwall. 

    

9 Saya merasa lebih suka 

pelajaran Bahasa Arab 

sejak mengikuti 

pelajaran menggunakan 

media wordwall. 

    

10 Saya merasa 

menyenangkan 

mengikuti pelajaran 

bahasa Arab saat 

menggunakan 

    



 

 

Wordwall. 

11 Saya merasa terhibur 

namun tetap fokus saat 

mempelajari bahasa 

Arab melalui 

permainan edukatif. 

    

Adanya Ketertarikan dan Perhatian untuk Belajar 

12 Saya lebih fokus ketika 

belajar menggunakan 

Wordwall. 

    

13 Saya lebih sering 

memerhatikan 

penjelasan guru saat 

menggunakan model 

pembelajaran berbasis 

game. 

    

14 Saya tertarik untuk 

belajar lebih banyak 

menggunakan model 

pembelajaran Game 

Based Learning. 

    

15 Saya sering mencatat 

poin-poin penting 

selama pembelajaran 

dengan Wordwall. 

    

16 Saya lebih mudah 

memahami materi saat 

menggunakan model 

pembalajaran berbasis 

    



 

 

game. 

17 Saya lebih termotivasi 

belajar bahasa Arab 

saat menggunakan 

model pembelajaran 

berbasis game 

    

Menunjukan Keterlibatan Saat Belajar 

18 Model pembelajaran 

Game based Learning 

berbantuan Wordwall 

membuat saya lebih 

aktif berinteraksi 

dengan teman atau guru 

selama pembelajaran.  

    

19 Saya tidak terganggu 

oleh hal lain saat 

mengikuti pembelajaran 

berbasis game. 

    

20 Saya merasa menjadi 

bagian dari proses 

belajar saat 

menggunakan model 

pembelajaran Game 

Based Learning 

    

21 Saya turut ambil bagian 

dalam diskusi dan 

permainan Bahasa Arab 

menggunakan model 

pembelajaran Game 

Based Learning 

    



 

 

berbantuan Wordwall.  

22 Saya lebih aktif 

bertanya dan merespons 

pertanyaan yang 

diberikan oleh guru 

selama pembelajaran. 

    

23 Saya menjadi peserta 

yang selalu terlibat 

dalam setiap permainan 

yang digunakan di 

kelas. 

    

24 Saya bersemangat ikut 

serta dalam setiap sesi 

pembelajaran dengan 

media game Wordwall. 

    

Terdapat Upaya untuk Merealisasikan Keinginan Belajar 

25 Saya sering mencari 

informasi tambahan 

terkait materi yang 

dipelajari. 

    

26 Saya meluangkan 

waktu khusus untuk 

memahami materi 

pelajaran. 

    

27 Saya merasa lebih 

memprioritaskan 

kegiatan belajar 

dibandingkan hal lain 

    



 

 

28 Saya mengulang materi 

yang telah dipelajari 

meskipun di luar jam 

pelajaran. 

    

29 Saya mencoba untuk 

menggunakan kosakata 

atau ungkapan Bahasa 

Arab dalam keseharian. 

    

30 Saya tetap berusaha 

memahami Bahasa 

Arab meskipun 

materinya sulit. 
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 في عملية التعلم Wordwallعرض ‌.ك 

 



 

 

 

 

 



 

 

 
 

 
 
 

 

 



 

 

 ٠الدلحق 
 التوثيق
 حالة الصف الضابطُ الشكل

 
 حالة الصف التجريبي قبل الدعالجة ِالشكل 

 
 



 

 

 عرض الدادة في الصف الضابط ّالشكل 

 
 تجربيعرض الدادة في الصف ال ْكل الش

 



 

 

لصف التجريبي بشكل تطبيق لظوذج التعلم القائم على الألعاب في ا ٓالشكل 
 جُاعي

 
تطبيق لظوذج التعلم القائم على الألعاب في الصف التجريبي بشكل  ٔالشكل 
 فردم

 
 



 

 

 تعبئة استبياف رغبة تعلم اللغة العربية من قبل الطلاب ٕالشكل 

 

  



 

 

 ٣الدلحق 
 الصف التجريبي دليل التدريس .أ 

 

 



 

 



 

 

Kompetensi Inti: 

Fase :D 

Elemen :Qira’ah 

A. Capain Pembelajaran 

1. Peserta didik mampu memahami dan merefleksi berbagai jenis teks 

visual atau multimoda tentang 

B. Tujuan Pembelajaran 

1.1. Peserta didik mampu memahami berbagai jenis teks visual atau 

multimoda tentang profesi (المهنة) untuk memahami informasi 

tersurat dan tersirat dari berbagai jenis teks. 

1.2. Peserta didik mampu mengidentifikasi atau menemukan informasi secara 
rinci dari materi profesi (المهنة). 

C. Indikator Ketercapaian Tujuan Pembelajaran 

1.1.1. Peserta didik mampu membaca teks visual/multimoda tentang tema 

tersebut dengan menggunakan susunan gramatika yang ada 

1.1.2. Peserta didik mampu menginterpretasi makna kata dalam teks 

visual/multimoda tentang tema tersebut dengan menggunakan 

susunan gramatikal jumlah fi‟liyyah dan jumlah ismiyyah. 

1.1.3. Peserta didik mampu menyimpulkan ide pokok yang terdapat 

dalam teks/multimoda 

E. Pemahaman Bermakna 
Setelah mengikuti pembelajaran dengan model pembelajaran 

Game Based Learning (GBL) berbantuan wordwall, siswa sudah 
memahami materi tentang profesi (المهنة) dan juga siswa dapat membaca 

teks yang telah disediakan dengan baik dan benar. 

F. Pertanyaan Pemantik 

1. Apakah cita-cita kalian? 
2. Dapatkah kalian menyebutkan beberapa profesi menggunakan 

bahasa Arab? 
3. Menurut kalian, apa peran penting dari setap profesi masyarakat? 

G. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan (10 menit) 

 Guru memberi salam kepada peserta didik 

 Guru meminta peserta didik untuk berdoa 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 

 

  



 

 



 

 

 
 

  



 

 

 



 

 

 
 



 

 



 

 

 

 



 

 

 الصف التجريبي دليل التدريس .ب 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 

MATA PELAJARAN : BAHASA ARAB 

BAB 5 – المهنة 

 

I. INFORMASI UMUM 

 

A. IDENTITAS MODUL 

Nama Madrasah : MTs Sudirman Jimbaran 

Nama Penyusun : Nur Fadlol Joyo Sudarmo 

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

Kelas / Fase Semester :  VIII / D / 2 

Alokasi waktu  : 3 x 40 menit ( 5 x 

Pertemuan) 

 

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA PELAJARAN 

BAHASA ARAB FASE D  

Pada akhir fase D, peserta didik mempunyai kemampuan 

mengeksplorasi informasi serta membangun interaksi dengan 

teks sebagai alat komunikasi global sesuai dengan tujuan dan 

konteks sosial, mampu merefleksi berbagai jenis teks visual 

atau teks multimoda yang tersurat dan tersirat serta dapat 

menghubungkan dan memaparkannya melalui tulisan dalam 

paragraf sederhana pada berbagai jenis teks dan membuat 

urutan yang terhubung secara logis untuk mengungkapkan 

gagasan sesuai dengan struktur teks secara tulis dan lisan untuk 

penguatan karakter. 

Elemen Capaian Pembelajaran 



 

 

Menyimak Peserta didik mampu mengeksplorasi informasi 

yang didengar ten tang perkenalan, fasilitas di 

madrasah, peralatan sekolah, alamat, rumah, 

keluarga, kegiatan sehari-hari, hobi, pekerjaan, 

kesehatan, hari-hari besar Islam, pariwisata, alam, 

dan lingkungan dengan menggunakan susunan 

gramatikal: 

 

untuk memahami informasi tersurat dan tersirat 

dari teks yang didengar. 

Berbicara Peserta didik mampu membangun interaksi tentang 

perkenalan, fasilitas di madrasah, peralatan 

sekolah, alamat, rumah, keluarga, kegiatan sehari-

hari, hobi, pekerjaan, kesehatan, hari-hari besar 

Islam, pariwisata, alam, dan lingkungan dengan 

menggunakan susunan gramatikal: 

 

sebagai alat komunikasi global. 

Membaca - 

Memirsa 

Peserta didik mampu memahami dan merefleksi 

berbagai jenis teks visual atau multimoda tentang 

perkenalan, fasilitas di madrasah, peralatan 



 

 

sekolah, alamat, rumah, keluarga, kegiatan sehari-

hari, hobi, pekerjaan, kesehatan, hari-hari besar 

Islam, pariwisata, alam, dan lingkungan dengan 

menggunakan susunan gramatikal: 

 

untuk memahami informasi tersurat dan tersirat dari 

berbagai jenis teks. 

Menulis - 

Mempresentasik

an 

Peserta didik mampu menghubungkan dan 

memaparkan kalimat melalui paragraf sederhana 

pada berbagai jenis teks dan membuat urutan yang 

terhubung secara logis ten tang perkenalan, fasilitas 

di madrasah, peralatan sekolah, alamat, rumah, 

keluarga, kegiatan sehari-hari, hobi, pekerjaan, 

kesehatan, hari-hari besar Islam, pariwisata, alam, 

dan lingkungan dengan menggunakan susunan 

gramatikal: 

 

untuk mengungkapkan gagasan sesuai dengan 

struktur teks secara tulis dan lisan. 

 

 

 



 

 

B KOMPETENSI AWAL 

Untuk memenuhi kebutuhan hidup, siapapun harus bekerja. 

Ada banyak jenis dan ragam pekerjaan dapat di sekitar 

Ananda. Mulai dari pedagang, petani, insinyur, polisi, guru 

hingga dokter. Terkait dengannya, Ananda akan belajar 

mengenal jenis pekerjaan dalam Bahasa Arab, cara 

menanyakakan dan menyatakan jenis pekerjaan harapan 

Ananda di masa datang dengan menggunakan struktur  المصدر

 الصريح

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA (PPP) DAN PELAJAR 

RAHMATAN LIL ALAMIN (PRA) 

 Profil Pelajar Pancasila yang ingin dicapai adalah Beriman, 

bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa dan berakhlak 

mulia, berkebhinekaan global, mandiri, gotong royong, 

bernalar, dan kritis dan kreatif. 

 Profil Pelajar Rahmatan Lil ‘Alamin yang ingin dicapai 

adalah taaddub, tawassuth, tathawwur wa ibtikar, dan 

tasamuh. 

D. SARANA DAN PRASARANA 

Media  : LCD proyektor, komputer/laptop, 

jaringan internet, dan lain-lain 

Sumber Belajar  : Lembar Kerja Peserta Didik 

(LKPD), laman elearning, e-book, 

buku bacaan, Youtube dsb. 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

Kategori peserta didik dalam proses pembelajaran ini adalah 

peserta didik regular 

F. MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN 

Model Pembelajaran : Inquiry Learning 

 

 



 

 

II. KOMPETENSI INTI 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Tujuan Pembelajaran Pertemuan Ke-21 

 Melalui pembelajaran kosakata (المفردات), peserta didik 

mampu melafalkan kosakata dari beberapa mufradat yang 

berkaitan dengan tema المهنةdenganbenar 

 Melalui pembelajaran kosakata (المفردات), peserta didik 

mampu menghafal kosakata dari beberapa mufradat yang 

berkaitan dengan tema المهنةdengan baik 

 Melalui pembelajaran kosakata (المفردات), peserta didik 

dapat mencocokkan kosakata (المفردات) dengan gambar 

tentang المهنة dengan benar 

Tujuan Pembelajaran Pertemuan Ke-22 

 Dengan mempelajari الحوار (percakapan), peserta didik 

mampu menganalisis teks tersebut yang berkaitan dengan 

tema المهنة dengan benar sesuai dengan kaidah kebahasaan. 

 Dengan mempelajari الحوار (percakapan), peserta didik 

dapat mendemonstrasikan teks الحوار (percakapan)yang 

berkaitan dengan tema المهنةdengan baik 

Tujuan Pembelajaran Pertemuan Ke-23 

 Dengan mempelajari التراكية (Tarkib/Kaidah Bahasa Arab), 

peserta didik mampu menganalisis teks bahasa Arab yang 

berkaitan dengan tema المهنة dengan benar sesuai dengan 

kaidah kebahasaan. 

 Dengan mempelajari التراكية (Tarkib/Kaidah Bahasa Arab), 

peserta didik dapatmenyusun kalimat bahasa Arab sesuai 

dengan التراكية (Tarkib/Kaidah Bahasa Arab) yang 

berkaitan dengan tema المهنة dengan baik. 

Tujuan Pembelajaran Pertemuan Ke-24 

 Peserta didik dapat membaca teks qiroah yang berkaitan 

dengan materi المهنة dengan benar sesuai dengan kaidah 

kebahasaan. 

 Peserta didik dapat melengkapi kalimat bahasa Arab yang 

berkaitan dengan materi المهنة dengan benar 



 

 

 Peserta didik dapatmenerjemahkan teks qiroah yang 

berkaitan dengan materi المهنةdengan benar 

Tujuan Pembelajaran Pertemuan Ke-25 

 Peserta didik dapat menuliskan biodata diri dalam bahasa 

Arab yang berkaitan dengan materi المهنة dengan baik 

 Peserta didik dapat menyempurnakan teks qiroah dalam 

bahasa Arab yang berkaitan dengan materi المهنة dengan 

benar 

B. PEMAHAMAN BERMAKNA 

 Peserta didik dapat melafalkan kosakata (المفردات)tentang 

 المهنة

 Peserta didik dapat menghafal kosakata (المفردات) tentang 

 المهنة

 Peserta didik dapat mencocokkan kosakata (المفردات) 

dengan gambar tentang المهنة 

 Peserta didik dapatmenganalisis teksالحوار (percakapan) 

 Peserta didik dapat mendemonstrasikan teks الحوار 

(percakapan) 

 Peserta didik dapat menganalisis التراكية (Tarkib/Kaidah 

Bahasa Arab) 

 Peserta didik dapatmenyusun kalimat bahasa Arab sesuai 

dengan التراكية (Tarkib/Kaidah Bahasa Arab)  

 Peserta didik dapat membaca teks qiroah yang berkaitan 

dengan materi المهنة 

 Peserta didik dapat melengkapi kalimat bahasa Arab yang 

berkaitan dengan materi المهنة 

 Peserta didik dapatmenerjemahkan teks qiroah yang 

berkaitan dengan materi المهنة 

 Peserta didik dapatmenuliskanbiodata diri dalam bahasa 

Arab yang berkaitan dengan materi هنةالم  

 Peserta didik dapat menyempurnakan teks qiroah dalam 

bahasa Arab yang berkaitan dengan materi المهنة 

C. PERTANYAAN PEMANTIK 



 

 

 Guru menanyakan kepada peserta didik seputar materi 

Kosakata (المفردات) , Percakapan (الحوار) , Kaidah Bahasa 

Arab (التراكية) ,Teks qiroah (القراءة ), Kalimat (الكتاتة ) yang 

berkaitan dengan   المهنة 

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

PERTEMUAN KE-24 

MEMBACA TEKS QIROAH (القراءة ) YANG 

BERKAITAN DENGAN المهنة 

PENDAHULUAN 

 Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam. 

 Melakukan pembiasaan berdoa, memeriksa kehadiran, 

kerapihan pakaian, posisi tempat duduk peserta didik dan 

kebersihan kelas. 

 Guru memberikan motivasi, memberikan pertanyaan 

pemantik materi yang akan diajarkan. 

 Guru memotivasi peserta didik untuk tercapainya 

kompetensi dan karakter yang sesuai dengan Profil Pelajar 

Pancasila (bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan 

berakhlak mulia, bernalar kritis dan kreatif, bergotong 

royong, serta kebhinnekaan global) dan Profil Pelajar 

Rahmatan Lil ‘Alamin (taaddub, tawassuth, tathawwur wa 

ibtikar, dan tasamuh) 

KEGIATAN INTI 

 Peserta didik diberi motivasi dan panduan untuk melihat, 

mengamati, membaca dan menuliskannya kembali. Mereka 

diberi tayangan dan bahan bacaan terkait materi Membaca 

teks qiroah (القراءة ) yang berkaitan dengan المهنة 

 Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi 

sebanyak mungkin hal yang belum dipahami, dimulai dari 

pertanyaan faktual sampai ke pertanyaan yang bersifat 

hipotetik. Pertanyaan ini harus tetap berkaitan dengan 

materi Membaca teks qiroah (القراءة ) yang berkaitan 

dengan المهنة 

 Peserta didik dibentuk dalam beberapa kelompok untuk 

mendiskusikan, mengumpulkan informasi, 



 

 

mempresentasikan ulang, dan saling bertukar informasi 

mengenai Membaca teks qiroah (القراءة ) yang berkaitan 

dengan المهنة 

 Peserta didik mempresentasikan hasil kerja kelompok atau 

individu secara klasikal, mengemukakan pendapat atas 

presentasi yang dilakukan kemudian ditanggapi kembali 

oleh kelompok atau individu yang mempresentasikan 

 Guru dan peserta didik membuat kesimpulan tentang hal-

hal yang telah dipelajari terkait Membaca teks qiroah 

 .المهنة yang berkaitan dengan ( القراءة)

 Peserta didik kemudian diberi kesempatan untuk 

menanyakan kembali hal-hal yang belum dipahami 

KEGIATAN PENUTUP 

 Guru membimbing peserta didik menyimpulkan 

pembelajaran yang telah dilakukan 

 Melakukan refleksi dan tanya jawab untuk mengevaluasi 

kegiatan pembelajaran yang telah dilaksanakan 

 Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan memberikan 

pesan dan motivasi tetap semangat belajar dan diakhiri 

dengan berdoa. 

 Melakukan refleksi dan tanya jawab untuk mengevaluasi 

kegiatan pembelajaran yang telah dilaksanakan 

 Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan memberikan 

pesan dan motivasi tetap semangat belajar dan diakhiri 

dengan berdoa. 

E. PEMBELAJARAN DIFERENSIASI 

 Untuk siswa yang sudah memahami materi ini sesuai 

dengan tujuan pembelajaran dan mengeksplorasi topik ini 

lebih jauh, disarankan untuk membaca materi المهنة dari 

berbagai referensi yang relevan. 

 Guru dapat menggunakan alternatif metode dan media 

pembelajaran sesuai dengan kondisi masing-masing agar 

pelaksanaan pembelajaran menjadi lebih menyenangkan 

(joyfull learning) sehingga tujuan pembelajaran bisa 

tercapai. 



 

 

 Untuk siswa yang kesulitan belajar topik ini, disarankan 

untuk belajar kembali tata cara pada pembelajaran di dalam 

dan atau di luar kelas sesuai kesepataan antara guru dengan 

siswa. Siswa juga disarankan untuk belajar kepada teman 

sebaya. 

F. ASESMEN / PENILAIAN 

Bentuk asesmen yang bisa dilakukan: 

 Sikap (Profil Pelajar Pancasila dan Profil Pelajar Rahmatan 

Lil ‘Alamin) dapat berupa: observasi/penilaian 

diri/penilaian teman sebaya/anekdotal. 

 Performa (presentasi/drama/pameran hasil 

karya/jurnal,dsb.) 

 Tertulis (tes objektif: essay/pilihan ganda/isian/jawaban 

singkat/benar-salah). 

 

Dengan bentuk Asesmen sbb: 

1.  Asesmen Diagnostik (Asesmen Sebelum 

Pembelajaran) 

Untuk mengetahui kesiapan peserta didik dalam 

memasuki pembelajaran, dengan pertanyaan: 

No Pertanyaan 
Jawaban 

Ya Tidak 

1 Apakah pernah membaca buku terkait ?   

2 Apakah kalian ingin menguasai materi pelajaran 

dengan baik ? 

  

3 Apakah kalian sudah siap melaksanakan 

pembelajaran dengan metode inquiry learning, 

diskusi ? 

  

2.  Asesmen Formatif (Asesmen Selama Proses Pembelajaran) 



 

 

 Asesmen formatif dilakukan oleh guru selama proses 

pembelajaran berlangsung, khususnya saat peserta didik 

melakukan kegiatan diskusi, presentasi dan refleksi tertulis. 

 Asesmen saat ketika peserta didik melakukan kegiatan 

belajar dengan metode Inquiry Learning  

 Lembar kerja pengamatan kegiatan pembelajaran dengan 

metode Inquiry Learning 

No 
Nama Peserta 

Didik 

Aspek yang diamati Rentang skor 

Gagasan Aktif Kerjasama 1 2 3 4 

1 Afif Ihsan Nur R        

2 Ahmad Raykhul F        

3 Apriliana 

Fathimah 

       

4 Dewi Safitri        

5 Dian Nova Rini        

dst         

Nilai = skor x 25 

3.  Asesmen Sumatif (Asesmen Pada Akhir Proses 

pembelajaran) 

a.  Asesmen Pengetahuan 

b.  Asesmen keterampilan 

Peserta didik mempraktikkan berkenalan secara lisan dan tulis 

Contoh rubrik penilaian praktek: 

Nama : ………………………………….. 

Kelas  : ………………………………….. 

No Aspek Penilaian Skor 

1 Kelancaran (kompetensi gramatikal di aspek bunyi bahasa) 20 

2 Ketepatan (kompetensi gramatikal aspek nahwu sharaf) 20 



 

 

3 Isi (kompetensi wacana dan sosiolinguistik) 30 

4 Ucapan/pelafalan (kompetensi gramatikal aspek bunyi 

bahasa) 

15 

5 Gestur (kompetensi strategi) 15 

Total 100 

Keterangan penilaian: 

Indikator Penilaian aspek kelancaran (fluency) 

No Aspek Penilaian Skor 

1 Tidak ada jeda yang tidak diperlukan, kalimat dan 

ungkapan yang dipilih efektif 

15 - 20 

2 Ada jeda yang tidak diperlukan, kalimat dan ungkapan 

yang dipilih efektif 

10 - 14 

3 Tidak ada jeda yang tidak diperlukan, kalimat dan 

ungkapan yang dipilih kurang efektif 

5 - 9 

4 Ada jeda yang tidak diperlukan, kalimat dan ungkapan 

yang dipilih kurang efektif 

0 - 4 

Total 100 

Indikator penilaian aspek ketepatan (accuracy) 

No Aspek Penilaian Skor 

1 Tidak ada kesalahan gramatikal, diksi yang 

dipilih tepat 

15 - 20 

2 Tidak ada kesalahan gramatikal, diksi yang 

dipilih kurang tepat 

10 - 14 

3 Ada kesalahan gramatikal, diksi yang dipilih tepat 5 - 9 

4 Ada kesalahan gramatikal, diksi yang dipilih 

kurang tepat 

0 - 4 

Total 100 

Indikator penilaian aspek isi 



 

 

No Aspek Penilaian Skor 

1 Memiliki struktur teks deskriptif lengkap (deskripsi umum 

dan deskripsi khusus), deskripsi umum meluputi definisi, 

identifikasi, klasifikasi, dan deskripsi khusus dari klasifikasi 

detail 

25 - 30 

2 Memiliki struktur teks deskriptif lengkap (deskripsi umum 

dan deskripsi khusus), deskripsi umum meliputi definisi, 

identifikasi, klasifikasi, dan deskripsi khusus dari klasifikasi 

kurang detail 

20 - 24 

3 Memiliki struktur teks deskriptif tidak lengkap (deskripsi 

umum dan deskripsi khusus), deskripsi umum meliputi 

definisi, klasifikasi, dan deskripsi khusus dari klasifikasi 

kurang detail 

15 - 19 

4 Memiliki struktur teks deskriptif kurang lengkap (deskripsi 

umum dan deskripsi khusus), deskripsi umum meliputi 

definisi, dan deskripsi khusus kurang sesuai 

10 - 14 

5 Tidak ada komponen struktur deskriptif 1 - 9 

Total 100 

Petunjuk penskoran: 

Penghitungan skor akhir menggunakan rumus : Skor Perolehan x 10 

= …. 

Keterangan: 

Skor antara 1 – 5 

Aspek yang dinilai disesuaikan dengan tugas yang diberikan 

G. PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Pengayaan 

 Peserta didik yang memperoleh capaian tinggi akan 

diberikan pengayaan berupa kegiatan tambahan terkait 

materi yang telah diajarkan, agar mereka dapat 

mengembangkan kompetensinya secara optimal. 



 

 

 Guru memberikan pertanyaan-pertanyaan yang lebih 

variatif dengan menambah keluasan dan kedalaman materi 

yang mengarah pada high order thinking 

 Program pengayaan dilakukan di luar jam belajar efektif. 

Remedial  

 Peserta didik yang belum mencapai kompetensi yang di 

harapkan akan diberikan remedial. Guru akan melakukan 

pembahasan ulang terhadap materi yang telah diberikan 

dengan cara/metode yang berbeda untuk memberikan 

pengalaman belajar yang lebih memudahkan peserta didik 

dalam memaknai dan menguasai materi ajar misalnya lewat 

diskusi kelompok dan permainan. 

 Guru melakukan pembahasan ulang terhadap materi yang 

telah diberikan dengan cara/metode yang berbeda untuk 

memberikan pengalaman belajar yang lebih memudahkan 

peserta didik dalam memaknai dan menguasai materi ajar 

misalnya lewat diskusi dan permainan. 

 Program remedial dilakukan di luar jam belajar efektif. 

H. REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK 

Refleksi Untuk Guru: 

 Apakah semua peserta didik terlibat aktif dalam 

pembelajaran ini? 

 Apakah ada kesulitan yang dialami peserta didik? 

 Apakah semua peserta didik sudah dapat melampaui target 

pembelajaran? 

 Sudahkan tumbuh sikap yang mencerminkan profil pelajar 

pancasila dan profil pelajar rahmatal lil ‘alamin? 

 Apa langkah yang perlu dilakukan untuk memperbaiki 

proses belajar? 

Refleksi Untuk Peserta Didik: 

No Pertanyaan Refleksi Jawaban Refleksi 

1 Bagian manakah yang menurut kamu 

hal paling sulit dari pelajaran ini? 

 



 

 

2 Apa yang akan kamu lakukan untuk 

memperbaiki hasil belajarmu? 

 

3 Kepada siapa kamu akan meminta 

bantuan untuk memahami pelajaran 

ini? 

 

4 Jika kamu diminta untuk memberikan 

bintang 1 sampai 5, berapa bintang 

yang akan kamu berikan pada usaha 

yang telah dilakukan 

 

III. LAMPIRAN- LAMPIRAN 

LAMPIRAN 1 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

Nama Peserta didik  : 

 ...................................................................

............... 

Kelas  :  VIII 

LKPD 1 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

LKPD 2 

 

 



 

 

 

 

  



 

 

LKPD 3 

 

 

 

 



 

 

 

LKPD 4 

 

 

 



 

 

LAMPIRAN 2 

BAHAN AJAR 

a.  Kitab Al 'Arabiyyah Baina Yadaik jilid 1 karya Dr. 

Abdurrahman Bin Ibrahim, Dr. Mukhtar Ath Thahir, dan Dr. 

Muhammad Abdul Khaliq Muhamad 

b.  Kitab matan al-jurumiyah oleh Abu Abdillah Sidi Muhammad 

bin Daud Ash-Shanhaji 

c.  https://www.youtube.com/watch?v=JaxkvZ-uAl0 

d.  https://www.youtube.com/watch?v=wCUfWsYW3H8 

e.  https://www.youtube.com/watch?v=0YsujXf8rgk 

f.  https://www.youtube.com/watch?v=S5fRHqnQQlQ 

g.  https://www.youtube.com/watch?v=dDF3GXdldoc 

LAMPIRAN 3 

GLOSARIUM 

, Kata ganti 

, Kata tunjuk 

, kata benda (isim) yang berada di awal 

kalimat dan berkedudukan sebagai subyek 

, kata yang berada setelah Mubtada‟ dan 

berkedudukan sebagai predikat 

Kalimah (kata) : lafaẓ yang menunjukkan arti mufrad (tunggal). 

Kalimah (kata) terbagi menjadi 3 macam: 

isim (kata benda), fi’il (kata kerja), dan huruf. 

Kalimah Isim (kata benda) : kata yang menunjukkan arti pada 

dirinya sendiri dan tidak berhubungan 

dengan waktu. 

Kalimah Fi’il (kata kerja) : kata yang menunjukkan arti pada dirinya 

sendiri dan berhubungan dengan waktu. 



 

 

Kalimah huruf : kata yang menunjukkan arti (bersama kata yang 

lain) 

LAMPIRAN 4 

DAFTAR PUSTAKA 

 Masrukhin, Bahasa Arab Mts Kelas VIII, Direktorat KSKK 

Madrasah, Jakarta, 2020 

 Faruq Baharuddin (2020), Bahasa Arab Kelas VIII 

Madrasah Tsanawiyah, Kementerian Agama, Jakarta 

 Mr. Ahmed Badir Abdel-Aty, Kegiatan Bahasa Arab, Buku 

Siswa, Mesir, Manajemen Lapangan Pendidikan Dar 

Nahda, 2015 

 Nassif Mustafa Abdel Aziz, Al-Arabiya Al-Hayat, Riyadh, 

Emad Urusan Perpustakaan - Universitas King Saud, 1995 

 Farid, Berbicara, Serangkaian Pengajaran Bahasa Arab 

Kepada Non-Penutur Asli, Akademi Bahasa Arab, Mesir, 

2016 

 Dr.. Ali bin Abdul Khaleq, Seri Cinta Arab, Perpustakaan 

Negara Teluk Arab 2013 

 Fouad Nehme, Rangkuman Tata Bahasa Arab, Rumah 

Kebudayaan Islam, Kerajaan Arab Saudi, 1990 

 Dr. Hedayat, Mengajar Bahasa Arab Kelas VIII SMP, Taha 

Futra, 2015 

 Ahmad Zuhdi Muhdhar, Kamus Modern Arabiak, Yayasan 

Ali Masum, 1998 

 https://sumber.belajar.kemdikbud.go.id/ 
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