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ABSTRAK

Oktafiani Olivia Rif’ati, 2025, Pengaruh Penggunaan Model
Pembelajaran Game Based Learning Berbantuan Wordwall terhadap
Minat Belajar Bahasa Arab Siswa Kelas VIII di MTs Sudirman
Jimbaran

Minat belajar merupakan salah satu faktor penting yang
menentukan keberhasilan proses pembelajaran, khususnya dalam mata
pelajaran Bahasa Arab yang sering dianggap sulit dan membosankan oleh
sebagian siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh
penggunaan model pembelajaran Game-Based Learning (GBL) berbantuan
media Wordwall terhadap minat belajar Bahasa Arab siswa kelas VIII di
MTs Sudirman Jimbaran. Penelitian ini menggunakan pendekatan
kuantitatif dengan metode quasi-experimental design, yaitu non-equivalent
control group design. Sampel penelitian terdiri dari dua kelas, yakni kelas
eksperimen yang menggunakan model GBL dan kelas kontrol yang
menggunakan metode ceramah konvensional.

Pengumpulan data dilakukan melalui angket minat belajar yang
telah diuji validitas dan reliabilitasnya. Data dianalisis menggunakan uji-t
independen. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang
signifikan antara penggunaan model pembelajaran GBL berbantuan
Wordwall terhadap minat belajar siswa. Hal ini dibuktikan dengan nilai t-
hitung = 17,346 > t-tabel = 2,024 dan nilai n? sebesar 88,79%, yang
mengindikasikan efek pengaruh yang sangat kuat. Rata-rata skor minat
belajar siswa pada kelas eksperimen meningkat dari 57 (kategori sedang)
menjadi 106 (kategori sangat tinggi), sedangkan pada kelas kontrol hanya
meningkat dari 55 menjadi 67 (kategori rendah).

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa model pembelajaran
GBL berbantuan Wordwall efektif dalam meningkatkan minat belajar
Bahasa Arab siswa dibandingkan metode pembelajaran konvensional.
Model ini mampu menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif,
menyenangkan, dan mendorong keterlibatan aktif siswa. Penelitian ini
merekomendasikan penerapan GBL sebagai alternatif strategis dalam
pengajaran Bahasa Arab, terutama dalam konteks pembelajaran abad ke-21
yang berbasis teknologi dan berorientasi pada siswa.

Kata Kunci: Game Based Learning, Wordwall, Minat Belajar, Bahasa Arab
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"Katakanlah: 'Adakah sama orang-orang yang
mengetahui dengan orang-orang yang tidak mengetahui?"
Sesungguhnya hanya orang yang berakal yang dapat
menerima pelajaran.” (QS. Az-Zumar:9)

! Kementerian Agama Republik Indonesia, Al-Quran dan
Terjemahannya, (Jakarta: Lajnah Pentashihan Mushaf Al-Quran,
2019)



ﬂ-\.&‘;‘\ 9 )g,.ﬂ\ FINLY
o= AP o

Yo dad ¥ g aans o oSy oot bl Oy s

Boadel) L) odis U] L 2 U LAY canlany idy oy ¢ at
(GBL) <ol de Sl ladl £35¢ 6" passdly wels )
Pl Gall Ol i e agy ¢ Wordwall saeles

"0 s lL Olpar Ol ysgw glidl du )bl

Bmys e Jsamll 2l by 2 (S a0 o s 34
cillail W3y . ) g Au ) pole BT Ry aslll RS SRS Bty
AR ESE WIS JCAIEN PR BSCCRN I W R WU PR v
calll e S el 308 plisal gy G () el s
Gleld (Aat degde &z 3l 3 Wordwall- aed)l Ble gl saelas
Lore D3y
A1 s Ny g oS 4 AL ek 5L o B ol sk Vs
o9 S otV e ) Basleny Slegrgs oo iy & Yyl
tdl OleeV) ety Sall L amgil (allad) s
Jly Al s Wl e Jl5 ST 3l adl aload
L B 2 o4



WS denS el S i Sl ) alas LY
EO EensSH V) s Ly dnalds gy B ) ke

s s Bt S Bl Bl ol 85 38 sl dlas LY
e Jy Bt oy Bl ple WS G R A
L B ALY

Bl e od 5SS el Gl e el ) dlad g
BV pfg Jly dnals mpdlly Bull pole ST 2 )
b d S

4ol S o a8 ar b S W ) 35 355 3L Lo
oAl on3 15185 Bolall rgmaiy aders wes (e by
Ll B sdn IS5 > Bty el sy

oy 8 el I 715 i Ul gl )
she g of o @ JLT ) suls 3 Jib ol
o adB LIS e el s 5y BRAN BST)

o coailly gl e JZ Y AL ek 0L S b sy

s psbar aila o sl di o 2l G o)l s e 580 Jus
(A O 613 3 Anlsdl Al ods g OF 8Ty St fasll
REPEVPIONNESY NV S I 1V P JCH IS PRSI IOV

(st Lo A g



;\M:}l\

2y Qlasly S UG aladl Gl e plL L) e
t 2l el s (sal, S

Jhas Gy LISl (glbey 26, el pmd Gy L)
s Lol e Bl Lalls Gy cabain Y Elesy (358
Lo Yl ey @y (olowad) S e

s 3Ll (a3l i Use sl il a2 1LY
G @® My (e Jhas Ugs WIS Galll ded, agid
.(l\.d\ i o ($3ey OpHs Cf‘m

oo ks S @ Wy e (3 bl e Y1 sl LY
Bl Sl ey oWl e el el b olgs
ST (@) B ded) g A2 Lo mdly o(559)
Y & S0y (SSlseny (Soilasy (Sade e ol s

ol Ml e W ) 35 " AL el sl g
o 15 (Bolall emaly aademy aeBn e b |
Ll B ods llSS g By el Crgsbls Crestl

o O Olopsgw Rsldl) Awjdll iboay alaes B3 .0
55 pobad) e s e 2l el elgdy (Boles
Lgelll) UL

G



Eduy Elas e Mgl 0T ! aeall @ Gliis
)l bl 3 ALl B las i cpshel) i o)

s O] gl 1o e L;«\;T Ol gl 2@l 3 e
e S ] s Wy el s () sV ST s Y
csS Y ) amally (Blally (Sl

(G oo B o 55 Al (ol sl 55 & 3
2SI e @ Ogladly 2uledl e 118

Gl 535 Wl Y1 geall b Slids 3 glide
=Ly (apm JST 3 e 3 ST ) L S L

R NIV g

B Ayl S G Gla Wis 28 gl oliaall,

ey V:K&Q‘Y :}ﬁ \ji,& Adlaey (etlrg dles s
RUJECIRC e

sl Bolsy ooy Wl b 3 Dby glilo.

GLLly LY @ ALY Sl s suly (g
s Y el LVl Cadl 3 SRl

S Bl cEodl M (3 Wby deluy wale e IS L.

W @ dmio 570 s 98 oSt (oSHles bl 2 ) 5L

ol

AR

VY



Condl Clgs

...................................................... R AU 1P
et urad
o R A
............................................................ sl
UU U U OO TR P PPN Sl
T e ) g Sl dels
S et e e PR
et Col Oygs
........................................................ Jsdt U
................................................. Al aals i
Y el b o
Y ol dlghy Claal
....................................................... g\ﬂ\ <l



N O ol L}c« (,.?LEJ\ VL:J\ N

Y e Wordwall .~
¥ e el g as) s
TV ald ol s
Y olodl isls Lo
2% 2 e oW
8 S ENTTROE P g
S Cdl Olejs O Lo
£ ol 3 Rually O 2
BV Coudl 3 ol Esly Jhhl s
O e L Jl SLL oA RE e
e bl L 4w L
O ol ol
Y &l ol
Y UL oy
B S PP <Ll LS o
VY ol iy 2l



AN g L)
AA e C NI
e -8y Lo
Y N
A el
LT T N
A T Y sl
VY Y gl
AT T v o=l
AR T a-U) aa g



Al aaks

OUTINEAREST IS WOV RS W PRS- PRGN FUL RS W WP (R PIL e
G 3daze loe elaiy A Y Al e bl ool LS5 o
Ayl Aslill g5 Rgnoy gl Slogdl W e T dealss
Loyl Jads WS chpaghadl k) dinlin adey cipegdad) Plugll Canioy
2 sno O e 5 anly el @A) dly Al G
ilas A2 sy . holall ) e gl Jad oail e alasl
Al 28 J6 iyl sl o£ i) e 5l Sl Lo luig dlag e NI
ik 95 Gl OIS L bl Fald ST g i ] asesdl wius
OB (sl (39 Lty W STy e Wb st a5l (oWl dsl)s (3 i3
St L s bl sl o2 ay Sl Yl e Yl I
Tkl e s ala]

Al g dmo Gl 3L Al GES s a3l e 3
G B by Bl Slasld 3 OB e sde (5 S (DI
Gz Lols aua aalll o (b Al a2 Bl Bl awelsdl &

2 Ahmad Rathomi, Mengidentifikasi Minat Belajar Pada
Siswa, (Sambas: Jurnal Tarbiya Islamica: Kajian Keguruan dan
Pendidikan Islam, 2022), hal. 82

® Rathomi, “Mengidentifikasikan Minat...”, hal. 82.
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% Zulhannan, Teknik Pembelajaran Bahasa Arab Interaktif
(Jakarta: PT. Raja Grafindo, 2014).

> Dwi Lestari dan Lukmanul Hakim, Penerapan Model
Pembelajaran Project-Based Learning (PJBL) Untuk Meningkatkan
Minat Belajar Bahasa Arab Pada Siswa Kelas VIII Mts Al-Hidayah
Kota Tangerang, (Tangerang: INTIFA (Journal of Education and
Language), 2024)

® Hari Aryanti, Syarifah, “Strategi Pembelajaran Bahasa
Arab dalam Meningkatkan Minat Belajar Bahasa Arab Siswa Kelas
VIl MTs Nurul Muttagin Simpang Tiga”, Al-Mu’arrib: Jurnal
Pendidikan: vol. 1, no. 1 (2021), hal. 45
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One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

pre testnon posttestnon
abl

ab ghl pretestgbl  posttestohl

N 20 20 20 20
Normal Parameters®” Mean 5485 66.70 67.45 10650
Std. Deviation 8.362 B.348 7.598 5511

Most Extremne Differences  Absolute 143 11 174 128
Positive 143 071 174 125

Megative -142 =111 -125 -.109

Test Statistic 143 111 174 125
Asymp. Sig. (2-tailed) 200%9 200%¢ 116° 200%4

a. Test distribution is Normal
b. Calculated from data
c. Lilliefars Significance Correction.

d. This is a lower bound of the true significance
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Test of Homogeneity of Variances

Levene
Statistic dff df2 Sig.
- minat belajar bahasa Based on Mean 72 1 kL] 356
ara Basad on Wedian 568 1 8 19
Based on Median and 668 1 32.661 420
with adjusted df
Based on timmed mean 842 1 38 365
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RANGKUMAN HASIL ANALISIS UJI-t INDEPENDEN*

. - GALATBAKU  DERAJAT KRITERIA PD
1at belajar bahasa arab RERATA PE::::::N PERBEDAAN KEBEBASAN TARAF SIGN. KESIMPULAN
untuk Kategori RERATA (d.k.) [
GBL 105500 35500 2,237 38 17,386 2024 Signifikan
Konvensional ™™ 66,700

Calatan: = Variabel IndependenBebas : model pembelsjaran
= Variabel dependenTerikat : minat belajar bahasa arab
=== model pembelajaran Kategari 1: GEL

=== model pembelajaran Kategari 2 : Konvensianal

Proporsi Varian minat belajar bahasa arab yang disumbangkan oleh perbedaan Kateg ~ 88,79%
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ANGKET PENELITIAN

Pengaruh Model Pembelajaran Game Based Learning (GBL)
Berbantuan Wordwall terhadap Minat Belajar Siswa di MTs
Sudirman Jimbaran

ldentitas Responden:

e Nama:

o Kelas:

e Absen:
Petunjuk:

1. Angket ini bertujuan untuk mengukur minat belajar siswa
setelah mengikuti pembelajaran menggunakan model
Game Based Learning berbantuan Wordwall.

2. Tidak ada jawaban benar atau salah. Jawablah sesuai
dengan pengalaman dan perasaan Anda.

3. Berilah tanda centang (\) pada pilihan jawaban yang paling
sesuai dengan pendapat Anda.

1 = Sangat tidak setuju

2 = Tidak setuju



3 = Setuju

4 = Sangat setuju

NO

Soal

Sangat
tidak
setuju

1)

Tidak
setuju

@

Setuju

®3)

Sangat
setuju

(4)

Perasaan Senang Dalam Belajar

Saya merasa senang
saat belajar Bahasa
Arab menggunakan
Wordwall

Saya merasakan
kegembiraan ketika
mengikuti pembelajaran
bahasa Arab dengan
model pembelajaran
game based learning
berbantuan Wordwall.

Saya merasa puas
dengan pembelajaran
yang berbasis game.

Saya merasakan
kebahagiaan saat
belajar bahasa Arab
dengan bantuan media
interaktif.

Saya merasa lebih ceria




saat pelajaran bahasa
Arab disampaikan
dengan model Game
Based Learning.

Saya lebih menikmati
belajar menggunakan
model Game Based
Learning dibandingkan
dengan metode
konvensional/ceramah.

Saya merasa waktu
belajar menjadi lebih
asik dengan model
pembelajaran berbasis
game.

Saya tidak merasa
bosan saat belajar
menggunakan
wordwall.

Saya merasa lebih suka
pelajaran Bahasa Arab
sejak mengikuti
pelajaran menggunakan
media wordwall.

10

Saya merasa
menyenangkan
mengikuti pelajaran
bahasa Arab saat
menggunakan




Wordwall.

11

Saya merasa terhibur
namun tetap fokus saat
mempelajari bahasa
Arab melalui
permainan edukatif.

Adanya Ketertarikan dan Perhat

ian untuk Belajar

12

Saya lebih fokus ketika
belajar menggunakan
Wordwall.

13

Saya lebih sering
memerhatikan
penjelasan guru saat
menggunakan model
pembelajaran berbasis
game.

14

Saya tertarik untuk
belajar lebih banyak
menggunakan model
pembelajaran Game
Based Learning.

15

Saya sering mencatat
poin-poin penting
selama pembelajaran
dengan Wordwall.

16

Saya lebih mudah
memahami materi saat
menggunakan model
pembalajaran berbasis




game.

17

Saya lebih termotivasi
belajar bahasa Arab
saat menggunakan
model pembelajaran
berbasis game

Menunjukan Ket

erlibatan Saat Belaj

ar

18

Model pembelajaran
Game based Learning
berbantuan Wordwall
membuat saya lebih
aktif berinteraksi
dengan teman atau guru
selama pembelajaran.

19

Saya tidak terganggu
oleh hal lain saat
mengikuti pembelajaran
berbasis game.

20

Saya merasa menjadi
bagian dari proses
belajar saat
menggunakan model
pembelajaran Game
Based Learning

21

Saya turut ambil bagian
dalam diskusi dan
permainan Bahasa Arab
menggunakan model
pembelajaran Game

Based Learning




berbantuan Wordwall.

22

Saya lebih aktif
bertanya dan merespons
pertanyaan yang
diberikan oleh guru
selama pembelajaran.

23

Saya menjadi peserta
yang selalu terlibat
dalam setiap permainan
yang digunakan di
kelas.

24

Saya bersemangat ikut
serta dalam setiap sesi
pembelajaran dengan
media game Wordwall.

Terdapat Upaya untuk Merealisasikan Keinginan Bela

ar

25

Saya sering mencari
informasi tambahan
terkait materi yang
dipelajari.

26

Saya meluangkan
waktu khusus untuk
memahami materi
pelajaran.

27

Saya merasa lebih
memprioritaskan
kegiatan belajar
dibandingkan hal lain
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MODUL AJAR

BAHASA ARAB
MADRASAH TSAWIYYAH
SUDIRMAN JIMBARAN BANDUNGAN
KELAS VIII
2025



MODUL AJAR BAHASA ARAB

Informasi Umum

A.

Identitas penulis

Nama Penyusun  : Oktafiani Olivia Rifati
Institusi : MTs Sudirman Jimbaran
‘Tahun Penyusunan : 2025

Jenjang Sekolah  : SMP/MTs
Kelas/Semester  : VIII/2

Alokasi Waktu  : 40 menit

. Kompetensi Awal : Sebagian siswa sudah mengetahui mufrodat bahasa Arab

seputar Li¢ll dan memahami maknanya, serta membaca teks dengan baik.

. Profil Pelajar Pancasila dan Pelajar Rahmatan lil Alamin

® Profil Pelajar Pancasila yang ingin dicapai adalah beriman, bertakwa kepada
Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, kreatif, mandiri

. Sarana prasana

¢ Buku Bahasa Arab Kelas VIII Madrasah Tsanawiyah
¢ Papan Tulis

e Spidol

¢ Materi Wordwall

e LCD

e Laptop

. Target Peserta Didik : Reguler

Model Pembelajaran : Model pembelajar Game Based Learning (GBL).

. Elemen : Qira’ah



Kompetensi Inti:

Fase :D

Elemen :Qira’ah

A. Capain Pembelajaran

1.  Peserta didik mampu memahami dan merefleksi berbagai jenis teks
visual atau multimoda tentang

B. Tujuan Pembelajaran

1.1. Peserta didik mampu memahami berbagai jenis teks visual atau
multimoda tentang profesi (“l) untuk memahami informasi
tersurat dan tersirat dari berbagai jenis teks.

1.2. Peserta didik mampu mengidentifikasi atau menemukan informasi secara
rinci dari materi profesi (Al').

C. Indikator Ketercapaian Tujuan Pembelajaran

11.1. Peserta didik mampu membaca teks visual/multimoda tentang tema
tersebut dengan menggunakan susunan gramatika yang ada
1.1.2. Peserta didik mampu menginterpretasi makna kata dalam teks
visual/multimoda tentang tema tersebut dengan menggunakan
susunan gramatikal jumlah fi’liyyah dan jumlah ismiyyah.
1.1.3. Peserta didik mampu menyimpulkan ide pokok yang terdapat
dalam teks/multimoda
E. Pemahaman Bermakna
Setelah mengikuti pembelajaran dengan model pembelajaran
Game Based Learning (GBL) berbantuan wordwall, siswa sudah
memahami materi tentang profesi (3¢<!') dan juga siswa dapat membaca
teks yang telah disediakan dengan baik dan benar.
F. Pertanyaan Pemantik
1.  Apakah cita-cita kalian?
2. Dapatkah kalian menyebutkan beberapa profesi menggunakan
bahasa Arab?
3. Menurut kalian, apa peran penting dari setap profesi masyarakat?
G. Kegiatan Pembelajaran
Kegiatan Pendahuluan (10 menit)

e Guru memberi salam kepada peserta didik
e  Guru meminta peserta didik untuk berdoa



o Guru menanyakan kabar kepada peserta didik

Guru melakukan presensi
e Peserta didik menjawab pertanynan pemantik berikut ini yang disampaikan

oleh guru :
1. Apakah cita-cita kalian?
2. Dapatkah kalian menyebutkan beberapa profesi menggunakan bahasa
Arab?
3. Menurut kalian, apa peran penting dari setap profesi masyarakat?

e Guru menyampaikan pentingnya pemat tentang profesi (Lial'), karena
merupakan bagian dari kehidupan sehari-hari
e Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
e Guru menyampaikan desain pembelajaran dan teknik penilaiannya
* Guru membuat kesepakatan kelas selama pembelajaran
Kegiatan Inti (20 menit)
1. Persiapan (Preparation Phase)
e Guru menyiapkan teks bacaan tentang profesi (Li¢<ll) melalui ppt
e  Guru memilih permainan yang tersedia di dalam website wordwall, dalam hal
ini guru menggunakan permainan quizz game dan unjumble untuk mengetahui

pemahaman teks peserta didik.

2. Orientasi (Introduction Phase)
o Guru mengulas materi tentang profesi (4¢4ll) dan mendeskripsikan lingkup
materinya
e Guru menampilkan gambar-gambar hobi (membaca, menulis, memasak, dll), lalu
menanyakan:“Apa cita-citamu, dan apa bahasa arabnya?”’
e Guru menjelaskan bahwa hari ini mereka akan membaca teks tentang hobi dan
bermain Wordwall untuk menguji pemahaman mereka
3. Fase Eksplorasi (Exploration Text)
1) Bacaan dan Pemahaman
e Guru membacakan teks profesi (iigall) dan siswa menyimak (teks
ditampilkan via PPT).
e Siswa membaca teks bergiliran secara berpasangan atau kelompok
kecil.
e Guru memberi waktu kepada siswa untuk mencatat 3 kosakata baru
dari teks.
e Guru menjelaskan kembali materi seputar profesi (L)) meliputi
mufrodat dan susunan gramatikal (Jumlah Fi'liyyah dan Ismiyyah ).



*  Peserta didik diben hesempatan untuk bertanya, mufiodat yang belum

mereha ketahu dan bacaan yang telah disediakan

) Game Play (Wordwall)

*  Guru mengelompokan siswa yang berisi S+ orang

e Kelompok yang telah dibentuk kembidian mengerjakan soal yang telah
diberihan,  menggunakan  web  Wordwall  Quiz  isi  teks
ps wordwall net resonree 91e80338

¢ Kelompok yang dapat menjawab lebih dahulu dengan poin paling
banyak akan mendapatkan gift dari guru.

* Setelah itu, guru meminta siswa untuk mengerjakan game lain melalui
permaman “Umumble & Flashcard"” (mengurutkan kata acak) yang
telah disediakan secara mandiri.
hups  wordwail net resource 91677018

* Kemudian guru mendiskusikan jawaban bersama

3) Guru mengobservasi

¢ Guru proses permainan dan siswa yang aktif dan
kurang aktif.

o
-
&

e Guru membantu siswa yang
4. Fase Integrasi (Intregation Phase)
e Guru memandu refleksi:*Apa isi teks tadi? Apa saja profesi yang
disebutkan?”, “Apa cita-cita kalian, dan apa bahasa arabnya?”

e Guru mengajak siswa untuk berdiskusi gapa penting g i nama-

nama profesi dalam bahasa Arab

e Guru mengaitkan isi teks dengan pengalaman pribadi siswa.

5. Evaluasi dan rencana tindak Lanjut

e Guru melaksanakan kuis akhir menggunakan Wordwall “Find The Match™

untuk ji | h isi teks. hitps... wordwall.net resource 9168¢

JIp

e Guru memberi umpan balik dan klarifikasi dari pertanyaan yang salah banyak
dijawab.
e Guru inta siswa liskan secara lisan (secara singkat di buku) satu

kalimat tentang hobi yang mereka temui dalam teks
Kegiatan Penutup (10 menit)
* Guru memberikan apresiasi kepada kelompok dan peserta didik yang terlibat aktif
dalam proses pembelajaran

¢ Guru menyampaikan materi pembelaj untuk per bernkutnya




¢ Guru mengucapkan salam dan berdoa

G. Asesmen
+  Asesmen formatif  : Diskusi kelompok
«  Asesmen sumatif  : tes tertulis
H. Pengayaan dan Remidial
*  Pengayaan
Bagi peserta didik yang sudah paham dan melampaui batas KKM diberikan
kesempatan untuk melanjutkan materi pembelajaran
* Remedial
Guru memberikan tugas ke peserta didik atau meminta ujian lagi bagi peserta
didik yang nilainya di bawah KKM
I. Glosarium

Pedagang byali- jali Profesi gl
Penjahit ikl - bls Guru Ay - i ye
Petani L. Dokter b - cwh
Siswa - Siswi - Gl Perawat s yas - (ya yas
Chef Ak fub Polisi b
Bekerja Jans - Jee Tentara sdia
Ingin -y Hakim el
Menjadi OsSe- O8 Insinyur Andiga - (ydiga
J. Daftar Pustaka

+ Buku Bahasa Arab Kelas V111 Madrasah Tsanawiyah, Direktorat KSKK Madrasah
Direktorat Jendar Pendidikan Islam, Kementrian Agama Republik Indonesia 2019.

K. Lampiran
1. Bahan Ajar siswa
2. LKPD
3. Rubrik penilaian
4. Asesmen



Lampiran
< Bahan ajar siswa

e Teks Qira’ah

Teks 1
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IR RE S BEE CE e TR A ﬁ;ﬁ.;;-‘“l;::ﬂ?l;;\;"ﬂlpjﬂlg&jﬂ #4515
30 3 b 45 A Ao U‘jgl}ﬂw;,.‘.i-ljg,;jlfé\;.hw poapgied .,

ey S @ e 5 o K6 0856

ST
Shy gy O g g s g Tl 5 22 g e g
i o Of e sty 5 s 6 Gy :-_.r,’;iu'i;.is_;ijjui;n Jaiyi g s il b of 5080

Ao 56 B 0 e ) 4ol 15 520 524

Teks 2
dogue e
ete 3g Bss il g5 Gy 2ty 365 Sbets Soh ats B s g 0 24
Sbsth s g

S G i 5 il g Ll gl o5l ag Glinss adee 9324 2 i

P - 5 Ea el A e BIE el G540 G gt g 2B s g s

oY 36 gilas 5 g il oa ool B Dy s st




< LKPD
LKPD 1
Namat
Kelns:

Kelompok:

Petunjuk belajar dan langkah kerja

= Dari contoh- contoh teks 1 dan 2 Coba diskusikan dan identifikasi
soal-soal berikut

- Buatlah kelompok berisi 4-5 orang untuk mengerjakan soal dibawah ini

1) Apa tema yang dibicarakan pada teks tersebut?

2) Siapa tokoh utama pada teks tersebut?

3) Apa yang dilakukan oleh tokoh-tokoh pada teks tersebut?
4) Apa saja kosakata kunci pada teks tersebut?

5) Apa kesimpulan dari teks tersebut

LKPD 2
Nama:
Kelas:
gle el (1
U e b (2
farl Jon ol (3

S W Py 3 Jon o (4

5 f 203 G LY oL Uy 0 (5
Sl am 30 (6

bl bew ol (7

e a5l (8

bk, L (9

2L sy 13L(10



LKPD 3
Nama:

Kelas:

Petunjuk belajar dan langkah kerja

Baca kembali teks sebelumnya dengan cermat, kemudian lengkapilah table di

bawah ini!
3 Gy 2l 3
hilusall & Jaxi & Aank Aile Al
Lile \
Jaal Y
RE Y




% Rubrik penilnian
» LKPD1

No

Indikator

~ Skor

(0-20)

Kriteria Penilaian

Mcnycliiﬁkhn tema
seputar teks Qira’ah yang

telah disediakan

0 point untuk yang tidak
menjawab soal

5 point untuk yang menjawab
soal tapi salah

10 point untuk yang menjawab
soal kurang tepat

20 point untuk yang menjawab
soal benar dan tepat

(&)

Menyebutkan tokoh yang

0 point untuk yang tidak

ada pada teks gira’ah
yang telah disediakan

menjawab soal

5 point untuk yang menjawab
soal tapi salah

10 point untuk yang menjawab
soal kurang tepat

20 point untuk yang menjawab

soal benar dan tepat

Menyebutkan hal-hal
yang dilakukan tokoh
yang ada pada bacaan
teks qira’ah

0 point untuk yang tidak
menjawab soal

5 point untuk yang menjawab
soal tapi salah

10 point untuk yang menjawab
soal kurang tepat

20 point untuk yang menjawab

soal benar dan tepat




Menyebutkan kosakata
kunci pada teks qira’ah

yang telah disediakan

0 point untuk yang tidak
menjawab soal

5 point untuk yang menjawab
soal tapi salah

10 point untuk yang menjawab
soal kurang tepat

20 point untuk yang menjawab

soal benar dan tepat

Memaparkan kesimpulan 0 point untuk yang tidak
dari teks gira’ah yang menjawab soal
telah disediakan 5 point untuk yang menjawab

soal tapi salah

10 point untuk yang menjawab
soal kurang tepat

20 point untuk yang menjawab

soal benar dan tepat




3
Dst
KKTP:
Tuntas =Nilai (>70)
Tidak Tuntas = Nilai (< 70)
» LKPD3
Melengkapi kalimat sesuai
| dengan teks bacaan yang telah
Flalris2 3 4 mins=
2 h'"l a
3 |
< Asesemen
a) Asesmen sumatif
No Nama siswa Nomor | Soal yang Jawaban Skor Keterangan
soal dikerjakan benar

9y B W] N e




Keterangan:

o Skor: Skor yang diperoleh peserta didik (bisa berupa presentase atau poin total),
Contoh: 7 jawaban benar dari 10 soal = 70%

e Keterangan: Catatan mengenai performa peserta didik yang perlu diperbaiki atau
tambahan yang dibutuhkan.

b) Asesmen formatif

No Aspek yang Diskripsi Skor penilaian Keterangan
dinilai (1-5)

1.

2

3

4

5

Keterangan:

o Skala Penilaian (1-5):
1 = Sangat rendah
2 =Rendah
3 = Cukup
4 = Tinggi
5 = Sangat Tinggi

o Keterangan: Cacatan tambahan atau observasi lebih lanjut oleh pendidik.

Bandungan, 13 April 2025
WUSKoPala Sekolah

Perjyusun

Oktafiani Olivia Rif ati
M. 2103026067

N
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA

MATA PELAJARAN : BAHASA ARAB
BAB 5 — 4igal)

I. INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Nama Madrasah :  MTs Sudirman Jimbaran
Nama Penyusun : Nur Fadlol Joyo Sudarmo
Mata Pelajaran . Bahasa Arab

Kelas / Fase Semester > VHI/DI/2

Alokasi waktu : 3x40 menit (5x
Pertemuan)

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA PELAJARAN
BAHASA ARAB FASE D

Pada akhir fase D, peserta didik mempunyai kemampuan
mengeksplorasi informasi serta membangun interaksi dengan
teks sebagai alat komunikasi global sesuai dengan tujuan dan
konteks sosial, mampu merefleksi berbagai jenis teks visual
atau teks multimoda yang tersurat dan tersirat serta dapat
menghubungkan dan memaparkannya melalui tulisan dalam
paragraf sederhana pada berbagai jenis teks dan membuat
urutan yang terhubung secara logis untuk mengungkapkan
gagasan sesuai dengan struktur teks secara tulis dan lisan untuk
penguatan karakter.

Elemen Capaian Pembelajaran




Menyimak

Peserta didik mampu mengeksplorasi informasi
yang didengar ten tang perkenalan, fasilitas di
madrasah, peralatan sekolah, alamat, rumah,
keluarga, kegiatan sehari-hari, hobi, pekerjaan,
kesehatan, hari-hari besar Islam, pariwisata, alam,
dan lingkungan dengan menggunakan susunan
gramatikal:
Ot Taredl + audedl el a1 Gl + Tzl
alenl ((Rela) @Al sl cglaell goalll Cayyadll
bl daall + (0 = o) = o) Aulaall Blasdly Al
Y odapsy Lowly OF (asledl Jaall cmipall jusasll
el ool Jad gl Jaall cppbacll Jaadl + @l/aalill
St el cgmgall
untuk memahami informasi tersurat dan tersirat
dari teks yang didengar.

Berbicara

Peserta didik mampu membangun interaksi tentang
perkenalan, fasilitas di madrasah, peralatan
sekolah, alamat, rumah, keluarga, kegiatan sehari-
hari, hobi, pekerjaan, kesehatan, hari-hari besar
Islam, pariwisata, alam, dan lingkungan dengan
menggunakan susunan gramatikal:
3ball Tameadl + pgall psdl a1 sl + Tardl
el ((aela) @il sdall (yliaell gaalll Casparll
cplaedl Jaall + (0 — o) — o) cAdasll Alesdly Lol
¥ lapsy Lasls OF coaledl Jaall quall Hasll
gl el (a3 gl Jaall cgylaell Jasll + @)/l
Jeanathl ol cJgumgeall
sebagai alat komunikasi global.

Membaca
Memirsa

Peserta didik mampu memahami dan merefleksi
berbagai jenis teks visual atau multimoda tentang
perkenalan, fasilitas di madrasah, peralatan




sekolah, alamat, rumah, keluarga, kegiatan sehari-
hari, hobi, pekerjaan, kesehatan, hari-hari besar
Islam, pariwisata, alam, dan lingkungan dengan
menggunakan susunan gramatikal:
bl Tanadl + auaedl el alEH i+ Tull
Aol (Aebia) @il suall (gylacll gaalll iyl
olaadl daall + (= o — o) Aadaall Aaadly Luasid)
Y daysy Laals o8 ealdl Jaall el juasll
ol a8l ad csall Jaall oglinadl Jaall + wl/2gall
Jeizarll el Jsagall
untuk memahami informasi tersurat dan tersirat dari
berbagai jenis teks.

Menulis -
Mempresentasik
an

Peserta didik mampu menghubungkan dan
memaparkan kalimat melalui paragraf sederhana
pada berbagai jenis teks dan membuat urutan yang
terhubung secara logis ten tang perkenalan, fasilitas
di madrasah, peralatan sekolah, alamat, rumabh,
keluarga, kegiatan sehari-hari, hobi, pekerjaan,
kesehatan, hari-hari besar Islam, pariwisata, alam,
dan lingkungan dengan menggunakan susunan
gramatikal:
sl Tanall 4 pudell sl GlEH el + Tl
ezl ((Aela) guall saall poliaall ggalll Casyuatll
spbiaadl Jazll + (0 — o — of) cadaall dleoedly Aaawdl
¥ lansy Lely 0 palell daill supall pasadll
sl a8l ad el Jaall gyliaall il + cl/asalill
Jesnatll el (Jgumgall
untuk mengungkapkan gagasan sesuai dengan
struktur teks secara tulis dan lisan.




KOMPETENSI AWAL

Untuk memenuhi kebutuhan hidup, siapapun harus bekerja.
Ada banyak jenis dan ragam pekerjaan dapat di sekitar
Ananda. Mulai dari pedagang, petani, insinyur, polisi, guru
hingga dokter. Terkait dengannya, Ananda akan belajar
mengenal jenis pekerjaan dalam Bahasa Arab, cara
menanyakakan dan menyatakan jenis pekerjaan harapan
Ananda di masa datang dengan menggunakan struktur _uaall
G

PROFIL PELAJAR PANCASILA (PPP) DAN PELAJAR

RAHMATAN LIL ALAMIN (PRA)

= Profil Pelajar Pancasila yang ingin dicapai adalah Beriman,
bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa dan berakhlak
mulia, berkebhinekaan global, mandiri, gotong royong,
bernalar, dan kritis dan kreatif.

= Profil Pelajar Rahmatan Lil ‘Alamin yang ingin dicapai
adalah taaddub, tawassuth, tathawwur wa ibtikar, dan
tasamubh.

SARANA DAN PRASARANA

Media . LCD proyektor, komputer/laptop,
jaringan internet, dan lain-lain

Sumber Belajar . Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD), laman elearning, e-book,
buku bacaan, Youtube dsb.

TARGET PESERTA DIDIK

Kategori peserta didik dalam proses pembelajaran ini adalah
peserta didik regular

MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN
Model Pembelajaran . Inquiry Learning



Il. KOMPETENSI INTI

A. TUJUAN PEMBELAJARAN
Tujuan Pembelajaran Pertemuan Ke-21

» Melalui pembelajaran kosakata (<lajiall), peserta didik
mampu melafalkan kosakata dari beberapa mufradat yang
berkaitan dengan tema 4illdenganbenar

» Melalui pembelajaran kosakata (<laiall), peserta didik
mampu menghafal kosakata dari beberapa mufradat yang
berkaitan dengan tema 4illdengan baik

»= Melalui pembelajaran kosakata (<2 i), peserta didik
dapat mencocokkan kosakata (<laill) dengan gambar
tentang 4i<!l dengan benar

Tujuan Pembelajaran Pertemuan Ke-22

= Dengan mempelajari L'l (percakapan), peserta didik
mampu menganalisis teks tersebut yang berkaitan dengan
tema 4igl dengan benar sesuai dengan kaidah kebahasaan.

» Dengan mempelajari L'l (percakapan), peserta didik
dapat mendemonstrasikan teks _lssll (percakapan)yang
berkaitan dengan tema 4illdengan baik

Tujuan Pembelajaran Pertemuan Ke-23

= Dengan mempelajari I3 (Tarkib/Kaidah Bahasa Arab),
peserta didik mampu menganalisis teks bahasa Arab yang
berkaitan dengan tema 4!l dengan benar sesuai dengan
kaidah kebahasaan.

» Dengan mempelajari «SI3) (Tarkib/Kaidah Bahasa Arab),
peserta didik dapatmenyusun kalimat bahasa Arab sesuai
dengan syl (Tarkib/Kaidah Bahasa Arab) yang
berkaitan dengan tema 4l dengan baik.

Tujuan Pembelajaran Pertemuan Ke-24

= Peserta didik dapat membaca teks giroah yang berkaitan
dengan materi 4!l dengan benar sesuai dengan kaidah
kebahasaan.

= Peserta didik dapat melengkapi kalimat bahasa Arab yang
berkaitan dengan materi 4!l dengan benar



Peserta didik dapatmenerjemahkan teks giroah yang
berkaitan dengan materi 4ielldengan benar

Tujuan Pembelajaran Pertemuan Ke-25

Peserta didik dapat menuliskan biodata diri dalam bahasa
Arab yang berkaitan dengan materi 4! dengan baik

Peserta didik dapat menyempurnakan teks giroah dalam
bahasa Arab yang berkaitan dengan materi “isll dengan
benar

PEMAHAMAN BERMAKNA

Peserta didik dapat melafalkan kosakata (<2 idll)tentang
Aigall

Peserta didik dapat menghafal kosakata (<laidll) tentang
Lgall

Peserta didik dapat mencocokkan kosakata (<ulasiall)
dengan gambar tentang 4iell

Peserta didik dapatmenganalisis teks_)s=! (percakapan)
Peserta didik dapat mendemonstrasikan teks sl
(percakapan)

Peserta didik dapat menganalisis «SI3 (Tarkib/Kaidah
Bahasa Arab)

Peserta didik dapatmenyusun kalimat bahasa Arab sesuai
dengan «S)_ill (Tarkib/Kaidah Bahasa Arab)

Peserta didik dapat membaca teks giroah yang berkaitan
dengan materi 4igl)

Peserta didik dapat melengkapi kalimat bahasa Arab yang
berkaitan dengan materi gl

Peserta didik dapatmenerjemahkan teks giroah yang
berkaitan dengan materi 43¢l

Peserta didik dapatmenuliskanbiodata diri dalam bahasa
Arab yang berkaitan dengan materi digl!

Peserta didik dapat menyempurnakan teks giroah dalam
bahasa Arab yang berkaitan dengan materi &gl

PERTANYAAN PEMANTIK



Guru menanyakan kepada peserta didik seputar materi
Kosakata (<l idl) , Percakapan (U's~l) , Kaidah Bahasa
Arab (Sl Teks giroah (31,40 ), Kalimat (3! ) yang
berkaitan dengan 4igall

KEGIATAN PEMBELAJARAN
PERTEMUAN KE-24

MEMBACA TEKS QIROAH (<4l )  YANG
BERKAITAN DENGAN 4igll

PENDAHULUAN

Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam.

Melakukan pembiasaan berdoa, memeriksa kehadiran,
kerapihan pakaian, posisi tempat duduk peserta didik dan
kebersihan kelas.

Guru memberikan motivasi, memberikan pertanyaan
pemantik materi yang akan diajarkan.

Guru memotivasi peserta didik untuk tercapainya
kompetensi dan karakter yang sesuai dengan Profil Pelajar
Pancasila (bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan
berakhlak mulia, bernalar kritis dan kreatif, bergotong
royong, serta kebhinnekaan global) dan Profil Pelajar
Rahmatan Lil ‘Alamin (taaddub, tawassuth, tathawwur wa
ibtikar, dan tasamuh)

KEGIATAN INTI

Peserta didik diberi motivasi dan panduan untuk melihat,
mengamati, membaca dan menuliskannya kembali. Mereka
diberi tayangan dan bahan bacaan terkait materi Membaca
teks giroah (351,81 ) yang berkaitan dengan 4igl!

Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi
sebanyak mungkin hal yang belum dipahami, dimulai dari
pertanyaan faktual sampai ke pertanyaan yang bersifat
hipotetik. Pertanyaan ini harus tetap berkaitan dengan
materi Membaca teks giroah (8s) A ) yang berkaitan
dengan digl)

Peserta didik dibentuk dalam beberapa kelompok untuk
mendiskusikan, mengumpulkan informasi,



mempresentasikan ulang, dan saling bertukar informasi
mengenai Membaca teks giroah (85144 ) yang berkaitan
dengan gl

Peserta didik mempresentasikan hasil kerja kelompok atau
individu secara klasikal, mengemukakan pendapat atas
presentasi yang dilakukan kemudian ditanggapi kembali
oleh kelompok atau individu yang mempresentasikan

Guru dan peserta didik membuat kesimpulan tentang hal-
hal yang telah dipelajari terkait Membaca teks giroah
(351 AN) yang berkaitan dengan &g,

Peserta didik kemudian diberi kesempatan untuk
menanyakan kembali hal-hal yang belum dipahami

KEGIATAN PENUTUP

Guru  membimbing  peserta didik menyimpulkan
pembelajaran yang telah dilakukan

Melakukan refleksi dan tanya jawab untuk mengevaluasi
kegiatan pembelajaran yang telah dilaksanakan

Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan memberikan
pesan dan motivasi tetap semangat belajar dan diakhiri
dengan berdoa.

Melakukan refleksi dan tanya jawab untuk mengevaluasi
kegiatan pembelajaran yang telah dilaksanakan

Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan memberikan
pesan dan motivasi tetap semangat belajar dan diakhiri
dengan berdoa.

PEMBELAJARAN DIFERENSIASI

Untuk siswa yang sudah memahami materi ini sesuai
dengan tujuan pembelajaran dan mengeksplorasi topik ini
lebih jauh, disarankan untuk membaca materi 4.\ dari
berbagai referensi yang relevan.

Guru dapat menggunakan alternatif metode dan media
pembelajaran sesuai dengan kondisi masing-masing agar
pelaksanaan pembelajaran menjadi lebih menyenangkan
(joyfull learning) sehingga tujuan pembelajaran bisa
tercapai.



Untuk siswa yang kesulitan belajar topik ini, disarankan
untuk belajar kembali tata cara pada pembelajaran di dalam
dan atau di luar kelas sesuai kesepataan antara guru dengan
siswa. Siswa juga disarankan untuk belajar kepada teman
sebaya.

F. ASESMEN/PENILAIAN
Bentuk asesmen yang bisa dilakukan:
= Sikap (Profil Pelajar Pancasila dan Profil Pelajar Rahmatan
Lil  ‘Alamin)  dapat  berupa:  observasi/penilaian
diri/penilaian teman sebaya/anekdotal.
= Performa (presentasi/drama/pameran hasil
karya/jurnal,dsb.)
= Tertulis (tes objektif: essay/pilihan ganda/isian/jawaban
singkat/benar-salah).
Dengan bentuk Asesmen shb:
1.  Asesmen Diagnostik (Asesmen Sebelum
Pembelajaran)
Untuk mengetahui kesiapan peserta didik dalam
memasuki pembelajaran, dengan pertanyaan:
Jawaban
No Pertanyaan
Ya Tidak
1 | Apakah pernah membaca buku terkait ?
2 | Apakah kalian ingin menguasai materi pelajaran
dengan baik ?
3 | Apakah kalian sudah siap melaksanakan
pembelajaran dengan metode inquiry learning,
diskusi ?
2. Asesmen Formatif (Asesmen Selama Proses Pembelajaran)




= Asesmen formatif dilakukan oleh guru selama proses
pembelajaran berlangsung, khususnya saat peserta didik
melakukan kegiatan diskusi, presentasi dan refleksi tertulis.

= Asesmen saat ketika peserta didik melakukan kegiatan

belajar dengan metode Inquiry Learning

= Lembar kerja pengamatan kegiatan pembelajaran dengan

metode Inquiry Learning

No Nama Peserta Aspek yang diamati Rentang skor
Didik Gagasan Aktif | Kerjasama | 1 | 2 | 3 | 4
1 | Afif Thsan Nur R
2 | Ahmad Raykhul F
3 | Apriliana
Fathimah
4 | Dewi Safitri
5 | Dian Nova Rini
dst

Nilai = skor x 25

Asesmen  Sumatif (Asesmen Pada Akhir Proses

pembelajaran)

a. Asesmen Pengetahuan

b. Asesmen keterampilan
Peserta didik mempraktikkan berkenalan secara lisan dan tulis
Contoh rubrik penilaian praktek:

Nama

Kelas
No Aspek Penilaian Skor
1 | Kelancaran (kompetensi gramatikal di aspek bunyi bahasa) 20
2 | Ketepatan (kompetensi gramatikal aspek nahwu sharaf) 20




3 | Isi (kompetensi wacana dan sosiolinguistik) 30
4 | Ucapan/pelafalan (kompetensi gramatikal aspek bunyi 15
bahasa)
5 | Gestur (kompetensi strategi) 15
Total 100
Keterangan penilaian:
Indikator Penilaian aspek kelancaran (fluency)
No Aspek Penilaian Skor
1 | Tidak ada jeda yang tidak diperlukan, kalimat dan 15-20
ungkapan yang dipilih efektif
2 | Ada jeda yang tidak diperlukan, kalimat dan ungkapan 10-14
yang dipilih efektif
3 | Tidak ada jeda yang tidak diperlukan, kalimat dan 5-9
ungkapan yang dipilih kurang efektif
4 | Ada jeda yang tidak diperlukan, kalimat dan ungkapan 0-4
yang dipilih kurang efektif
Total 100
Indikator penilaian aspek ketepatan (accuracy)
No Aspek Penilaian Skor
1 | Tidak ada kesalahan gramatikal, diksi yang 15-20
dipilih tepat
2 | Tidak ada kesalahan gramatikal, diksi yang 10-14
dipilih kurang tepat
3 | Ada kesalahan gramatikal, diksi yang dipilih tepat 5-9
4 | Ada kesalahan gramatikal, diksi yang dipilih 0-4
kurang tepat
Total 100

Indikator penilaian aspek isi




No

Aspek Penilaian

Skor

Memiliki struktur teks deskriptif lengkap (deskripsi umum
dan deskripsi khusus), deskripsi umum meluputi definisi,
identifikasi, klasifikasi, dan deskripsi khusus dari Klasifikasi
detail

25-30

Memiliki struktur teks deskriptif lengkap (deskripsi umum
dan deskripsi khusus), deskripsi umum meliputi definisi,
identifikasi, klasifikasi, dan deskripsi khusus dari klasifikasi
kurang detail

20-24

Memiliki struktur teks deskriptif tidak lengkap (deskripsi
umum dan deskripsi khusus), deskripsi umum meliputi
definisi, klasifikasi, dan deskripsi khusus dari klasifikasi
kurang detail

15-19

Memiliki struktur teks deskriptif kurang lengkap (deskripsi
umum dan deskripsi khusus), deskripsi umum meliputi
definisi, dan deskripsi khusus kurang sesuai

10-14

Tidak ada komponen struktur deskriptif

1-9

Total

100

Petunjuk penskoran:

Penghitungan skor akhir menggunakan rumus : Skor Perolehan x 10

Keterangan:

Skor antara 1l -5

Aspek yang dinilai disesuaikan dengan tugas yang diberikan

G.

PENGAYAAN DAN REMEDIAL
Pengayaan

= Peserta didik yang memperoleh capaian tinggi akan
diberikan pengayaan berupa kegiatan tambahan terkait
materi yang telah diajarkan, agar mereka dapat
mengembangkan kompetensinya secara optimal.




= Guru memberikan pertanyaan-pertanyaan yang lebih
variatif dengan menambah keluasan dan kedalaman materi
yang mengarah pada high order thinking

= Program pengayaan dilakukan di luar jam belajar efektif.
Remedial

= Peserta didik yang belum mencapai kompetensi yang di
harapkan akan diberikan remedial. Guru akan melakukan
pembahasan ulang terhadap materi yang telah diberikan
dengan cara/metode yang berbeda untuk memberikan
pengalaman belajar yang lebih memudahkan peserta didik
dalam memaknai dan menguasai materi ajar misalnya lewat
diskusi kelompok dan permainan.

=  Guru melakukan pembahasan ulang terhadap materi yang
telah diberikan dengan cara/metode yang berbeda untuk
memberikan pengalaman belajar yang lebih memudahkan
peserta didik dalam memaknai dan menguasai materi ajar
misalnya lewat diskusi dan permainan.

= Program remedial dilakukan di luar jam belajar efektif.

H. REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK

Refleksi Untuk Guru:

= Apakah semua peserta didik terlibat aktif dalam
pembelajaran ini?

= Apakah ada kesulitan yang dialami peserta didik?

= Apakah semua peserta didik sudah dapat melampaui target
pembelajaran?

= Sudahkan tumbuh sikap yang mencerminkan profil pelajar
pancasila dan profil pelajar rahmatal lil ‘alamin?

= Apa langkah yang perlu dilakukan untuk memperbaiki
proses belajar?

Refleksi Untuk Peserta Didik:

No Pertanyaan Refleksi Jawaban Refleksi

Bagian manakah yang menurut kamu
hal paling sulit dari pelajaran ini?




2 | Apa yang akan kamu lakukan untuk
memperbaiki hasil belajarmu?

3 | Kepada siapa kamu akan meminta
bantuan untuk memahami pelajaran
ini?

4 | Jika kamu diminta untuk memberikan
bintang 1 sampai 5, berapa bintang
yang akan kamu berikan pada usaha
yang telah dilakukan

111. LAMPIRAN- LAMPIRAN

LAMPIRAN 1
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)

Nama Peserta didik
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LAMPIRAN 2
BAHAN AJAR

a. Kitab Al 'Arabiyyah Baina Yadaik jilid 1 karya Dr.
Abdurrahman Bin Ibrahim, Dr. Mukhtar Ath Thahir, dan Dr.
Muhammad Abdul Khalig Muhamad

b.  Kitab matan al-jurumiyah oleh Abu Abdillah Sidi Muhammad
bin Daud Ash-Shanhaji

https://www.youtube.com/watch?v=JaxkvZ-uAlQ
https://www.youtube.com/watch?v=wCUfWsYW3H8

https://www.youtube.com/watch?v=S5fRHgnQQIQ
https://www.youtube.com/watch?v=dDF3GXdldoc
LAMPIRAN 3

c

d

e.  https://www.youtube.com/watch?v=0Y sujXf8rgk
f

g

GLOSARIUM
saascall an) Kata ganti
3 i) ansl Kata tunjuk
“—"I-.I-d‘, kata benda (isim) yang berada di awal

kalimat dan berkedudukan sebagai subyek

> , kata yang berada setelah Mubtada’ dan
berkedudukan sebagai predikat

Kalimah (kata) : lafaz yang menunjukkan arti mufrad (tunggal).
Kalimah (kata) terbagi menjadi 3 macam:
isim (kata benda), fi il (kata kerja), dan huruf.

Kalimah Isim (kata benda) : kata yang menunjukkan arti pada
dirinya sendiri dan tidak berhubungan
dengan waktu.

Kalimah Fi’il (kata kerja) : kata yang menunjukkan arti pada dirinya
sendiri dan berhubungan dengan waktu.



Kalimah huruf : kata yang menunjukkan arti (bersama kata yang
lain)
LAMPIRAN 4
DAFTAR PUSTAKA
= Masrukhin, Bahasa Arab Mts Kelas VIII, Direktorat KSKK
Madrasah, Jakarta, 2020
» Faruq Baharuddin (2020), Bahasa Arab Kelas VIII
Madrasah Tsanawiyah, Kementerian Agama, Jakarta

=  Mr. Ahmed Badir Abdel-Aty, Kegiatan Bahasa Arab, Buku
Siswa, Mesir, Manajemen Lapangan Pendidikan Dar
Nahda, 2015

= Nassif Mustafa Abdel Aziz, Al-Arabiya Al-Hayat, Riyadh,
Emad Urusan Perpustakaan - Universitas King Saud, 1995

= Farid, Berbicara, Serangkaian Pengajaran Bahasa Arab
Kepada Non-Penutur Asli, Akademi Bahasa Arab, Mesir,
2016

= Dr.. Ali bin Abdul Khaleq, Seri Cinta Arab, Perpustakaan
Negara Teluk Arab 2013

= Fouad Nehme, Rangkuman Tata Bahasa Arab, Rumah
Kebudayaan Islam, Kerajaan Arab Saudi, 1990

= Dr. Hedayat, Mengajar Bahasa Arab Kelas VIII SMP, Taha
Futra, 2015

=  Ahmad Zuhdi Muhdhar, Kamus Modern Arabiak, Yayasan
Ali Masum, 1998

= https://sumber.belajar.kemdikbud.go.id/



https://sumber.belajar.kemdikbud.go.id/
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