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 قديركلمة الشكر والت
لله الذي بنعمته تتم الصالحات, وبفضله تتنزّل الخيرات والبركات. اللهم صلّ الحمد 

 أمّا بعد. صحبه أجمعين.وسلّم على سيدنا محمد وعلى اله و 

حيث يعتبر شرط  ريةقالة الدو الم هلباحثة من كتابة هذبعناية الله وتوفيقه وإرادته انتهت ا
ربية ععليم اللغة التوالتدريس لقسم  كلية علوم التبية  سانس فييالمقرر للحصول على درجة الل

الباحثة شكرها  تقدّمة الطيب ةبجامعة والي سونجو الإسلامية الحكومية سمارانج. بهذه المناسب
لحسنة في مينة، ونصائح المساعدات والتوجيهات الثلى كلّ من أرشدها واعانها باإوتقديرها 
  ، وهم:قالة الدوريةالم هإتمام هذ

 جامعة والي سونجو الإسلامية الحكومية سمارانج.الدكتور نزار الماجستير، كرئيس . ١

امعة ستير الحاج، كعميد كلية علوم التبية والتدريس بجالدكتور فتاح الشكور الماج. ٢
 والي سونجو الإسلامية الحكومية سمارانج.

غة العربية كلية علوم م اللقسم تعلي ةالسيدة توتي قرة العين الماجستيرة الحاجة، كرئيس. ۳
 التبية والتدريس بجامعة والي سونجو الإسلامية الحكومية سمارانج.

كر في الوقت والطاقة والف ىقض ذيالماجستير، كمشرف الين حمد مغفور أالدكتور .٤
 .قالة الدوريةلماتوجيه وتحفيز ومشاركة معرفته بصبر حتى تتمكن الباحثة من إكمال 

للغة والمحاضرات بكلية علوم التبية والتدريس خاصة في قسم تعليم اجميع المحاضرين  ٥
 العربية الذين قدموا المعرفة المشورة والتحفيز وكل ما تم تقديمهم خلال المحاضرات.

 والسيد ،سدمية الإسلامية جفارا المتوسطة المدرسة ةكمدير   ة سيتي نافسةالسيد. ٦
في المدرسة  للغة العربيةا علميمك  السيد فجر الرحمن حميدو محمد لقمن الحكيم 



 

 ز
 

ة سدمية الإسلامي المتوسطة درسةب  م، وطلاسدمية الإسلامية جفاراالمتوسطة 
 ، الذين قدموا المساعدة أثناء عملية البحث.جفارا

الكبيرة إيكا ألفيا ساري  ختيوأ رومينو,وأبي  مانيسةأمّي المحبوبة ، الوالدين الكريمين. ٧
خير د وفّّ و ان أتيا محموالذكي ان اللطيفتيأخ اابن, و طريةأختي الصغيرة نور الفو 

وجميع الأسرة والأقارب  الذين حفزوا الباحثة ونصحوها وذكروها  ,الإلزان أرشكا
 في إكمال البحث.

"د" و  فصل، وخاصة ۲۰۲۱م في قسم تعليم اللغة العربية لعاجميع أصدقاء . ٨
ينا عائدة ورحمة جونيرتي, وأغوسط ,لةفتي أميليا نابمينار دوي أنغريني و  ,أصدقائي
 الذين قدموا الدعم والتحفيز والسعادة. الفطري

ستمع دائما تو  أثناء دراستي نيتساعدالتي . عافي رهادة العيش صديقتي,أقرب  . ۹
 .الدعم تلشكاوى وقدمل

 خاصة زهراء نور مجيدةو  ۲۰۲۱دفعة  مدرسة دار الأرقام لاب جميع أصدقاء ط .١۰
 ائما للشكاوىالتي تستمع د

ها، إنها فسنأن الباحثة شكرت نفسها على قدرتها على تثقيف  أخيرا، لا تنس .۱١
ة دائما لإجراء البحث بأفضل ما قد قامت بكل هذا العمل الرائع وهي موجود
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 لخصالم
ئمة القابتكرة المتعليمية النصة الم، وهي Gimkitلية هذه الدراسة في فعا تبحث
سدمية  المتوسطة لمدرسةافي  اوإتقانهالمفردات  تعليمب، في تعزيز اهتمام الطلاب  على التلعيب

اهتمام الطلاب   على Gimkitتأثير  لرؤيةمن هذه الدراسة هو  دفاله. الإسلامية جفارا
البحث  هذا تخدمسا. سدمية الإسلامية جفاراسطة المتو المدرسة في  االمفردات وإتقانه تعليمب

 اناتلاستبوا اتمع جمع البيانات من خلال الملاحظ، أجريت في دورتينو  المنهج الإجرائي
ز بشكل كبير من عزّ  Gimkitالنتائج إلى أن  أشارت والمقابلات واختبارات المفردات.

للغة العربية ا تعليميل تفاعل الطلاب ، وتحفيزهم، واحتفاظهم بالمفردات من خلال تحو 
ل الاختبارات في ، مثيزات الفريدة للمنصةالم أنشأت التقليدي إلى تجربة تفاعلية وممتعة.

 عالجت  اميكيةدينال تعليمال المكافآت، بيئة نظاموالألعاب  التنافسية و  لحقيقيالوقت ا
 لتيا التعديلات حفظ المفردات. في وصعوبة ضعف التحفيز حتى ،شائعةالتحديات ال

قد  ،وإدراج الأنشطة التعاونية، مثل تخصيص مجموعات المفردات أُجريت أثناء التدخل
داة لأاك  تلعيبت التؤكد هذه الدراسة على إمكاناو  .بشكل أكبر أداء الطلاب  حسّنت

زيد من كنولوجيا لمة حول كيفية تعزيز التوتقدم رؤى عملياللغة العربية،  تعليمتحويلية في ال
يمية بيئات التعلالإيجابية في  تعليمزيز مواقف الوتع كفاءة اللغوية،سين  وتحة, شاركالم

 الإسلامية.
م يتحفيز، التعل، الالإجرائي نهجن المفردات، المم اللغة العربية، إتقايتعل  :الكلمات المفتاحية

 Gimkitلي, التفاع
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 المتجمةقالة الم
ل ن خلام اوإتقانهم المفردات يتحسين اهتمام الطلاب بتعل

 Gimkit ة عاب التفاعلياستخدام الأل

 المقدمة
ر التعليم خاصة في إطاو اللغة العربية في إندونيسيا له أهمية كبيرة،  تعليمإن 
, مما لإسلاميةتعاليم االلفهم  وسيلة أساسية تخدم واللغة العربية، كلغة القرآن،. الإسلامي

لعربية في إندونيسيا  االلغة  تعليمالتحديات المرتبطة بولكن في دراستها.  البعد الروحييركز 
 يَشْتَقُّ مِنْ قد  بين الطلاب  السائد الاهتمام ضعفهي  الرئيسية اتالعقبمن و . كبيرة
. مفردات واسعة ومتطلبات ةمعقد قواعدتتميز بهي اللغة المعقدة, أن اللغة العربية  همتصور 
 Husein) بيرل ككبش الطلاب  للغة العربية كفائةيمكن أن يعيق   ،يعالجا التصور، إذا لم هذ

et al. 2023; Muassomah, Hakim, dan Salsabila 2023; Munip 

 .2020) 

التبوي أنَّ اهتمامَ  لم النفسافتضتْ ع عاملاً حاسماً في نجاح التعليم. تعليمالاهتمام بال
الأداء مما يؤثر بدوره على  ،تعليمالطالبِ أث َّرَ بشكلٍ مباشرٍ على مشاركتِهِ في عمليةِ ال

لغة في سياق اكتساب  ال .(Ahmid, 2020; Hasanah et al., 2023). الأكاديمي
ستماع, ني الإ, يعتطوير مهارات اللغوية الأساسيةلاهتمام ا ضعف يعيقالعربية، يمكن أن 

ية التي التقليد عليميةلتهذه المشكلة بسبب طرق ا تتفاقم بة.اوالكلام, والقرائة, والكت
 والتي فشلت في إشراكِ الطلابِ  بفعاليةٍ , والمحاضراتِ  ت غالباً على الحفظِ اعتمد

.(Hastang & R., 2023; Rahmawati & Febriani, 2021) إتقان المفردات 
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ة العربية التواصل باللغلأنها يمكن أن تساعد الطلاب  على الفهم، والكتابة، و  أيضاً مهمة 
في الحقيقة، لم يستطع معظمُ الطلابِ  إتقانَ العديدِ  (Jasni et al., 2020). بشكل جيد
لاب  هتمام الطالا ضعفتسبب عامل  .(Riwanda et al., 2021) من المفرداتِ 
بناء على  ات.وحفظ المفرد فهم في صعوبة , وجدوا الطلاب اللغة العربية تعليممشاكل في 

 المفردات متعليب عزز اهتمام الطلاب  ة,ساليب تربوية مبتكر أإلى هناك حاجة ملحة ذلك, 
 (Sulaeman, 2023) . وتساعد في إتقان اللغة العربية

كر ذ هو ميل ثابت للانتباه، و  تعليمبال، فإن الاهتمام Slameto (2018)وفقًا ل  
 بناءً على هذا التعريف، والانتباه المستمر المصحوب  بالمتعة.الأنشطة التي يهتم بها الشخص، 

 نتباهام والاوالاهتم ,شعور بالمتعة، وهي: التعليماهتمام بالستنتاج أن مؤشرات الايمكن 
 ،تعليملباهناك العديد من أنواع العوامل التي يمكن أن تؤثر على اهتمام  ب .ومشاركة الطلا

العوامل  أتت وهما العوامل الداخلية والعوامل الخارجية. ولكن يمكن تصنيفها إلى نوعين،
ل الخارجية أما العوام مثل حالته البدنية، وحالته النفسية، ودوافعه.الداخلية من الطلاب  

أن تؤثر على اهتمام  التي يمكن ية، والبيئة المدرسية، والبيئة المجتمعية،البيئة الأسر  تشملف
ؤثر على ت ، فإن أحد العوامل التي يمكن أنتعليموفي سياق ال. Slameto (2018) تعليملبا

من حماس  ذابة يمكن أن يزيدالج تعليمالفاستخدام وسائل  .وسائل التعليم هو تعليماهتمام بال
 (Fakhruddin et al., 2021).. العربيةاللغة  عليمتالطلاب  واهتمامهم ب

عناصر المج ، التي تدلتلعيبهي ا باجذتكتسب  التي اتيجيات الواعدةإحدى الاست 
 تحفيزكن أن تعزز يم التلعيبشير الأبحاث إلى أن . تتعليمشبيهة بالألعاب  في عملية الال
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 Ahmid, 2020; Mazlan et)ةختلفالم تعليمبيئات ال من خلال بشكل كبير الطلاب 

.al., 2021)  خاصة في  ،فرصة فريدة لجذب  الطلاب  التلعيبقدم اللغة العربية،  تعليمفي
نشاء لإلمعلمين ا، التي تتيح Gimkitلقد أثبتت منصات مثل  .ب  المفرداتاكتسا
اركة الطلاب  تنافسية، فعاليتها في تعزيز مشالتفاعلية تحتوي على عناصر الختبارات الا

النقاط، ك  ،Gimkit لت التفاعلية إن الميزا . (Dörnyei, 2019)لمفردات ل موإتقانه
دم قشجع على المشاركة و  ديناميكيال تعليمال ، عزز جوصدارةيات، ولوحات الوالتحد

 ,.Rahmap et al)من أخطائهم  تعليملبارية، مما يمكّن الطلاب  فو الراجعة التغذية ال

 الطلاب  اظتحسين الاحتف في تلعيبتجريبية فعالية اللقد أكدت الدراسات ال (2024.
 Saari and Varjonen. على سبيل المثال، أظهر تعليملبا اهتمامهمبالمفردات و 

 نيةتسهل فهمًا أعمق لمفردات اللغة الثا ليئة بالألعاب الم تعليمأن بيئات ال (2021)
(Dörnyei, 2019).  تعليم في تلعيبخاص على تطبيق ال الأبحاث التي تركز بشكلو 

تائج إيجابية ولية تشير إلى نالدراسات الأ ولكن محدودة، سياق الإندونيسياللغة العربية في 
.(Astuti et al., 2021; Sodiq & Alindah, 2024) 

 راسةدخلال  سة إلى سد هذه الفجوة منبناءً على هذه الخلفية، تهدف هذه الدرا
طة سدمية المدرسة المتوسفي  اوإتقانه المفردات تعليمب على اهتمام الطلاب  Gimkitتأثير 

منافسة  ر بإنجازاتها فيتشته داخليةالدرسة المقائمة على  سسة، وهي مؤ الإسلامية جفارا
لى ن يسعون إناهج الذي. ومن المتوقع أن تقدم النتائج رؤى قيمة للمعلمين ومطوري المةاللغ

  إندونيسيا.اللغة العربية، وبالتالي تحسين الجودة العامة لتعليم اللغة في تعليمفي  تلعيبدمج ال
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 منهج البحث

التدخل  علىالقائمة ة يالالحتصميم دراسة ب المدخل الكيفيالدراسة هذه  تاستخدم
طلاب  لب، على اهتمام ايعقائمة على التلال تعليمالوهي منصة  ،Gimkitللتحقيق في تأثير 

 ،ة جفاراالمدرسة المتوسطة سدمية الإسلامي البحث في أجريت ا.وإتقانه رداتالمف تعليمبال
نهجي تصميم الماليضمن  شمل طلاب  الصف الثامن ومعلمي اللغة العربية كمشاركين.و 

اهج البحث بما يتماشى مع من ،تهاوموثوقيلجمع البيانات وتحليلها صحة نتائج البحث 
والاعتبارات  مع البيانات الدقيقة التي تؤكد على معالجة التبوي المعاصرة

إطار البحث مستند إلى نموذج   .(Almelhes 2024; Ismail et al. 2023)ةالأخلاقي
العمل، و تخطيط، ، الذي يتكون من أربع مراحل: الالمنهج الإجرائي كورت لوين للبحث

هذا النموذج مناسب بشكل خاص . (Rustiyarso, 2020) الملاحظة، والتفكيرو 
اللغة العربية، حيث يسمح بدورات متكررة من  تعليمفي  Gimkitستكشاف تطبيق لا

 Hersi 2024; Mohd Ismath, Jalil, dan Tg Abdul) التدخل والتقييم

Rahman 2022) . سات منهما من ثلاث جل تم هيكلة التدخل في دورتين، تتكون كل
ركز على تعزيز اهتمام الطلاب  وإتقانهم للمفردات. يتيح هذا التصميم تحليلًا  تعليمية،

 ,Riwanda)ة درسة الإسلاميفي بيئة الم تعليمعلى تجربة ال Gimkit شاملًا لتأثير

Ridha, dan Islamy 2021) . ٢۳ رالهادفة لاختيا ةيناعتقنية الم البحث استخدمو 
 اثنين للغة معلمينو ضمن تمثيل متنوع لمهارات اللغة العربية. لطالبًا من الصف الثامن، 
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مما يوفر  ،شاركينفي تدريسهم كجزء من الم Gimkitالعربية ذوي خبرة مباشرة في دمج 
 ;Hamzah et al. 2022)غةرؤى قيمة حول الآثار التبوية للتلعيب في تعليم الل

Zhang dan Hasim 2023) . 

ييم. خلال والتق عملية التدخل إلى ثلاث مراحل رئيسية: الإعداد، والتنفيذ، تنقسا
جراء اختبارات تم إو ، Gimkitتلقى المعلمون تدريبًا على استخدام مرحلة الإعداد، 
تنفيذ دمج مرحلة ال تشملطلاب  الأولي وإتقانهم للمفردات. اهتمام ال تشخيصية لتقييم

Gimkit الأنشطة  القراءة، معية تغطي المفردات والقواعد وفهم في ثلاث جلسات أسبوع
تفاعل  اعمو ود امع المنهج الدراسي. عمل المعلمون كميسّرين، حيث راقبو  المصممة لتوافق

. (Hidayah et al., 2021; T. Alshammari, 2020) تعليمالطلاب  طوال عملية ال

 تعليمطلاب  باللتغيرات في اهتمام اللقياس ا التدخل اراً بعداختب تشملأما مرحلة التقييم، ف
وإتقانهم للمفردات، مدعومًا ببيانات نوعية من المقابلات، والملاحظات، والمناقشات 

 ,.Almelhes, 2024; Ismail et al)الجماعية المركزة لاكتساب  فهم أعمق لتجارب  

.2023) 

القبلية ت ية. تقُيِّم الاختباراكيفليب الكمية والستخدم جمع البيانات كلاا من الأساا
والبعدية مدى إتقان الطلاب  للمفردات بطريقة كمية، بينما توثق ملاحظات الفصل 
تفاعلات الطلاب  وديناميكيات المشاركة. توفر المناقشات الجماعية المركزة والمقابلات شبه 

في  Gimkit المنظمة رؤى نوعية حول تصورات كلٍّ من الطلاب  والمعلمين بشأن فعالية
م . بالإضافة إلى ذلك، يجمع استبيان ملاحظات الطلاب  وجهات نظرهعليمتتعزيز تجربة ال
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 ,Hersi, 2024; Zhang & Hasim) القائمة على التلعيب تعليمحول عملية ال

2023) . 

نات الكمية وصفيًا تم تحليل البياختلط. المنهج لمبا تحليل البيانات البحث استخدم هذاو 
ت من المقابلا يةكيفتحليل البيانات ال أما إتقان المفردات، ينلتحديد الاتجاهات في تحس

هدف هذا   .ivovNانات موضوعيًا باستخدام برنامج والملاحظات والمناقشات والاستب
وإتقان المفردات،  ،تعليمالمتعلقة باهتمام ال رئيسيةعن الموضوعات ال إلى الكشف التحليل

 ;Almelhes 2024)وديناميكيات الفصل الدراسي، مما يساهم في فهم شامل لتأثير 

. Hidayah et al. 2021) عتبر الاعتبارات الأخلاقية ذات أهمية قصوى في هذا ا
تم و ب . ر الطلاالبحث، حيث تم الحصول على الموافقات من المدرسة وموافقة أولياء أمو 

الحفاظ و  ه وحقهم في الانسحاب  في أي وقت.إبلاغ المشاركين بأهداف البحث وإجراءات
راض جميع المعلومات لأغضمن استخدام يانات المشاركين بشكل صارم، مما على سرية ب
 Almelhes 2024; Hamzah et al. 20)(22. البحث فقط

 نتائج البحث
 اللغة العربية تعليمزيادة الاهتمام ب

كان له تأثير إيجابي كبير على زيادة  Gimkitأظهرت هذه الدراسة بنجاح أن استخدام 
  ،Gimkitنفيذ . قبل تالمدرسة المتوسطة سدمية الإسلامية جفارافي  تعليماهتمام الطلاب  بال
أظهرت و  والحفظ. راتمثل المحاض يديةتقلالطرق لاللغة العربية تتم با تعليمكانت عملية 

كانوا يشعرون بالملل والنعاس ويفتقرون إلى   من الطلاب  ٪٦۵قبل الدورة أن  لاحظاتالم
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ولكن  .بل إن بعضهم كان يرُى شارد الذهن أو يتحدث مع زملائه أثناء الدرس. التكيز
عكس،  على ال ، لم يعُثر على أي طالب يشعر بالملل أو النعاس. بلGimkit  بعد تطبيق

 .، وأظهروا حماسًا كبيراGimkitً  كان جميع الطلاب  مشاركين بنشاط في مسابقة

ستخدام بااللغة العربية أكثر متعة  تعليم طلاب  أنهم وجدوا ١۰كشفت المقابلات مع 
Gimkit .وأوضح الطلاب  أن عناصر الألعاب  والمنافسات في Gimkit  جعلتهم أكثر
ب : "أنا أكثر قال أحد الطلا. ية، خاصة في حفظ المفردات الجديدةاللغة العرب تعليمحماسًا ل
  Gimkit لىتساعد ميزة تكرار الأسئلة ع ات."سابقلأنني أريد الفوز في الم تعليمتحفيزاً لل
 .أكثر على تذكر المفردات بسهولةالطلاب  

 لطلاب . وجد معظم االنتيجة هطالبًا هذ ۳٢الذي تم توزيعه على  ةنتائج الاستبان تكدأ
 ألخصردات. هم، ويسهّل إتقان المفتحفيز أكثر جاذبية، ويزيد من  تعليميجعل ال Gimkit أن

 :ةالجدول التالي نتائج الاستبان

 وافقلا أ وافقأ وافق بشدةأ بيانال
لا 

وافق أ
 بشدة

باستخدام  تعليمال
Gimkit  أكثر متعة 

)ثمانية  %۸٧
 عشرون طالباو 

)ثلاثة  %١١
 طلاب (

)طالب  %٢
 ٪۰ د(واح

ي 
 Gimkitيساعدن 

حفظ  على
بشكل المفردات 

 أسرع

)ستة  %۸٢
 عشرون طالباو 

خمسة ) %١٦
 طلاب (

)طالب  %٢
 ٪۰ واحد(
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ا  أكثر  أنا   تحفث  
ية اللغة العرب تعليمل

 Gimkit باستخدام

)تسعة  ۹۰٪
عشرون و 

 طالبا(

طالبان  %٧
 اثنان

)طالب  ۳٪
 ٪۰ واحد(

أود إعادة استخدام 
Gimkit ي ال

 
 متعليف

 مستقبلىي ال
۹٢% 

 )ثلاثون طالبا(
)طالب  ۵٪

 واحد(
)طالب  ۳٪

 ٪۰ واحد(

لمعلم أن الطلاب  أصبحوا أكثر نشاطاً في المناقشات الجماعية، لتأمل ال دفتسجلت 
ن إلى أن لية. وأشار المعلمو وأكثر حماسًا للمنافسة، وأكثر قدرة على حفظ المفردات بفعا

إن لطلاب  أكثر ثقة عند المشاركة. وبشكل عام، فأكثر حيوية، كما بدا ا أصبح تعليمال جو
أن  فقط، بل يشجع الطلاب  أيضًا على متعةالم تعليمالبيئة  نشألا ي Gimkit استخدام
اعلية ساعد عناصر التلعيب مثل الاختبارات التف. تعليمأكثر نشاطاً وحماسًا في اليكونوا 

قط ف داخل الفصل الدراسي ، ليستعليمولوحات الصدارة على زيادة اهتمام الطلاب  بال
يمكن أن يكون  Gimkit  أنينظهر هذا التحسأ. أيضًا ولكن في الأنشطة خارج الفصل

 .اللغة العربية في المدارس تعليمأداة فعالة لدعم 

 تحسين إتقان المفردات

درسة المله تأثير إيجابي كبير على إتقان طلاب   Gimkit تعليمإن استخدام وسيلة ال
ب  أن اختبار الطلا كشفالمقابلات،   إلى استنادا. تلمفردا ة الإسلامية جفاراالمتوسطة سدمي

 على الرغم من تكرارو سهّل عليهم حفظ المفردات الجديدة.  Gimkit تخمين المفردات في
وعلى الرغم من تكرار الاختبارات بشكل متكرر، تبقي أنماط الألعاب   ،الاختبارات غالبًا

هل عليهم سالطلاب ، مما  تحفيظختبار أيضًا زز تكرار الاع المتنوعة الطلاب  متحمسين.
  فهم المواد التعليمية.
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 لكنو  .فهم المفردات وحفظها، كان الطلاب  يجدون صعوبة في Gimkit قبل استخدام
. فإن تعةمأكثر  تعليم، أصبحوا أكثر تحفيزاً وأصبحت عملية الGimkit بعد استخدام

كل الطلاب  على التنافس بش توجمع النقاط شجع الميزات الجذابة مثل لوحات الصدارة
 .إيجابي

الاختبار الذي تم إجراؤه على مدار ثلاث دورات أظهر تحسنًا ملحوظاً في إتقان 
 :نتائج اختبار كفاءة المفردات لدى الطلاب  التالي دولالجأوضح المفردات. 

 الدورة الثانية الدورة الأولى قبل الدورة تصنيف فتة القيمة

۵۵ – ٦٤ 
 أقل جدا

١ ٤ ۰ 

٦۵ – ٧٤ 
 أقل

۵ ٢ ۰ 

٧۵ – ۸٤ 
 كاف

۹ ۹ ٤ 

۸۵ – ۹٤ 
 جيد

٤ ٧ ٧ 

۹۵ – ١۰۰ 
 ممتاز

۳ ۹ ٢۰ 
عدلالم  ٧٦,٦ ۸٤,٦ ۹٢,٧ 

 الزيادة في درجات إتقان المفردات على النحو التالي: معدلأظهرت نتائج الاختبار 

 ٧٦,٦درجة الطالب هو ال معدل:  قبل الدورة .1
 ۸٤,٦الدرجة إلى  معدلفع : ارت الدورة الأولى .2
 ۹٢,٧ ةالدرج معدل: بلغ  الدورة الثانية .3
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 التغييرات في ديناميكيات الفصل

تفاعلية  صبح أكثرتغيير ديناميكيات الفصل الدراسي لفي ت Gimkit لقد نجح تنفيذ
ت شكل متكرر أثناء جلساوشمولية. أفاد المعلمون بأن الطلاب  أصبحوا يعملون معًا ب

أوا دالملاحظات أن الطلاب  الذين كانوا يميلون سابقًا إلى العمل بمفردهم ب تظهر أ. تعليمال
خلال جلسات المناقشة الجماعية،  .بادل الأفكار مع زملائهمييظُهرون رغبة في المناقشة و 

يساعد الطلاب  بعضهم البعض ويتبادلون الاستاتيجيات للإجابة على الأسئلة بشكل 
حد أعضاء المجموعة خطأً، مما بعضهم عندما يرتكب أصحيح. كما أنهم يقدمون الدعم ل

: "أشعر بثقة أكبر لأن أصدقائي يساعدونني أحد الطلاب  قال .أكثر تعاوناً  تعليمال جو نشأ
 أصبحت ديناميكيات ".معًا، وليس نتنافس فقط تعليمدائمًا إذا واجهت صعوبة. نحن ن

لميهم. بر مع أصدقائهم ومعتفاعل الطلاب  بشكل أكالفصل الدراسي أكثر حيوية، حيث 
أصبحوا يطرحون الأسئلة بشكل أكثر تكراراً أو يطلبون توضيحات إضافية حول المواد التي 

 .يجدونها صعبة، وهو أمر كان نادر الحدوث سابقًا

، بل فقط تعليملا يقتصر على زيادة الاهتمام بال Gimkit هذه الأنشطة أن تظهر أ
ين فعالة في العملية التعليمية أيضًا، مما يجعلهم مشاركإنه يشجع الطلاب  على المشاركة ال

الفصل الدراسي جو  بيانات الملاحظة أن تظهر أبالإضافة، و  .أكثر استباقية في الفصل
أصبحت أكثر شمولية. بدأ الطلاب  الذين نادراً ما كانوا يشاركون أو كانوا مهمشين سابقًا 

شر المعلمون إلى أن أ .نشطة الصفيةفي إظهار الشجاعة للمشاركة في المناقشات والأ
وفر فرصة متساوية لكل طالب للمساهمة، بغض النظر عن مستوى  Gimkit استخدام

قدراته. وهذا دل على أن هذه المنصة قادرة على تعزيز الشعور بالعدالة وإتاحة الفرص لجميع 
 .ةأكثر انفتاحًا ومساو  تعليمالبيئة  ينشأالطلاب ، مما 
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 امفي مذكرات تأملات المعلمين. لاحظ المعلمون أنه مع استخد الإيجابي ظهر هذا التغييرأ
Gimkit أصبح من الأسهل إشراك جميع الطلاب  في الأنشطة التعليمية. إن تنوع مشاركة ،

نجح في  Gimkit ظهر أنأ، سابقًا الطلاب ، سواء النشطين أو الذين كانوا غير مشاركين
 .متعةالمداعمة و البيئة ال إنشاء

شعر الطلاب  الفصل أصبحت أكثر إيجابية، حيث  جولاحظ المعلمون أن  كما
 ءشانإفي  Gimkit بشكل عام، نجح استخدامو  .تعليمبالتقدير والتشجيع على مواصلة ال

لاب  أكثر تفاعلية وشمولية ومتعة. لم تقتصر المنصة على زيادة اهتمام الط الفصلديناميكيات 
 .ية التعليميةقة تعاونهم ومناقشاتهم ومشاركتهم في العملفحسب، بل غيرت أيضًا طري تعليمبال
كثر أ تعليمالقادر على توفير بيئة  Gimkit ظهر نتائج ملاحظات المعلمين وتأملاتهم أنأ

 .ورشعر كل طالب بالتقدير والتحفيز ويحصل على فرصة متساوية للنمو والتطإيجابية، حيث 

 تحديات في التنفيذ

قه.  عدة تحديات أثناء تطبيظهرت  فر عن نتائج إيجابية،قد أس Gimkit حين تنفيذ
كانت إحدى المشكلات الرئيسية هي محدودية الوصول إلى التكنولوجيا، حيث حوالي 

من الطلاب  لا يمتلكون أجهزة شخصية، مما اضطرهم إلى مشاركتها مع زملائهم.  ٤۰٪
ب  يث كان بعض الطلاأدى هذا الوضع في كثير من الأحيان إلى تأخير إنجاز المهام، ح

شكّل عدم استقرار اتصال الإنتنت تحديًا  و  .يضطرون إلى انتظار دورهم لاستخدام الجهاز
 ول إلىكانت تتعطل أحيانًا بسبب صعوبة الوص  تعليمكبيراً. أفاد المعلمون بأن جلسات ال

Gimkit . قل أ عليمتأحد المعلمين: "عندما يكون اتصال الإنتنت بطيئًا، يصبح ال قال
ومن التحديات الأخرى التي واجهها المعلمون تصميم  ".فاعلية لأن الطلاب  يفقدون تركيزهم

 ى مع المناهج الدراسية. تطلبت هذه المهمة وقتًا إضافياًتماشبحيث  Gimkit الاختبارات في
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ار . كما أشتعليملضمان توافق الأسئلة مع مستوى إتقان الطلاب  ودعمها لأهداف ال
 .Gimkitت ضافي للاستفادة الكاملة من ميزاالإتدريب الالحاجة إلى المعلمون إلى 

نهج القائم كشفت المقابلات مع المعلمين أن ليس جميع الطلاب  شعروا بالراحة مع الم
ثر ألفةً معها. وهذا تي كانوا أكالتقليدية ال عليملوجيا. فضّل بعضهم أساليب التعلى التكنو 

من  .طلاب ال لتلبية احتياجات جميع عليمتيجيات التأهمية تنويع استا سلط الضوء على
تغييرات إيجابية في ديناميكيات الفصل الدراسي.  Gimkit ناحية أخرى، جلب استخدام

الطلاب   . بدأتعليمحوا يتعاونون بشكل متكرر خلال اللاحظ المعلمون أن الطلاب  أصب
وتبادل الأفكار  المناقشات بشكل مستقل في الانخراط في تعليمالذين كانوا معتادين على ال

خلال جلسات المناقشة الجماعية، تبادل الطلاب  استاتيجيات للإجابة على . مع زملائهم
 نشاءإط  أحد زملائهم. أدى ذلك إلى الأسئلة، وقدموا الدعم والتغذية الراجعة عندما يخ

 عن أحد الطلاب  قال .شعر فيها الطلاب  براحة أكبر عند العمل معًاتعاونية الم يتعلالبيئة 
أشعر بثقة أكبر لأن أصدقائي دائمًا موجودون لمساعدتي عندما أواجه صعوبة. نحن : تجربته 

 ".فقط معًا، وليس نتنافس تعليمن

زيد الطلاب  يطرحون الم أصبحالفصل.  داخلإلى زيادة تفاعل الطلاب  أشار المعلمون 
.  السابقفي الحدوث ك نادرل المواد الصعبة، وهو سلو من الأسئلة ويطلبون توضيحات حو 

لى فقط، بل يشجعهم أيضًا ع تعليملا يعزز اهتمام الطلاب  بال Gimkitدل على أن وهذا 
ثر شمولية، الفصل أك جوبالإضافة، أصبحت و . تعليم عملية الاتخاذ دور أكثر نشاطاً في

اد فسابقًا أكثر استعدادًا للمشاركة. أ غير مشاركين ث أصبح الطلاب  الذين كانواحي
، بغض النظر عن شاركةا متساوية لجميع الطلاب  للموفر فرصً  Gimkitالمعلمون أن 

 مستويات مهاراتهم.
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راك جميع لمعلمين، التي أظهرت أن إشلتأمل ال دفتانعكست هذه التغييرات أيضًا في 
أظهرت مشاركة الطلاب   .Gimkitستخدام الطلاب  في أنشطة التعليم أصبح أسهل با

نجح في تعزيز  Gimkit  لطلاب  النشطين والذين كانوا غير مندمجين سابقًا، أنا والمتنوعة، 
الفصل الدراسي أصبحت أكثر  جوكما لاحظ المعلمون أن   .متعةالمداعمة و الم يتعلالبيئة 

 من وجود رغمعلى  ختامًا، .تعليمللإيجابية، حيث شعر الطلاب  بالتقدير والتحفيز 
ثر شمولية م أكيتعلالكبيرة في تعزيز بيئة  Gimkit د تطبيقتحديات التكنولوجية، فإن فوائال

وتفاعلية وجاذبية. لا تقتصر المنصة على زيادة اهتمام الطلاب  ومشاركتهم فحسب، بل 
 .ارللازده طلاب فرصًا لجميع ال نشأإنها تحول ديناميكيات الفصل الدراسي، مما ي

 التأثيرات الأوسع

 لغة العربية فقط، بل على عادات الدراسة العامةال تعليملم يؤثر على  Gimkit تنفيذ
بثقة  امن الطلاب  شعرو  ٪۸۰أن  تبانةنتائج الاس ت. كشفتعليمومواقف الطلاب  تجاه ال

علمون ، سواء في اللغة العربية أو في المواد الأخرى. لاحظ المتعليمأكبر في مواجهة تحديات ال
بح لطلاب . أصشكلات لدى اتحسينات ملحوظة في مهارات التفكير النقدي وحل الم

لدروس. عن حلول أثناء ا واثبحالأسئلة باستمرار و  اطرحو أ، حيث الطلاب  أكثر استباقي
دوا يخشون هم. لم يعو تعليمأحد المعلمين: "أصبح الطلاب  الآن أكثر استقلالية في  قالو 

قف اهذه التغيرات الإيجابية في مو  تنعكسابالإضافة،  ".المحاولة أو ارتكاب  الأخطاء
. يااديمحماسًا أكبر ورغبة أقوى في التفوق أك أظهروابشكل عام. فهم  تعليمالطلاب  تجاه ال

رص قيمة إلى الأخطاء على أنها ف اعقلية النمو، حيث نظرو  اوأفاد المعلمون بأن الطلاب  تبنو 
 .تعليملل
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 عليمتلاليمية الأخرى لتبني مناهج برز هذا الدليل الإمكانية المتاحة للمؤسسات التع
مة، داعالمتعة و الم تعليمال ربةمن خلال تعزيز تج .Gimkit على التكنولوجيا مثل قائمال

 Gimkit أدى استخدامو  .يمكن للمدارس مساعدة الطلاب  على تحقيق إمكاناتهم الكاملة
لمون أن إلى بيئة أكثر تفاعلية وشمولية. لاحظ المع إلى تحويل ديناميكيات الفصل الدراسي

وا يتعاونون بشكل أكبر أثناء الدروس. بدأ الطلاب  الذين كانوا يميلون إلى الطلاب  أصبح
الفردي بالمشاركة في المناقشات وتبادل الأفكار مع زملائهم. وكشفت المناقشات  تعليمال

بة االجماعية عن قيام الطلاب  بمساعدة بعضهم البعض ومشاركة استاتيجيات فعالة للإج
 تعليمال جو نشأوعة عند ارتكاب  الأخطاء، مما يأعضاء المجم اعلى الأسئلة. كما أنهم دعمو 

أشعر بثقة أكبر لأن أصدقائي موجودون دائمًا لمساعدتي " :كما عبّر أحد الطلاب   .التعاوني
 ".معًا، وليس نتنافس فقط تعليمعندما أواجه صعوبة. نحن ن

سئلة من الأأصبح الطلاب  أكثر تفاعلًا مع زملائهم ومعلميهم، حيث طرحوا المزيد 
ظهر هذا أ. اسابقوسعوا للحصول على تفسيرات إضافية للمواد الصعبة، وهو سلوك نادر 

لمشاركة ، بل يحفزهم أيضًا على افقط تعليماهتمام الطلاب  بال  يعززلا Gimkitالتحول أن 
كما أظهرت بيانات الملاحظة أن بيئة الفصل   .ين أكثر استباقيةتعليمفعالة، مما يجعلهم مب

راسي أصبحت أكثر شمولية. فالطلاب  الذين كانوا يتجنبون المشاركة أو يشعرون الد
 Gimkit . وأشار المعلمون إلى أنصفيةون في المناقشات والأنشطة البالتهميش بدأوا يساهم

وفر فرصًا متساوية لجميع الطلاب  للمشاركة، بغض النظر عن مستويات قدراتهم. وقد ساعد 
 .ة وعادلة للجميعنفتحالم تعليمالبيئة  نشأعدالة والشمولية، مما شعور بالذلك في تعزيز ال

وجد المعلمون  لمعلمين.لالتأمل  دفتكانت هذه التغييرات الإيجابية واضحة أيضًا في 
وقد   Gimkitأنه أصبح من الأسهل إشراك جميع الطلاب  في الأنشطة التعليم باستخدام 

شطين منهم أو الذين كانوا سابقًا أقل تفاعلًا، أظهرت مشاركة الطلاب  المتنوعة، سواء الن
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 متعة. كما لاحظ المعلمون تحسنًا في منا المداعمة و البيئة ال إنشاءنجح في   Gimkitأن 
 .تعليملا للاستمرار فييع على الفصل الدراسي، حيث شعر الطلاب  بالتقدير والتشج

ولية أكثر تفاعلية وشمفي تحويل الفصل الدراسي إلى مساحة  Gimkit نجح قدباختصار،
يل أساليب تعاونهم ، بل أعاد تشكتعليملم يقتصر تأثيره على تعزيز اهتمام الطلاب  بال .ومتعة

 Gimkitر الملاحظات وانعكاسات المعلمين إلى أن اشأهم ومشاركتهم في الدروس. تنقاشمو 
لنجاح ل شعر كل طالب بالتقدير والتحفيز والتمكينيجابية، حيث الإ تعليمالعزز بيئة 
 .والتفوق

 مناقشة

 الطلاب في تعزيز اهتمام  تعليمالكأداة  Gimkitكد نتائج هذه الدراسة على فعالية أ
دفع الطلاب  أأساسيًا  عاملًا  تعليمالاهتمام بالعد أاللغة العربية.  تعليموإتقانهم للمفردات في 

ا من الفضول البً نبع هذا الاهتمام غ لنشطة في مسيرتهم التعليمية، حيثإلى المشاركة ا
أن الاهتمام ينشأ من الانخراط في  Inayati (2024) تر أ والحماس والرغبة في المعرفة.

إلى أهمية التفاعل   Slameto (2018)ر اشأمتعة دون ضغوط خارجية، بينما المنشطة الأ
لمشاركة والانتباه وا تعةعد مؤشرات مثل المأتمر في تعزيز هذا الاهتمام. المس الانتباهالعاطفي و 

إلى أشار  Khairani (2014)أما  .ضرورية لتقييم التغيرات في مستويات اهتمام الطلاب 
تأثر بمزيج من الدوافع الداخلية والدوافع الاجتماعية والحالات العاطفية،  تعليمأن اهتمام ال

عليم تاليجية وبيئة ستاتالاتفاعلات المما دل على أنه ليس سمة فطرية بل تم تنميته من خلال 
 Beisenbayev dan Almukhametov 2024; Saili dan Taat) داعمةال

، وهو عنصر أساسي في اكتساب  اللغة، فيُعرَّف على أنه إتقان المفرداتأما  (2023.
نف صات بفعالية في التواصل. كلمالقدرة على فهم واستخدام مجموعة واسعة من ال

Djiwando ( كما ورد فيHimmawati ،2022)  نشطةإتقان المفردات إلى مهارات-
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ؤشرات إتقان م تشمل)الاستماع والقراءة(. و  استقبالية-سلبيةوالكتابة( و  كلام)ال إنتاجية
 المفردات القدرة على التجمة والنطق والاستخدام الصحيح للكلمات في السياق

(sthofaMu ،2011.)  ل التلعيب سهل الطبيعة Gimkit المفردات من خلال  تعليم
تنسيق الاختبارات العشوائية، مما عزز الاحتفاظ بالمعلومات مع الحفاظ على تفاعل الطلاب  

 ;Abubakari & Zakaria, 2023) ذابة بصرياً الجتنافسية و العناصر المن خلال 

.Fandir, 2024) كتساب  فعالة، خاصة في سياق ا المتعة و الم تعليمالتجربة  نشأيمكن أن ي
 (Muchyidin, Kurniawan, dan Tuanany 2025). المفردات

تحولًا كبيراً في ديناميكيات الفصل الدراسي. في البداية، أظهر   Gimkitأحدث إدخال 
الطلاب  سلوكًا سلبيًا مع مشاركة محدودة وحماس منخفض، و واجهوا صعوبة في حفظ 

 إلى تحسينات ملحوظة، حيث أصبح في الدورة الأولى  Gimkitأدى تنفيذ  المفردات.
الطلاب  أكثر نشاطاً وتحفيزاً. لم تشجع الاختبارات التفاعلية المعتمدة على التلعيب على 

على الرغم من  .أكثر تفاعلًا ومتعة تعليمالمشاركة فحسب، بل ساهمت أيضًا في خلق تجربة 
لات التي تم تعدي، فإن الالكثيرة بعض التحديات، مثل صعوبة حفظ المفردات الجديدة

ساهمت في تحسين —مثل تقليل عدد المفردات الجديدة—ةالدورة الثانيإدخالها في 
 Abubakari dan Zakaria). الطلاب الاحتفاظ بالمعلومات والحفاظ على تفاعل 

2023; Suhid et al. 2021)  ساعدGimkit  مثل في معالجة تحديات أوسع ،
المشكلات التقنية المتعلقة بالاتصال بالإنتنت وعدم إلمام الطلاب  في البداية باستخدام 

 استخدام المنصة. ومع مرور الوقت، تضاءلت هذه المشكلات مع تكيف الطلاب  مع
لرتابة، فإن دمج ر باشكل خطر الشعو الأداة. وعلى الرغم أن تكرار أنماط الألعاب  قد 

.  قلقساعد في التخفيف من هذا ال  Gimkitتنوعة جنبًا إلى جنب مع الم التعليمأساليب 
لأهداف فيهية بدلًا من اكما لوحظ أن بعض الطلاب  ركزوا بشكل أكبر على الجوانب الت 
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ة تبويالمع أهداف  التلعيبتوازن يدمج المنهج الكد الحاجة إلى أالتعليم، مما 
 Hasanah dan Faddad SZ 2023; Zubairi, Nurdin, dan)واضحةال

.Solihin 2022)   امتدت التأثيرات الإيجابية لGimkit   تعليمإلى ما هو أبعد من 
افعية، والثقة الداللغة، حيث أثرت على مواقف الطلاب  العامة تجاه التعليم. عززت المنصة 

لدى الطلاب . كما شجعت العناصر التنافسية الطلاب   بالنفس، والاستقلالية، والفضول
هارات العمل م، بينما عززت أوضاع اللعب التعاوني من أخطائهم وبناء المرونة تعليمعلى ال

  .الجماعي والتواصل

أظهرت البيانات المستخلصة من الاستبانات والمقابلات أن الطلاب  وجدوا الاختبارات 
ن التفاعلية المبنية على التلعيب مشوقة وفعالة في تعزيز احتفاظهم بالمفردات. لاحظ المعلمو 

دة اتكيز والمثابرة، مما مكّن الطلاب  من استيعاب  المساعد في تحسين ال  Gimkitأن 
هذه النتائج إلى أن دمج الأدوات التقنية مثل  تر اشأوتطبيقها بشكل أكثر فاعلية. 

Gimkit   ربة التعليمتج تعزز لغة و اكتساب  ال تدعمفزة المح تعليمالبيئة  ينشأيمكن أن 
leh (Oktavianti Nendra Utami et al. 2023; Shoالشاملة للطلاب 

وسطة المدرسة المتفي تعليم اللغة العربية في   Gimkitأثبت دمج في الخاتمة,  .(2023 
نجاحه في تحفيز اهتمام الطلاب  وتحسين إتقانهم للمفردات. من سدمية الإسلامية جفارا 

ة إلى تجرب تعليمعملية ال  Gimkitميزاته التفاعلية المبنية على التلعيب، حوّل  استفادة خلال
مما أدى إلى زيادة ملحوظة في مشاركة الطلاب  وتحفيزهم وقدرتهم على مشوقة وتفاعلية، 

لاب  دورتين، حيث أظهر الط عبرالدراسة تقدمًا ملموسًا  الاحتفاظ بالمعلومات. لاحظت
مثل عدم إلمام الطلاب  —تم التعامل مع التحديات .تركيزاً أعلى، وحماسًا أكبر، ومثابرة أقوى

بسيط بفعالية من خلال تعديلات تدريجية، شملت ت—نيةالأولي بالمنصة والمشكلات التق
ى الدور تسلط هذه الدراسة الضوء عل .تعاونيةالستاتيجيات الامحتوى المفردات واعتماد 
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عف التفاعل الطلاب  ضالحاسم للتلعيب في معالجة التحديات الرئيسية في تعليم اللغة، مثل 
، يمكن Gimkitتفاعلية مثل ال تعليمالت أدوا اعتمادومن خلال  .تعليمال تهم فيوقلة كفاء

لطلاب  المتنوعة، احتياجات ا تفعالة لبيالمتعة و الماملة و الش تعليمال ربةللمعلمين إنشاء تج
 ,Sofiyandi) عاصرةالمالإسلامية  مما سهم في تعزيز اكتساب  اللغة في بيئات التعليم

Nurhakim, dan Khozin 2024; Suroso et al. 2021). 

 الخاتمة

لامية المدرسة المتوسطة سدمية الإساللغة العربية في  تعليمفي  Gimkitلقد أظهر دمج 
ن خلال الاستفادة منجاحًا كبيراً في تعزيز اهتمام الطلاب  وتحسين إتقانهم للمفردات.  جفارا
 إلى عملية تفاعلية وجذابة، مما زاد تعليمال Gimkit، حول تلعيبال ته القائمة علىمن ميزا

سة تقدمًا . لاحظت الدرابشكل كبير مشاركة الطلاب ، وتحفيزهم، واحتفاظهم بالمعلومات
 .تعليمتركيزاً أكبر، وحماسًا متزايدًا، ومثابرة في الحيث أظهر الطلاب   ملحوظاً عبر دورتين،

لية من شكلات التقنية، تم التعامل معها بفعامعدم الإلمام الأولي بالمنصة و التحديات، مثل 
تؤكد  .تعاونيةلاستاتيجيات الاو تعديلات متكررة، شملت تبسيط محتوى المفردات  خلال

هذه الدراسة على الدور الحاسم للتلعيب في معالجة التحديات الرئيسية في تعليم اللغات، 
ومن خلال تبني الأدوات التعليمية  .تعليممثل ضعف اندماج الطلاب  وانخفاض كفاءة ال

، يمكن للمعلمين تصميم تجارب  تعليمية شاملة، ممتعة، Gimkitل المعتمدة على التلعيب مث
ية دمج الابتكارات الرقمية في كد النتائج على أهمأ .وفعالة تلبي احتياجات الطلاب  المتنوعة

يئات التعليمية بلتكرار لتعزيز اكتساب  اللغة في ، مما يوفر نموذجًا قابلًا لةالعربي اللغة تعليم
 الإسلامية المعاصرة.
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Abstract 

This study investigates the effectiveness of Gimkit, an 

innovative gamified learning platform, in enhancing students’ 

interest and vocabulary mastery in Arabic at MTs Sadamiyyah 

Jepara. The purpose of this study is to see the impact of Gimkit 

on students' interest and mastery of vocabulary in Arabic at 

MTs Sadamiyyah Jepara. The research employs a classroom 

action research (CAR) approach, conducted in two cycles, with 

data gathered through observation, questionnaires, interviews, 

and vocabulary tests. Findings indicate that Gimkit significantly 

boosted student engagement, motivation, and vocabulary 

retention by transforming traditional Arabic learning into an 

interactive and enjoyable experience. The platform’s unique 

features, such as real-time quizzes, competitive games, and 

reward systems, created a dynamic learning environment that 
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addressed common challenges, including low motivation and 

difficulty in memorizing vocabulary. Adjustments made during 

the intervention, such as customizing vocabulary sets and 

incorporating collaborative activities, further optimized 

student performance. This study underscores the potential of 

gamification as a transformative tool in Arabic language 

education, offering practical insights into how technology can 

foster greater participation, improve linguistic competence, 

and promote positive learning attitudes in Islamic educational 

settings. 

Keywords: arabic language learning, classroom action research, 

gimkit, interactive learning, motivation, vocabulary mastery. 

Introduction 

The learning of the Arabic language in Indonesia holds 

significant importance, particularly within the framework of 

Islamic education. As the language of the Qur'an, Arabic serves as 

a vital conduit for understanding Islamic teachings, thus 

embedding a spiritual dimension in its study. However, the 

challenges associated with learning Arabic in Indonesia are 

considerable. A primary obstacle is the prevalent low interest 

among students, often stemming from the perception of Arabic as 

a complex language, characterized by intricate grammar and 

extensive vocabulary requirements. This perception, if 

unaddressed, can severely impede students' proficiency in Arabic 

(Husein et al., 2023; Muassomah et al., 2023; Munip, 2020).  

Interest in learning is a crucial determinant of educational 

success. Educational psychology posits that a student's interest 
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directly influences their engagement in the learning process, 

which in turn affects academic performance (Ahmid, 2020; 

Hasanah et al., 2023). In the context of Arabic language acquisition, 

diminished interest can hinder the development of essential 

language skills, including listening, speaking, reading, and writing. 

This issue is compounded by traditional teaching methods that 

often rely on rote memorization and lectures, which fail to engage 

students effectively (Hastang & R., 2023; Rahmawati & Febriani, 

2021). Mastery of Arabic vocabulary is also very important 

because it can help students to understand, write and 

communicate in Arabic well (Jasni et al., 2020). In fact, most 

students are still unable to master many vocabularies (Riwanda et 

al., 2021). The factor of low student interest causes problems in 

learning Arabic, including students finding it difficult to understand 

and memorise vocabulary. Consequently, there is a pressing need 

for innovative pedagogical approaches that can enhance student 

interest and facilitate the mastery of Arabic (Sulaeman, 2023).  

According to Slameto (2018) interest in learning is a fixed 

tendency to pay attention, remember the activities that a person is 

interested in, pay attention continuously accompanied by 

pleasure. Based on this definition, it can be concluded that the 

indicators of interest in learning, namely: feelings of pleasure, 

interest, attention and involvement of students. There are many 

types of factors that can affect learning interest, but they can be 

grouped into two, namely internal factors and external factors. 

Internal factors come from students such as physical condition, 

psychological condition, and motivation. The family environment, 

school environment, community environment are included in 

external factors that can affect learning interest (Slameto, 2018).  

In the context of learning, one of the factors that can affect learning 
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interest is learning media. The use of interesting learning media 

can increase students' enthusiasm and interest in learning Arabic 

(Fakhruddin et al., 2021). 

One promising strategy gaining traction is gamification, which 

integrates game-like elements into the educational process. 

Research indicates that gamification can significantly boost 

student motivation across various learning environments (Ahmid, 

2020; Mazlan et al., 2021). In Arabic language education, 

gamification presents a unique opportunity to engage students, 

particularly in vocabulary acquisition. Platforms such as Gimkit, 

which allow educators to create interactive quizzes infused with 

competitive elements, have shown effectiveness in enhancing 

student engagement and vocabulary mastery (Do rnyei, 2019). The 

interactive features of Gimkit, including points, challenges, and 

leaderboards, foster a dynamic learning atmosphere that 

encourages participation and provides immediate feedback, 

enabling students to learn from their mistakes (Rahmap et al., 

2024).  Empirical studies have corroborated the efficacy of 

gamification in improving vocabulary retention and learning 

motivation among students. For instance, Saari and Varjonen 

(2021) demonstrated that gamified learning environments 

facilitate a deeper understanding of second language vocabulary 

(Do rnyei, 2019). Although research specifically focusing on the 

application of gamification in Arabic language learning within 

Indonesian contexts remains limited, preliminary studies suggest 

positive outcomes (Astuti et al., 2021; Sodiq & Alindah, 2024). 

Based on that background, this study aims to bridge this gap by 

examining the impact of Gimkit on student interest and vocabulary 

mastery in Arabic at MTs Sadamiyyah Jepara, a well-regarded 

pesantren-based institution known for its language competition 
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achievements. The findings are anticipated to offer valuable 

insights for educators and curriculum developers seeking to 

integrate gamification into Arabic language instruction, thereby 

enhancing the overall quality of language education in Indonesia. 

Method 

This study employs a qualitative approach with an intervention-

based case study design to investigate the impact of Gimkit, a 

gamification-based learning platform, on students' interest in 

learning and mastery of Arabic vocabulary. Conducted at MTs 

Sadamiyyah Jepara, the research involves eighth-grade students 

and Arabic teachers as participants. The systematic design of data 

collection and analysis ensures the validity and reliability of the 

research findings, aligning with contemporary educational 

research methodologies that emphasize rigorous data handling 

and ethical considerations (Almelhes, 2024; Ismail et al., 2023).  

The research framework is grounded in Kurt Lewin's classroom 

action research model (CAR), which comprises four stages: 

planning, action, observation, and reflection (Rustiyarso, 2020). 

This model is particularly suitable for exploring the application of 

Gimkit in Arabic language learning, as it allows for iterative cycles 

of intervention and assessment (Hersi, 2024; Mohd Ismath et al., 

2022). The intervention is structured into two cycles, each 

consisting of three learning sessions, focusing on enhancing 

students' interest and vocabulary mastery. This design facilitates a 

comprehensive analysis of Gimkit's effects on the learning 

experiences of students within the madrasah context (Riwanda et 

al., 2021).  A purposive sampling technique was employed to select 

32 eighth-grade students, ensuring a diverse representation of 

Arabic language skills. Additionally, two Arabic teachers with 
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direct experience in integrating Gimkit into their teaching were 

included as participants, providing valuable insights into the 

pedagogical implications of gamification in language education 

(Hamzah et al., 2022; Zhang & Hasim, 2023).   

The intervention process is divided into three main stages: 

preparation, implementation, and evaluation. During the 

preparation phase, teachers receive training on using Gimkit, and 

diagnostic tests are administered to assess students' initial 

interest and vocabulary proficiency. The implementation phase 

involves integrating Gimkit into three weekly sessions covering 

vocabulary, grammar, and reading comprehension, with activities 

tailored to align with the curriculum. Teachers act as facilitators, 

monitoring and supporting student engagement throughout the 

learning process (Hidayah et al., 2021; T. Alshammari, 2020). The 

evaluation phase includes a post-intervention test to measure 

changes in students' learning interest and vocabulary mastery, 

supplemented by qualitative data from interviews, observations, 

and focus group discussions to gain deeper insights into the 

participants' experiences (Almelhes, 2024; Ismail et al., 2023).   

Data collection employs both quantitative and qualitative 

methods. Pre- and post-intervention tests quantitatively assess 

students' vocabulary mastery, while classroom observations 

document student interactions and engagement dynamics. Focus 

group discussions and semi-structured interviews provide 

qualitative insights into the perceptions of both students and 

teachers regarding the effectiveness of Gimkit in enhancing the 

learning experience. Additionally, a student feedback survey 

captures their views on the gamified learning process (Hersi, 

2024; Zhang & Hasim, 2023).  Data analysis employs a mixed-

methods approach. Quantitative data is analyzed descriptively to 
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identify trends in vocabulary mastery improvement, while 

qualitative data from interviews, observations, discussions, and 

surveys are thematically analyzed using NVivo software. This 

analysis aims to uncover key themes related to learning interest, 

vocabulary mastery, and classroom dynamics, contributing to a 

holistic understanding of the intervention's impact (Almelhes, 

2024; Hidayah et al., 2021).  Ethical considerations are paramount 

in this research, with approvals obtained from the school and 

consent from students' parents. Participants are informed about 

the research objectives, procedures, and their right to withdraw at 

any time. Confidentiality of participant data is strictly maintained, 

ensuring that all information is utilized solely for research 

purposes (Almelhes, 2024; Hamzah et al., 2022). 

Results 

Increased Interest in Learning Arabic     

This study successfully showed that the use of Gimkit had a 

significant positive impact on the increase in students' interest in 

learning at MTs Sadamiyyah Jepara. Before the implementation of 

Gimkit, Arabic language learning took place with conventional 

methods such as lectures and memorization. Pre-cycle 

observations showed that 65% of students seemed bored, sleepy, 

and lacked focus. In fact, some students were seen daydreaming or 

talking to friends during the lesson. However, after the 

implementation of Gimkit, no students were found bored or sleepy. 

On the contrary, all students were actively involved in the Gimkit 

quiz, showing high enthusiasm. 
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Interviews with 10 students revealed that they found learning 

Arabic more enjoyable with Gimkit. Students stated that the 

elements of games and competitions in Gimkit made them more 

excited to learn Arabic, especially in memorizing new vocabulary. 

One student said, "I am more motivated to learn because I want to 

win in competitions." The question repetition feature on Gimkit 

also helps students remember vocabulary more easily. 

The results of the questionnaire distributed to 32 students 

reinforce this finding. Most students find that Gimkit make learning 

more engaging, increase their motivation, and make vocabulary 

mastery easier. The following table summarizes the results of the 

questionnaire: 

Statement 
Strongly 

Agree 
Agree Disagree 

Strongly 

disagree 

Learning with 

Gimkit is more fun 

87% (28 

students) 

11% (3 

students) 

2% (1 

student) 
0% 

Gimkit helps me 

memorize Arabic 

vocabulary faster 

82% (26 

students) 

16% (5 

students) 

2% (1 

student) 
0% 

I am more 

motivated to learn 

Arabic with Gimkit 

90% (29 

students) 

7% (2 

students) 

3% (1 

student) 
0% 

I would like Gimkit 

to be reused in 

future learning 

92% (30 

students) 

5% (1 

student) 

3% (1 

student) 
0% 
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The teacher's reflection journal also noted that students were 

more active in group discussions, more enthusiastic about 

competition, and able to memorize vocabulary more effectively. 

Teachers noted that the learning atmosphere became more lively, 

and students looked more confident in participating. Overall, the 

use of Gimkit not only creates an engaging learning environment, 

but also encourages students to be more active and enthusiastic 

about learning. Gamification elements such as interactive quizzes 

and leaderboards help increase students' interest in learning, not 

only in the classroom but also in activities outside the classroom. 

This improvement shows that Gimkit can be an effective tool to 

support Arabic learning in schools. 

Improving Mastery of Arabic Vocabulary 

The use of Gimkit learning media has a significant positive 

impact on the mastery of Arabic vocabulary of students at MTs 

Sadamiyyah Jepara. Based on the interviews, students revealed that 

the vocabulary guessing quiz presented in Gimkit made it easier for 

them to memorize new vocabulary. Although the quizzes are often 

repeated, the varied game modes keep students enthusiastic. Quiz 

repetition also strengthens students' memorization, making it 

easier for them to understand the learning material.   

Before using Gimkit, students found it difficult to understand 

and memorize vocabulary. However, after using Gimkit, they feel 

more motivated and the learning process becomes fun. In addition, 

gimmicky features such as leaderboards and point collection 

encourage students to compete positively.   
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The vocabulary mastery test conducted over three cycles 

showed a significant improvement. The following is a table of 

student vocabulary proficiency test results: 

Value Interval Classification Pre Cycle Cycle I Cycle II 

55 – 64 Very Less 4 1 0 

65 – 74 Less 5 2 0 

75 – 84 Enough 9 9 4 

85 – 94 Good 7 7 4 

95 – 100 Excellent 3 9 20 

Average  76,6 84,6 92,7 

The test results showed the average increase in vocabulary 

mastery scores as follows: 

1. Pre-Cycle: The average student score is 76.6  

2. Cycle I: The average score increased to 84.6   

3. Cycle II: The average score reached 92.7  

Changes in Classroom Dynamics 

The implementation of Gimkit has succeeded in changing the 

classroom dynamics to be more interactive and inclusive. Teachers 

report that students now work together more often during learning 

sessions. Observations show that students who previously tended 

to work alone began to show a desire to discuss and share ideas 

with their peers. In group discussion sessions, students help each 

other and share strategies for answering questions correctly. They 
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also provide mutual support when a group member makes a 

mistake, creating a more cooperative learning atmosphere. One 

student revealed, "I feel more confident because my friends always 

help me if I have difficulties. We learn together, not just compete." 

The classroom dynamics are also becoming more lively, with 

students interacting more, both with friends and with teachers. 

They more often ask questions or ask for further explanations 

about material that is considered difficult, something that was 

previously rare. This activity shows that Gimkit not only works to 

increase interest in learning, but also encourages students to be 

more actively involved in the learning process, turning them into 

more proactive participants in the class. 

In addition, observation data shows that the classroom 

atmosphere has become more inclusive. Students who had 

previously rarely participated or were marginalized began to show 

courage to participate in class discussions and activities. Teachers 

note that the use of Gimkit provides an equal opportunity for every 

student to contribute, regardless of their ability level. This shows 

that this platform is able to provide a sense of justice and 

opportunity for all students, creating a more open and equal 

learning space. 

This positive change is also reflected in the teacher's reflection 

journal. Teachers note that with the use of Gimkit, they find it easier 

to engage all students in learning activities. The diversity of student 

participation, both active and previously passive, shows that Gimkit 

has succeeded in creating a supportive and fun atmosphere. 

Teachers also observed that the classroom atmosphere became 

more positive, where students felt valued and encouraged to 

continue learning. 
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Overall, the use of Gimkit has succeeded in creating a more 

interactive, inclusive, and fun classroom dynamic. The platform not 

only increases students' interest in learning, but also changes the 

way they collaborate, discuss, and participate in learning. The 

results of the teacher's observation and reflection show that Gimkit 

is able to create a more positive learning environment, where every 

student feels valued, motivated, and has the same opportunity to 

grow. 

Challenges in Implementation 

While the implementation of Gimkit has yielded positive results, 

several challenges emerged during its application. One of the 

primary issues was limited access to technology. Approximately 

40% of students lacked personal devices, requiring them to share 

with classmates. This situation often caused delays in completing 

tasks, as some students had to wait their turn to use a device.  

Additionally, unstable internet connectivity posed another 

significant challenge. Teachers reported that learning sessions 

were occasionally disrupted due to difficulties accessing Gimkit. 

One teacher remarked, "When the internet connection is slow, the 

learning process becomes less effective because students lose 

focus."  Another challenge faced by teachers was designing quizzes 

in Gimkit that aligned with the curriculum. This task required extra 

time to ensure the questions matched students' proficiency levels 

and supported learning objectives. Teachers also noted the need for 

additional training to fully utilize Gimkit's features.  

Interviews with teachers also revealed that not all students felt 

comfortable with the technology-based approach. Some preferred 

traditional teaching methods that were more familiar to them. This 
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highlights the importance of incorporating diverse teaching 

strategies to accommodate all learners.  On the other hand, the use 

of Gimkit has brought positive changes to classroom dynamics. 

Teachers observed that students collaborated more frequently 

during lessons. Previously independent learners began engaging in 

discussions and sharing ideas with peers. During group 

discussions, students exchanged strategies for answering 

questions, offered support, and provided feedback when their 

peers made mistakes. This created a cooperative learning 

environment where students felt more at ease working together. 

One student shared, "I feel more confident because my friends are 

always there to help when I struggle. We learn together, not just 

compete."   

Teachers also noted increased student interaction in the 

classroom. Students asked more questions and sought clarification 

on challenging material—behavior that was rarely observed before. 

This indicates that Gimkit not only enhances students' interest in 

learning but also encourages them to take a more active role in the 

learning process. Additionally, the classroom atmosphere became 

more inclusive, with previously passive students becoming more 

willing to participate. Teachers reported that Gimkit provided equal 

opportunities for all students to contribute, regardless of their skill 

levels.   

These changes were also reflected in teachers’ reflective 

journals, which highlighted that engaging all students in learning 

activities became easier with Gimkit. The diversity of student 

participation, including both active and previously disengaged 

learners, demonstrated that Gimkit successfully fostered a 

supportive and enjoyable learning environment. Teachers also 

observed a more positive classroom climate, where students felt 
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valued and motivated to learn.  In conclusion, while technological 

challenges exist, the benefits of implementing Gimkit are 

substantial in fostering a more inclusive, interactive, and engaging 

learning environment. The platform not only boosts students' 

interest and participation but also transforms classroom dynamics, 

creating opportunities for all learners to thrive.         

Broader Impacts 

The implementation of Gimkit has influenced not only Arabic 

language learning but also the overall study habits and attitudes of 

students. Survey results reveal that 80% of students feel more 

confident tackling learning challenges, both in Arabic and other 

subjects.  Teachers observed notable improvements in students' 

critical thinking and problem-solving skills. Students became more 

proactive, frequently asking questions and seeking solutions during 

lessons. One teacher noted, "Students are now more independent 

in their learning. They're no longer afraid to try or make mistakes."  

Additionally, these positive changes are reflected in students’ 

attitudes toward learning in general. They exhibit greater 

enthusiasm and a stronger desire to excel academically. Teachers 

reported that students are adopting a growth mindset, viewing 

mistakes as valuable learning opportunities.   

This evidence highlights the potential for other educational 

institutions to adopt technology-driven approaches like Gimkit. By 

fostering engaging and supportive learning experiences, schools 

can help students unlock their full potential.  The use of Gimkit has 

also transformed classroom dynamics into a more interactive and 

inclusive environment. Teachers observed students collaborating 

more frequently during lessons. Previously individualistic students 

began engaging in discussions and sharing ideas with peers. Group 
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discussions revealed students helping each other and sharing 

strategies to answer questions effectively. They also support group 

members when mistakes were made, thus creating a cooperative 

learning atmosphere. As expressed by a student, “I feel more 

confident because my friends are always there to help when I am 

struggling. We learn together, not just compete.” 

The students engaged more actively interacting with peers and 

teachers. They asked more questions and sought further 

explanations for challenging material where this behaviour was 

rarely seen before. This shift demonstrates that Gimkit not only 

enhances students' interest in learning, but also motivates them to 

participate actively, transforming them into more proactive 

learners.  Observation data also showed that the classroom 

environment became more inclusive. Students who previously 

avoided participation or felt marginalised started contributing to 

discussions and class activities. Teachers noted that Gimkit 

provided equal opportunities for all students to contribute, 

regardless of their ability levels. This fostered a sense of fairness 

and inclusivity, creating an open and equitable learning space for 

all.   

These positive changes were also evident in teachers’ reflective 

journals. Teachers found it easier to engage all students in learning 

activities with Gimkit. The diversity of student participation, 

including both active and previously passive learners, 

demonstrated that Gimkit successfully cultivated a supportive and 

enjoyable atmosphere. Teachers also observed a more positive 

classroom climate, where students felt valued and encouraged to 

continue learning.  In summary, Gimkit has successfully 

transformed the classroom into a more interactive, inclusive, and 

enjoyable space. The platform not only boosts students’ interest in 
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learning but also reshapes how they collaborate, discuss, and 

participate in lessons. Observations and teachers’ reflections 

indicate that Gimkit fosters a positive learning environment, where 

every student feels appreciated, motivated, and empowered to 

thrive.   

Discussion 

The findings of this study underscore the effectiveness of Gimkit 

as a learning tool in enhancing students' interest and vocabulary 

mastery in Arabic language education. Learning interest is a 

critical factor that drives students to engage actively in their 

educational pursuits. This interest is often rooted in curiosity, 

excitement, and a desire for knowledge. Inayati (2024) posits that 

interest arises from engaging in enjoyable activities without 

external pressure, while Slameto (2018) highlights the importance 

of emotional engagement and sustained attention in fostering this 

interest. Indicators such as enjoyment, attention, and involvement 

are essential for assessing changes in students' interest levels. 

Furthermore, Khairani (2014) notes that learning interest is 

influenced by a combination of internal drives, social motivations, 

and emotional states, indicating that it is not an innate trait but 

rather cultivated through strategic interactions and a supportive 

learning environment (Beisenbayev & Almukhametov, 2024; Saili 

& Taat, 2023).  Vocabulary acquisition, a fundamental aspect of 

language mastery, is defined as the ability to understand and 

effectively use a range of words in communication. Djiwando (as 

cited in Himmawati, 2022) categorizes vocabulary mastery into 

active-productive and passive-receptive skills, where active 

mastery is necessary for speaking and writing, and receptive 

mastery is essential for listening and reading. Indicators of 
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vocabulary mastery include the ability to translate, pronounce, and 

accurately use words in context (Mustofa, 2011). The gamified 

nature of Gimkit facilitates vocabulary learning through its 

randomized quiz format, which reinforces retention while 

maintaining student engagement through competitive and visually 

appealing elements(Abubakari & Zakaria, 2023; Fandir, 2024).  

The utilisation of engaging game elements through gamification 

can create an interesting and effective learning experience, 

especially in the context of vocabulary acquisition (Muchyidin et 

al., 2025). 

The introduction of Gimkit significantly transformed classroom 

dynamics. Initially, students exhibited passive behaviors, limited 

engagement, and low enthusiasm, often struggling with 

vocabulary memorization. However, the implementation of Gimkit 

in Cycle I led to marked improvements, with students becoming 

more active and motivated. The gamified quizzes not only 

encouraged participation but also fostered a more interactive and 

enjoyable learning experience. Despite some challenges, such as 

difficulties in memorizing large amounts of new vocabulary, 

adjustments made in Cycle II—such as reducing the quantity of 

new vocabulary—resulted in improved retention and sustained 

student engagement (Abubakari & Zakaria, 2023; Suhid et al., 

2021).  Moreover, the implementation of Gimkit addressed 

broader challenges, including technical issues related to internet 

connectivity and students' initial unfamiliarity with the platform. 

Over time, these challenges diminished as students adapted to 

using the tool. Although the repetitive nature of similar game 

modes posed a risk of monotony, incorporating varied teaching 

methods alongside Gimkit helped mitigate this concern. It was also 

noted that some students focused more on the gaming aspects 
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rather than the educational objectives, emphasizing the need for a 

balanced approach that integrates gamification with clear 

pedagogical goals (Hasanah & Faddad SZ, 2023; Zubairi et al., 

2022).  The positive impacts of Gimkit extended beyond language 

learning, influencing students’ overall attitudes toward education. 

The platform fostered increased motivation, confidence, 

independence, and curiosity. Competitive elements encouraged 

students to learn from their mistakes and build resilience, while 

cooperative modes enhanced teamwork and communication skills. 

Data from questionnaires and interviews indicated that 

students found the gamified quizzes engaging and effective for 

strengthening vocabulary retention. Teachers observed that 

Gimkit facilitated focus and persistence, enabling students to grasp 

and apply the material more effectively. These findings suggest 

that integrating technology-driven tools like Gimkit can create a 

conducive learning environment that supports language 

acquisition and enhances students’ broader educational 

experiences (Oktavianti Nendra Utami et al., 2023; Sholeh, 2023).  

In conclusion, the integration of Gimkit into Arabic language 

teaching at MTs Sadamiyyah Jepara has proven successful in 

fostering students’ interest and improving their vocabulary 

mastery. By leveraging its gamified features, Gimkit transformed 

learning into an engaging and interactive process, significantly 

increasing student participation, motivation, and retention. The 

study observed notable progress across two cycles, with students 

displaying enhanced focus, enthusiasm, and perseverance. 

Challenges, such as initial unfamiliarity with the platform and 

technical issues, were effectively addressed through iterative 

adjustments, including simplified vocabulary content and 

collaborative strategies. This research highlights the critical role of 
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gamification in addressing key issues in language education, such 

as student disengagement and learning inefficiency. By adopting 

gamified tools like Gimkit, educators can create inclusive, 

enjoyable, and effective learning experiences that cater to diverse 

student needs, ultimately enhancing language acquisition in 

contemporary Islamic educational environments (Sofiyandi et al., 

2024; Suroso et al., 2021). 

Conclusion 

The integration of Gimkit into Arabic language teaching at MTs 

Sadamiyyah Jepara has demonstrated substantial success in 

fostering students’ interest and improving their vocabulary 

mastery. By leveraging its gamified features, Gimkit transformed 

learning into an engaging and interactive process, significantly 

increasing student participation, motivation, and retention. The 

study observed notable progress across two cycles, with students 

displaying enhanced focus, enthusiasm, and perseverance. 

Challenges, such as initial unfamiliarity with the platform and 

technical issues, were effectively mitigated through iterative 

adjustments, including simplified vocabulary content and 

collaborative strategies. This research highlights the critical role of 

gamification in addressing key issues in language education, such 

as student disengagement and learning inefficiency. By adopting 

gamified tools like Gimkit, educators can create inclusive, 

enjoyable, and effective learning experiences that cater to diverse 

student needs. The findings emphasize the relevance of integrating 

digital innovations into Arabic education, providing a replicable 

model for enhancing language acquisition in contemporary Islamic 

educational environments. 
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 تأييد رئيس القسم
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 موافقة العميد
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 رسالة تعيين المشرف
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  التاريخ

 ٢۰٢۵يناير  ٢٧ مقدم
 ٢۰٢۵فبراير  ٤ تمت المراجعة

 ٢۰٢۵فبراير  ٧ مقبول
 ٢۰٢۵فبراير  ١۰ نشر

 
 معرّف الكائن الرقمي

https://doi.org/10.30605/onoma.v11i1.5375 

  شهادة المقالة

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

https://doi.org/10.30605/onoma.v11i1.5375
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 المجلة العلمية
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 قبولالرسالة 
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  الصور لحقم
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  ة الدوريةقالالم
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 ملحق أدوات البحث

 مؤشرات إتقان المفردات

 المستوى المعرفي مؤشر تحقيق الكفاءة جانب الكفاءة
التعرف على 

 المفردات
يتمكن الطالب من تحديد معنى 

 .المفردات بدقة
 (C1) المعرفة

يتمكن الطالب من التعرف على معاني  الفهم
 .لمكتوبةالمفردات داخل النصوص ا

 (C1) المعرفة

ب من تحديد معنى يتمكن الطال 
 .الصور بناء علىالمفردات 

 (C1) المعرفة

أو  يتمكن الطالب من اختيار ضد 
 .المفردات بدقة مرادف

 (C1) المعرفة

استخدام 
 المفردات

يتمكن الطالب من اختيار المفردات 
 المناسبة للسياق المحدد

 (C3) التطبيق

يتمكن الطالب من اختيار المفردات  التطبيق السياقي
 .الصحيحة لإكمال الجمل

 (C2) الفهم
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Soal Tes Pra Siklus 

........................    ........................

.......................   

 Kata “olahraga” dalam bahasa Arab adalah... 

    

 Kata “berlatih” dalam bahasa Arab adalah… 
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a) 4, 3, dan 2 b) 5, 4, dan 3  3, 2, dan 1d) 1, 2, dan 4 

 

 

 

 

 

 

    

 

    

 
a) Olahraga itu baik untuk kesehatan pernafasan 

b) Olahraga itu penting karena bermanfaat untuk kesehatan  

c) Olahraga itu penting dalam kehidupan kita 

d) Olahraga itu penting bagi kita 
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 Kata  dapat diartikan juga dengan… 

    

 

a) Setiap 

sore 

b) Setiap 

pagi 

c) Setiap 

minggu 
d) Setiap hari 

 

a) Memasukkan b) Mencoba c) Melatih d) Bermain 

 Kata "Bulu tangkis" dalam Bahasa Arab adalah…  
    

 Kata "tinju" dalam Bahasa Arab adalah…  
    

 Apa arti dari  ? 

a) Pemain 

sepak 

bola 

b) Atlet c) Pemain 

bulu 

tangkis 

d) Pemain 

profesional 
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 Apa arti kata  dalam Bahasa Indonesia

a) Olahraga 

yang 

penting 

b) Olahraga 

yang 

baik 

c) Olahraga 

favorit 

d) Olahraga 

bermanfaat 

 
 

a) Penting b) Senang c) Semangat d) Bersama-sama 
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Soal Tes Siklus I 

.......................    .............................

........................  
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 Menjenguk Mengobati Memeriksa Mendoakan

 
  

 Resep 

dokter

 Ruangan 

dokter

 Obat Apotek

 

 Resep 

dokter

 Ruangan 

dokter

 Obat Apotek

 Apa arti kata “kanker” dalam bahasa Arab?
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 Apa arti kata “halaman” dalam bahasa Arab?

    

 Apa arti kata “kunjungan” dalam bahasa Arab? 

    

  

    

  

    

 

 
a) Pasien membutuhkan ketenangan 

b) Pasien menginginkan ketenangan 

c) Pasien membutuhkan obat 

d) Pasien menginginkan obat 
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Soal Tes Siklus II 

.........................   .......................

..........................  

1. Kata “pekerjaan” dalam Bahasa Arab adalah... 

    
2. Kata “mengajar” dalam Bahasa Arab adalah… 

    

3. 

    

4.  

    

5. 

 

 

 

 

6. Kata “penjahit” dalam Bahasa Arab adalah… 

    

7. 
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8.                                  

    

9. 

a) Nelayan naik perahu 

b) Nelayan menangkap ikan di laut 

c) Nelayan melihat ikan di laut 

d) Nelayan menangkap ikan 

10. Kata  sama artinya dengan… 

    

11. 

a) Mengobati 

orang sakit 
b) Mengajar 

siswa

c) Membantu 

dokter

d) Memasak 

makanan

12. 

a) Pedagang b) Pelukis c) Tukang cukur d) Koki 

13. 
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14. 

    

15. 

    

16. Apa arti  dalam bahasa Indonesia? 

a) Pilotb) Pegawaic) Supird) Tentara

17. Apa arti  dalam bahasa Indonesia? 

a) Pilotb) Pegawaic) Supird) Tentara

18. Apa arti  dalam bahasa Indonesia? 

a) Pilotb) Pegawaic) Supird) Tentara

19. 

a) Insinyur b) Wartawan c) Penjahit d) Satpam 

20. 

    
 

=====Selamat Mengerjakan===== 
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ANGKET MINAT BELAJAR SISWA 

Nama  :..........................................  

Kelas/Semester  :..../....  

Bagian 1. Petunjuk    : 

1) Bacalah setiap butir pernyataan dengan cermat! 

2) Pilihlah salah satu jawaban yang menurut kalian paling sesuai 

dengan keadaan atau pendapat kalian, dengan cara memberi 

tanda checklist () pada salah satu jawaban yang telah 

disediakan. 

3) Jika kalian salah dalam menjawab, jawaban tersebut dapat 

kalian coret dengan memberi tanda 2 garis (=), dan kemudian 

beri tanda (√) baru pada jawaban yang sesuai dengan keadaan 

diri kalian. 

Keterangan : SS = Sangat Setuju, S = Setuju, N = Netral, TS = Tidak 

Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju 

No. Pernyataan 
Jawaban 

SS S N TS STS 

1. Saya merasa lebih berminat 

belajar bahasa Arab dengan 

menggunakan Gimkit. 

     

2. Penggunaan Gimkit membuat 

pembelajaran lebih 

menyenangkan. 

     

3. Saya merasa penguasaan 

kosakata bahasa Arab saya 
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meningkat setelah 

menggunakan Gimkit. 

4. Saya ingin Gimkit terus 

digunakan dalam 

pembelajaran bahasa Arab. 

     

 

Bagian 2. Petunjuk : Jawablah pertanyaan berikut menurut 

pendapat kalian! 

1. Apa yang anda sukai dari Gimkit? 

..................................................................................... 

2. Apa yang menurut anda bisa ditingkatkan dari 

penggunaan Gimkit? 

..................................................................................... 

3. Bagaimana perasaan anda saat menggunakan Gimkit 

dibandingkan metode pembelajaran lainnya? 

..................................................................................... 

 
 
 

 
 

 



 

69 
 

LEMBAR OBSERVASI PENELITIAN 

Judul Penelitian : Mengoptimalkan Minat Belajar dan 

Penguasaan Kosa Kata Bahasa Arab Siswa Melalui Game 

Interaktif Gimkit 

Identitas Observer 

Nama Observer : ....................................................... 

Tanggal Observasi : ....................................................... 

Kelas yang Diamati : ....................................................... 

Jumlah Siswa : ....................................................... 

Tujuan Observasi : 

Mengetahui partisipasi, minat, antusiasme, kolaborasi, dan 

kompetisi siswa selama pembelajaran. 

Indikator 

Pengamatan 

Aspek Pengamatan Deskripsi Hasil 

Pengamatan 

1. Partisipasi 

siswa 

Jumlah siswa yang aktif 

menjawab soal di 

Gimkit. 

 

Frekuensi siswa 

berinteraksi dengan fitur 

Gimkit. 

 

2. Minat dan 

antusiasme 

siswa 

Reaksi siswa terhadap 

aktivitas Gimkit 

(misalnya, ekspresi 

wajah, semangat, 

komentar positif). 

 

Interaksi antar siswa 

dalam tim. 
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3. Kolaborasi 

dan 

kompetisi 

Respons siswa terhadap 

elemen kompetisi dalam 

Gimkit. 

 

Catatan tambahan: 

.......................................................................................................

..................................................... 

Observer 
Nama  : ..................................................... 

Tanda Tangan : ..................................................... 
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Panduan Wawancara 

Panduan untuk Siswa 

1. Bagaimana pendapat Anda tentang penggunaan Gimkit 

dalam pembelajaran bahasa Arab? 

2. Apakah Anda merasa lebih berminat belajar bahasa Arab 

dengan Gimkit? Mengapa? 

3. Apa fitur Gimkit yang paling Anda sukai? 

4. Apakah Anda merasa penguasaan kosakata atau hafalan 

kosakata bahasa Arab Anda meningkat? Berikan contoh. 

5. Apakah ada kesulitan yang Anda alami saat menggunakan 

Gimkit? 

Panduan untuk Guru 

1. Bagaimana pengalaman Anda dalam mengintegrasikan 

Gimkit ke dalam pembelajaran? 

2. Apakah Anda melihat perubahan dalam minat belajar 

siswa? Jelaskan. 

3. Apa dampak penggunaan Gimkit terhadap penguasaan 

kosakata bahasa Arab siswa? 

4. Apa tantangan yang Anda hadapi selama intervensi? 

5. Apakah Anda akan terus menggunakan Gimkit di masa 

depan? Mengapa? 
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