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ABSTRAK

Judul : PengembangdbameEdukasi The Legend of Atomic Héro
pada Submateri Pokok Perkembangan Teori dan Motigh A
Kelas X MA Manbaul Ulum Demak

Penulis  :Anugroho

NIM : 083711004

Skripsi ini membahas mengenai pengembangan mediabglajaran
berupagame edukasi. Tujuan penelitian ini adalah untuk mesgkan suatu
produk pembelajaran berbasihemo-Edutainmergerta mengetahui efektivitas
penggunaan media yang telah dikembangkan pada pearba kimia dengan
gameedukasi The Legend of Atomic HerberbasisChemo-EdutainmenModel
pengembangan yang digunakan adalah model pengearbaryoduk
pembelajaran menurut Soenarto yang melibatkan &tadkeenam tahap tersebut
adalah concept desain collecting material assembly uji eksperimen,
distribution Tahapconceptmeliputi identifikasi masalah, merumuskan tujuan,
dan analisis kebutuhan belajar. Tahdgsain collecting material assembly
merupakan membuat rancanggame edukasi The Legend of Atomic Hero
berbasisChemo-EdutainmentTahap uji eksperimen meliputi 2 uji yaitu (1) uji
aspek konten dan pembelajaran materi bidang studkumemberikan penilaian
dan saran terhaday@ameedukasi ini; (2) uji efektifitas yang dilakukan pakelas
kecil berjumlah 9 peserta didik. Tahagpistribution merupakan tahap
penyebarluasan produk sampai pada kelas besar,pada uji kelayakan.

Penelitian ini menyimpulkan bahvgameedukasi The Legend of Atomic
Hero’ berbasisChemo-Edutainmergfektif digunakan dalam proses pembelajaran
kimia materi perkembangan teori dan model atom yditgnjukkan dengan
tercapainya indikator keefektifan yaitu: (1) Padapek kognitif tingkat
penguasaan peserta didik terhadap materi untuks Kedail yaitu 84,44 yang
berada pada kriteria efektif sedangkan untuk kedésar yaitu 79,62 yang berada
pada kriteria efektif. (2) Pada aspek afektif, #i@i@ observasi ranah afektif pada
kelas kecil sebesar 82,96% dengan kriteria bailarsgkan rata-rata observasi
ranah afektif pada kelas besar sebesar 78,97% wéni¢eria baik. (3) Pada aspek
psikomotorik, rata-rata observasi ranah psikombkt@ada kelas kecil sebesar
78,89% dengan kriteria baik, sedangkan rata-raterebsi ranah psikomotorik
pada kelas besar sebesar 76,92% dengan kriteka (daiAngket uji kelayakan
media pada kelas kecil mendapatkan kriteria sanipgigi dengan tingkat
pencapaian 4,35, sedangkan pada kelas besar métatageteria tinggi dengan
tingkat pencapaian 4,12
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TRANSLITERASI ARAB-LATIN

Penulisan transliterasi huruf-huruf Arab Latin daladisertasi ini
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